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จุดประสงค์ของกิจกรรม
1. อธิบายการเกิดซากดึกด าบรรพ์จากแบบจ าลอง
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วัสด-ุอุปกรณ์
ตามที่นักเรียนออกแบบไว้

เช่น
ปูนปลาสเตอร์ • ทรายละเอียด • เปลือกหอย • สีผสมอาหาร 

ไดโนเสาร์พลาสติก • พู่กันหรือแปรงขนาดเล็ก
ไม้ไอศกรีม • ภาชนะส าหรับใส่สาร



วิธีท ากิจกรรม
2. ร่วมกันรับผิดชอบหน้าที่ ต่ าง  ๆ ในกลุ่ม         

เพื่อสร้างแบบจ าลองอธิบายการเกิดซาก           
ดึกด าบรรพ์ตามที่ได้ออกแบบไว้ ลงมือสร้าง
แบบจ าลอง



ค าชี้แจง
ในการท ากิจกรรมนักเรียน

ค าชี้แจง
บทบาทครูปลายทาง

o สร้างแบบจ าลองอธิบาย
การเกิดซากดึกด าบรรพ์
ตามที่ได้ออกแบบไว้ 

o ให้ค าแนะน า และ
ช่วยเหลือนักเรียน          
ตามความเหมาะสม





สรุปผลการท ากิจกรรม

ได้น าความรู้เกี่ยวกับซากดึกด าบรรพ์ ล าดับการเกิดประโยชน์ของ
ซากดึกด าบรรพ์ มาสร้างแบบจ าลอง

อธิบายการเกิดซากดึกด าบรรพ์และคาดการณ์
สภาพแวดล้อมในอดีตให้ผู้อื่นเข้าใจ

เพื่อ



บทเรียนครั้งต่อไป
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สิ่งที่ต้องเตรียม

สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th

1. ใบงาน เรื่อง D.I.Y.My Fossil Model 
ของเล่นฟอสซิล

2. แบบจ าลองที่สร้างเสร็จแล้ว
(พร้อมส าหรับให้เพื่อนกลุ่มอื่นได้ขุดเพื่อค้นหาซากดึกด าบรรพ์)


