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กิจกรรมที่ 1
ซากดึกด าบรรพ์เกิดขึ้นได้อย่างไร



จุดประสงค์ของกิจกรรม
1. อธิบายการเกิดซากดึกด าบรรพ์ที่เกิดจากโครงร่างและ

ร่องรอยของสิ่งมีชีวิตในอดีต

2. สร้างแบบจ าลองเพื่ออธิบายการเกิดซากดึกด าบรรพ์
เกิดจากโครงร่างและร่องรอยของสิ่งมีชีวิตในอดีต
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ใบงาน

เรื่อง การเกิด
ซากดึกด าบรรพ์



1. ทรายละเอียด 9. พู่กันหรือแปรงขนาดเลก็
2. ปูนปลาสเตอร์ 10. ไม้ไอศกรีม
3. เปลือกหอย 11. ภาชนะส าหรับผสม เช่น แก้วพลาสติก
4. ไดโนเสาร์พลาสติก 12. กรรไกร
5. สีผสมอาหาร 13. กล่องนม
6. น้ า 14. บีกเกอร์
7. ดินน้ ามัน 15. กระบอกตวง
8. ช้อนพลาสติกหรือไม้ส าหรับคนสารผสม 16. เครื่องชั่ง
9. หลอดหยด 17. อื่น ๆ (ตามที่นักเรียนออกแบบ)



วิธีท ากิจกรรม
3. ร่วมกันรับผิดชอบหน้าที่ต่าง ๆ ในการสร้าง

แบบจ าลองการเกิดซากดึกด าบรรพ์ตามที่            
ได้ออกแบบไว้ 





ค าชี้แจง
ในการท ากิจกรรมนักเรียน

ค าชี้แจง
บทบาทครูปลายทาง

o สร้างแบบจ าลองการ
เกิดซากดึกด าบรรพ์
ตามที่ได้ออกแบบไว้

o ให้ค าแนะน า  และ
ช่วยเหลือนัก เรียน
ตามความเหมาะสม



ความก้าวหน้าในการออกแบบ
แบบจ าลองการเกิดซากดึกด าบรรพ์



สรุปผลการท ากิจกรรม

ซากดึกด าบรรพ์มี 2 แบบ ได้แก่
1. แบบโครงร่างแข็งของสิ่งมีชีวิตในอดีต 
เช่น เกล็ด กระดูก ฟัน เปลือก กระดอง
2. แบบร่องรอยของสิ่งมีชีวิตในอดีต
เช่น รอยตีนของไดโนเสาร์ ส่วนใหญ่พบใน
หินตะกอน

สามารถออกแบบ
แบบจ าลองที่อธิบายการเกิด
ซากดึกด าบรรพ์จากโครงร่าง
และร่องรอยของสิ่งมีชีวิตใน
อดีตที่เกิดในช่วงเวลาต่างกัน

โดยใช้วัสดุต่าง ๆ
ซึ่ง



บทเรียนครั้งต่อไป
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สิ่งที่ต้องเตรียม

สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th
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