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เรื่อง เขียนโปรแกรมตามผลลัพธ์ที่ก าหนดได้อย่างไร (2)

ครูผู้สอน ครูสิปปกร  ศรีพรหมทอง



เขียนโปรแกรมตามผลลัพธ์
ที่ก าหนดได้อย่างไร 

(2)



ถ้านักเรียนท าของหล่นหายที่ถนน หรือทางเดิน
ในโรงเรียน นักเรียนจะมีวิธีเลือกเส้นทางเดินหาของอย่างไร

แนวค าตอบ

- เริ่มต้นค้นหาจากจุดที่จ าได้ว่ามีของที่หายอยู่ แล้วเดินย้อนเส้นทาง
ที่เคยเดินไปก่อนหน้านั้น

- ส ารวจพื้นที่ทั้งหมดโดยละเอียด มองไปที่พื้นทางเดินสถานที่ที่เรา
เดินผ่านมา



ถ้านักเรียนเดินไปทั่วทางเดิน หรือถนนของโรงเรียนแล้วท าของหล่นหาย 
และจ าไม่ได้ว่าท าหล่นไว้ที่ใด นักเรียนจะมีเส้นทางในการเดินหาของให้

ทั่วโรงเรียนอย่างไร 

แนวค าตอบ

- แบ่งโรงเรียนออกเป็นโซนหรือส่วนต่าง ๆ เช่น อาคารเรียน สนามกีฬา 
โรงอาหาร ทางเดินหลักและรอง แล้วตรวจสอบแต่ละโซนทีละส่วน 
หรือใช้แผนที่ของโรงเรียนช่วยในการระบุพื้นที่ และเส้นทางที่ควร
ตรวจสอบ



นักเรียนจะเลือกวิธีเดินค้นหาของหายโดยวางแผนเส้นทาง
ก่อนหรือเดินไปเรื่อย ๆ โดยไม่ได้วางแผน เพราะอะไร 

แนวค าตอบ

- การวางแผนก่อน เพราะจะช่วยให้สามารถเดินได้ครบ
ทุกพื้นที่ลดความซ้ าซ้อนของเส้นทาง และอาจช่วยลด
เวลาในการค้นหา



จุดประสงค์การเรียนรู้

หน่วยที่ 4 การเขียนโปรแกรม
เขียนโปรแกรมตามผลลัพธ์ที่ก าหนด



สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 

เขียนโปรแกรมโดยใช้สัญลักษณ์แสดงขั้นตอน
ให้ได้ผลลัพธ์ตามที่ก าหนด บอกทางเลือกและตัดสินใจ

ได้อย่างเหมาะสม



กิจกรรม
เส้นทางเก็บขยะ



ค าชี้แจงกิจกรรมนักเรยีน ค าชี้แจงบทบาทครูปลายทาง

ครูแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คน 
จากนั้นแจกกระดาษที่มีภาพแผนผัง
สถานที่ในข้อที่ 1 ให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม 
ครูชี้แจงให้นักเรียนแบ่งหน้าที่การท างาน 
และร่วมกันคิดในการหาค าตอบ และ
สังเกตการท างานกลุ่มของนักเรียน

นัก เรียนแบ่ งหน้ าที่ กันท างาน และ
อภิปรายร่วมกัน จากนั้นวางแผนโดยใช้
เชือกลากเส้นทางในการเดินของหุ่นยนต์
แต่ละตัวเพื่อเก็บขยะให้ครบ และใช้
ระยะทางรวมสั้นที่สุด



๒. บนัทกึบตัรค ำสั่งทัง้หมดท่ีใช ้โดยเขียนลกูศรลงใน ตำมล ำดบั

สถานการณ์..

สถานที่แห่งหนึ่งมีคนทิ้งขยะไว้ที่พื้นจ านวนมาก

ให้นักเรียนช่วยลากเส้นทางให้หุ่นยนต์ 4 ตัว เดินเก็บขยะให้หมด โดยหุ่นยนต์ทั้ง 4 ตัว    
ไม่ควรเดินออกไกลจากจุดเดิมจนเกินไปเนื่องจากอุปกรณ์ควบคุมและหุ่นยนต์มีระยะห่าง  

ที่จ ากัด (อุปกรณ์ควบคุมจะวางอยู่ที่จุดเริ่มต้นของหุ่นยนต์แต่ละตัว)



๒. บนัทกึบตัรค ำสั่งทัง้หมดท่ีใช ้โดยเขียนลกูศรลงใน ตำมล ำดบั

โดยใช้เชือกวางแทน
การลากเส้นในแต่ละจุด และ
ตรวจสอบความยาวของระยะ

ทางการเดินของหุ่นยนต์
ทั้ง  4 ตัว

ความยาวรวมของเส้นทาง คือ............................................



ไปลงมือปฏิบัติกันเลย..



๒. บนัทกึบตัรค ำสั่งทัง้หมดท่ีใช ้โดยเขียนลกูศรลงใน ตำมล ำดบั

สถานการณ์..

สถานที่แห่งหนึ่งมีคนทิ้งขยะไว้ที่พื้นจ านวนมาก

ให้นักเรียนช่วยลากเส้นทางให้หุ่นยนต์ 4 ตัว เดินเก็บขยะให้หมด โดยหุ่นยนต์ทั้ง 4 ตัว    
ไม่ควรเดินออกไกลจากจุดเดิมจนเกินไปเนื่องจากอุปกรณ์ควบคุมและหุ่นยนต์มีระยะห่าง  

ที่จ ากัด (อุปกรณ์ควบคุมจะวางอยู่ที่จุดเริ่มต้นของหุ่นยนต์แต่ละตัว)



๒. บนัทกึบตัรค ำสั่งทัง้หมดท่ีใช ้โดยเขียนลกูศรลงใน ตำมล ำดบั

โดยใช้เชือกวางแทน
การลากเส้นในแต่ละจุด และ
ตรวจสอบความยาวของระยะ

ทางการเดินของหุ่นยนต์
ทั้ง  4 ตัว

ความยาวรวมของเส้นทาง คือ............................................55 ซม.



ใบงานที่ 2 แบบฝึกหัด เรื่อง เขียนโปรแกรม
ตามผลลัพธ์ที่ก าหนดได้อย่างไร 

(สามารถดาวน์โหลดได้ที ่www.dltv.ac.th)



ค าชี้แจงกิจกรรมนักเรยีน ค าชี้แจงบทบาทครูปลายทาง

ครูให้นักเรียนท าใบงาน 2 แบบฝึกหัด 
เรื่อง เขียนโปรแกรมตามผลลัพธ์ที่ก าหนด
ได้อย่างไร เพื่อทดสอบความเข้าใจ 

นักเรียนท าใบงาน 2 แบบฝึกหัด เรื่อง 
เขียนโปรแกรมตามผลลัพธ์ที่ก าหนดได้
อย่างไร เพื่อทดสอบความเข้าใจ



๒. บนัทกึบตัรค ำสั่งทัง้หมดท่ีใช ้โดยเขียนลกูศรลงใน ตำมล ำดบั

1. ใช้ดินสอลากเส้นทางให้ลิง
เก็บกล้วยจ านวน 5 ลูก 

และกลับบ้านต้นไม้



๒. บนัทกึบตัรค ำสั่งทัง้หมดท่ีใช ้โดยเขียนลกูศรลงใน ตำมล ำดบั

2. เขียนบัตรค าสั่ง A-E ลงในตารางค าตอบเพื่อพา
ลิงกลับบ้านต้นไม้

ตารางค าตอบบัตรค าสั่ง



ไปลงมือท ากันเลย..



๒. บนัทกึบตัรค ำสั่งทัง้หมดท่ีใช ้โดยเขียนลกูศรลงใน ตำมล ำดบั

1. ใช้ดินสอลากเส้นทางให้ลิง
เก็บกล้วยจ านวน 5 ลูก 

และกลับบ้านต้นไม้



๒. บนัทกึบตัรค ำสั่งทัง้หมดท่ีใช ้โดยเขียนลกูศรลงใน ตำมล ำดบั

2. เขียนบัตรค าสั่ง A-E ลงในตาราง
ค าตอบเพื่อพาลิงกลับบ้านต้นไม้

ตารางค าตอบ

บัตรค าสั่ง

B D E B
D E A D
E D B E
B E B

บัตรค าสั่ง



สรุป



ค าชี้แจงกิจกรรมนักเรยีน ค าชี้แจงบทบาทครูปลายทาง

ครูตั้งค าถามให้นักเรียนร่วมกันสรุป
จากค าถาม และครูสรุปผลอีกครั้ง

นักเรียนร่วมกันสรุปจากการตอบค าถาม 
และท าแบบประเมินตนเองข้อ 18-20



นักเรียนคิดว่าการวางแผนก่อนลงมือเขียน
โปรแกรม มีประโยชน์หรือไม่ อย่างไร

แนวค าตอบ

การวางแผนก่อนลงมือเขียนโปรแกรมมีประโยชน์มาก
เพราะ ช่วยให้การเขียนโปรแกรมเป็นไปอย่าง

มีประสิทธิภาพ และลดข้อผิดพลาดที่อาจเกิดขึ้นได้



โปรแกรมที่นักเรียนเขียนในใบงานเป็นไปตาม
ผลลัพธ์ที่ต้องการหรือไม่ เพราะอะไร

แนวค าตอบ

ได้ผลลัพธ์ตามที่ต้องการ เพราะมีการวางแผนก่อน
การท างาน และได้ท าตามแผนที่วางไว้



จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่า.....

การน าบัตรค าสั่งมาเรียงต่อกันเพื่อแสดงล าดับ
ขั้นตอนการท างาน หรือการแก้ปัญหา                            

คือ การเขียนโปรแกรมแบบหนึ่ง



แบบประเมินตนเอง ข้อ 18-20
(สามารถดาวน์โหลดได้ที ่www.dltv.ac.th)



บทเรียนครั้งต่อไป

เรื่อง 
คอมพิวเตอร์มีประโยชน์ (1)

(สามารถดาวน์โหลดได้ที่
www.dltv.ac.th)



สิ่งที่ต้องเตรียม

(สามารถดาวน์โหลดได้ที่
www.dltv.ac.th)

1. ใบงาน 01 ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์
2. ใบงาน 02 รู้จักอุปกรณ์คอมพิวเตอร์
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