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เรื่อง การตรวจหาข้อผิดพลาด
ของโปรแกรม (1)



เรื่อง
การตรวจหาข้อผิดพลาด

ของโปรแกรม (1)



สถานการณ์... นักเรียนเคยเขียนโปรแกรมแล้วได้
ผลลัพธ์ตามต้องการหรือไม่ ถ้าผลลัพธ์ไม่ถูกต้อง 

มีวิธีการแก้ไขค าสั่งของโปรแกรมนั้นอย่างไร

แนวค าตอบ
- ได/้ไม่ได้
- ตรวจสอบการท างานของโปรแกรม 

ทีละค าสั่ง และแก้ไขโปรแกรมให้ถูกต้อง



จุดประสงค์การเรียนรู้

หน่วยที่ 4 การเขียนโปรแกรม
แก้ไขข้อผิดพลาดของปัญหา หรือโปรแกรม
ได้อย่างถูกต้อง



แก้ปัญหาจากสถานการณ์ใกล้ตัวหรือ
ข้อผิดพลาดของโปรแกรม และแสดง

วิธีการแก้ไขได้อย่างครบถ้วน

สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 



การเขียนโปรแกรม ถ้าหากผลลัพธ์ 
ไม่เป็นไปตามที่ต้องการ 

นักเรียนจะต้องตรวจสอบการท างาน
ของโปรแกรมทีละค าสั่ง และแก้ไข

โปรแกรมให้ถูกต้อง



เรื่อง ไปโรงอาหาร 

ใบงาน 1



กิจกรรมของปลายทางในวันนี้

ค าชี้แจงกิจกรรมนักเรียนค าชี้แจงบทบาทครูปลายทาง
ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม ๆ ละ 2-3 คน 
แล้วช่วยกันท าใบงาน 1 ไปโรงอาหาร 
และครูคอยให้ค าปรึกษา

นักเรียนจับกลุ่มกันท าใบงาน 1
ไปโรงอาหาร แลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นกันภายในกลุ่ม



พิจารณาแผนผังโรงเรียนต่อไปนี้

ผู้ปกครองของนักเรียนยืนอยู่ที่หน้าอาคาร 1 ต้องการไปซื้ออาหาร
ที่โรงอาหารของโรงเรียน นักเรียนช่วยบอกทางไปดังนี้

อาคาร 2

อาคาร 1



1. เดินไปทางขวา
2. เมื่อเห็นแยกให้เลี้ยวซ้าย
3. เดินตรงไป
4. เมื่อเห็นแยกให้เลี้ยวขวา
5. เดินตรงไป

นักเรียนคิดว่าเส้นทางในข้อ 1-5
สามารถไปยังโรงอาหารได้หรือไม่ 

หากไม่ได้ให้เขียนล าดับเส้นทางใหม่
1. ...................................................
2. ...................................................
3. ...................................................
4. ...................................................
5. ...................................................



มาลงมือท าใบงานกันเลย...



พิจารณาแผนผังโรงเรียนต่อไปนี้

ผู้ปกครองของนักเรียนยืนอยู่ที่หน้าอาคาร 1 ต้องการไปซื้ออาหาร
ที่โรงอาหารของโรงเรียน นักเรียนช่วยบอกทางไปดังนี้

อาคาร 2

อาคาร 1



1. เดินไปทางขวา
2. เมื่อเห็นแยกให้เลี้ยวซ้าย
3. เดินตรงไป
4. เมื่อเห็นแยกให้เลี้ยวขวา
5. เดินตรงไป

นักเรียนคิดว่าเส้นทางในข้อ 1-5
สามารถไปยังโรงอาหารได้หรือไม่ 

หากไม่ได้ให้เขียนล าดับเส้นทางใหม่
1. ...................................................
2. ...................................................
3. ...................................................
4. ...................................................
5. ...................................................

เดินไปทางขวา
เมื่อเห็นแยกให้เลี้ยวซ้าย
เดินตรงไป
เมื่อเห็นแยกให้เลี้ยวซ้าย
เดินตรงไป



เรื่อง โลมาหาอาหาร

ใบงาน 2



กิจกรรมของปลายทางในวันนี้

ค าชี้แจงกิจกรรมนักเรียนค าชี้แจงบทบาทครูปลายทาง
ครูให้นักเรียนท าใบงาน 2 โลมาหา
อาหาร โดยพิจารณาสถานการณ์ 
ตอบค าถามและเขียนโปรแกรม
ตามเงื่อนไข

นักเรียนศึกษาใบงาน 2 ตอบค าถาม
ลงในใบงาน และเขียนโปรแกรมตาม
เงื่อนไข 



พิจารณาสถานการณ์ ตอบค าถาม และเขียนโปรแกรมตามเงื่อนไข 

1. ท าเครื่องหมายถูก ลงใน
กล่องสี่เหลี่ยม  หน้าชื่อสิ่ง
ที่โลมาสามารถกินได้ และท า
เครื่องหมายกากบาท  หน้า
ชื่อสิ่งที่โลมากินไม่ได้

 ปลาตัวเล็ก
 ขวดพลาสติก
 ปู

 ถุงพลาสติก
 ตาข่าย
 กุ้ง



2. โลมาว่ายไปยังจุดต่าง ๆ เพื่อกินอาหารตามเส้นทางในบัตรค าสัง่ ต่อไปนี้  
หมายเหตุ เมื่อโลมาว่ายผ่านจุดใดจะกินสิ่งที่พบในช่องนั้นโดยอัตโนมัติ

3. จากโปรแกรมในข้อ 2 โลมากินอาหารที่กินได้ทั้งหมดหรือไม่ 
เกิดข้อผิดพลาดในค าสั่งที่เท่าไร
.............................................................................................................

1) 2)

3) 4)

5) 6)

7) 8)



4. แก้ไขโปรแกรมเส้นทางว่ายน้ าของโลมาเพื่อให้กินอาหารได้ถูกต้องครบ
ทั้งหมดโดยเขียนตัวอักษรแทนบัตรค าสั่งลงในตารางด้านล่าง

1) 2) 3) 4)

5) 6) 7) 8)



มาลงมือท าใบงานกันเลย...



พิจารณาสถานการณ์ ตอบค าถาม และเขียนโปรแกรมตามเงื่อนไข 

1. ท าเครื่องหมายถูก 
ลงในกล่องสี่เหลี่ยม 
หน้าชื่อสิ่งที่โลมาสามารถกินได้ 
และท าเครื่องหมากากบาท 
หน้าชื่อสิ่งที่โลมากินไม่ได้

 ปลาตัวเล็ก
 ขวดพลาสติก
 ปู

 ถุงพลาสติก
 ตาข่าย
 กุ้ง



×


×
×





2. โลมาว่ายไปยังจุดต่าง ๆ เพื่อกินอาหารตามเส้นทางในบัตรค าสั่ง ต่อไปนี้  
หมายเหตุ เมื่อโลมาว่ายผ่านจุดใดจะกินสิ่งที่พบในช่องนั้นโดยอัตโนมัติ

3. จากโปรแกรมในข้อ 2 โลมากินอาหารที่กินได้ทั้งหมดหรือไม่ 
เกิดข้อผิดพลาดในค าสั่งที่เท่าไร
.............................................................................................................

1) 2)

3) 4)

5) 6)

7) 8)

ไม่ได้ทั้งหมด เกิดข้อผิดพลาดที่ค าสั่ง 3) ผ่านขวดพลาสติกและตาข่าย



4. แก้ไขโปรแกรมเส้นทางว่ายน้ าของโลมาเพื่อให้กินอาหารได้ถูกต้องครบ
ทั้งหมดโดยเขียนตัวอักษรแทนบัตรค าสั่งลงในตารางด้านล่าง

1) 2) 3) 4)

5) 6) 7) 8)

A C A C
C B B D



สรุป



กิจกรรมของปลายทางในวันนี้

ค าชี้แจงกิจกรรมนักเรียนค าชี้แจงบทบาทครูปลายทาง
ครูน าอภิปรายสรุปความรู้ที่ได้

โดยใช้ค าถาม 
นักเรียนร่วมกันตอบค าถาม

อภิปรายสรุปความรู้ร่วมกัน และ
ท าแบบประเมินตนเองข้อ 1-3



มีค าถาม...นักเรียนได้เรียนรู้อะไรบ้าง
ในชั่วโมงนี้ 

แนวค าตอบ

การตรวจสอบหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม
,การแก้ไขข้อผิดพลาดของโปรแกรม 



มีค าถาม... บางครั้งการท าตามค าสั่งอาจจะมีข้อผิดพลาด
จากการเข้าใจผิด นักเรียนเคยพบข้อผิดพลาดอะไรบ้าง 
และนักเรียนมีวิธีแก้ปัญหา เมื่อพบข้อผิดพลาดอย่างไร

แนวค าตอบ

เช่น ฟังค าสั่งครูไม่ชัดเจน ท าให้ไม่เข้าใจว่าต้องท า
อะไรบ้าง /ถามครู หรือผู้สอนให้ชัดเจนอีกครั้ง 

เพื่อความเข้าใจที่ถูกต้อง



แบบประเมินตนเอง ข้อ 1-3



เรื่อง การตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม (2)

บทเรียนครั้งต่อไป

1. ใบงาน 3 สับปะรดฉ่ าๆ 
2. ใบงาน 4 แบบฝึกหัด เรื่อง 
การตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม 

สิ่งที่ต้องเตรียม

สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th
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