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รหัสวิชา ว11101
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1

เรื่อง เขียนโปรแกรมได้อย่างไร (2)

ครูผู้สอน ครูสิปปกร  ศรีพรหมทอง



เขียนโปรแกรมได้อย่างไร 
(2)



นักเรียนท ากิจกรรมอะไรบ้าง
ในช่วงเวลาหลังเลิกเรียน และกิจกรรมที่ท า

มีล าดับขั้นตอนอย่างไรบ้าง
แนวค าตอบ

เช่น อ่านหนังสือ, ออกก าลังกาย 



นักเรียนเคยวางแผนการท ากิจกรรม
ของตนเองหรือไม่

แนวค าตอบ

เคยวางแผน เช่น หลังเลิกเรียนถ้าฝนไม่ตก         
จะไปออกก าลังกายที่สวนสาธารณะ



จุดประสงค์การเรียนรู้

หน่วยที่ 4 การเขียนโปรแกรม
ใช้ข้อมูลที่ก าหนดให้เพื่อออกแบบวิธีแก้ปัญหา



สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 

ใช้ข้อมูลที่ก าหนดให้เพื่อออกแบบวิธีแก้ปัญหา      
โดยรู้บทบาทหน้าที่ของตนเองและปฏิบัติงานตามที่

ตนเองได้รับมอบหมายได้บรรลุผลส าเร็จตามข้อตกลง



สถานการณ.์..การสนทนาของเอและบี
ซึ่งเป็นพี่น้องกันต่อไปนี้

1. เออยากไปซื้อขนมรับประทานหลังเลิกเรียน
2. บีบอกว่าต้องกินขนมก่อนที่ผู้ปกครองมารับเพราะหิวมาก
3. บีคิดว่าต้องช่วยกันยกสมุดแบบฝึกหัดไปส่งคุณครูก่อนห้องปิด
4. เออยากเข้าห้องน้ าก่อนกลับบ้านด้วยจะได้ไม่ปวดปัสสาวะ

ระหว่างทาง



ให้นักเรียนช่วยกันเรียงล าดับว่าจะท าอะไรก่อนหลัง เพราะอะไร
1. เออยากไปซื้อขนมรับประทานหลังเลิกเรียน

2. บีบอกว่าต้องกินขนมก่อนที่ผู้ปกครองมารับเพราะหิวมาก

3. บีคิดว่าต้องช่วยกันยกสมุดแบบฝึกหัดไปส่งคุณครูก่อนห้องปิด

4. เออยากเข้าห้องน้ าก่อนกลับบ้านด้วยจะได้ไม่ปวดปัสสาวะระหว่างทาง

1

2

3

4

หากห้องปิดไปแล้วจะไม่สามารถส่งสมุดแบบฝึกหัดได้ จึงควรลงมือท าก่อนที่ห้องจะปิด

หากไม่เข้าห้องน้ าก่อนกลับบ้าน เออาจปวดปัสสาวะระหว่างทาง ซึ่งจะท าให้ไม่สบายตัว

แม้จะไม่ได้เร่งด่วนมาก แต่ก็เป็นสิ่งที่เออยากท าหลังจากท าภารกิจที่ส าคัญเรียบร้อยแล้ว

เมื่อซื้อขนมมาแล้ว บีสามารถกินขนมได้ทันที ซึ่งช่วยให้หายหิวก่อนที่ผู้ปกครองมารับ



ใบงานที่ 2 เรื่อง วางแผนกิจกรรม ตอนที่ 1 
(สามารถดาวน์โหลดได้ที ่www.dltv.ac.th)



ค าชี้แจงกิจกรรมนักเรยีน ค าชี้แจงบทบาทครูปลายทาง

ครูให้นักเรียนจับคู่  และชี้แจงการท า
ใบงาน 2 วางแผนกิจกรรม ตอนที่ 1 โดย
ขั้นแรกให้นักเรียนแต่ละคนตอบค าถาม
ตอนที่ 1 ลงในใบงาน และจากนั้นพูดคุย
ปรึกษากับ เพื่ อน เพื่ อหาข้ อสรุปของ
ค าตอบ

นักเรียนจับคู่กัน พร้อมรับฟังค าชี้แจง 
และนักเรียนแต่ละคนตอบค าถามใบงาน 
2 วางแผนกิจกรรม ตอนที่  1 ลงใน     
ใบงาน จากนั้นพูดคุยปรึกษากับเพื่อน
เพื่อหาข้อสรุปของค าตอบ



๒. บนัทกึบตัรค ำสั่งทัง้หมดท่ีใช ้โดยเขียนลกูศรลงใน ตำมล ำดบั

ตอนที่ 1 กิจกรรมหลังเลิกเรียน

1) พิจารณาการสนทนาต่อไปนี้

แม่ : หิวไหมจ๊ะ มากินขนมกันเถอะ

ลูก : วันนี้คุณครูให้อ่านนิทาน 1 เรื่อง ที่บ้านด้วยครับ

พ่อ : อย่าลืมล้างมือก่อนกินอาหารนะลูก

2) ให้เรียงล าดับสิ่งที่ต้องท า โดยเติมหมายเลขลงในช่อง ตามล าดับ

 กินขนม

 อ่านนิทาน 1 เรื่อง

 ล้างมือ



ไปลงมือท ากันเลย..



๒. บนัทกึบตัรค ำสั่งทัง้หมดท่ีใช ้โดยเขียนลกูศรลงใน ตำมล ำดบั

ตอนที่ 1 กิจกรรมหลังเลิกเรียน

1) พิจารณาการสนทนาต่อไปนี้

แม่ : หิวไหมจ๊ะ มากินขนมกันเถอะ

ลูก : วันนี้คุณครูให้อ่านนิทาน 1 เรื่อง ที่บ้านด้วยครับ

พ่อ : อย่าลืมล้างมือก่อนกินอาหารนะลูก

2) ให้เรียงล าดับสิ่งที่ต้องท า โดยเติมหมายเลขลงในช่อง ตามล าดับ

 กินขนม

 อ่านนิทาน 1 เรื่อง

 ล้างมือ1

2

3



ใบงานที่ 2 เรื่อง วางแผนกิจกรรม ตอนที่ 2 
(สามารถดาวน์โหลดได้ที ่www.dltv.ac.th)



ค าชี้แจงกิจกรรมนักเรยีน ค าชี้แจงบทบาทครูปลายทาง

ครูชี้แจงการท าใบงาน 2 วางแผนกิจกรรม 
ตอนที่ 2 ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกัน  
ท าใบงาน โดยแบ่งบทบาทหน้าที่กันว่า
จะให้ใครท าอะไร แล้วลงมือปฏิบัติ

นักเรียนท าใบงาน 2 วางแผนกิจกรรม 
ตอนที่ 2 แต่ละกลุ่มร่วมกันท าใบงาน
โดยแบ่งบทบาทหน้าที่กันว่าจะให้ใคร
ท าอะไร แล้วลงมือปฏิบัติ



๒. บนัทกึบตัรค ำสั่งทัง้หมดท่ีใช ้โดยเขียนลกูศรลงใน ตำมล ำดบั

ตอนที่ 2 วางแผนไปตลาด

1) ให้วางแผนการเดินทางเพื่อพาเพื่อนทั้ง 3 คน เดินทางจากโรงเรียน

ไปท าภารกิจต่าง ๆ ด้วยกัน โดยมีเง่ือนไขดังนี้

2) ให้เรียงล าดับสถานที่ต้องไป โดยเติมหมายเลขลงในช่องตามล าดับ

ร้านขายผัก   ร้านขายอาหาร    ร้านขายเครื่องเขียน



๒. บนัทกึบตัรค ำสั่งทัง้หมดท่ีใช ้โดยเขียนลกูศรลงใน ตำมล ำดบั

3) แผนที่การเดินทางมีดังนี้



๒. บนัทกึบตัรค ำสั่งทัง้หมดท่ีใช ้โดยเขียนลกูศรลงใน ตำมล ำดบั

4) ให้เขียนตัวอักษรที่ก ากับบัตรค าสั่งตามล าดับ เพื่อวางแผนการเดินทางในการท าภารกิจ
4.1 เส้นทางที่ 1



๒. บนัทกึบตัรค ำสั่งทัง้หมดท่ีใช ้โดยเขียนลกูศรลงใน ตำมล ำดบั

4) ให้เขียนตัวอักษรที่ก ากับบัตรค าสั่งตามล าดับ เพื่อวางแผนการเดินทางในการท าภารกิจ
4.1 เส้นทางที่ 2



ไปลงมือท ากันเลย..



๒. บนัทกึบตัรค ำสั่งทัง้หมดท่ีใช ้โดยเขียนลกูศรลงใน ตำมล ำดบั

ตอนที่ 2 วางแผนไปตลาด

1) ให้วางแผนการเดินทางเพื่อพาเพื่อนทั้ง 3 คน เดินทางจากโรงเรียน

ไปท าภารกิจต่าง ๆ ด้วยกัน โดยมีเง่ือนไขดังนี้

2) ให้เรียงล าดับสถานที่ต้องไป โดยเติมหมายเลขลงในช่องตามล าดับ

ร้านขายผัก   ร้านขายอาหาร    ร้านขายเครื่องเขียน2 1 3



๒. บนัทกึบตัรค ำสั่งทัง้หมดท่ีใช ้โดยเขียนลกูศรลงใน ตำมล ำดบั

3) แผนที่การเดินทางมีดังนี้



๒. บนัทกึบตัรค ำสั่งทัง้หมดท่ีใช ้โดยเขียนลกูศรลงใน ตำมล ำดบั

4) ให้เขียนตัวอักษรที่ก ากับบัตรค าสั่งตามล าดับ เพื่อวางแผนการเดินทางในการท าภารกิจ
4.1 เส้นทางที่ 1

D D D D
A F A A
C C C E
C B G



๒. บนัทกึบตัรค ำสั่งทัง้หมดท่ีใช ้โดยเขียนลกูศรลงใน ตำมล ำดบั

4) ให้เขียนตัวอักษรที่ก ากับบัตรค าสั่งตามล าดับ เพื่อวางแผนการเดินทางในการท าภารกิจ
4.1 เส้นทางที่ 2

A D D D
D F A A
C C C E
C B G



สรุป



ค าชี้แจงกิจกรรมนักเรยีน ค าชี้แจงบทบาทครูปลายทาง

ครูตั้งค าถามให้นักเรียนร่วมกันสรุป
จากค าถาม และครูสรุปผลอีกครั้ง

นักเรียนร่วมกันสรุปจากการตอบค าถาม 
และท าแบบประเมินตนเองข้อ 11 - 13



การใช้ข้อมูลในการหาค าตอบ ถ้านักเรียน
ไม่น าข้อมูลมาพิจารณาจะสามารถหาค าตอบได้

ถูกต้อง ครบถ้วนหรือไม่ อย่างไร
แนวค าตอบ

ไม่ถูกต้อง เพราะการไม่น าข้อมูลมาพิจารณา
ท าให้การหาค าตอบอาจเกิดความผิดพลาดได้



นักเรียนมีการวางแผนอย่างไรหากต้อง
ท างานเป็นกลุ่ม

แนวค าตอบ

เช่น ก าหนดหน้าที,่ การแบ่งงาน เป็นต้น



แบบประเมินตนเอง ข้อ 11-13
(สามารถดาวน์โหลดได้ที ่www.dltv.ac.th)



บทเรียนครั้งต่อไป

เรื่อง 
เขียนโปรแกรมได้อย่างไร (3)

(สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th)



สิ่งที่ต้องเตรียม

(สามารถดาวน์โหลดได้ที่
www.dltv.ac.th)

ใบงาน 3 : แบบฝึกหัดเรื่อง 
ล าดับโปรแกรม
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