
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
เทคโนโลยี

รหัสวิชา ว11101
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1

เรื่อง เขียนโปรแกรมได้อย่างไร (1)

ครูผู้สอน ครูสิปปกร  ศรีพรหมทอง



เขียนโปรแกรมได้อย่างไร (1)



หุน่ยนตใ์นปัจจุบันสามารถแบ่งออกได้เป็น 6 ประเภท

นักเรียนรู้จัก
ด้านซ้าย ด้านขวา 

หรือไม่ 



ทดสอบ
ให้นักเรียนทุกคนปฏิบัติตามค าสั่งต่อไปนี้

- ยกแขนขวา
- ยกแขนซ้าย 
- ยกสลับไปมา



จุดประสงค์การเรียนรู้

หน่วยที่ 4 การเขียนโปรแกรม
เขียนค าสั่งเพื่อให้ตัวละครเคลื่อนที่จากจุดเริ่มต้น

ไปยังเป้าหมาย ตามเงื่อนไขที่ก าหนดได้



สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 

แสดงวิธีแก้ปัญหาโดยเขียนค าสั่งให้ตัวละครเคลื่อนที่
จากจุดเริ่มต้นไปยังเป้าหมาย ตามเงื่อนไขที่ก าหนด 



สัญลักษณ์ และบัตรค าสั่ง

บัตรค าสั่งขึ้นบน หมายถึง ก้าวไปข้างหน้า 1 ก้าว       

บัตรค าสั่งลงล่าง หมายถึง ถอยไปข้างหลัง 1 ก้าว

บัตรค าสั่งไปซ้าย หมายถึง ไปด้านซ้าย 1 ก้าว

บัตรค าสั่งไปขวา หมายถึง ไปด้านขวา 1 ก้าว



ใบงานที่ 1 เรื่องเกมคว้าดาว
(สามารถดาวน์โหลดได้ที ่www.dltv.ac.th)



ค าชี้แจงกิจกรรมนักเรยีน ค าชี้แจงบทบาทครูปลายทาง

ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คน 
จากนั้นครูชี้แจงและให้นักเรียนท า     
ใบงาน 1 เรื่อง เกมคว้าดาว 

นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คน 
แต่ละกลุ่มร่วมกันท าใบงาน 1
เรื่อง เกมคว้าดาว 



๒. บนัทกึบตัรค ำสั่งทัง้หมดท่ีใช ้โดยเขียนลกูศรลงใน ตำมล ำดบั

เล่นเกมคว้าดาวตามกติกา โดยใช้สัญลักษณ์ และบัตรค าสั่ง

แทนต าแหน่งเริ่มต้น

แทนเป้าหมายที่ต้องเดินไปให้ถึง

แทนสิ่งกีดขวาง ไม่สามารถเดินผ่านได้



๒. บนัทกึบตัรค ำสั่งทัง้หมดท่ีใช ้โดยเขียนลกูศรลงใน ตำมล ำดบั

กติกา : ใช้บัตรค าสั่งด้านล่างมาเรียงต่อกัน เพื่อให้ไปถึงเป้าหมาย 

โดยบัตรค าสั่ง 1 ใบ แทนการเคลื่อนที่ไปตามทิศทางที่ก าหนด

ในบัตรได้ 1 ช่อง และสามารถใช้บัตรค าสั่งซ้ ากันได้
บัตรค าสั่ง



เกมที่ 1



๒. บนัทกึบตัรค ำสั่งทัง้หมดท่ีใช ้โดยเขียนลกูศรลงใน ตำมล ำดบั

วาดรูปลูกศรและเขียนข้อความแสดงทิศทางในบัตรค าสั่ง

ที่เรียงล าดับการเดินจากจุดเริ่มต้นไปยังเป้าหมาย บัตรค าสั่ง



ไปลงมือท ากันเลย..



เฉลย เกมที่ 1



๒. บนัทกึบตัรค ำสั่งทัง้หมดท่ีใช ้โดยเขียนลกูศรลงใน ตำมล ำดบั

บัตรค าสั่ง

วาดรูปลูกศรและเขียนข้อความแสดงทิศทางในบัตรค าสั่ง

ที่เรียงล าดับการเดินจากจุดเริ่มต้นไปยังเป้าหมาย



๒. บนัทกึบตัรค ำสั่งทัง้หมดท่ีใช ้โดยเขียนลกูศรลงใน ตำมล ำดบั

บัตรค าสั่ง

วาดรูปลูกศรและเขียนข้อความแสดงทิศทางในบัตรค าสั่ง

ที่เรียงล าดับการเดินจากจุดเริ่มต้นไปยังเป้าหมาย



๒. บนัทกึบตัรค ำสั่งทัง้หมดท่ีใช ้โดยเขียนลกูศรลงใน ตำมล ำดบั

บัตรค าสั่ง

วาดรูปลูกศรและเขียนข้อความแสดงทิศทางในบัตรค าสั่ง

ที่เรียงล าดับการเดินจากจุดเริ่มต้นไปยังเป้าหมาย



๒. บนัทกึบตัรค ำสั่งทัง้หมดท่ีใช ้โดยเขียนลกูศรลงใน ตำมล ำดบั

บัตรค าสั่ง

วาดรูปลูกศรและเขียนข้อความแสดงทิศทางในบัตรค าสั่ง

ที่เรียงล าดับการเดินจากจุดเริ่มต้นไปยังเป้าหมาย



เกมที่ 2



๒. บนัทกึบตัรค ำสั่งทัง้หมดท่ีใช ้โดยเขียนลกูศรลงใน ตำมล ำดบั

วาดรูปลูกศรและเขียนข้อความแสดงทิศทางในบัตรค าสั่ง

ที่เรียงล าดับการเดินจากจุดเริ่มต้นไปยังเป้าหมาย บัตรค าสั่ง



ไปลงมือท ากันเลย..



เฉลย เกมที่ 2



๒. บนัทกึบตัรค ำสั่งทัง้หมดท่ีใช ้โดยเขียนลกูศรลงใน ตำมล ำดบั

บัตรค าสั่ง

วาดรูปลูกศรและเขียนข้อความแสดงทิศทางในบัตรค าสั่ง

ที่เรียงล าดับการเดินจากจุดเริ่มต้นไปยังเป้าหมาย



๒. บนัทกึบตัรค ำสั่งทัง้หมดท่ีใช ้โดยเขียนลกูศรลงใน ตำมล ำดบั

บัตรค าสั่ง

วาดรูปลูกศรและเขียนข้อความแสดงทิศทางในบัตรค าสั่ง

ที่เรียงล าดับการเดินจากจุดเริ่มต้นไปยังเป้าหมาย



๒. บนัทกึบตัรค ำสั่งทัง้หมดท่ีใช ้โดยเขียนลกูศรลงใน ตำมล ำดบั

บัตรค าสั่ง

วาดรูปลูกศรและเขียนข้อความแสดงทิศทางในบัตรค าสั่ง

ที่เรียงล าดับการเดินจากจุดเริ่มต้นไปยังเป้าหมาย



๒. บนัทกึบตัรค ำสั่งทัง้หมดท่ีใช ้โดยเขียนลกูศรลงใน ตำมล ำดบั

บัตรค าสั่ง

วาดรูปลูกศรและเขียนข้อความแสดงทิศทางในบัตรค าสั่ง

ที่เรียงล าดับการเดินจากจุดเริ่มต้นไปยังเป้าหมาย



๒. บนัทกึบตัรค ำสั่งทัง้หมดท่ีใช ้โดยเขียนลกูศรลงใน ตำมล ำดบั

บัตรค าสั่ง

วาดรูปลูกศรและเขียนข้อความแสดงทิศทางในบัตรค าสั่ง

ที่เรียงล าดับการเดินจากจุดเริ่มต้นไปยังเป้าหมาย



๒. บนัทกึบตัรค ำสั่งทัง้หมดท่ีใช ้โดยเขียนลกูศรลงใน ตำมล ำดบั

บัตรค าสั่ง

วาดรูปลูกศรและเขียนข้อความแสดงทิศทางในบัตรค าสั่ง

ที่เรียงล าดับการเดินจากจุดเริ่มต้นไปยังเป้าหมาย



เกมที่ 3



๒. บนัทกึบตัรค ำสั่งทัง้หมดท่ีใช ้โดยเขียนลกูศรลงใน ตำมล ำดบั

วาดรูปลูกศรแสดงทิศทางในบัตรค าสั่งที่เรียงล าดับการเดินจาก
จุดเริ่มต้นไปยังเป้าหมาย โดยออกแบบบัตรค าสั่งของตนเอง

บัตรค าสั่ง

ใช้บัตรค าสั่งจ านวน.............ใบ



ไปลงมือท ากันเลย..



เฉลย เกมที่ 3



๒. บนัทกึบตัรค ำสั่งทัง้หมดท่ีใช ้โดยเขียนลกูศรลงใน ตำมล ำดบั

วาดรูปลูกศรแสดงทิศทางในบัตรค าสั่งที่เรียงล าดับการเดินจาก
จุดเริ่มต้นไปยังเป้าหมาย โดยออกแบบบัตรค าสั่งของตนเอง

บัตรค าสั่ง

ใช้บัตรค าสั่งจ านวน.............ใบ5



๒. บนัทกึบตัรค ำสั่งทัง้หมดท่ีใช ้โดยเขียนลกูศรลงใน ตำมล ำดบั

วาดรูปลูกศรแสดงทิศทางในบัตรค าสั่งที่เรียงล าดับการเดินจาก
จุดเริ่มต้นไปยังเป้าหมาย โดยออกแบบบัตรค าสั่งของตนเอง

บัตรค าสั่ง

ใช้บัตรค าสั่งจ านวน.............ใบ5



๒. บนัทกึบตัรค ำสั่งทัง้หมดท่ีใช ้โดยเขียนลกูศรลงใน ตำมล ำดบั

วาดรูปลูกศรแสดงทิศทางในบัตรค าสั่งที่เรียงล าดับการเดินจาก
จุดเริ่มต้นไปยังเป้าหมาย โดยออกแบบบัตรค าสั่งของตนเอง

บัตรค าสั่ง

ใช้บัตรค าสั่งจ านวน.............ใบ5



๒. บนัทกึบตัรค ำสั่งทัง้หมดท่ีใช ้โดยเขียนลกูศรลงใน ตำมล ำดบั

วาดรูปลูกศรแสดงทิศทางในบัตรค าสั่งที่เรียงล าดับการเดินจาก
จุดเริ่มต้นไปยังเป้าหมาย โดยออกแบบบัตรค าสั่งของตนเอง

บัตรค าสั่ง

ใช้บัตรค าสั่งจ านวน.............ใบ5



๒. บนัทกึบตัรค ำสั่งทัง้หมดท่ีใช ้โดยเขียนลกูศรลงใน ตำมล ำดบั

วาดรูปลูกศรแสดงทิศทางในบัตรค าสั่งที่เรียงล าดับการเดินจาก
จุดเริ่มต้นไปยังเป้าหมาย โดยออกแบบบัตรค าสั่งของตนเอง

บัตรค าสั่ง

ใช้บัตรค าสั่งจ านวน.............ใบ5



๒. บนัทกึบตัรค ำสั่งทัง้หมดท่ีใช ้โดยเขียนลกูศรลงใน ตำมล ำดบั

วาดรูปลูกศรแสดงทิศทางในบัตรค าสั่งที่เรียงล าดับการเดินจาก
จุดเริ่มต้นไปยังเป้าหมาย โดยออกแบบบัตรค าสั่งของตนเอง

บัตรค าสั่ง

ใช้บัตรค าสั่งจ านวน.............ใบ5



สรุป



ค าชี้แจงกิจกรรมนักเรยีน ค าชี้แจงบทบาทครูปลายทาง

ครูตั้ งค าถามให้นักเรียนร่วมกันสรุป    
จากค าถาม และครูสรุปผลอีกครั้ง

นักเรียนร่วมกันสรุปจากการตอบค าถาม 
และท าแบบประเมินตนเองข้อ 8 - 10



นักเรียนได้รับความรู้อะไรบ้างเก่ียวกับ
การใช้บัตรค าสั่ง

แนวค าตอบ

การออกแบบวิธีการแก้ปัญหา เขียนค าสั่งให้ตัวละคร
เคลื่อนที่จากจุดเริ่มต้นไปยังเป้าหมาย ตามเงื่อนไขที่ก าหนด



นักเรียนสามารถข้ามล าดับขั้นตอนในการเขียน
โปรแกรมได้หรือไม่ เพราะเหตุใด

แนวค าตอบ

ไม่ได้ เพราะหากข้ามล าดับขั้นตอนใดไปอาจไม่ได้
ผลลัพธ์ หรือเป้าหมายตามที่ต้องการ



แบบประเมินตนเอง ข้อ 8-10
(สามารถดาวน์โหลดได้ที ่www.dltv.ac.th)



บทเรียนครั้งต่อไป

เรื่อง 
เขียนโปรแกรมได้อย่างไร (2 )

(สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th)



สิ่งที่ต้องเตรียม

(สามารถดาวน์โหลดได้ที่
www.dltv.ac.th)

ใบงาน 2 เรื่อง วางแผนกิจกรรม
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