
รายวิชา การงานอาชีพ
รหัสวิชา ง๒๒๑๐๒
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒

ครูผู้สอน ครูณภัทร  กาญจนะพังคะ
ครูรัชนี  อินทร์เนตร

เรื่อง มรดกภูมิปัญญา
ทางวัฒนธรรม (๒)



มรดกภูมิปัญญา
ทางวัฒนธรรม (๒)



จุดประสงค์การเรียนรู้
๑. นักเรียนสามารถบอกลักษณะของมรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในสาขาต่าง ๆ ได้
๒. นักเรียนสามารถคิดประเมินคุณค่าประโยชน์
ของตัวอย่างมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมได้



จุดประสงค์การเรียนรู้
๓. นักเรียนสามารถแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
สื่อสารกับเพื่อนในชั้นเรียนได้
๔. นักเรียนมีวินัย ใฝ่เรียนรู้ มีความมุ่งมั่น
ในการท างาน



นักเรียนน าเสนองานกลุ่ม 
กิจกรรม 

“แผ่นไขปริศนา มรดกภูมิปัญญา”



มรดกภูมิปัญญา
ทางวัฒนธรรม



พระราชบัญญัติส่งเสริมและรักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม
พ.ศ.๒๕๕๙ ตามมาตรา ๔ ครอบคลุม ๖ เรื่อง คือ

• สาขาวรรณกรรมพื้นบ้านและภาษา 
• สาขาศิลปะการแสดง 
• สาขาแนวปฏิบัติทางสังคม พิธีกรรม ประเพณีและงานเทศกาล 
• สาขาความรู้และแนวทางปฏิบัติเกี่ยวกับธรรมชาติและจักรวาล
• สาขางานช่างฝีมือดั้งเดิม 
• สาขาการละเล่นพื้นบ้าน กีฬาพ้ืนบ้าน และศิลปะการต่อสู้ป้องกันตัว 



สาขาที่ ๑
วรรณกรรมพื้นบ้านและภาษา



วรรณกรรมพื้นบ้าน หมายถึง วรรณคดีหรือศิลปะอันเป็น
ผลงานที่เกิดจากการคิดและจินตนาการ แล้วน ามาเรียบเรียง 
บอกเล่า บันทึก ขับร้อง หรือสื ่อออกมาด้วยกลวิธีต่ าง ๆ 
โดยทั่วไปแล้ววรรณกรรม มี ๒ ประเภท คือ 
๑. วรรณกรรมลายลักษณ์ เป็นวรรณกรรมที่บันทึกด้วยตัวหนังสือ
๒. วรรณกรรมมุขปาฐะ เป็นวรรณกรรมที่เล่าด้วยปาก ไม่ได้มีการ
จดบันทึก



“ภาษา” หมายถึง เครื ่องมือที ่มนุษย์ใช้ส ื ่อสารในการ
ด ารงชีวิต ปฏิสัมพันธ์กับกลุ่มชนต่าง ๆ แบ่งเป็นวัจนภาษา คือ 
ภาษาที่ใช้ถ้อยค า และ อวัจนภาษา คือ ภาษาที่ไม่ใช้ถ้อยค า 



ส าหรับประเทศไทยมีภาษาไทยเป็นภาษาประจ าชาติ 
สามารถแบ่งประเภทได้ ดังนี้

“ภาษาไทย”

“ภาษาไทยถิ่น”

“ภาษากลุ่มชาติพันธุ”์



สาขาที่ ๒ 
ศิลปะการแสดง 



ศิลปะการแสดง หมายถึง การแสดงละคร เต้น 
ร า และดนตรีที่แสดงเป็นเรื่องราว มีจุดมุ่งหมายเพื่อ
ความงาม ความบันเทิง หรือเป็น
การแสดงที่ก่อให้เกิดการคิด 
วิพากษ์ จนน าไปสู่การพัฒนา
และเปลี่ยนแปลงสังคม



ศิลปะการแสดงแบ่งได้เป็น ๒ ประเภท คือ

๑. ประเภทดนตรีและเพลงร้อง หมายถึง เสียงที่เกิดจาก
เครื่องดนตรี และการขับร้องที่ประกอบกันเป็นท านองเพลง 
บรรเลงขับกล่อม ให้ความบันเทิง ประกอบการแสดงและ
ประกอบพิธีกรรม ส่วนดนตรีแบ่งออกเป็นดนตรี
ในการแสดง และดนตรีในพิธีกรรม



๒. ประเภทนาฏศิลป์และการละคร หมายถึง 
การแสดงออกทางร่างกาย ท่วงท่าการเคลื่อนไหว 
ท่าเต้น ท่าร า การเชิด การพากย์ 
การใช้เสียง การขับร้อง ฯลฯ



สาขาที่ ๓ 
แนวทางปฏิบัติทางสังคม 

พิธีกรรม ประเพณี 
และเทศกาล 



มารยาท หมายถึง 
การประพฤติปฏิบัติที่ดีงามต่อผู้อื่น 
เช่น การพูด การไหว้ การกราบ 

การเดิน การนั่ง การหมอบ 
มารยาทบนโต๊ะอาหาร เป็นต้น



ขนบธรรมเนียมประเพณี หมายถึง การประพฤติปฏิบัติ
และการกระท ากิจกรรมที่สืบทอดต่อ ๆ กันมาในวิถีชีวิตและ
สังคมของชุมชนนั้น ๆ ได้แก่ ประเพณีเกี่ยวกับ
ศาสนา ประเพณีเกี่ยวกับเทศกาล 
ประเพณีเกี่ยวกับวงจรชีวิต 
และประเพณีเกี่ยวกับการท ามาหากิน



สาขาที่ ๔ 
ความรู้และแนวปฏิบัติ

เกี่ยวกับธรรมชาติและจักรวาล 



ความรู้และแนวปฏิบัติเกี่ยวกับธรรมชาติและจักรวาล 
หมายถ ึง องค ์ความร ู ้  ว ิธ ีการ ท ักษะ ความเช ื ่อ         
แนวปฏิบัต ิและการแสดงออกที ่พ ัฒนาขึ ้นจากการ       
ม ีปฏ ิส ัมพ ันธ ์ ระหว ่างคนก ับสภาพแวดล ้อมตาม
ธรรมชาติและเหนือธรรมชาติ 



แบ่งออกเป็น ๕ ประเภท ได้แก่ 
๑. อาหารและโภชนาการ 
๒. การแพทย์แผนไทยและการแพทย์พื้นบ้าน
๓. โหราศาสตร์และดาราศาสตร์
๔. การจัดการทรัพยากรธรรมชาติ
๕. ชัยภูมิและการตั้งถิ่นฐาน



สาขาที่ ๕ 
งานช่างฝีมือดั้งเดิม 



งานช่างฝีมือดั ้งเดิม หมายถึง ภูมิปัญญา ทักษะ
ฝีมือช่าง การเลือกใช้วัสดุ และกลวิธีการสร้างสรรค์ที่
แสดงถึงอัตลักษณ์ท้องถิ ่น ได้รับการถ่ายทอดกันมา
จากรุ่นสู่รุ่น แล้วพัฒนาเป็นความช านาญเฉพาะบุคคล 
มีเอกลักษณ์เฉพาะในแต่ละท้องถิ่น



สาขาที่ ๖
การเล่นพื้นบ้าน กีฬาพื้นบ้าน และศิลปะการต่อสู้ป้องกันตัว



การเล่นเกมกีฬาและศิลปะการต่อสู้ป้องกันตัวที่มี
การปฏิบัติกันอยู่ในประเทศไทย และมีเอกลักษณ์สะท้อน
วิถีไทย แบ่งออกเป็น ๓ ประเภท ได้แก่ 

๑. การเล่นพื้นบ้าน
๒. กีฬาพื้นบ้าน
๓. ศิลปะการต่อสู้ป้องกันตัว



กิจกรรม



บัตรกิจกรรม 
กิจกรรม “หยิบจับภูมิปัญญา สร้างอาชีพ” (๑๐ คะแนน)
ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม ๖ กลุ่มตามเดิม ซึ่งมีค าชี้แจงดังต่อไปนี้

๑. ระดมความคิดเห็นในการน าตัวอย่างมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมเพื่อสร้างอาชีพ เพียง ๑ ตัวอย่างในการท ากิจกรรม 
(ใช้เวลาในคาบเรียนนี้ ๑๐ นาที)



บัตรกิจกรรม 
กิจกรรม “หยิบจับภูมิปัญญา สร้างอาชีพ” (๑๐ คะแนน)

๒. การน าเสนอจัดในรูปแบบกิจกรรม เช่น การแสดง หรือ 
การสาธิต หรือการทดลอง เป็นต้น ไม่เกิน ๖ นาที 

๓. เตรียมสื ่อจากภูมิปัญญานั ้นประกอบเพื ่อเป็นแนวทางใน
การจุดประกายสร้างอาชีพได้ในอนาคต 

๔. น าเสนอในคาบเรียนหน้ากลุ่มละไม่เกิน ๖ นาที 





ใบความรู้ที่ ๑ เรื่อง “มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม”



ใบความรู้ที่ ๑ เรื่อง “มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม”



ใบความรู้ที่ ๑ เรื่อง “มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม”



ใบความรู้ที่ ๑ เรื่อง “มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม”



ใบความรู้ที่ ๑ เรื่อง “มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม”



ใบความรู้ที่ ๑ เรื่อง “มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม”



ใบความรู้ที่ ๑ เรื่อง “มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม”



ใบความรู้ที่ ๑ เรื่อง “มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม”



ใบความรู้ที่ ๑ เรื่อง “มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม”



ใบความรู้ที่ ๑ เรื่อง “มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม”



ใบความรู้ที่ ๑ เรื่อง “มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม”



ใบความรู้ที่ ๑ เรื่อง “มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม”



สรุปบทเรียน

๑. นักเรียนแต่ละกลุ ่มแจ้งชื ่อกิจกรรมที ่จะ
น าเสนอช ั ่วโมงถ ัดไปจากการระดมสมองใน
กิจกรรมหยิบจับ ภูมิปัญญา สร้างอาชีพ 

๒. น ัดหมายน ักเร ียนเตร ียมความพร ้อม 
น าเสนอกลุ่มละไม่เกิน ๖ นาที ในคาบเรียนหน้า



อง

บทเรียนครั้งต่อไป

เรื่อง การน าเสนอกิจกรรม
หยิบจับภูมิปัญญามาสร้างอาชีพ



อง

สิ่งที่ต้องเตรียม

ใบงานที่ ๑ กิจกรรม 
“หยิบจับภูมิปัญญา สร้างอาชีพ”

สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th
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