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เรื่อง การแก้ปัญหา (1)เรื่อง การแก้ปัญหา (1)



การแก้ปัญหา (1)การแก้ปัญหา (1)



จุดประสงค์การเรียนรู้
• เขียนขั้นตอนการแก้ปัญหาด้วยรหัสล าลอง

และผังงาน
• แก้ปัญหาและถ่ายทอดแนวทางการแก้ปัญหา

อย่างเป็นล าดับขั้นตอน
• ท างานได้อย่างรอบคอบ และเป็นระบบ



สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน

แก้ปัญหาและถ่ายทอดแนวทาง
การแก้ปัญหาที่พบ โดยใช้รหัสล าลอง

และผังงานด้วยความรอบคอบและเป็นระบบ



ประเด็นค าถาม

ปัญหาเสื้อผ้าเปื้อนคราบอาหาร จากนั้น
ให้นักเรียนช่วยกันอธิบายวิธีการแก้ปัญหา

ว่ามีล าดับขั้นตอนอย่างไรบ้าง



แนวค าตอบ... 

1. ถอดเสื้อผ้าที่เปื้อนออก
2. น าเสื้อผ้าไปซักท าความสะอาด
3. ตากผ้าให้แห้ง
4. เก็บผ้าให้เรียบร้อย



การแก้ปัญหา
การแก้ปัญหา หมายถึง กระบวนการ

หรือขั้นตอนที่ผ่านการคิด โดยอาศัยความรู้ 
ประสบการณ์ เพื่อใช้ในการแก้ปัญหา
น าไปสู่จุดมุ่งหมายหรือผลลัพธ์ที่ต้องการ

ท่ีมา : วรรณภา เหล่าไพศาลพงษ์ (2567: 24)



การแก้ปัญหาแบบลองผิดลองถูก 

เป็นวิธีการแก้ปัญหาแบบพื้นฐาน 
สิ่งใดผิดจะละเว้นไม่กระท า สิ่งใดถูกจะเก็บ
เป็นฐานความรู้ เป็นแหล่งข้อมูลส าหรับ

การแก้ปัญหาในโอกาสต่อไป



การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ

การแก้ไขปัญหาโดยการน ากฎเกณฑ์
หรือเงื่อนไขมาใช้พิจารณา โดยจะใช้เหตุผล

หรือใช้ประสบการณ์มาอธิบายวิธีการแก้ไขปัญหา
โดยคาดหวังว่าจะได้ผลลัพธ์ตามที่คาดการณ์ไว้ 
อาจเขียนในรูปแบบของรหัสล าลอง หรือผังงาน



การเขียนรหัสล าลอง

การถ่ายทอดความคิด จากจุดเริ่มต้น 
การท างานตามล าดับก่อนหลัง ไปจนถึง
จุดสิ้นสุด โดยการถ่ายทอดจะอยู่ในรูป

ของข้อความที่เรียงกันเป็นล าดับ



ตัวอย่างการเขียนรหัสล าลอง

ที่มา : https://np.thai.ac



การเขียนผังงาน
การอธิบายขั้นตอนวิธีการท างานในรูปแบบ

ของสัญลักษณ์ เส้นเชื่อมความสัมพันธ์ และ
ข้อความอธิบาย



สัญลักษณ์พื้นฐานส าหรับเขียนผังงาน

สัญลักษณ์ ชื่อเรียก ความหมายของสัญลักษณ์

เริ่มต้นและจบ จุดเริ่มต้นและสิ้นสุดของผังงาน

การน าข้อมูลเข้า-ออก
แบบทั่วไป

รับและแสดงข้อมูล
โดยไม่ระบุอุปกรณ์

การปฏิบัติงาน การประมวลผลข้อมูล



สัญลักษณ์ ชื่อเรียก ความหมายของสัญลักษณ์

การตัดสินใจ การตัดสินใจ
เพื่อพิจารณาเงื่อนไข

ทิศทางการท างาน

ทิศทางการท างาน 
ใช้เชื่อมต่อสัญลักษณ์ต่าง ๆ 
เพื่อแสดงทิศทางการท างาน

ของโปรแกรม

สัญลักษณ์พื้นฐานส าหรับเขียนผังงาน



ตัวอย่างการเขียนผังงาน
เริ่มต้น

ใส่พริก/กระเทียม

ต าพอหยาบ

ใส่เส้นมะละกอ

ต าให้เข้ากัน

จบ

การต าส้มต า

ตักใส่จาน

ใส่มะนาว/น้ าปลา



ใบงาน 01
ก าไลหลากสี



บทบาทครูปลายทาง
ครูแบ่งกลุ่มนักเรียน กลุ่มละ 4 - 5 คน จากนั้น
ให้แต่ละกลุ่มท าใบงาน 01 และร่วมกันพิจารณา
ว่าล าดับการเรียงของลูกปัดที่ลากนั้นถูกต้องหรือไม่



กิจกรรมนักเรียน 
นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันท าใบงาน 01

พิจารณาล าดับการเรียงของลูกปัดท่ีลากนั้น
ถูกต้องหรือไม่



ใบงาน 01
ก าไลหลากสี

สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th



ใบงาน 01 ก าไลหลากสี



1.1 ให้นักเรียนลากเส้นบนตารางขา้งลา่งเพื่อชว่ยมาลีร้อยลูกปัด
ให้เพื่อนโดยเริ่มจากจุดเริ่มต้น เมื่อเจอลูกปัดต้องร้อยลูกปัดลูกนั้นทันที
ห้ามลากทับเส้นทางเดิมและห้ามลากเส้น ตามแนวทแยง









นักเรียนน าเสนอค าตอบ
ใบงาน 01



เฉลยใบงาน 01
ก าไลหลากสี



ใบงาน 01 ก าไลหลากสี









เขียนให้อยู่
ในรูปแบบ

ผังงาน



เคลื่อนท่ีไปด้านขวา 1 ช่อง

เคลื่อนที่ไปด้านล่าง 1 ช่อง

เคลื่อนท่ีไปด้านขวา 1 ช่อง

ร้อยลูกปัด



สรุปบทเรียนสรุปบทเรียน



บทบาทครูปลายทาง
ครูให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับ 
การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ

กิจกรรมนักเรียน 
นักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับแนวทาง
การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ



สรุปบทเรียนสรุปบทเรียน

การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ
ต้องพิจารณาจากเงื่อนไขและเกณฑ์ที่ก าหนด 

ซึ่งแสดงล าดับขั้นตอนการแก้ปัญหาได้
ด้วยรหัสล าลองหรือผังงาน



บทเรียนครั้งต่อไปบทเรียนครั้งต่อไป

เรื่อง
การแก้ปัญหา (2)



สิ่งที่ต้องเตรียมสิ่งที่ต้องเตรียม

สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th

ใบงาน 02
คัดเลือกมะม่วงสุก
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