
แบบประเมินตนเอง 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง การเขียนโปรแกรม  

รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
สิ่งท่ีฉันได้ท า 

☆☆☆ ฉันท ำได้ดี     ☆☆ ฉันท ำได้บ้ำง     ☆ ฉันยังท ำได้ไม่ดี 
ระบำยสีลงใน ☆ ตำมระดับที่ท ำได้ และ  ✓  ลงใน  🗆  สิ่งที่ฉันตั้งใจจะท ำให้ดีขึ้น 

สิ่งที่ฉันไดท้ า ระดับที่ฉันท าได ้ สิ่งที่ฉันตัง้ใจจะท าให้ดีขึ้น 

1. บอกเง่ือนไขของสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ได้ 
☆☆☆ 🗆 

2. บอกความหมายของบัตรค าสั่งท่ีใช้ในการเขียน
โปรแกรม ตามสถานการณ์ท่ีก าหนดได้ ☆☆☆ 🗆 
3. เขียนโปรแกรมแบบมีเง่ือนไขโดยใช้บัตรค าสั่ง 
และตรวจสอบการท างานตามล าดับเหตุการณ์ท่ี
เบสต้องท าในวันหยุดได้ 

☆☆☆ 🗆 

4. บอกเง่ือนไขของสถานการณ์การน าไข่ไก่ไปขาย
ได ้

☆☆☆ 🗆 
5. เขียนโปรแกรมแบบมีเง่ือนไขซ้อนเงื่อนไข  

โดยใช้บัตรค าสั่งได้ 
☆☆☆ 🗆 

6. ตรวจสอบและบอกผลลัพธ์จากการแก้ปัญหาได้ ☆☆☆ 🗆 

7. บอกเง่ือนไขของสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ได้ ☆☆☆ 🗆 



สิ่งที่ฉันไดท้ า ระดับที่ฉันท าได ้ สิ่งที่ฉันตัง้ใจจะท าให้ดีขึ้น 

8. เขียนโปรแกรมแบบเง่ือนไขซ้อนเงื่อนไขโดยใช้
บัตรค าสั่ง และหาค าตอบของการแก้ปัญหาจาก
สถานการณ์ท่ีก าหนดให้ได้ 

☆☆☆ 🗆 

9. อธิบายการท างานของโปรแกรมแบบวนซ  าได้ ☆☆☆ 🗆 

10. เขียนโปรแกรมท่ีมีการท างานแบบวนซ  า และ
แก้ไขข้อผิดพลาดของโปรแกรมได้ 

☆☆☆ 🗆 

11. ช่วยรักษาความสะอาดในโรงเรียนอยู่เสมอ ☆☆☆ 🗆 

12. อธิบายการท างานของโปรแกรมแบบวนซ  า ใน
สถานการณ์การทาสีรั วได้ 

☆☆☆ 🗆 

13. เขียนโปรแกรมท่ีมีการท างานแบบวนซ  าใน
สถานการณ์การท าสีรั วได้ 

☆☆☆ 🗆 

14. ตรวจสอบความถูกต้องในการแก้ปัญหาการ
ทาสีรั วได้ 

☆☆☆ 🗆 
 
หมายเหตุ : 
แผนที่ 4 ให้นักเรียนท ำแบบประเมินตนเองข้อ 1-3 
แผนที่ 5 ให้นักเรียนท ำแบบประเมินตนเองข้อ 4-6 
แผนที่ 6 ให้นักเรียนท ำแบบประเมินตนเองข้อ 7-8 
แผนที่ 7 ให้นักเรียนท ำแบบประเมินตนเองข้อ 9-11 
แผนที่ 8 ให้นักเรียนท ำแบบประเมินตนเองข้อ 12-14 
 


