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เรื่อง ใช้เหตุผลเชิงตรรกะ (3)

รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
เทคโนโลยี
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
เทคโนโลยี



เรื่อง
ใช้เหตุผลเชิงตรรกะ (3)

เรื่อง
ใช้เหตุผลเชิงตรรกะ (3)



จุดประสงค์การเรียนรู้

• อธิบายการใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการท างาน
และการแก้ปัญหา

• ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหาและ
สร้างสรรค์สิ่งใหม่ ๆ

• แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันอย่างสมเหตุสมผล



สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน

ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการท างานและการแก้ปัญหา
ในสถานการณ์ที่หลากหลาย ในชีวิตประจ าวัน
อย่างสมเหตุสมผล



กิจกรรมชวนคิดกิจกรรมชวนคิด



1. ครูแสดงรหัสแทนตัวอักขระ 
และให้นักเรียนร่วมกัน
ถอดรหัสนั้น ๆ 
2. ครูให้ค าแนะน าตลอด
การท ากิจกรรม

1. นักเรียนร่วมกันถอดรหัส
และท ากิจกรรมชวนคิด 
2. นักเรียนน าเสนอแนวทาง
ในการหาค าตอบที่ถูกต้อง

บทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียน



ถอดรหัสปริศนา
กิจกรรมชวนคิด



ให้นักเรียนดูรหัสแทนตัวอักขระ ดังภาพ 
จากนั้น พิจารณารหัสดังกล่าวและ

เปลี่ยนรหัสเป็นข้อความภาษาอังกฤษ

กิจกรรมชวนคิด



กิจกรรมชวนคิด

ที่มาของแหล่งข้อมูล https://www.pinterest.com/pin/745064332075307172/



กิจกรรมชวนคิด
ให้นักเรียนเปลี่ยนรหัส

เป็นข้อความ
ภาษาอังกฤษ



กิจกรรมชวนคิด

เปลี่ยนรหัส เป็นข้อความภาษาอังกฤษ

แนวค าตอบ... 

h a p p y
รวมเป็นค าว่า happy



กิจกรรมชวนคิด

การถอดรหัสสามารถแปลงรหัสจาก
ภาษาอังกฤษเป็นภาษาสัญลักษณ์

ที่อ่านไม่เข้าใจได้หรือถอดรหัสจากภาษา
ที่อ่านไม่ออกให้เป็นภาษาที่อ่านออกได้ 



เกมถอดรหัส
กิจกรรมชวนคิด



1. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม 
กลุ่มละ 4 - 6 คน หรือตามความ
เหมาะสมทดลองเล่นเกมถอดรหัส 
และแปลงรหัสเป็นข้อความ
ภาษาอังกฤษ
2. ครูแจกใบบันทึกค าตอบ 
เกมถอดรหัสให้แก่นักเรียน

1. นักเรียนแต่ละกลุ่มเล่นเกม
ถอดรหัส และแปลงรหัส
เป็นข้อความภาษาอังกฤษ
2. นักเรียนน าเสนอค าตอบ
จากการถอดรหัส

บทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียน



เกมถอดรหัส

1.

2.

5.

3.

4.



เกมถอดรหัส

1.

2.

3.

แนวค าตอบ... 

s m l ei
smile

yummy

kiss
y u m ym

k i ss



เกมถอดรหัสแนวค าตอบ... 

f u n yn
funny

love5.

4.

l o ev



เรื่อง ถอดรหัส 
ล าดับความคิด

ใบงาน 04



ครูแบ่งกลุ่มนักเรียน 
กลุ่มละ 4 - 6 คน หรือตาม

ความเหมาะสม ร่วมกันท าใบงาน 
04 - 05 และให้ค าแนะน านักเรียน

ตลอดการท าใบงาน

นักเรียนช่วยกันตอบค าถาม 
ในใบงาน 04 - 05 ร่วมกันแสดง
วิธีการคิดในการถอดรหัสและ

บันทึกค าตอบลงในใบงาน

บทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียน



ถอดรหัส
ล าดับความคิด

ใบงาน 04



สถานการณ์ : 
นักเรียนในชมรมรหัสพิเศษมีการส่งข่าวสาร
ถึงสมาชิกในชมรมในรูปแบบรหัส เพื่อไม่ให้
ผู้อื่นที่ไม่ใช่สมาชิกอ่านได้ถูกต้อง สมาชิก
จะต้องทราบวิธีการแปลงรหัสตัวอักษร
1. ใช้สูตรแปลงอักษรภาษาอังกฤษ 
แต่ละตัวให้เป็นตัวอักษรที่อยู่ในล าดับ
ถัดไป 1 ต าแหน่ง
รหัสลับ  :  NTQ BNCD HR TLAQDKKZ



2.  ให้นักเรียนหาสูตรการแปลงรหัสต่อไปนี้
รหัสลับ : HBV ถอดรหัสลับ ได้ดังนี้  KEY

>> สูตรการแปลงรหัส คือ 

ใบงาน 04



3.   ให้นักเรียนคิดสูตรการแปลงรหัสของตนเอง 
แล้วสร้างรหัสลับขึ้นมา แล้วให้เพื่อนถอดรหัส
• สูตรการแปลงรหัส คือ
• รหัสลับ คือ
• รหัสที่ถอดได้ คือ

ใบงาน 04



แบบฝึกหัด 
เรื่อง อัลกอริทึม

และเหตุผลเชิงตรรกะ

ใบงาน 05



แบบฝึกหัด 
เรื่อง อัลกอริทึมและ
เหตุผลเชิงตรรกะ

ใบงาน 05



1. ออกแบบและเขียนขั้นตอนในการพับกระดาษเป็นรูปสัตว์ 
และให้เพื่อนท าตาม

ใบงาน 05



ใบงาน 05



ใบงาน 04 และใบงาน 05

นักเรียนน าเสนอค าตอบ



เฉลยใบงาน 04

ใบงาน 04 และใบงาน 05



1. ใช้สูตรแปลงอักษรภาษาอังกฤษ 
แต่ละตัวให้เป็นตัวอักษรที่อยู่ใน
ล าดับถัดไป 1 ต าแหน่ง รหัสลับ :  
NTQ BNCD HR TLAQDKKZ

ค าตอบ : ถอดรหัสลับ ได้ดังนี้ 
OUR CODE IS UMBRELLA

ใบงาน 04



2.  ให้นักเรียนหาสูตรการแปลงรหัสต่อไปนี้
รหัสลับ : HBV ถอดรหัสลับ ได้ดังนี้  KEY

>> สูตรการแปลงรหัส คือ 

ใบงาน 04

ตัวอักษรของรหัสลับถัดไป 
3 ต าแหน่ง



3.   ให้นักเรียนคิดสูตรการแปลงรหัสของตนเอง 
แล้วสร้างรหัสลับขึ้นมา แล้วให้เพื่อนถอดรหัส
• สูตรการแปลงรหัส คือ

• รหัสลับ คือ
• รหัสที่ถอดได ้คือ

ตัวอักษรของรหัสลับถอยไป 
2 ต าแหน่ง

ECV
CAT

ใบงาน 04



1. ออกแบบและเขียนขั้นตอนในการพับกระดาษเป็นรูปสัตว์ 
และให้เพื่อนท าตาม

ใบงาน 05



ค าตอบ 
ขั้นตอนการพับกระดาษเป็นรูปสุนัขจิ้งจอก
1. น ากระดาษรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสมาพับครึ่งเป็นรูปสามเหลี่ยม
2. พับด้านที่เป็นมุมแหลมทั้ง 2 ด้านลงมา
ให้กลายเป็นรูปสี่เหลี่ยม
3. พับครึ่งให้เป็นรูปสามเหลี่ยม

ใบงาน 05



ค าตอบ 
ขั้นตอนการพับกระดาษเป็นรูปสุนัขจิ้งจอก
4. พับด้านขวาของสามเหลี่ยมที่มี 3 แฉก
5. พับส่วนกลางลงมาให้เป็นหน้าของสุนัขจิ้งจอก 
อีก 2 ส่วน จะเป็นหู
6. พับปลายสามเหลี่ยมอีกด้านให้เป็นหางของสุนัขจ้ิงจอก
7. วาดตาและจมูก

ใบงาน 05



ค าตอบ
ขั้นตอนการพับกระดาษเป็นรูปหน้าสุนัข

1. น ากระดาษสี่เหลี่ยมจัตุรัสพับครึ่ง
2. พับปลายสามเหลี่ยม 2 ด้านลงมาเป็นหูสุนัข
3. พับปลายสามเหลี่ยมด้านล่างขึ้นไปเป็นปากสุนัข
4. วาดตาและจมูก

ใบงาน 05



ใบงาน 05
2. โป้ง ก้อย กุ้ง และป้อมเข้าร่วมแข่งขันการตอบปัญหาวิชาเทคโนโลยี 
ซึ่งแต่ละคนก็ได้รับรางวัล ให้นักเรียนช่วยหาว่าใครได้อันดับที่เท่าไร 
โดยแสดงวิธีการคิดลงในกรอบสี่เหลี่ยมด้านล่าง

a.โป้งไม่ได้อันดับที่หนึ่ง

b.ก้อยบอกกุ้งว่าครั้งต่อไป ก้อยจะพยายามให้ได้อันดับที่สูงกว่ากุ้ง

c.ป้อมได้อันดับสูงกว่ากุ้ง

d.กุ้งแสดงความยินดีกับโป้งส าหรับอันดับที่สูงกว่าของเธอ



รายการ โป้ง ก้อย กุ้ง ป้อม

รางวัลที่ 1 /

รางวัลที่ 2 /

รางวัลที่ 3 /

รางวัลที่ 4 /

ค าตอบ ใบงาน 05



สรุปสรุป



ครูให้ตัวแทนนักเรียน
สรุปบทเรียนที่ได้ในวันนี้

ตัวแทนนักเรียน
สรุปจากกิจกรรม

บทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียน



การใช้เหตุผลเชิงตรรกะเป็นการน ากฎเกณฑ์
หรือเงื่อนไขที่ครอบคลุมทุกกรณีมาใช้พิจารณา                  
ในการแก้ปัญหาการท างาน หรือการคาดการณ์

ผลลัพธ์ในสถานการณ์ที่หลากหลาย ในชีวิตประจ าวัน
อย่างสมเหตุสมผล

สรุปบทเรียน



1.จากใบงานที่ 1 ตอบค าถามต่อไปนี้
1.1 เส้นทางใดที่พาน้องแมวกลับถึงบ้าน มีระยะทาง

สั้นที่สุด (เขียนอธิบายเส้นทาง)
1.2 ระยะทางสั้นที่สุด มีระยะทาง….….........……..เมตร
1.3 หากขั้นตอนวิธีที่เขียนไม่สามารถพาน้องแมวกลับ

ถึงบ้านได้ส าเร็จ คิดว่าเป็นเพราะเหตุใด...........................

ค าถามหลังท ากิจกรรม



2. การแก้ปัญหาใบงาน 02 - 04 โดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ
มีวิธีคิดหรือท าอย่างไรบ้างในการหาข้อสรุปของปัญหา

3. จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่าอย่างไร
3.1 การเขียนอธิบายการท างานหรือการแก้ปัญหา

อย่างเป็นขั้นตอนมีประโยชน์อย่างไร

ค าถามหลังท ากิจกรรม



3.3 ยกตัวอย่างการใช้เหตุผลเชิงตรรกะในชีวิตประจ าวัน

3.2 ขั้นตอนการท างานหรือการแก้ปัญหา เรียกว่า.........

ค าถามหลังท ากิจกรรม



หน่วยการเรียนรู้ที่ 2
เรื่อง การรวบรวมและ
ประมวลผลข้อมูล (1)

บทเรียนครั้งต่อไป



สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th

ใบงาน 01 ส ารวจความชอบ

ใบบันทึกค าตอบกิจกรรมส ารวจ
สัตว์เลี้ยง

สิ่งที่ต้องเตรียม


	Default Section
	สไลด์ 1
	สไลด์ 2
	สไลด์ 3
	สไลด์ 4
	สไลด์ 5
	สไลด์ 6
	สไลด์ 7
	สไลด์ 8
	สไลด์ 9
	สไลด์ 10
	สไลด์ 11
	สไลด์ 12
	สไลด์ 13
	สไลด์ 14
	สไลด์ 15
	สไลด์ 16
	สไลด์ 17
	สไลด์ 18
	สไลด์ 19
	สไลด์ 20
	สไลด์ 21
	สไลด์ 22
	สไลด์ 23
	สไลด์ 24
	สไลด์ 25
	สไลด์ 26
	สไลด์ 27
	สไลด์ 28
	สไลด์ 29
	สไลด์ 30
	สไลด์ 31
	สไลด์ 32
	สไลด์ 33
	สไลด์ 34
	สไลด์ 35
	สไลด์ 36
	สไลด์ 37
	สไลด์ 38
	สไลด์ 39
	สไลด์ 40
	สไลด์ 41
	สไลด์ 42
	สไลด์ 43
	สไลด์ 44
	สไลด์ 45
	สไลด์ 46


