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ความเหมือนและความแตกตาง

๑

๑๗

๒๘

๓๗

๖๙

๘๐

๒

๑๑

๑๘

๒๙

๓๘

๔๙

๖๑

๗๐

๘๑

๘๗

๙๔

๙๕

การคนหาและการเปรียบเทียบ

จัดเรียงบัตรคำสั่ง

ลำดับโปรแกรม

การเขียนโปรแกรมตามผลลัพธที่กำหนด

การแกปญหาแบบลองผิดลองถูก

การเขียนโปรแกรมเบื้องตน



เทคโนโลยี



เทคโนโลยี



เทคโนโลยี

สังเกต และอภิปรายเปรียบเทียบความเหมือนและความตางของสิ่งของ 

สัตวตางๆ ที่อยูรอบตัว บอกสิ่งที่ใชในการเปรียบเทียบ

ทำใบงาน ๐๒ และ ๐๓ เปรียบเทียบความเหมือนและความตาง    

เปรียบเทียบของใช อภิปรายการเลือกใชสิ่งของ

๔.  อภิปรายสรุปความรู

เปรียบเทียบความเหมือน



เทคโนโลยี



เทคโนโลยี

สวนของรางกาย



เทคโนโลยี

สวนของรางกาย

ครีบ
สวนของรางกาย



เทคโนโลยี

กระตาย ปลา

สุนัขเปด



เทคโนโลยี



เทคโนโลยี

ขอ ๒. คำตอบที่นักเรียนเลือก พิจารณาจากอะไร 

พิจารณาจากอะไร 

เติมคำลงในชองวาง

ลักษณะภายนอก   หนาที่การทำงาน   ความเหมือน   ความแตกตาง

การเปรียบเทียบ.....................................หรือ........................................

ทำไดโดยสังเกต.....................................หรือ........................................



๑. กระเปานักเรียนกับกระเปาเปตางกันอยางไร

๒. เลือกสิ่งของในขอ ๑ เพื่อไปเที่ยวสวนสนุก

   นักเรียนเลือก (กระเปานักเรียน / กระเปาเป)

   เพราะ………………………………………………………………………

มีหูจับ (เหมือนกัน / ตางกัน)

มีสายสะพายหลัง (เหมือนกัน / ตางกัน)

มีที่ใสขวดน้ำ (เหมือนกัน / ตางกัน)

ใสหนังสือได (เหมือนกัน / ตางกัน)

เทคโนโลยี๑๐

ใบงาน ๐๓ : แบบฝกหัด เรื่อง ความเหมือนและความแตกตาง



เทคโนโลยี ๑๑

และ



เทคโนโลยี๑๒

การคนหา

คนหาสิ่งของจากสถานการณที่กำหนดอยางเปนระบบ

คนหาสิ่งที่ตองการและนับจำนวนสิ่งของในใบงาน ๒ และอภิปรายวิธีการคนหา

ทำใบงาน ๓ และอภิปรายวิธีการคนหา รวมกันสรุปความรู



เทคโนโลยี ๑๓

จากบนลงลาง / จากลางขึ้นบน / จากซายไปขวา / จากขวาไปซาย



เทคโนโลยี๑๔

๑. ชวยคุณแมหาขวดเกลือ         ที่วางอยูบนชั้น

๒. นับจำนวนสตรอวเบอรรีในตะกรา

นักเรียนมีวิธีการคนหาขวดเกลืออยางไร

จากชั้นบนลงชั้นลาง / จากชั้นลางขึ้นชั้นบน / จากซายไปขวา / จากขวาไปซาย

อื่นๆ เชน.................................................................................................................

................................................................................................................................

ใบงาน ๐๒ อยูไหนนะ



เทคโนโลยี ๑๕

๒.๑ ใหนับจำนวนตอไปนี้

   ๑) มีตะกราจำนวนกี่ใบ .......................................................

   ๒) มีสตรอวเบอรรีจำนวนทั้งหมดกี่ลูก ................................

๒.๒ นักเรียนมีวิธีการนับจำนวนสตรอวเบอรรีอยางไร

จากบนลงลาง / จากลางขึ้นบน / จากซายไปขวา / จากขวาไปซาย

อื่นๆ เชน..........................................................................................................

๒.๓ ถานักเรียนและเพื่อนชวยกันนับจำนวนสตรอวเบอรรีในขอ ๒.๑ จะมีวิธีการ

นับอยางไรใหครบทุกลูก

 นักเรียน: จากบนลงลาง / จากลางขึ้นบน / จากซายไปขวา / จากขวาไปซาย

 เพื่อน: จากบนลงลาง / จากลางขึ้นบน / จากซายไปขวา / จากขวาไปซาย

อื่นๆ เชน..........................................................................................................

คำถามหลังจากทำกิจกรรม

๑. จากใบงาน ๑ นักเรียนจะมีวิธีหาจุดแตกตางของภาพ ๒ ภาพใหครบทั่ว    

ทั้งภาพ ไดอยางไร

๒. จากใบงาน ๒ นักเรียนมีวิธีการนับจำนวนสตรอวเบอรรีกี่วิธี มีวิธีการใดบาง

๓. จากกิจกรรมนี้ สรุปไดวาอยางไร (วงกลมลอมรอบคำตอบที่ถูกตอง)

การคนหาจุดที่แตกตางของภาพ ๒ ภาพ เปนทำไดโดยการเปรียบเทียบสิ่งที่

เหมือนและสิ่งที่ตางกัน โดยอาจพิจารณาจาก (บนลงลาง / ลางขึ้นบน /      

ซายไปขวา / ขวาไปซาย)

การคนหาสิ่งของตางๆ สามารถใชวิธีการคนหาอยางเปนระบบ โดยวิธีคนหาจาก 

(บนลงลาง / ลางขึ้นบน / ซายไปขวา / ขวาไปซาย) หรืออาจใชวิธีพิจารณาจาก

ดานนอกแลวขยับเขาดานใน หรือจากดานในออกสูดานนอก

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................



 

 

                                            
 

 

 

เทคโนโลยี๑๖

.........................................................................................................................
.........................................................................................................................

๑. จากใบงาน ๑ และใบงาน ๒ นักเรียนใชวิธีการคนหาดวยวิธีใด     

       ใชวิธีคนหาแบบสุม / ใชวิธีคนหาอยางเปนระบบ

๒. นักเรียนคิดวาวิธีการคนหาใดจะสามารถหาสิ่งที่ตองการไดครบ เพราะเหตุใด

   ๓.๑ นักเรียนมีวิธีการคนหาเสื้อในภาพที่ ๑ และ ๒ อยางไร

    ภาพที่ ๑ : จากบนลงลาง / จากลางขึ้นบน / จากซายไปขวา / จากขวาไปซาย

อื่น ๆ ...................................................................................................................

    ภาพที่ ๒ : จากบนลงลาง / จากลางขึ้นบน / จากซายไปขวา / จากขวาไปซาย

อื่น ๆ ..................................................................................................................

   ๓.๒ ภาพใดที่คนหาเสื้อที่ตองการไดเร็วกวา

    ภาพที่ ๑ / ภาพที่ ๒

เหตุผล ................................................................................................................

๓. พิจารณาภาพ ๒ ภาพ ตอไปนี้

ภาพที่ ๑                          ภาพที่ ๒               

ใบงาน ๐๓ แบบฝกหัด เรื่องการคนหาและเปรียบเทียบ



เทคโนโลยี ๑๗



เทคโนโลยี๑๘



เทคโนโลยี ๑๙

หรือกิจกรรมในชีวิตประจำวันไดตามลำดับขั้นตอน

๐๑

๐๒

 ๐๓-๐๕

 คำถามหลังจากทำกิจกรรม

 อภิปรายและตอบคำถามในใบงาน ๐๕



เทคโนโลยี๒๐



เทคโนโลยี ๒๑

๔

ฤดูหนาวมาถึง

ตั๊กแตนขออาหารจากมด  

ตั๊กแตนรองเพลง

มดขนอาหารไปเก็บ



เทคโนโลยี๒๒

๐๒

แปรงฟนตามวิธี

ลางแปรง

บีบยาสีฟน



เทคโนโลยี ๒๓

พิจารณาภาพแลวใสหมายเลขหนาขอความ เพื่อเรียงลำดับเหตุการณใหผลลัพธไดดังภาพ

ใหนักเรียนหยิบตุกตาหมีไปวางในกลองสีเขียว สีเหลือง และสีแดง ตามลำดับ 

จากนั้นอานขอความแลวใสหมายเลขกำกับใน      เพื่อหยิบตุกตาหมีตามลำดับ

หยิบตุกตาหมีสีชมพู วางในชองสีแดง

วางในชองสีเหลือง

วางในชองสีเขียว

หยิบตุกตาหมีสีฟา 

หยิบตุกตาหมีสีน้ำตาล



เทคโนโลยี๒๔



เทคโนโลยี ๒๕

ถานำคำสั่ง

ทั้งหมดครบสมบูรณเชนเดิม

ที่ 3 มาสลับที่กับคำสั่งที่ 1 ตุกตาหมีจะอยูในชองสีที่กำหนดหรือไม เพราะอะไร



เทคโนโลยี๒๖

เหตุการณ/ขั้นตอนการทำงาน ขามขั้นตอนหรือสลับขั้นตอน

 ......................................................................ท่ีตอเนื่อง ชวยใหเห็นความชัดเจน 

และปฏิบัติตามไดงาย โดยบางครั้งสามารถ............................. แตก็ยังไดผลลัพธ

เชนเดิม



เทคโนโลยี ๒๗

๕



การแกปญหาแบบลองผิดลองถูก

เทคโนโลยี๒๘



การแก�ป�ญหาแบบลองผิดลองถูก

เทคโนโลยี ๒๙



ระบุปญหาจากสถานการณใกลตัวหรือสถานการณที่กำหนดได

เสนทางและจำนวนเสนทางที่ลากได

และวิธีการที่จะชวยใหงานเสร็จเร็วขึ้น

 ๐๒-๐๓

แกปญหาโดยใชการลองผิดลองถูก

เทคโนโลยี๓๐



ใบงาน ๐๑ : คนหาเสนทาง 

๑. แมไกจะพาลูกเจี๊ยบไปเลนน้ำที่บอน้ำ แตตอนนี้ลูกเจี๊ยบไมไดอยูดวยกัน ใหใชดินสอสี

ลากเสนพาแมไกไปตามหาลูกเจี๊ยบจนครบทุกตัว แลวพาไปยังบอน้ำ และใชดินสอสีที่

ตางกันลากเสนเพื่อเพิ่มเสนทางอื่น

เสนทางตามลูกเจี๊ยบจนครบทุกตัวเพื่อไปยังบอน้ำ มี ................................... เสนทาง

เทคโนโลยี ๓๑



๒. ใชดินสอสีลากเสนทางจากโรงเรียนเพื่อกลับบาน โดยเลือกเสนทางที่ปลอดภัย 

และใชดินสอสีที่ตางกันลากเสนเพื่อเพิ่มเสนทางอื่น

เสนทางจากโรงเรียนกลับถึงบานอยางปลอดภัยมี ........................................ เสนทาง

นักเรียนเลือกเสนทางที่ใชสี .................................. เพราะ ..........................................

เทคโนโลยี๓๒



D

E

B

I

A

F

G
H

C

เทคโนโลยี ๓๓

๐๒



เทคโนโลยี๓๔

๐๒

การแกปญหาหรือการทำงานบางอยางอาจใชเทคนิค............................... ซึ่งเปน

การทดลองหาคำตอบ และหากวิธีการที่เลือกไวไมสามารถแกได ใหทดลอง

หาคำตอบดวยวิธีการอื่นจนกวาจะสำเร็จ แตปญหาหรืองานบางอยางไมสามารถ

ใชวิธีการนี้ได



A

D

G

B

E

H

C

F

I

เทคโนโลยี ๓๕

๐๓



A B

C D

E F

G H

เทคโนโลยี๓๖



การเขียนโปรแกรมเบื้องตน

เทคโนโลยี ๓๗



๔

การเข�ยนโปรแกรมเบื้องต�น

เร�่อง จัดเร�ยงบัตรคำสั่ง

เทคโนโลยี๓๘



เทคโนโลยี ๓๙

แสดงลำดับขั้นตอนการแกปญหาที่ชัดเจนและครบถวน

จัดเรียงคำสั่ง

จัดเรียงบัตรคำสั่งไดอยางเปนขั้นตอน เพื่อใหสามารถแกปญหาไดตามเปาหมาย

๑.   จัดเรียงคำสั่ง เพื่อทำงานใหไดตามเปาหมาย ในใบงาน ๐๑-๐๓

๒.   นักเรียนจับคูกับเพื่อน และรวมกันพูดคุยเกี่ยวกับเสนทางเดินที่แตกตางกัน

     ในใบงาน ๐๑-๐๓

๓.   จับคูกับเพ่ือนแลวกำหนดบทบาทสมมุติใหคนท่ี ๑ เปนนักโปรแกรม และคนท่ี ๒ 

     เปนโรบอทนกฮูก หลังจากนั้นทำความเขาใจกับบัตรคำสั่ง ใหนักโปรแกรม

     เรียงคำสั่งในใบงาน ๐๑ แลวใหโรบอทเดินตามคำสั่ง

๔.   จัดเรียงบัตรคำส่ังใหสามารถทำงานไดตามเปาหมาย หลีกเล่ียงเสนทางท่ีมีอุปสรรค

     ในใบงาน ๐๔-๐๕

๕.   รวมกันพูดคุยเกี่ยวกับเสนทางเดินที่เปนไปตามเปาหมาย

๖.   แสดงลำดับขั้นตอนการแกปญหาในใบงาน ๐๖-๐๗ เพื่อใหสามารถทำงานได

     ตามเปาหมายในใบงาน ๐๖-๐๗

๗.   รวมกันพูดคุยเกี่ยวกับขั้นตอนการทำงานที่มีไดหลายวิธีการ แตสามารถทำงาน

     ใหไดสำเร็จเชนเดียวกัน



เทคโนโลยี๔๐

ใบงาน ๐๑ : หนอนนอยหาอาหาร

เขียนลูกศรลงใน       เพื่อพาหนอนไปกินแอปเปล



เขียนลูกศรลงใน       เพื่อพาผึ้งนอยไปหาน้ำหวานไดอยางปลอดภัย

ใบงาน ๐๒ : ผึ้งนอยหาน้ำหวาน

เทคโนโลยี ๔๑



เทคโนโลยี๔๒

ใบงาน ๐๓ : I AM ROBOT

๑. เขียนลูกศรลงในบัตรคำสั่งเพื่อพาโรบอทนกฮูกกลับบาน

๒. บันทึกบัตรคำสั่งทั้งหมดที่ใช โดยเขียนลูกศรลงใน       ตามลำดับ



เทคโนโลยี ๔๓

ใบงาน ๐๔ : นองใบหมอนหลงทาง

เขียนลูกศรลงในชองบัตรคำสั่งเพื่อพานองใบหมอนกลับบานอยางปลอดภัย 

โดยไมเดินเขาไปในชองที่มีนองฟนเหล็กอยู



เทคโนโลยี๔๔

ใบงาน ๐๕ : พานองหมาหาอาหาร

๑. ใชดินสอสีลากเสนทางพานองหมาไปหากระดูก โดยไมเดินในชองที่มีตนไม

   และเจาตัวกลม ถามีหลายเสนทางใหใชเสนทางละ ๑ สี

๒. เลือกเสนทางที่สั้นที่สุดเพียง ๑ เสนทาง

๓. เขียนลูกศรลงในบัตรคำสั่งชอง       เพื่อแสดงลำดับการเดินที่เลือกไว

   ในขอ ๒ 



เทคโนโลยี ๔๕

ใบงาน ๐๖ : ไอศกรีมซันเดย

เติมตัวอักษร A B C D E F G เพ่ือเรียงลำดับบัตรคำส่ังในการทำไอศกรีมซันเดย

ตามภาพ

 A 

วางแทงเวเฟอร 

B

หยิบถวยไอศกรีม

C

ตักไอศกรีม

วานิลลาใสถวย

E

วางเชอรรี

F

ราดช็อกโกแลต 

บนไอศกรีม

C

ราดวิปครีม

๑. ๒. ๓.

๔. ๕. ๖.



เทคโนโลยี๔๖

จากใบงาน ๐๑ และ ๐๒ ถามีเสนทาง จากจุดเร่ิมตนไปยังเปาหมายหลายเสนทาง

นักเรียนจะเลือกเสนทางไหนเพราะอะไร

จากใบงาน ๐๔ และ ๐๕ นักเรียนมีวิธีการเลือกเสนทางอยางไร

๐๓



๔. จากใบงาน ๐๖ ไอศกรีมซันเดย นักเรียนมีวิธีวางลำดับบัตรคำสั่งใหไดไอศกรีม

   ตามรูป เหมือนหรือตางกันกับเพื่อน อยางไร 

๕. จากกิจกรรมนี้ สรุปไดวาอยางไร

   การนำบัตรคำสั่งมาจัดเรียงลำดับตามขั้นตอนจะชวยใหสามารถทำงาน

   ไดสำเร็จตามเปาหมาย 

เทคโนโลยี ๔๗



เทคโนโลยี๔๘

A

E

B

C D

F

เขียนชุดคำส่ังการทำไขเจียวหมูสับท่ีมีสวนผสมต้ังแต ๒ ชนิดข้ึนไปจากบัตรคำส่ัง 

A-F โดยเติมตัวอักษรหนาบัตรคำส่ังลงไปในชองส่ีเหล่ียมตามลำดับการทำกิจกรรม

และหมู

ใบงาน ๐๗ : แบบฝกหัด เรื่อง จัดเรียงบัตรคำสั่ง



การเข�ยนโปรแกรมเบื้องต�น

ลำดับโปรแกรม

เทคโนโลยี ๔๙

๒



๒

เทคโนโลยี๕๐

เขียนโปรแกรมตามผลลัพธที่กำหนดได

เขียนโปรแกรม

๑.   ทำความเขาใจสัญลักษณ กติกา และบัตรคำส่ัง แลวเลนเกมควาดาวในใบงาน ๐๑

     จำนวน ๓ เกม โดยใชบัตรคำสั่ง

๒.   รวมกันพูดคุยเพื่อสรุปแนวคิดของการแสดงลำดับขั้นตอนการสั่งใหตัวละคร

     เคลื่อนที่

๓.   นำเสนอแนวคิดในการออกแบบเกมของตนเอง

๔.   ทำใบงานที่ ๐๒-๐๓ นำเสนอแนวคิดในการเขียนโปรแกรม

๕.   อภิปรายสรุปความรู



๒

เลนเกมควาดาวตามกติกา โดยใชสัญลักษณ และบัตรคำส่ัง

ซึ่งแตละเกมดานในของ

สิ่งกีดขวางอาจมีลักษณะแตกตางกัน

ใบงาน ๐๑ : เกมควาดาว 

เทคโนโลยี ๕๑



เทคโนโลยี๕๒

วาดรูปลูกศรและเขียนขอความแสดงทิศทางในบัตรคำสั่งที่เรียงลำดับการเดิน

จากจุดเริ่มตนไปยังเปาหมาย



วาดรูปลูกศรและเขียนขอความแสดงทิศทางในบัตรคำสั่งที่เรียงลำดับการเดิน

จากจุดเริ่มตนไปยังเปาหมาย

เทคโนโลยี ๕๓

๒



๓

เทคโนโลยี๕๔

วาดรูปลูกศรแสดงทิศทางในบัตรคำสั่งที่เรียงลำดับการเดินจากจุดเริ่มตนไปยังเปาหมาย

โดยออกแบบบัตรคำสั่งของตนเอง



ตอนท่ี ๑  กิจกรรมหลังเลิกเรียน

๑) พิจารณาการสนทนาตอไปน้ี 

แม : หิวไหมจะ มากินขนมกันเถอะ

ลูก : วันน้ีคุณครูใหอานนิทาน ๑ เร่ือง ท่ีบานดวยครับ

พอ : อยาลืมลางมือกอนกินอาหารนะลูก

๒) ใหเรียงลำดับส่ิงท่ีตองทำ โดยเติมหมายเลขลงในชอง �  ตามลำดับ

 �  กินขนม

 �  อานนิทาน ๑ เร่ือง

 �  ลางมือ

ตอนท่ี ๒  วางแผนไปตลาด

๑) ใหวางแผนการเดินทางเพื่อพาเพื่อนทั้ง ๓ คน เดินทางจากโรงเรียน

ไปทำภารกิจตาง ๆ ดวยกัน  โดยมีเง่ือนไขดังน้ี

๒) ใหเรียงลำดับสถานท่ีตองไป โดยเติมหมายเลขลงในชอง � ตามลำดับ

 �  รานขายผัก

 �  รานขายอาหาร

 �  รานเคร่ืองเขียน

ใบงาน ๐๒ : วางแผนกิจกรรม

เทคโนโลยี ๕๕

เราตองไปซ้ือผัก

ท่ีตลาดใหแม
สมุดใกลหมดแลว

ซ้ือดวยก็ดีนะ

ไปกินขาวท่ีรานนานุชกอนนะ

เพราะตอนน้ีหิวมาก



(A) (B)

( (

( (

เทคโนโลยี๕๖

๓) แผนท่ีการเดินทางมีดังน้ี



๔) ใหเขียนตัวอักษรที่กำกับบัตรคำสั่งตามลำดับ เพื่อวางแผนการเดินทาง

   ในการทำภารกิจ

   ๔.๑) เสนทางท่ี ๑

   ๔.๒) เสนทางท่ี ๒

เทคโนโลยี ๕๗

๑) ๒) ๓) ๔)

๕) ๖) ๗) ๘)

๙) ๑๐) ๑๑) ๑๒)

๑๓) ๑๔) ๑๕) ๑๖)

๑) ๒) ๓) ๔)

๕) ๖) ๗) ๘)

๙) ๑๐) ๑๑) ๑๒)

๑๓) ๑๔) ๑๕) ๑๖)



ใหไดผลลัพธตาม (เปาหมาย / อุปสรรค)

ท่ีกำหนด

เทคโนโลยี๕๘



๒ใบงาน ๐๓ : แบบฝกหัดเรื่อง ลำดับโปรแกรม 

เทคโนโลยี ๕๙



เทคโนโลยี๖๐

ตอนที่ ๑

๑.  ใชบัตรคำส่ังตามใบงาน ๑ เพ่ือส่ังใหผ้ึงนอยบินไปหาคำในภาษาอังกฤษท่ีแปลวา

    “เด็กผูชาย” คำวา “เด็กผูชาย” ในภาษาอังกฤษคือ ...............................................

    ใชบัตรคำสั่งในการบินจำนวน ......................................................... ใบ

๒.  วาดรูปบัตรคำสั่งเพื่อแสดงลำดับการบินของผึ้งนอย

ตอนที่ ๒

๑.  ใชบัตรคำส่ังตามใบงาน ๑ เพ่ือส่ังใหผ้ึงนอยบินไปหาคำในภาษาอังกฤษท่ีแปลวา

    “มด” จะใชบัตรคำสั่งคำวา “มด” ในภาษาอังกฤษคือ ............................................

    ใชบัตรคำสั่งในการบินจำนวน ......................................................... ใบ

๒.  วาดรูปบัตรคำสั่งเพื่อแสดงลำดับการบินของผึ้งนอย



เทคโนโลยี ๖๑

๓

เร�่อง เข�ยนโปรแกรมตามผลลัพธ�ที่กำหนด



๓

เทคโนโลยี๖๒

เขียนโปรแกรมใหไดผลลัพธตามที่กำหนด

ดินสอสี

เขียนโปรแกรมตามผลลัพธที่กำหนด

๑.  รวมกันทำความเขาใจกับปญหา เงื่อนไข และสัญลักษณของบัตรคำสั่ง 

    แลวทำใบงาน ๐๑ และ ๐๒

๒.  สลับใบงานกับเพื่อน เพื่อตรวจการใชบัตรคำสั่งของเพื่อนวาถูกตองตาม

    เงื่อนไขหรือไม

๓.  กรณีเสนทางของตนเองและเพ่ือนแตกตางกัน ใหเปรียบเทียบเสนทางของตนเอง

    และเพื่อนวาเสนทางใดดีกวากัน เพราะเหตุใด



เทคโนโลยี ๖๓



เทคโนโลยี๖๔



เทคโนโลยี ๖๕

D

B

C



ทำงานหรือ

การแกปญหาคือ

เทคโนโลยี๖๖



เทคโนโลยี ๖๗เทคโนโลยี ๖๗

เขียนโปรแกรมตามผลลัพธที่กำหนด

ใชดินสอลากเสนทางใหลิงเก็บกลวยจำนวน ๕ ลูก และกลับบานตนไม 



เทคโนโลยี๖๐

B C D

เทคโนโลยี๖๘



เทคโนโลยี ๖๙



เทคโนโลยี๗๐



บอกวิธีดูแลรักษาอุปกรณคอมพิวเตอรได

ใชงานคอมพิวเตอรเบื้องตนได

เทคโนโลยี ๗๑

๑

๒

๕.   ทำใบงาน ๐๕ และนำเสนอผลงาน



เทคโนโลยี๗๒

ใบงาน ๐๑ : ประโยชนของคอมพิวเตอร 

ความรู



๒

เทคโนโลยี ๗๓



ลากเสนเพื่อทำลูกศรชี้ไปที่ “ปุมเปดและปุมปด” และ "คำสั่งปดเครื่อง"

เทคโนโลยี๗๔



เทคโนโลยี ๗๕



A

D

C

B

E

เทคโนโลยี๗๖



เทคโนโลยี ๗๗

ของคอมพิวเตอร



เทคโนโลยี๗๘

    อุปกรณคอมพิวเตอรมีชื่อและหนาที่การทำงานที่แตกตางกัน

    ประโยชนของการใชคอมพิวเตอร เชน ใชหาความรู ใชเลนเกม 

ใชพิมพเอกสาร

ไมนำน้ำและอาหารมาวางใกลเครื่องคอมพิวเตอร



เทคโนโลยี ๗๙

ในจินตนาการของนักเรียนมา ๑ อยาง



เทคโนโลยี๘๐



เทคโนโลยี ๘๑



เทคโนโลยี๘๒

ภาพ

สรางชิ้นงานตามจินตนาการ

๑

๒

๓

นำเสนอและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นในการสรางผลงาน๔.



เทคโนโลยี ๘๓

๑



เทคโนโลยี๘๔

๒ การตั้งชื่อไฟล

จากภาพดานลาง เขียนเครื่องหมาย     ลงใน        เพื่อระบุเหตุผล

ที่ไมสามารถตั้งชื่อไฟลตามดานลาง

ใชสัญลักษณที่เปนขอหาม

ชื่อไฟลยาวเกินไป



เทคโนโลยี ๘๕

คำถามหลังทำกิจกรรม

๑. จากใบงาน ๐๑ คำสั่ง Save และ Save as เหมือนหรือแตกตางกันอยางไร

.............................................................................................................................

.............................................................................................................................

๒. จากใบงาน ๐๒ การตั้งชื่อไฟล ใหตั้งชื่อไฟลที่ใกลเคียงกับชื่อเดิมที่จะไมเกิด

ขอผิดพลาดในการตั้งชื่อ

.............................................................................................................................

.............................................................................................................................

๓. จากกิจกรรมนี้ สรุปไดวาอยางไร

โปรแกรมกราฟกเปนเครื่องมือในการวาดภาพตามจินตนาการหรือตามความสนใจ

การบันทึกขอมูลสามารถใชคำสั่ง Save หรือ Save as

คำสั่ง Save ใชบันทึกไฟลเปนชื่อเดิม

คำสั่ง Save as ใชบันทึกไฟลเปนชื่อใหม

การเปดไฟลขอมูลเพื่อนำมาใชงานหรือปรับปรุงแกไข สามารถใชคำสั่ง Open

การตั้งชื่อไฟลควรใชตัวอักษรหรือตัวเลข



เทคโนโลยี๘๖

๓ : แบบฝกหัด เรื่องมาวาดรูปกันเถอะ

๑. รางภาพในจินตนาการตามเรื่องราวที่นักเรียนสนใจลงในกรอบดานลาง

๒. ใชโปรแกรม Paint วาดภาพตามที่รางไว

ชื่อภาพ......................................
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ขอใดเรียงลำดับขั้นตอนการเลี้ยงปลาจากคำบอกเลาไดถูกตอง

๑. ใสน้ำในตูปลา   ๒. ปลอยปลา  ๓. ตกแตงตูปลา  ๔. ซื้ออุปกรณ  

๑. ปลอยปลา   ๒. ใสน้ำในตูปลา  ๓. ซื้ออุปกรณ    ๔. ตกแตงตูปลา

๑. ซื้ออุปกรณ   ๒. ตกแตงตูปลา  ๓. ใสน้ำในตูปลา  ๔. ปลอยปลา   

“อยาลืมใสน้ำในตูกอนปลอยปลาลงนะ

โดยตองเริ่มจากตกแตงตูปลากอน

แตจะกอนที่จะทำสิ่งที่พูดไปแลวนี้ได

ก็ตองซื้ออุปกรณกอนนะจะ”
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  โดยไมสามารถหมุนภาพได
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ถาตองการ
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การกระทำในขอใดไดผลการทำงานสอดคลองถามวัตถุประสงค 

ตั้งชื่อไฟลซ้ำกับชื่อที่มีอยูแลว

ใชผาเช็ดทำความสะอาด

O

S
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สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ. (๒๕๖๑). คูมือการใช

หลักสูตรเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.

๒๕๖๐) ระดับ ประถมศึกษา และมัธยมศึกษา. สืบคนเมื่อวันที่ ๒๖ กุมภาพันธ ๒๕๖๔, 

จาก https://www.scimath.org/ebook-technology/item/8376-2560-2551

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ. (๒๕๖๑). ตัวช้ีวัดและ

สาระการเรียนรูแกนกลาง กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐) 

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑. กรุงเทพมหานคร: โรงพิมพ

ชุมชนสหกรณการเกษตรแหงประเทศไทย จำกัด.

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ. (๒๕๖๒). หนังสือเรียน

รายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ช้ันประถมศึกษาปท่ี ๑ ตามมาตรฐาน

การเรียนรู และตัวชี ้วัด กลุ มสาระการเรียนรู วิทยาศาสตร (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐)

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑. กรุงเทพมหานคร: โรงพิมพ

สกสค. ลาดพราว.

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ. (๒๕๖๒). แบบฝกทักษะ

รายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ช้ันประถมศึกษาปท่ี ๑ ตามมาตรฐาน

การเรียนรู และตัวชี้วัด กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐) 

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑. กรุงเทพมหานคร: โรงพิมพ 

สกสค. ลาดพราว.
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นางสาวจินดาพร        หมวกหมื่นไวย    ผูชำนาญ สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี
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