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ความเหมือนและความแตกตาง

๑

๑๗

๒๘

๓๗

๖๙

๘๐

๒

๑๑

๑๘

๒๙

๓๘

๔๙

๖๑

๗๐

๘๑

๘๗

๙๔

๙๕

การคนหาและการเปรียบเทียบ

จัดเรียงบัตรคำสั่ง

ลำดับโปรแกรม

การเขียนโปรแกรมตามผลลัพธที่กำหนด

การแกปญหาแบบลองผิดลองถูก

การเขียนโปรแกรมเบื้องตน



เทคโนโลยี



เทคโนโลยี



เทคโนโลยี

สังเกต และอภิปรายเปรียบเทียบความเหมือนและความตางของสิ่งของ 

สัตวตางๆ ที่อยูรอบตัว บอกสิ่งที่ใชในการเปรียบเทียบ

ทำใบงาน ๐๒ และ ๐๓ เปรียบเทียบความเหมือนและความตาง    

เปรียบเทียบของใช อภิปรายการเลือกใชสิ่งของ

๔.  อภิปรายสรุปความรู

เปรียบเทียบความเหมือน



เทคโนโลยี



เทคโนโลยี

สวนของรางกาย



เทคโนโลยี

สวนของรางกาย

ครีบ
สวนของรางกาย



เทคโนโลยี

กระตาย ปลา

สุนัขเปด



เทคโนโลยี



เทคโนโลยี

ขอ ๒. คำตอบที่นักเรียนเลือก พิจารณาจากอะไร 

พิจารณาจากอะไร 

เติมคำลงในชองวาง

ลักษณะภายนอก   หนาที่การทำงาน   ความเหมือน   ความแตกตาง

การเปรียบเทียบ.....................................หรือ........................................

ทำไดโดยสังเกต.....................................หรือ........................................



๑. กระเปานักเรียนกับกระเปาเปตางกันอยางไร

๒. เลือกสิ่งของในขอ ๑ เพื่อไปเที่ยวสวนสนุก

   นักเรียนเลือก (กระเปานักเรียน / กระเปาเป)

   เพราะ………………………………………………………………………

มีหูจับ (เหมือนกัน / ตางกัน)

มีสายสะพายหลัง (เหมือนกัน / ตางกัน)

มีที่ใสขวดน้ำ (เหมือนกัน / ตางกัน)

ใสหนังสือได (เหมือนกัน / ตางกัน)

เทคโนโลยี๑๐

ใบงาน ๐๓ : แบบฝกหัด เรื่อง ความเหมือนและความแตกตาง



เทคโนโลยี ๑๑

และ



เทคโนโลยี๑๒

การคนหา

คนหาสิ่งของจากสถานการณที่กำหนดอยางเปนระบบ

คนหาสิ่งที่ตองการและนับจำนวนสิ่งของในใบงาน ๒ และอภิปรายวิธีการคนหา

ทำใบงาน ๓ และอภิปรายวิธีการคนหา รวมกันสรุปความรู



เทคโนโลยี ๑๓

จากบนลงลาง / จากลางขึ้นบน / จากซายไปขวา / จากขวาไปซาย



เทคโนโลยี๑๔

๑. ชวยคุณแมหาขวดเกลือ         ที่วางอยูบนชั้น

๒. นับจำนวนสตรอวเบอรรีในตะกรา

นักเรียนมีวิธีการคนหาขวดเกลืออยางไร

จากชั้นบนลงชั้นลาง / จากชั้นลางขึ้นชั้นบน / จากซายไปขวา / จากขวาไปซาย

อื่นๆ เชน.................................................................................................................

................................................................................................................................

ใบงาน ๐๒ อยูไหนนะ



เทคโนโลยี ๑๕

๒.๑ ใหนับจำนวนตอไปนี้

   ๑) มีตะกราจำนวนกี่ใบ .......................................................

   ๒) มีสตรอวเบอรรีจำนวนทั้งหมดกี่ลูก ................................

๒.๒ นักเรียนมีวิธีการนับจำนวนสตรอวเบอรรีอยางไร

จากบนลงลาง / จากลางขึ้นบน / จากซายไปขวา / จากขวาไปซาย

อื่นๆ เชน..........................................................................................................

๒.๓ ถานักเรียนและเพื่อนชวยกันนับจำนวนสตรอวเบอรรีในขอ ๒.๑ จะมีวิธีการ

นับอยางไรใหครบทุกลูก

 นักเรียน: จากบนลงลาง / จากลางขึ้นบน / จากซายไปขวา / จากขวาไปซาย

 เพื่อน: จากบนลงลาง / จากลางขึ้นบน / จากซายไปขวา / จากขวาไปซาย

อื่นๆ เชน..........................................................................................................

คำถามหลังจากทำกิจกรรม

๑. จากใบงาน ๑ นักเรียนจะมีวิธีหาจุดแตกตางของภาพ ๒ ภาพใหครบทั่ว    

ทั้งภาพ ไดอยางไร

๒. จากใบงาน ๒ นักเรียนมีวิธีการนับจำนวนสตรอวเบอรรีกี่วิธี มีวิธีการใดบาง

๓. จากกิจกรรมนี้ สรุปไดวาอยางไร (วงกลมลอมรอบคำตอบที่ถูกตอง)

การคนหาจุดที่แตกตางของภาพ ๒ ภาพ เปนทำไดโดยการเปรียบเทียบสิ่งที่

เหมือนและสิ่งที่ตางกัน โดยอาจพิจารณาจาก (บนลงลาง / ลางขึ้นบน /      

ซายไปขวา / ขวาไปซาย)

การคนหาสิ่งของตางๆ สามารถใชวิธีการคนหาอยางเปนระบบ โดยวิธีคนหาจาก 

(บนลงลาง / ลางขึ้นบน / ซายไปขวา / ขวาไปซาย) หรืออาจใชวิธีพิจารณาจาก

ดานนอกแลวขยับเขาดานใน หรือจากดานในออกสูดานนอก

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................



 

 

                                            
 

 

 

เทคโนโลยี๑๖

.........................................................................................................................
.........................................................................................................................

๑. จากใบงาน ๑ และใบงาน ๒ นักเรียนใชวิธีการคนหาดวยวิธีใด     

       ใชวิธีคนหาแบบสุม / ใชวิธีคนหาอยางเปนระบบ

๒. นักเรียนคิดวาวิธีการคนหาใดจะสามารถหาสิ่งที่ตองการไดครบ เพราะเหตุใด

   ๓.๑ นักเรียนมีวิธีการคนหาเสื้อในภาพที่ ๑ และ ๒ อยางไร

    ภาพที่ ๑ : จากบนลงลาง / จากลางขึ้นบน / จากซายไปขวา / จากขวาไปซาย

อื่น ๆ ...................................................................................................................

    ภาพที่ ๒ : จากบนลงลาง / จากลางขึ้นบน / จากซายไปขวา / จากขวาไปซาย

อื่น ๆ ..................................................................................................................

   ๓.๒ ภาพใดที่คนหาเสื้อที่ตองการไดเร็วกวา

    ภาพที่ ๑ / ภาพที่ ๒

เหตุผล ................................................................................................................

๓. พิจารณาภาพ ๒ ภาพ ตอไปนี้

ภาพที่ ๑                          ภาพที่ ๒               

ใบงาน ๐๓ แบบฝกหัด เรื่องการคนหาและเปรียบเทียบ



เทคโนโลยี ๑๗



เทคโนโลยี๑๘



เทคโนโลยี ๑๙

หรือกิจกรรมในชีวิตประจำวันไดตามลำดับขั้นตอน

๐๑

๐๒

 ๐๓-๐๕

 คำถามหลังจากทำกิจกรรม

 อภิปรายและตอบคำถามในใบงาน ๐๕



เทคโนโลยี๒๐



เทคโนโลยี ๒๑

๔

ฤดูหนาวมาถึง

ตั๊กแตนขออาหารจากมด  

ตั๊กแตนรองเพลง

มดขนอาหารไปเก็บ



เทคโนโลยี๒๒

๐๒

แปรงฟนตามวิธี

ลางแปรง

บีบยาสีฟน



เทคโนโลยี ๒๓

พิจารณาภาพแลวใสหมายเลขหนาขอความ เพื่อเรียงลำดับเหตุการณใหผลลัพธไดดังภาพ

ใหนักเรียนหยิบตุกตาหมีไปวางในกลองสีเขียว สีเหลือง และสีแดง ตามลำดับ 

จากนั้นอานขอความแลวใสหมายเลขกำกับใน      เพื่อหยิบตุกตาหมีตามลำดับ

หยิบตุกตาหมีสีชมพู วางในชองสีแดง

วางในชองสีเหลือง

วางในชองสีเขียว

หยิบตุกตาหมีสีฟา 

หยิบตุกตาหมีสีน้ำตาล



เทคโนโลยี๒๔



เทคโนโลยี ๒๕

ถานำคำสั่ง

ทั้งหมดครบสมบูรณเชนเดิม

ที่ 3 มาสลับที่กับคำสั่งที่ 1 ตุกตาหมีจะอยูในชองสีที่กำหนดหรือไม เพราะอะไร



เทคโนโลยี๒๖

เหตุการณ/ขั้นตอนการทำงาน ขามขั้นตอนหรือสลับขั้นตอน

 ......................................................................ท่ีตอเนื่อง ชวยใหเห็นความชัดเจน 

และปฏิบัติตามไดงาย โดยบางครั้งสามารถ............................. แตก็ยังไดผลลัพธ

เชนเดิม



เทคโนโลยี ๒๗

๕



การแกปญหาแบบลองผิดลองถูก

เทคโนโลยี๒๘



การแก�ป�ญหาแบบลองผิดลองถูก

เทคโนโลยี ๒๙



ระบุปญหาจากสถานการณใกลตัวหรือสถานการณที่กำหนดได

เสนทางและจำนวนเสนทางที่ลากได

และวิธีการที่จะชวยใหงานเสร็จเร็วขึ้น

 ๐๒-๐๓

แกปญหาโดยใชการลองผิดลองถูก

เทคโนโลยี๓๐



ใบงาน ๐๑ : คนหาเสนทาง 

๑. แมไกจะพาลูกเจี๊ยบไปเลนน้ำที่บอน้ำ แตตอนนี้ลูกเจี๊ยบไมไดอยูดวยกัน ใหใชดินสอสี

ลากเสนพาแมไกไปตามหาลูกเจี๊ยบจนครบทุกตัว แลวพาไปยังบอน้ำ และใชดินสอสีที่

ตางกันลากเสนเพื่อเพิ่มเสนทางอื่น

เสนทางตามลูกเจี๊ยบจนครบทุกตัวเพื่อไปยังบอน้ำ มี ................................... เสนทาง

เทคโนโลยี ๓๑



๒. ใชดินสอสีลากเสนทางจากโรงเรียนเพื่อกลับบาน โดยเลือกเสนทางที่ปลอดภัย 

และใชดินสอสีที่ตางกันลากเสนเพื่อเพิ่มเสนทางอื่น

เสนทางจากโรงเรียนกลับถึงบานอยางปลอดภัยมี ........................................ เสนทาง

นักเรียนเลือกเสนทางที่ใชสี .................................. เพราะ ..........................................

เทคโนโลยี๓๒



D

E

B

I

A

F

G
H

C

เทคโนโลยี ๓๓

๐๒



เทคโนโลยี๓๔

๐๒

การแกปญหาหรือการทำงานบางอยางอาจใชเทคนิค............................... ซึ่งเปน

การทดลองหาคำตอบ และหากวิธีการที่เลือกไวไมสามารถแกได ใหทดลอง

หาคำตอบดวยวิธีการอื่นจนกวาจะสำเร็จ แตปญหาหรืองานบางอยางไมสามารถ

ใชวิธีการนี้ได



A

D

G

B

E

H

C

F

I

เทคโนโลยี ๓๕

๐๓



A B

C D

E F

G H

เทคโนโลยี๓๖



การเขียนโปรแกรมเบื้องตน

เทคโนโลยี ๓๗



๔

การเข�ยนโปรแกรมเบื้องต�น

เร�่อง จัดเร�ยงบัตรคำสั่ง

เทคโนโลยี๓๘



เทคโนโลยี ๓๙

แสดงลำดับขั้นตอนการแกปญหาที่ชัดเจนและครบถวน

จัดเรียงคำสั่ง

จัดเรียงบัตรคำสั่งไดอยางเปนขั้นตอน เพื่อใหสามารถแกปญหาไดตามเปาหมาย

๑.   จัดเรียงคำสั่ง เพื่อทำงานใหไดตามเปาหมาย ในใบงาน ๐๑-๐๓

๒.   นักเรียนจับคูกับเพื่อน และรวมกันพูดคุยเกี่ยวกับเสนทางเดินที่แตกตางกัน

     ในใบงาน ๐๑-๐๓

๓.   จับคูกับเพ่ือนแลวกำหนดบทบาทสมมุติใหคนท่ี ๑ เปนนักโปรแกรม และคนท่ี ๒ 

     เปนโรบอทนกฮูก หลังจากนั้นทำความเขาใจกับบัตรคำสั่ง ใหนักโปรแกรม

     เรียงคำสั่งในใบงาน ๐๑ แลวใหโรบอทเดินตามคำสั่ง

๔.   จัดเรียงบัตรคำส่ังใหสามารถทำงานไดตามเปาหมาย หลีกเล่ียงเสนทางท่ีมีอุปสรรค

     ในใบงาน ๐๔-๐๕

๕.   รวมกันพูดคุยเกี่ยวกับเสนทางเดินที่เปนไปตามเปาหมาย

๖.   แสดงลำดับขั้นตอนการแกปญหาในใบงาน ๐๖-๐๗ เพื่อใหสามารถทำงานได

     ตามเปาหมายในใบงาน ๐๖-๐๗

๗.   รวมกันพูดคุยเกี่ยวกับขั้นตอนการทำงานที่มีไดหลายวิธีการ แตสามารถทำงาน

     ใหไดสำเร็จเชนเดียวกัน



เทคโนโลยี๔๐

ใบงาน ๐๑ : หนอนนอยหาอาหาร

เขียนลูกศรลงใน       เพื่อพาหนอนไปกินแอปเปล



เขียนลูกศรลงใน       เพื่อพาผึ้งนอยไปหาน้ำหวานไดอยางปลอดภัย

ใบงาน ๐๒ : ผึ้งนอยหาน้ำหวาน

เทคโนโลยี ๔๑



เทคโนโลยี๔๒

ใบงาน ๐๓ : I AM ROBOT

๑. เขียนลูกศรลงในบัตรคำสั่งเพื่อพาโรบอทนกฮูกกลับบาน

๒. บันทึกบัตรคำสั่งทั้งหมดที่ใช โดยเขียนลูกศรลงใน       ตามลำดับ



เทคโนโลยี ๔๓

ใบงาน ๐๔ : นองใบหมอนหลงทาง

เขียนลูกศรลงในชองบัตรคำสั่งเพื่อพานองใบหมอนกลับบานอยางปลอดภัย 

โดยไมเดินเขาไปในชองที่มีนองฟนเหล็กอยู



เทคโนโลยี๔๔

ใบงาน ๐๕ : พานองหมาหาอาหาร

๑. ใชดินสอสีลากเสนทางพานองหมาไปหากระดูก โดยไมเดินในชองที่มีตนไม

   และเจาตัวกลม ถามีหลายเสนทางใหใชเสนทางละ ๑ สี

๒. เลือกเสนทางที่สั้นที่สุดเพียง ๑ เสนทาง

๓. เขียนลูกศรลงในบัตรคำสั่งชอง       เพื่อแสดงลำดับการเดินที่เลือกไว

   ในขอ ๒ 



เทคโนโลยี ๔๕

ใบงาน ๐๖ : ไอศกรีมซันเดย

เติมตัวอักษร A B C D E F G เพ่ือเรียงลำดับบัตรคำส่ังในการทำไอศกรีมซันเดย

ตามภาพ

 A 

วางแทงเวเฟอร 

B

หยิบถวยไอศกรีม

C

ตักไอศกรีม

วานิลลาใสถวย

E

วางเชอรรี

F

ราดช็อกโกแลต 

บนไอศกรีม

C

ราดวิปครีม

๑. ๒. ๓.

๔. ๕. ๖.



เทคโนโลยี๔๖

จากใบงาน ๐๑ และ ๐๒ ถามีเสนทาง จากจุดเร่ิมตนไปยังเปาหมายหลายเสนทาง

นักเรียนจะเลือกเสนทางไหนเพราะอะไร

จากใบงาน ๐๔ และ ๐๕ นักเรียนมีวิธีการเลือกเสนทางอยางไร

๐๓



๔. จากใบงาน ๐๖ ไอศกรีมซันเดย นักเรียนมีวิธีวางลำดับบัตรคำสั่งใหไดไอศกรีม

   ตามรูป เหมือนหรือตางกันกับเพื่อน อยางไร 

๕. จากกิจกรรมนี้ สรุปไดวาอยางไร

   การนำบัตรคำสั่งมาจัดเรียงลำดับตามขั้นตอนจะชวยใหสามารถทำงาน

   ไดสำเร็จตามเปาหมาย 

เทคโนโลยี ๔๗



เทคโนโลยี๔๘

A

E

B

C D

F

เขียนชุดคำส่ังการทำไขเจียวหมูสับท่ีมีสวนผสมต้ังแต ๒ ชนิดข้ึนไปจากบัตรคำส่ัง 

A-F โดยเติมตัวอักษรหนาบัตรคำส่ังลงไปในชองส่ีเหล่ียมตามลำดับการทำกิจกรรม

และหมู

ใบงาน ๐๗ : แบบฝกหัด เรื่อง จัดเรียงบัตรคำสั่ง



การเข�ยนโปรแกรมเบื้องต�น

ลำดับโปรแกรม

เทคโนโลยี ๔๙

๒



๒

เทคโนโลยี๕๐

เขียนโปรแกรมตามผลลัพธที่กำหนดได

เขียนโปรแกรม

๑.   ทำความเขาใจสัญลักษณ กติกา และบัตรคำส่ัง แลวเลนเกมควาดาวในใบงาน ๐๑

     จำนวน ๓ เกม โดยใชบัตรคำสั่ง

๒.   รวมกันพูดคุยเพื่อสรุปแนวคิดของการแสดงลำดับขั้นตอนการสั่งใหตัวละคร

     เคลื่อนที่

๓.   นำเสนอแนวคิดในการออกแบบเกมของตนเอง

๔.   ทำใบงานที่ ๐๒-๐๓ นำเสนอแนวคิดในการเขียนโปรแกรม

๕.   อภิปรายสรุปความรู



๒

เลนเกมควาดาวตามกติกา โดยใชสัญลักษณ และบัตรคำส่ัง

ซึ่งแตละเกมดานในของ

สิ่งกีดขวางอาจมีลักษณะแตกตางกัน

ใบงาน ๐๑ : เกมควาดาว 

เทคโนโลยี ๕๑



เทคโนโลยี๕๒

วาดรูปลูกศรและเขียนขอความแสดงทิศทางในบัตรคำสั่งที่เรียงลำดับการเดิน

จากจุดเริ่มตนไปยังเปาหมาย



วาดรูปลูกศรและเขียนขอความแสดงทิศทางในบัตรคำสั่งที่เรียงลำดับการเดิน

จากจุดเริ่มตนไปยังเปาหมาย

เทคโนโลยี ๕๓

๒



๓

เทคโนโลยี๕๔

วาดรูปลูกศรแสดงทิศทางในบัตรคำสั่งที่เรียงลำดับการเดินจากจุดเริ่มตนไปยังเปาหมาย

โดยออกแบบบัตรคำสั่งของตนเอง



ตอนท่ี ๑  กิจกรรมหลังเลิกเรียน

๑) พิจารณาการสนทนาตอไปน้ี 

แม : หิวไหมจะ มากินขนมกันเถอะ

ลูก : วันน้ีคุณครูใหอานนิทาน ๑ เร่ือง ท่ีบานดวยครับ

พอ : อยาลืมลางมือกอนกินอาหารนะลูก

๒) ใหเรียงลำดับส่ิงท่ีตองทำ โดยเติมหมายเลขลงในชอง �  ตามลำดับ

 �  กินขนม

 �  อานนิทาน ๑ เร่ือง

 �  ลางมือ

ตอนท่ี ๒  วางแผนไปตลาด

๑) ใหวางแผนการเดินทางเพื่อพาเพื่อนทั้ง ๓ คน เดินทางจากโรงเรียน

ไปทำภารกิจตาง ๆ ดวยกัน  โดยมีเง่ือนไขดังน้ี

๒) ใหเรียงลำดับสถานท่ีตองไป โดยเติมหมายเลขลงในชอง � ตามลำดับ

 �  รานขายผัก

 �  รานขายอาหาร

 �  รานเคร่ืองเขียน

ใบงาน ๐๒ : วางแผนกิจกรรม

เทคโนโลยี ๕๕

เราตองไปซ้ือผัก

ท่ีตลาดใหแม
สมุดใกลหมดแลว

ซ้ือดวยก็ดีนะ

ไปกินขาวท่ีรานนานุชกอนนะ

เพราะตอนน้ีหิวมาก



(A) (B)

( (

( (

เทคโนโลยี๕๖

๓) แผนท่ีการเดินทางมีดังน้ี



๔) ใหเขียนตัวอักษรที่กำกับบัตรคำสั่งตามลำดับ เพื่อวางแผนการเดินทาง

   ในการทำภารกิจ

   ๔.๑) เสนทางท่ี ๑

   ๔.๒) เสนทางท่ี ๒

เทคโนโลยี ๕๗

๑) ๒) ๓) ๔)

๕) ๖) ๗) ๘)

๙) ๑๐) ๑๑) ๑๒)

๑๓) ๑๔) ๑๕) ๑๖)

๑) ๒) ๓) ๔)

๕) ๖) ๗) ๘)

๙) ๑๐) ๑๑) ๑๒)

๑๓) ๑๔) ๑๕) ๑๖)



ใหไดผลลัพธตาม (เปาหมาย / อุปสรรค)

ท่ีกำหนด

เทคโนโลยี๕๘



๒ใบงาน ๐๓ : แบบฝกหัดเรื่อง ลำดับโปรแกรม 

เทคโนโลยี ๕๙



เทคโนโลยี๖๐

ตอนที่ ๑

๑.  ใชบัตรคำส่ังตามใบงาน ๑ เพ่ือส่ังใหผ้ึงนอยบินไปหาคำในภาษาอังกฤษท่ีแปลวา

    “เด็กผูชาย” คำวา “เด็กผูชาย” ในภาษาอังกฤษคือ ...............................................

    ใชบัตรคำสั่งในการบินจำนวน ......................................................... ใบ

๒.  วาดรูปบัตรคำสั่งเพื่อแสดงลำดับการบินของผึ้งนอย

ตอนที่ ๒

๑.  ใชบัตรคำส่ังตามใบงาน ๑ เพ่ือส่ังใหผ้ึงนอยบินไปหาคำในภาษาอังกฤษท่ีแปลวา

    “มด” จะใชบัตรคำสั่งคำวา “มด” ในภาษาอังกฤษคือ ............................................

    ใชบัตรคำสั่งในการบินจำนวน ......................................................... ใบ

๒.  วาดรูปบัตรคำสั่งเพื่อแสดงลำดับการบินของผึ้งนอย



เทคโนโลยี ๖๑

๓

เร�่อง เข�ยนโปรแกรมตามผลลัพธ�ที่กำหนด



๓

เทคโนโลยี๖๒

เขียนโปรแกรมใหไดผลลัพธตามที่กำหนด

ดินสอสี

เขียนโปรแกรมตามผลลัพธที่กำหนด

๑.  รวมกันทำความเขาใจกับปญหา เงื่อนไข และสัญลักษณของบัตรคำสั่ง 

    แลวทำใบงาน ๐๑ และ ๐๒

๒.  สลับใบงานกับเพื่อน เพื่อตรวจการใชบัตรคำสั่งของเพื่อนวาถูกตองตาม

    เงื่อนไขหรือไม

๓.  กรณีเสนทางของตนเองและเพ่ือนแตกตางกัน ใหเปรียบเทียบเสนทางของตนเอง

    และเพื่อนวาเสนทางใดดีกวากัน เพราะเหตุใด



เทคโนโลยี ๖๓



เทคโนโลยี๖๔



เทคโนโลยี ๖๕

D

B

C



ทำงานหรือ

การแกปญหาคือ

เทคโนโลยี๖๖



เทคโนโลยี ๖๗เทคโนโลยี ๖๗

เขียนโปรแกรมตามผลลัพธที่กำหนด

ใชดินสอลากเสนทางใหลิงเก็บกลวยจำนวน ๕ ลูก และกลับบานตนไม 



เทคโนโลยี๖๐

B C D

เทคโนโลยี๖๘



เทคโนโลยี ๖๙



เทคโนโลยี๗๐



บอกวิธีดูแลรักษาอุปกรณคอมพิวเตอรได

ใชงานคอมพิวเตอรเบื้องตนได

เทคโนโลยี ๗๑

๑

๒

๕.   ทำใบงาน ๐๕ และนำเสนอผลงาน



เทคโนโลยี๗๒

ใบงาน ๐๑ : ประโยชนของคอมพิวเตอร 

ความรู



๒

เทคโนโลยี ๗๓



ลากเสนเพื่อทำลูกศรชี้ไปที่ “ปุมเปดและปุมปด” และ "คำสั่งปดเครื่อง"

เทคโนโลยี๗๔



เทคโนโลยี ๗๕



A

D

C

B

E

เทคโนโลยี๗๖



เทคโนโลยี ๗๗

ของคอมพิวเตอร



เทคโนโลยี๗๘

    อุปกรณคอมพิวเตอรมีชื่อและหนาที่การทำงานที่แตกตางกัน

    ประโยชนของการใชคอมพิวเตอร เชน ใชหาความรู ใชเลนเกม 

ใชพิมพเอกสาร

ไมนำน้ำและอาหารมาวางใกลเครื่องคอมพิวเตอร



เทคโนโลยี ๗๙

ในจินตนาการของนักเรียนมา ๑ อยาง



เทคโนโลยี๘๐



เทคโนโลยี ๘๑



เทคโนโลยี๘๒

ภาพ

สรางชิ้นงานตามจินตนาการ

๑

๒

๓

นำเสนอและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นในการสรางผลงาน๔.



เทคโนโลยี ๘๓

๑



เทคโนโลยี๘๔

๒ การตั้งชื่อไฟล

จากภาพดานลาง เขียนเครื่องหมาย     ลงใน        เพื่อระบุเหตุผล

ที่ไมสามารถตั้งชื่อไฟลตามดานลาง

ใชสัญลักษณที่เปนขอหาม

ชื่อไฟลยาวเกินไป



เทคโนโลยี ๘๕

คำถามหลังทำกิจกรรม

๑. จากใบงาน ๐๑ คำสั่ง Save และ Save as เหมือนหรือแตกตางกันอยางไร

.............................................................................................................................

.............................................................................................................................

๒. จากใบงาน ๐๒ การตั้งชื่อไฟล ใหตั้งชื่อไฟลที่ใกลเคียงกับชื่อเดิมที่จะไมเกิด

ขอผิดพลาดในการตั้งชื่อ

.............................................................................................................................

.............................................................................................................................

๓. จากกิจกรรมนี้ สรุปไดวาอยางไร

โปรแกรมกราฟกเปนเครื่องมือในการวาดภาพตามจินตนาการหรือตามความสนใจ

การบันทึกขอมูลสามารถใชคำสั่ง Save หรือ Save as

คำสั่ง Save ใชบันทึกไฟลเปนชื่อเดิม

คำสั่ง Save as ใชบันทึกไฟลเปนชื่อใหม

การเปดไฟลขอมูลเพื่อนำมาใชงานหรือปรับปรุงแกไข สามารถใชคำสั่ง Open

การตั้งชื่อไฟลควรใชตัวอักษรหรือตัวเลข



เทคโนโลยี๘๖

๓ : แบบฝกหัด เรื่องมาวาดรูปกันเถอะ

๑. รางภาพในจินตนาการตามเรื่องราวที่นักเรียนสนใจลงในกรอบดานลาง

๒. ใชโปรแกรม Paint วาดภาพตามที่รางไว

ชื่อภาพ......................................



เทคโนโลยี ๘๗

เทคโนโลยี



เทคโนโลยี๘๘



เทคโนโลยี ๘๙

ขอใดเรียงลำดับขั้นตอนการเลี้ยงปลาจากคำบอกเลาไดถูกตอง

๑. ใสน้ำในตูปลา   ๒. ปลอยปลา  ๓. ตกแตงตูปลา  ๔. ซื้ออุปกรณ  

๑. ปลอยปลา   ๒. ใสน้ำในตูปลา  ๓. ซื้ออุปกรณ    ๔. ตกแตงตูปลา

๑. ซื้ออุปกรณ   ๒. ตกแตงตูปลา  ๓. ใสน้ำในตูปลา  ๔. ปลอยปลา   

“อยาลืมใสน้ำในตูกอนปลอยปลาลงนะ

โดยตองเริ่มจากตกแตงตูปลากอน

แตจะกอนที่จะทำสิ่งที่พูดไปแลวนี้ได

ก็ตองซื้ออุปกรณกอนนะจะ”



เทคโนโลยี๙๐

  โดยไมสามารถหมุนภาพได



เทคโนโลยี ๙๑



เทคโนโลยี๙๒

ถาตองการ



เทคโนโลยี ๙๓

การกระทำในขอใดไดผลการทำงานสอดคลองถามวัตถุประสงค 

ตั้งชื่อไฟลซ้ำกับชื่อที่มีอยูแลว

ใชผาเช็ดทำความสะอาด

O

S



เทคโนโลยี๙๔

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ. (๒๕๖๑). คูมือการใช

หลักสูตรเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.

๒๕๖๐) ระดับ ประถมศึกษา และมัธยมศึกษา. สืบคนเมื่อวันที่ ๒๖ กุมภาพันธ ๒๕๖๔, 

จาก https://www.scimath.org/ebook-technology/item/8376-2560-2551

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ. (๒๕๖๑). ตัวช้ีวัดและ

สาระการเรียนรูแกนกลาง กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐) 

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑. กรุงเทพมหานคร: โรงพิมพ

ชุมชนสหกรณการเกษตรแหงประเทศไทย จำกัด.

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ. (๒๕๖๒). หนังสือเรียน

รายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ช้ันประถมศึกษาปท่ี ๑ ตามมาตรฐาน

การเรียนรู และตัวชี ้วัด กลุ มสาระการเรียนรู วิทยาศาสตร (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐)

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑. กรุงเทพมหานคร: โรงพิมพ

สกสค. ลาดพราว.

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ. (๒๕๖๒). แบบฝกทักษะ

รายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ช้ันประถมศึกษาปท่ี ๑ ตามมาตรฐาน

การเรียนรู และตัวชี้วัด กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐) 

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑. กรุงเทพมหานคร: โรงพิมพ 

สกสค. ลาดพราว.



เทคโนโลยี ๙๕

นางสาวจินดาพร        หมวกหมื่นไวย    ผูชำนาญ สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี




	วิทคำนวณ ป.1 หน่วย 1 แก้ไข2
	วิทคำนวณ ป.1 หน่วย 2 แก้ไข2
	วิทคำนวณ ป.1 หน่วย 3 แก้ไข2
	วิทคำนวณ ป.1 หน่วย 4 แก้ไข2
	วิทคำนวณ ป.1 หน่วย 5 แก้ไข2
	วิทคำนวณ ป.1 หน่วย 6 แก้ไข2



