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คำช้ีแจง 

การใชชุดกิจกรรมการเรียนรู สำหรับนักเรียน 

ชุดกิจกรรมการเรียนรู สำหรับนักเรียน  โดยใชการศึกษาทางไกลผานดาวเทียม ระดับประถมศึกษา 
ภาคเรียนที่ 1 ฉบับนี้ เปนการปรับปรุงครั้งที่ 3 ดำเนินการโดยมูลนิธิการศึกษาทางไกลผานดาวเทียม ในพระ
บรมราชูปถัมภ โดยความรวมมือจากคณะทำงาน ประกอบดวย สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
กระทรวงศึกษาธิการ คณาจารยจากมหาวิทยาลัย ศึกษานิเทศก และครูผูเชี่ยวชาญ ท้ัง ๘ กลุมสาระการเรียนรู  

จุดประสงคของชุดกิจกรรมการเรียนรู สำหรับนักเรียน  เพื่อใหนักเรียนปลายทางไดศึกษา/ทบทวน
เอกสารใบความรู ของแตละหนวยการเรียนรู  และใชในการฝกทักษะ /ปฏิบัติงานจากใบงาน หรือแบบฝกหัด 
ของทุกกลุมสาระการเรียนรู ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  และประเมินตนเองตามตัวชี้วัดและ
สาระการเรียนรูนั้น ๆ ทุกทายหนวยการเรียนรู  ทั้งนี้เมื่อครูปลายทางไดตรวจผลการทำใบงานในรายชั่วโมง 
สังเกตพฤติกรรมการเรียนรูอยางตอเนื่อง และประมวลผลการประเมินตนเองของนักเรียนทุกหนวยการเรียนรู 
แลวจะไดนำผลไปสงเสริมและหรือจัดการสอนซอมเสริมใหนักเรียนเปนรายบุคคล เพื่อใหเกิดประสิทธิผล
นำไปสูการพัฒนาคุณภาพการจัดการศึกษาของโรงเรียนประถมศึกษาขนาดเล็กตอไป  

มูลนิธิการศึกษาทางไกลผานดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ 



ข

สารบัญ 

หนา 

คำช้ีแจงการใชชุดกิจกรรมการเรียนรู สำหรับนักเรียน ก 

สารบัญ ข 

หนวยการเรียนรูท่ี 1 เรื่อง อัลกอริทึมและเหตุผลเชิงตรรกะ 1 

ใบงานท่ี 1 เรื่อง พานองแมวกลับบาน 3 

ใบงานท่ี 2 เรื่อง ฝกสมอง ประลองตรรกะ 5 

ใบงานท่ี 3 เรื่อง ฝกคิด พิชิตปญหา 8 

ใบงานท่ี 4 เรื่อง ถอดรหัส ลำดับความคิด 11 

ใบงานท่ี 5 แบบฝกหัด เรื่อง อัลกอริทึมและเหตุผลเชิงตรรกะ 13 

หนวยการเรียนรูท่ี 2 เรื่อง การรวบรวมและประมวลผลขอมูล 14 

ใบงานท่ี 1 เรื่อง สำรวจความชอบ 17 

ใบงานท่ี 2 เรื่อง ของหวานจานโปรด 19 

ใบงานท่ี 3 เรื่อง กีฬาในดวงใจ 20 

ใบงานท่ี 4 เรื่อง คำนวณ ชวนคิด 21 

ใบงานท่ี 5 แบบฝกหัด เรื่อง รวบรวมและประมวลผลขอมูล 24 

หนวยการเรียนรูท่ี 3 เรื่อง การคนหาขอมูลจากอินเทอรเน็ต 25 

ใบงานท่ี 1 เรื่อง คำคน 27 

ใบงานท่ี 2 เรื่อง การคนหาขอมูลใหตรงประเด็น 29 

ใบงานท่ี 3 เรื่อง ความนาเชื่อถือของขอมูล 31 

ใบงานท่ี 4 เรื่อง ภัยจากอินเทอรเน็ต 33 

ใบงานท่ี 5 แบบฝกหัด เรื่อง คนหาขอมูล 36 
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สารบัญ (ตอ) 

หนา 

หนวยการเรียนรูท่ี 4 เรื่อง การสรางทางเลือกในการแกปญหา 38 

ใบงานท่ี 1 เรื่อง กระเชาคุณยาย 40 

ใบงานท่ี 2 เรื่อง มอบของขวัญใหคุณยาย 44 

ใบงานท่ี 3 เรื่อง งานเลี้ยงปดเทอม 46 

ใบงานท่ี 4 เรื่อง เปดรานขายของ 48 

ใบงานท่ี 5 แบบฝกหัด เรื่อง การสรางทางเลือก 51 

หนวยการเรียนรูท่ี 5 เรื่อง การนำเสนอขอมูล 53 

ใบงานท่ี 1 เรื่อง แผนภูมิรูปภาพ 55 

ใบงานท่ี 2 เรื่อง แปลงรางสรางแผนภูมิ 57 

ใบงานท่ี 3 แบบฝกหัด เรื่อง นำเสนอขอมูล 61 

หนวยการเรียนรูท่ี 6 เรื่อง การประเมินความนาเช่ือถือของขอมูล 62 

ใบงานท่ี 1 เรื่อง จริงหรือหลอก 64 

ใบงานท่ี 2 เรื่อง สติ๊กเกอรรณรรงค 69 

ใบงานท่ี 3 แบบฝกหัด เรื่อง ขอมูลนาเชื่อถือ 71 

แบบทดสอบ 72 

บรรณานุกรม 75 

คณะผูจัดทำ 76 



สารบญั 
หน้า 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 เรื่อง การค้นหาข้อมูล  1 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  19 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 เรื่อง การแก้ปัญหา  30 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 เรื่อง การรวบรวมข้อมูล  60 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 6 เรื่อง การสร้างทางเลือก  70 
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คณะผู้จัดทำ    116 



1 

การค้นหาข้อมูล 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
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กิจกรรมที่ 1 วางแผนท่องเที่ยว 

จุดประสงค ์

1. ค้นหาข้อมูลด้วยคำค้น และรูปภาพเพื่อให้ได้ผลลัพธ์ตามต้องการ

2. ตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูล และอ้างอิงแหล่งที่มาของข้อมูล

วัสดุ-อุปกรณ์ 

1. เครื่องคอมพิวเตอร์

2. ไฟล์รูปภาพสำหรับการค้นหา

วิธีทำ 

1. ทำใบงานที่ 1 เร่ือง ท่องเที่ยวทั่วไทย

2. ร่วมกันอภิปรายสรุปการใช้คำค้น

3. ทำใบงานที่ 2 เร่ืองผจญภัยในดินแดนอาเซียน

4. ร่วมกันอภิปรายสรุปการค้นด้วยภาพ

5. ตอบคำถามหลังจากทำกิจกรรม

6. ทำใบงานที่ 3 เร่ือง การค้นหาข้อมูล
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ใบงานที่ 1 ท่องเที่ยวทั่วไทย 

แนตตี้ต้องการเดินทางไปท่องเที ่ยวในประเทศไทยแต่ยังตัดสินใจไม่ได้ว่าจะเดินทาง  
ไปที่ใดเธอจึงบันทึกไฟล์รูปภาพสถานที่ท่องเที่ยวอาหารและสัตว์ที่เธอชื่นชอบจาก  อินเทอร์เน็ต 
ให ้น ักเร ียนช่วยแนตตี ้ค ้นหาข ้อม ูลด้วยไฟล์ร ูปภาพที ่ เธอได้บ ันทึกเอาไว ้พร ้อมอ้างอิง  
แหล่งที่มาเพื่อให้แนตตี้นำไปสืบค้นต่อได้ ดังนี้ 

แนตตี ้

น่ากินจังเลย 



4 
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ใบงานที่ 2 ผจญภัยในดินแดนอาเซียน 

คำชี้แจง ให้นักเรียนแบ่งเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4 คน แล้วจับสลากชื่อประเทศในอาเซียน จากนั้น 
ตอบคำถาม 

ตอนที่ 1 
หลังจากที่นักเรียนได้ช่วยแนตตี้วางแผนท่องเที่ยวในประเทศไทยแล้วแนตตี้รู้สึกขอบคุณจึงอยาก 
จะพานักเรียนไปท่องเที่ยวต่างประเทศด้วยซึ่งเป็นประเทศที่อยู่ในอาเซียนและเธอขอให้นักเรียน 
ช่วยค้นหาข้อมูลดังนี้ 
1. ประเทศสมาชิกในอาเซียนมีประเทศอะไรบ้าง

แนตตี ้

ไปประเทศไหนดีน้า 



6 
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คำถามหลังจากทำกิจกรรม 

1. ข้อมูลแบบใดที่ใช้การค้นหาด้วยภาพ

……………………………………………………………………………………………………………...............……………… 

2. เมื่อค้นหาข้อมูลด้วยภาพ
จะทราบได้อย่างไรว่าภาพต้นฉบับเผยแพร่มาจากที่ไหนและเป็นของใคร

…………………………………………………………………………………………………………...............………………… 

3. นักเรียนสามารถค้นหาภาพท่ีเหมือนกันหรือคล้ายกันท่ีแสดงความหมายอ่ืนหรือข้อมูลอ่ืนหรือไม่  

………………………………………………………………………………………………………..............……………………. 

4. สิ่งที่นักเรียนสามารถแสดงถึงจริยธรรมในการใช้ภาพที่ได้ค้นหามาในการนำไปใช้งาน เช่น
การทำรายงาน หรือการใช้เพ่ือประกอบการนำเสนอคืออะไร

………………………………………………………………………………………………………….............………………….. 

5. ให้นักเรียนวาดผังมโนทัศน์ เพื่อสรุปกิจกรรมนี้
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ใบงานที่ 3 แบบฝึกหดั เรื่อง การค้นหาข้อมูล 

พิจารณาข้อความต่อไปนี้ โดยใส่  ✔ หน้าข้อความที่ถูกต้อง 

ข้อความ 

🖵 1. การค้นหาด้วยภาพ ช่วยให้ค้นหาภาพนั้นบนอินเทอร์เน็ตได้ทันที
และทราบแหล่งที่มาของภาพ และการใช้งานภาพนั้นในเว็บไซต์ต่าง ๆ

🖵 2. ไม่มีความจำเป็นในการประเมินว่าภาพที่ค้นหาจากอินเทอร์เน็ตมีการถูกแก้ไข
หรือเปลี่ยนแปลงเมื่อต้องการใช้ภาพนั้นประกอบเนื้อหาที่ต้องการ

🖵 3. การเปรียบเทียบแหล่งข้อมูลหลายแหล่งมีความจำเป็นในการตรวจสอบความถูกต้อง
ของภาพและข้อมูลของภาพนั้น

🖵 4. ปุ่มค้นหา “I’m feeling lucky”
จะนำไปยังผลค้นหาแรกโดยตรงโดยไม่แสดงรายการผลการค้นหาทัั้งหมด

🖵 5. การใช้คำค้นหาที่มีความเฉพาะเจาะจงและมีรายละเอียดจะมีประสิทธิภาพมากกว่า
การใช้คำค้นหาแบบกว้าง ๆ
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 

การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล 
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กิจกรรมที่ 1 การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล 

จุดประสงค ์

1. ประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูลที่ได้รับในรูปแบบของข่าวและโฆษณาออนไลน์
2. แยกแยะข้อเท็จจริงและขอ้คิดเห็น

วัสดุ-อุปกรณ์ 

- กระดาษและปากกาสี

วิธีทำ 

1. ทำกิจกรรมนำเข้าสู่บทเรียน
2. ทำใบงานที่ 01 เรื่อง ช่วยชีวิตเพนกวิน
3. ร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับการประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูลที่อยู่ในรูปแบบโฆษณา

ข่าวสาร
4. ตัดกระดาษตามรอยประแล้วพับกระดาษตามขั้นตอนเพื่อสร้างและเล่นเกมกระดาษทายข้

อเท็จจริง หรือข้อคิดเห็น เพื่อทำใบงานที่ 2 เร่ือง เท็จจริงหรือคิดเห็น
5. ตอบคำถามในใบงานที่ 2 เรื่อง เท็จจริงหรือคิดเห็น
6. ร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับการประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล

และข้อเท็จจริงหรือความคิดเห็น
7. ตอบคำถามหลังจากทำกิจกรรม
8. ทำใบงานที่ 3 เร่ือง การประเมินความน่าเช่ือถือของข้อมูล
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ใบงานที่ 1 ช่วยชีวิตเพนกวิน 

ให้นักเรียนพิจารณาบทความตามหัวข้อต่อไปนี้ แล้วระบุความน่าเชื่อของบทความพร้อมอธิบายเหตุผล 
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ชื่อผู้เขียนบทความ......................................................................................................................... 

วันที่เผยแพร่................................................................................................................................... 

แหล่งที่มาของข้อมูล....................................................................................................................... 

ผู้ได้รับผลประโยชน์จากบทความนี้................................................................................................

นักเรียนคิดว่าใครคือกลุ่มเป้าหมายของบทความนี้ 
................................................................................................ ...................................................................... 
.......................................................................................... ............................................................................. 
..................................................................................................... ................................................................. 

   บทความนี้เชื่อถือได้หรือไม่ เพราะเหตุใด 
◯ เช่ือถือได้ ◯ ไม่น่าเช่ือถือ

......................................................................................................................... .............................................. 

....................................................................................................................... ................................................ 

..................................................................................................................... ..................................................
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ใบงานที่ 2 เท็จจริง หรือคิดเห็น 

ตอนท่ี 1 เกมเท็จจริงหรือคิดเห็น ให้นักเรียนตัดกระดาษตามรอยประแล้วพับกระดาษตามข้ันตอน 
เพ่ือสร้างและเล่นเกมเท็จจริงหรือคิดเห็นเพ่ือทายว่าข้อความท่ีเปิดได้เป็นข้อเท็จจริงหรือข้อคิดเห็น 
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ขั้นตอนการพับกระดาษ 
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วิธีการเล่นเกมเท็จจริงหรอืคิดเห็น 

1. เลือกสมาชิกในกลุ่ม 1 คนเพื่อทำหน้าที่เป็นผู้นำในการเล่นเกม โดยให้ผู้นำถือกระดาษ

2. ให้สมาชิกที่เหลือ 3 คน เป็นผู้เล่นโดยให้ผู้เล่นแต่ละคนทำนายคำตอบก่อนเริ่มเล่นว่าผลลัพธ์ที่
จะเกิดขึ้น เป็นข้อเท็จจริงหรือข้อคิดเห็น

3. เลือกผู้เล่น 1 คน ให้เลือกสีที่ต้องการทาย (แดง เหลือง น้ำเงิน เขียว) และระบุจำนวนคร้ัง

ในการขยับกระดาษ

- ให้ผู้นำขยับกระดาษตามจำนวนคร้ังที่ผู้เล่นบอกเมื่อขยับครบให้ผู้นำอ่านข้อความบนสีที่ผู้เล่น
เลือกให้สมาชิกในกลุ่มฟัง 

- สมาชิกในกลุ่มทุกคนร่วมกันพิจารณาข้อความที่ผู้นำอ่านและสรุปว่าเป็นข้อเท็จจริงหรือ
ข้อคิดเห็น และดูว่าตรงกับผลลัพท์ที่แต่ละคนทำนายไว้หรือไม่ 

4. ผู้นำบันทึกคำตอบที่สมาชิกร่วมกันสรุปว่าเป็น“ข้อเท็จจริง”หรือ“ข้อคิดเห็น”ลงในช่องว่าง
หน้าข้อความที่ได้รับ

1) ……………………………… ช้างกินกล้วยและอ้อยเป็นอาหาร

2) ……………………………… เสือเป็นสัตว์ที่น่ากลัวมาก

3) ……………………………… ทุกคนไม่ควรเล้ียงงูเป็นสัตว์เลี้ยง

4) ……………………………… เสือชีตาร์ว่ิงเร็วกว่าสิงโต

5) ……………………………… หมีแพนด้าเป็นสัตว์ที่หน้าตาน่ารัก

6) ……………………………… วาฬสีน้ำเงินเป็นสัตว์ที่มีขนาดใหญ่ที่สุดในโลก

7) ……………………………… จ๋อมแจ๋มเห็นแพนด้าแดงทีส่วนสัตว์

8) ……………………………… นกแก้วที่มีหางสีเขียวจะร้องเพลงเก่ง

5. ให้สมาชิกในกลุ่มเปลี่ยนบทบาทจากผู้เล่นเป็นผู้นำ และเล่นเกมจนครบทุกข้อความ
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ตอนที่ 2 ให้นักเรียนพิจารณาข้อความต่อไปนี้ซึ่งประกอบไปด้วยข้อเท็จจริงและข้อคิดเห็น 
ให้นักเรียนขีดเส้นใต้ข้อความที่เป็นข้อเท็จจริง 

1. แท็บเล็ตอัจฉริยะ เมื่อได้ใช้แล้วจะลืมหนังสือไปตลอดกาล ข้อควรระวัง
การจ้องหน้าจอเป็นเวลานาน ส่งผลเสียในด้านสายตา เช่น ตาแห้ง 
และปวดตา 

2. ตัวต่อเลโก้ เป็นของเล่นที่เด็กทุกคนควรได้เล่น เพราะตัวต่อเลโก้เป็นของเล่น
ที่ช่วยเสริมสร้างสมาธิและความคิดสร้างสรรค์ และต่อสนุกมาก ๆ อีกด้วย

3. จักรยานตราเพชร แข็งแรง ทนทานดั่งเพชร เหมาะสำหรับการออกกำลังกาย
เนื่องจากการป่ันจักรยานช่วยให้หัวใจ และกล้ามเนื้อแข็งแรง

4. คุกกี้ธัญพืช ใครได้ลองชิมก็ต้องอุทานว่า อร่อย! และมีกรดไขมันจำเป็น เช่น
โอเมก้า 3 ช่วยลดโรคหลอดเลือดตีบ บำรุงระบบประสาท กินแล้วไม่อ้วนแน่นอน
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คำถามหลังจากทำกิจกรรม 

1. ถ้าเช่ือและทำตามข่าวสารที่ได้รับ โดยไม่มีการตรวจสอบข้อมูลก่อน อาจเกิดผลเสียอย่างไร

…………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2. ถ้าได้รับข้อมูลข่าวสาร ควรพิจารณาถึงสิ่งใดก่อน ว่าควรเผยแพร่หรือบอกต่อข้อมูลนั้น

…………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………….………………… 

3. ข้อเท็จจริงแตกต่างจากข้อคิดเห็นอย่างไร

…………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………….………………… 

4. จากกิจกรรมนี้สรุปได้ว่า
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ใบงานที่ 3 : เแบบฝึกหดั เร่ือง การประเมินความน่าเช่ือถือของข้อมูล 

ให้นักเรียนพิจารณาความคิดเห็นของผู้คนที่มีต่อโพสต์ข่าว แล้วขีดเส้นใต้ข้อความที่เป็นข้อเท็จจริง 

ความคิดเห็น

สมศรี มีความสุข 
หมีขั้วโลกต้องย้ายถิ่นฐาน 
เพื่อหนีน้ำแข็งที่ละลาย 

ชายน้อย คอยรัก 
โลกร้อนเพราะหมีขั้วโลกมันคั่วโลกไง 
โลกเลยร้อน! 

ชายใหญ่ ใฝ่สันติ 
หมีขั้วโลกน่ารักมาก แตภ่าวะโลกร้อน 
ทำให้น้ำแข็งขั้วโลกละลาย 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 

การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
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กิจกรรมที่ 1 อ่อนโยนแตไ่ม่อ่อนแอ 

จุดประสงค ์

1. ใช้งานสื่อสังคมออนไลน์อย่างปลอดภัยและมีมารยาท

วัสดุ-อุปกรณ์ 

- 

วิธีทำ 

1. แต่ะละกลุ่มตอบคำถามในใบงานที่ 1 เร่ือง คิดก่อนทำ
2. แต่ละกลุ่มนำเสนอคำตอบในใบงานที่ 1
3. ร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย
4. ทำใบงานที่ 2 เร่ือง ใจดีกับมีทุกข์
5. ทำใบงานที่ 3 เร่ือง ใจเขาใจเรา
6. ร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับมารยาทในการใช้ส่ือสังคมออนไลน์  
7. ตอบคำถามหลังจากทำกิจกรรม
8. ทำใบงานที่ 3 เร่ือง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
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ใบงานที่ 1 คิดก่อนทำ 

คำชี้แจง : ให้นักเรียนพิจารณาภาพตัวอย่างสถานการณ์ในช่องที่ 1 และ 2 แล้ววาดภาพหรือ 
เขียนอธิบายวิธีการปฏิบัติลงในช่องที่ 3 พร้อมอธิบายเหตุผล 

ข้อที่ 1 

เหตุผลที่เลือกปฏิบัติดังภาพหรือคำอธิบายในช่องที่ 3 
เพราะ…................................................................................................................................................... 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………….......................................................................................................................................... 
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ข้อที่ 2 

เหตุผลที่เลือกปฏิบัติดังภาพหรือคำอธิบายในช่องที่ 3 
เพราะ…...................................................................................................…………………………………………
………………………………………..................................................…………………………………………………………
…………...........…………………...........................................................................................................……… 
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ข้อที่ 3 

เหตุผลที่เลือกปฏิบัติดังภาพหรือคำอธิบายในช่องที่ 3 
เพราะ…...................................................................................................…………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………....................................
.....................................................................................................................................………………………

แจกเหรียญฟรี

สมัครรับโบนัสฟรีโฆษณา
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ใบงานที่ 2 ใจดี กับมีทกุข์ 

ตอนที่ 1 ให้นักเรียนพิจารณาข้อมูลและประโยคต่อไปนี้แล้วกรอกตัวเลขของประโยคลงในช่องที่ 
คิดว่าใจดี หรือมีทุกข์พูด ดังนี้  

ประโยคสนทนาบนโลกออนไลน์ของใจดีและมทีุกข์ 

ประโยคที่ 1 คุณครู ผมยังไมไดท้ำการบ้านเลย ขอส่งวันอื่นแล้วกันนะจ๊ะ 

ประโยคที่ 2 เป็นยังไงบ้างอภิสรา ไม่ทักมาหาเราบ้างเลยนะ 

ประโยคที่ 3 บทความนี้ดีมาก ๆ อ่านแล้วรู้สึกได้มุมมองใหม่ ๆ ในการใช้ชีวิตเลยครับ 

ประโยคที่ 4 ผมขออนุญาตส่งไฟล์งานทางไลน์นะครับคุณครู 

ประโยคที่ 5 วันนี้ชนิดาภาตอบคำถามครูผิดด้วย อ่อนเกิน 555 

ประโยคที่ 6 แม่! ไลน์ถามตั้งหลายคร้ังแล้วนะ ทำไมยังไม่ตอบสักที ว่าจะกลับเมื่อไหร่ 

ประโยคที่ 7 เกมนี้ไม่สนุกเลยครับ ถ้าปรับให้ตัวละครวิ่งเร็วขึ้นอีกนิด น่าจะดีขึ้นมาก 

ประโยคที่ 8 เลิกทำวิดีโอไม่มีคุณภาพ ออกมาได้แล้วนะ เสียงเบาเกินไป ฟังไม่รู้เร่ืองเลย 

ประโยคที่ 9 นายไม่ควรโดดเวรนะธนวัฒน์ อาทิตย์หน้าเรามาช่วยกันทำเวรนะ 

ประโยคที่ 10 โห! แพ้เพราะนายเลย คราวหน้าไม่เล่นด้วยแล้ว 

มีทุกข ์
เป็นหุ่นยนต์ที่มีนิสัยตรงข้ามกับใจดี  

และมักจะพดูสิ่งแย่ ๆ ต่อผู้อื่นบนโลกออนไลน์

ใจดี 
เป็นหุ่นยนต์ที่มีมารยาทดี  

และเคารพสิทธิของผู้อ่ืนบนโลกออนไลน์อยู่เสมอ 



25 

1. ให้ใส่ประโยคที่ใจดีและมีทกุข์พูด ในช่องที่กำหนด

นักเรียนอยากมีเพื่อนแบบใจดี หรือมีทุกข์มากกว่ากัน เพราะเหตุใด 

......................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................... 

2. จากประโยคสนทนาบนโลกออนไลน์ที่มีทุกข์พูด หากนักเรียนเป็นมีทุกข์ 
นักเรียนจะเลือกปรับประโยคอย่างไรให้เหมาะสม

ประโยคที่ ........................ ปรับเป็น ....................................................................................................... 

เหตุผล..................................................................................................................................................... 

ประโยคที่ ........................ ปรับเป็น ...................................................................................................... 

เหตุผล..................................................................................................................................................... 

ประโยคที่ ........................ ปรับเป็น ...................................................................................................... 

เหตุผล..................................................................................................................................................... 

ประโยคที่ ........................ ปรับเป็น ...................................................................................................... 

เหตุผล..................................................................................................................................................... 

ประโยคที่ใจดีพูด : ประโยคที่มีทุกข์พูด : 
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ประโยคที่ ........................ ปรับเป็น ...................................................................................................... 

เหตุผล..................................................................................................................................................... 

ประโยคที่ ........................ ปรับเป็น ...................................................................................................... 

เหตุผล..................................................................................................................................................... 

ประโยคที่ ........................ ปรับเป็น ....................................................................................................... 

เหตุผล..................................................................................................................................................... 

ประโยคที่ ........................ ปรับเป็น ......................................................................................................
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ตอนที่ 2 ให้นักเรียนพิจารณาพฤติกรรมบนโลกออนไลน์ของมีทุกข์ว่าเหมาะสมหรือไม่ 
หากไม่เหมาะสม ควรปรับปรุงอย่างไร 

1. นำรูปภาพของคนอื่นมาตั้งเป็นภาพโปรไฟล์ของตัวเอง
◯ เหมาะสม   ◯ ไม่เหมาะสม
เพราะ............................................................................................................................................ 

2. ดาวน์โหลดรูปภาพในอินเทอร์เน็ตมาใช้ทำรายงาน โดยไม่อ้างอิงแหล่งที่มา
◯ เหมาะสม   ◯ ไม่เหมาะสม
เพราะ............................................................................................................................................ 

3. ถ่ายรูปเพ่ือนระหว่างกินข้าว แล้วอัปโหลดลงในสื่อสังคมออนไลน์ของตนเองโดยไม่ขออนุญาต
◯ เหมาะสม   ◯ ไม่เหมาะสม
เพราะ............................................................................................................................................ 

4. เข้าใช้งานบัญชีสื่อสังคมออนไลน์ของเพื่อนโดยไมไ่ด้รับอนุญาต
◯ เหมาะสม   ◯ ไม่เหมาะสม
เพราะ............................................................................................................................................ 
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คำถามหลังจากทำกิจกรรม 

1. นักเรียนควรปฏิบัติตนอย่างไรในการเป็นต้นแบบที่ดีในการใช้งานสื่อสังคมออนไลน์

…………………………………………………………………………………………………………………………….. 

2. นักเรียนทำอย่างไรในการป้องกันหรือหลีกเลี่ยงส่ิงที่น่าจะเป็นอันตรายบนสื่อสังคมออนไลน์  

……………………………………………………………………………………………………………………………..  
3. ทำไมการคิดก่อนโพสต์จึงมีความสำคัญกับทุกคำพูดที่นักเรียนได้แสดงออกกับผู้อืื่น
บนสื่อสังคมออนไลน์

…………………………………………………………………………………………………………………………….. 

4. ให้นักเรียนวาดผังมโนทัศน์ เพื่อสรุปกิจกรรมนี้

สื่อสังคม 
ออนไลน์ 



29 

ใบงานที่ 3 แบบฝึกหดั เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

คำชี้แจง ให้นักเรียนทำเครื่องหมาย ✓ หน้าพฤติกรรมที่ถูกต้อง และทำเครื่องหมาย X 
หน้าพฤติกรรมที่ไม่ถูกต้อง ในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างเหมาะสมและปลอดภัย 

………….. 1. ใบหม่อน โพสต์รูปตนเองที่ไปเที่ยวลงสื่อสังคมออนไลน์ 

………….. 2. ต้นกล้า ใช้คำพูดที่สุภาพทุกครั้งในการใช้สื่อสังคมออนไลน์ 

………….. 3. ต้นนํ้า ตัดต่อภาพของเพื่อนแล้วส่งต่อกันในไลน์กลุ่ม 

………….. 4. ใยไหม ไม่โต้ตอบกับบุคคลหรือข้อความที่ทำให้รู้สึกอึดอัดไม่สบายใจ 

………….. 5. น้องนาย บอกรหัสเอทีเอ็มของแม่ เพ่ือซื้ออาวุธในเกมบนอินเทอร์เน็ต 

………….. 6. น้องเนม บอกคุณครูเมื่อพบเห็นข้อความและรูปภาพที่ไม่เหมาะสม ซึ่งทำให้รู้สึกไม่สบายใจ 

………….. 7. น้องเพลง ไม่ให้ข้อมูลส่วนตัว แก่บุคคลที่ไม่รู้จัก 

………….. 8. น้องเก่ง ส่งชื่อ นามสกุล ที่อยู่ เบอร์โทรศัพท์และเลขที่บัญชีให้ กับคนที่ส่งข้อความผ่านอีเมล 
แจ้งว่า น้องเก่ง เป็นผู้ชนะการเล่น เกมออนไลน์และจะได้รับเงินรางวั 

………….. 9. น้องไบร์ท นำเงินค่าอาหารกลางวันไปเติมเงินออนไลน์เพ่ือซื้อสิ่งของ เสมือนจริงในเกมออนไลน์ 

………….. 10.  น้องบอล ติดตั้งโปรแกรมใหม่ทุกครั้ง เมื่อมีข้อความปรากฏขึ้น 
ที่หน้าจอคอมพิวเตอร์ 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 

การแก้ปัญหา 
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กิจกรรมที่ 1 การแก้ปัญหา 
จุดประสงค ์

1. เขียนรหัสลำลองและผังงานเพื่อแสดงขั้นตอนในการแก้ปัญหา
2. ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหาอย่างง่าย

วัสดุ-อุปกรณ์ 
- ดินสอ

วิธีทำ
1. แก้ปัญหาและเขียนขั้นตอนการแก้ปัญหาด้วยรหัสลำลองและผังงาน ในใบงานที่ 1

เร่ือง กำไลหลากสี
2. ร่วมกันอภิปรายคำตอบ และสรุปแนวคิด
3. จับคู่กับเพื่อน โดยคนที่ 1 ทำใบงานที่ 2 และคนที่ 2 ทำใบงานที่ 2 เร่ือง คัดเลือกมะม่วงสุก

เมื่อทำเสร็จแล้วให้อธิบายวิธีทำและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหว่างกัน
4. ร่วมกันอภิปรายวิธีการเขียนรหัสลำลองและผังงานร่วมกันเพ่ือออกแบบวิธีการแก้ปัญหา

แบบลำดับและทางเลือก
5. แต่ละกลุ่มร่วมกันทำใบงานที่ 3 เร่ือง รักษาส่ิงแวดล้อม
6. ร่วมกันอภิปรายวิธีการคิดหาคำตอบและร่วมกันสรุปวิธีการเขียนรหัสลำลองเพื่อออกแบบ

วิธีการแก้ปัญหาแบบวนซ้ำ
7. แต่ละกลุ่มทำใบงานที่ 4 เรื่อง ฉันคือใคร
8. ตอบคำถามหลังจากทำกิจกรรม
9. ทำใบงานที่ 5 เร่ือง การแก้ปัญหา
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ใบงานที่ 1 กำไลหลากส ี
 

1. มาลีต้องการร้อยลูกปัดทำเป็นกำไลข้อมือเพ่ือเป็นของขวัญให้เพื่อน โดยมีลูกปัด 5 แบบดังนี้ 

 
กำไลข้อมือที่มาลีต้องการร้อยให้เพื่อนมีรูปแบบดังนี้ 

 
 
                   
 
 
 
 

 
1.1 ให้นักเรียนลากเส้นบนตารางข้างล่างเพ่ือช่วยมาลีร้อยลูกปัดให้เพ่ือนโดยเริ่มจากจุดเริ่มต้น 

เมื ่อเจอลูกปัดต้องร้อยลูกปัดลูกนั ้นทันทีห้ามลากทับเส้นทางเดิมและห้ามลากเส้น  
ตามแนวทแยง 
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1.2 จากการลากเส้นบนตารางในข้อให้นักเรียนเขียนขั้นตอนการร้อยลูกปัดด้วยรหัสลำลอง 
และผังงานโดยใช้คำส่ังที่กำหนดให้ ดังนี้ 

คำสั่งสำหรับการเคลื่อนที่ คำสั่งสำหรับการร้อยลูกปัด 

- เคล่ือนที่ไปทางขวา 1 ช่อง
- เคล่ือนที่ไปทางซ้าย 1 ช่อง
- เคล่ือนที่ด้านบน 1 ช่อง
- เคล่ือนที่ไปด้านล่าง 1 ช่อง

- ร้อยลูกปัด

- ร้อยลูกปัด

- ร้อยลูกปัด

- ร้อยลูกปัด

- ร้อยลูกปัด
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1) เขียนขั้นตอนการร้อยลูกปัดด้วยรหัสลำลอง
เร่ิมต้น

1. เคล่ือนที่ไปด้านล่าง 1 ช่อง

2. ร้อยลูกปัด
3. เคล่ือนที่ไปทางขวา 1 ช่อง

4. ร้อยลูกปัด
5. ……………………………………………………
6. ……………………………………………………
7. ……………………………………………………
8. ……………………………………………………
9. ……………………………………………………
10. ……………………………………………………
11. ……………………………………………………

12. ร้อยลูกปัด
จบ

2) เขียนขั้นตอนการร้อยลูกปัดด้วยผังงาน
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2. ให้นักเรียนจับคู ่กับเพื ่อน แล้วให้เพื ่อนเขียนขั ้นตอนการร้อยลูกปัดแบบใหม่จำนวน 5  ลูก
ด้วยรหัสลำลอง โดยใช้ตารางในข้อ 1.1 และใช้ช ุดคำสั ่งในข้อ 1.2 โดยเริ ่มจากจุดเร ิ ่มต้น
เมื ่อเจอลูกปัดต้องร้อยลูกปัดลูกนั้นทันที ห้ามลากทับเส้นทางเดิม ห้ามลากเส้นตามแนวทแยง
จากนั้นให้นักเรียนแปลงรหัสลำลองเป็นผังงาน และวาดรูปกำไลข้อมือที่ได้

1) เขียนขั้นตอนการร้อยลูกปัดด้วยรหัสลำลอง
เร่ิมต้น 

1. ……………………………………………………

2. ……………………………………………………

3. ……………………………………………………

4. ……………………………………………………

5. ……………………………………………………

6. ……………………………………………………

7. ……………………………………………………

8. ……………………………………………………

9. ……………………………………………………

10. ……………………………………………………

จบ 

ลงชื่อ………………………………………………………………..ผู้เขียนรหัสลำลอง  
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2) แปลงรหัสลำองเป็นผังงาน 3) กำไลที่ได้
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3. จากตารางในข้อ1.1ต้นกล้าเขียนผังงานการร้อยลูกปัดแต่เขาพบว่ากำไลที่ได้ไมต่รงกับ
ความต้องการให้นักเรียนแก้ไขผังงานของต้นกล้าโดยวงกลมคำสั่งที่นักเรียนต้องการแก้ไข
พร้อมระบุคำสั่งใหม่ เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ตามที่ต้นกล้าตอ้งการ

 ผังงานการร้อยลูกปัดของต้นกล้า 

 กำไลที่ต้นกล้าต้องการ 
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ใบงานที่ 2 ก คัดเลือกมะม่วงสุก 

1. ให้นักเรียนพิจารณารูปมะม่วงต่อไปนี้ โดยใช้ชุดคำส่ังที่กำหนดให้ด้านล่างในการเขียนรหัสลำลอง
เพ่ือเลือกมะม่วงสุก (ที่มีสีเหลือง)  ให้นำข้อความ a-c มาใส่ในข้อ 1 3 และ 4 ให้สอดคล้องกับ
ขั้นตอนการเลือกมะม่วงสุก

 ลูกที่ 1    ลูกที่ 2      

รหัสลำลองการเลือกมะม่วงสุกไว้รับประทาน 
เร่ิมต้น 
1. ………………………………………………….………...
2. มะม่วงมีสีเหลืองหรือไม่
   ถ้าใช่ 3. ………………………………………………… 
   ถ้าไม่ใช่ 4. ……………………………………………… 
จบ 

a. เลือกรับประทาน
b. ไม่เลือกรับประทาน
c. พิจารณามะม่วง
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2. ให้นักเรียนใช้รหัสลำลองในข้อที่ 1 เพ่ือเลือกมะม่วงสุกตามรูปมะม่วงด้านล่างไว้รับประทาน

 ลูกที่ 1      ลูกที่ 2      ลูกที่ 3 

2.1 มะม่วงสุกที่ถูกเลือกมี……......……ลูก คือ ลูกที่………........… และ ลูกที่………................................… 
2.2 นักเรียนคิดว่ามะม่วงสุกลูกไหนไม่ควรถูกเลือก เพราะเหตุใด 
     มะม่วงสุกที่ไม่ควรถูกเลือกคือลูกที่………… เพราะ………………………………….............………………….. 
2.3 นักเรียนคิดว่าควรใช้เงื่อนไขว่าอะไร เพ่ือคัดมะม่วงในข้อที่ 2.2 ออก โดยไม่คัดมะม่วงสุกทีด่ีออก 
 ใช้เงื่อนไขว่า……………………………………………………....................................………………………..…………. 
2.4 ให้นักเรียนปรับปรุงรหัสลำลองในข้อที่ 1 โดยใช้เงื่อนไขในข้อที่ 2.3 

ขั้นตอนการคัดเลือกมะม่วงสุกด้วยรหัสลำลอง 
เร่ิมต้น 
1. ………………………………………………...……………………….
2. ………………………………………………………...……………….
   ถ้าใช่    3. ……………………………………….……………..…. 
   ถ้าไม่ใช่ 4. ………………………………………..……………….. 
จบ 
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3. ให้นักเรียนพิจารณารหัสลำลองต่อไปนี้
ว่าสามารถคัดเลือกมะม่วงสุกและไม่มีหนอนตามภาพในข้อที่ 2 ได้หรือ

ขั้นตอนการคัดเลือกมะม่วงสุกด้วยรหัสลำลอง 
เร่ิมต้น 
1. พิจารณามะม่วง
2. มะม่วงมีสีเหลืองหรือไม่

ถ้าใช่ 3. รับประทานมะม่วง
ถ้าไม่ใช่ 4. เก็บมะม่วง

5. มะม่วงมีหนอนหรืิอไม่
ถ้าใช่ 6. รับประทานมะม่วง
ถ้าไม่ใช่ 7. เก็บมะม่วง

จบ 

รหัสลำลองนี้สามารถคัดเลือกมะม่วงสุก และไม่มีหนอนได้หรือไม่ 
◯ สามารถคัดเลือกได้
◯ ไม่สามารถคัดเลือกได้
แก้ไขขั้นตอนที่ …………. โดยแก้ไขเป็น …………………….………………………… 
แก้ไขขั้นตอนที่ …………. โดยแก้ไขเป็น …………………….………………………… 
แก้ไขขั้นตอนที่ …………. โดยแก้ไขเป็น …………………….………………………… 
แก้ไขขั้นตอนที่ …………. โดยแก้ไขเป็น …………………….………………………… 
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ใบงานที่ 2 คัดเลือกมะมว่งสุก 

1. ให้นักเรียนพิจารณารูปมะม่วงต่อไปนี้ โดยใช้ชุดคำส่ังที่กำหนดให้ด้านล่างในการเขียนผังงาน
เพ่ือเลือกมะม่วงสุก (ที่มีสีเหลือง)

 ลูกที่ 1    ลูกที่ 2   ลูกที่ 3 

ให้นำคำส่ังต่อไปนี้ไปเติมในช่องว่างในผังงานเพื่อเลือกมะม่วงสุกไว้รับประทาน 
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ผังงานการเลือกมะม่วงสุกไว้รับประทาน 
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2. ให้นักเรียนใช้ผังงานในข้อที่ 1 เพื่อเลือกมะม่วงสุกตามรูปมะม่วงด้านล่างไว้รับประทาน

  ลูกที่ 1   ลูกที่ 2   ลูกที่ 
3 
2.1 มะม่วงสุกที่ถูกเลือกมี…….................……ลูก คือ ลูกที่……..........…… และ ลูกที่………....................... 
2.2 นักเรียนคิดว่ามะม่วงสุกลูกไหนไม่ควรถูกเลือก เพราะเหตุใด 

  มะม่วงสุกที่ไม่ควรถูกเลือกคือลูกที่….......……… เพราะ…………………………………………..................... 
2.3 นักเรียนคิดว่าควรใช้เงื่อนไขว่าอะไร เพ่ือคัดมะม่วงในข้อที่ 2.2 ออก โดยไม่คัดมะม่วงสุกทีด่ีออก 

ใช้เงื่อนไขว่า………………………………………………….................................................…………………………..… 
2.4 ให้นักเรียนปรับปรุงผังงานในข้อที่ 1 โดยใช้เงื่อนไขในข้อที่ 2.3 
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ขั้นตอนการคัดเลือกมะม่วงสุกด้วยผังงาน 
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3. ให้นักเรียนพิจารณาและแก้ไขผังงานต่อไปนี้ โดยวงกลมคำสั่งที่นักเรียนต้องการแก้ไข 
พร้อมระบุคำสั่งใหม่ เพื่อให้สามารถคัดเลือกมะม่วงสุกและไม่มีหนอนตามภาพในข้อที่ 2 ได้ 
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ใบงานที่ 3 รักษาสิ่งแวดล้อม 
กวินเดินทางมาที่สวนสาธารณะแห่งนี้เป็นครั้งแรกและพบว่ามีขยะอยู่ตามพื้นมากมายกวนิจึง 

ต้องการที่จะเก็บขยะที่อยู ่ตามทางเดินให้หมดทุกพื้นที ่ให้นักเรียนเขียนรหัสลำลองและผังงาน   
เพ่ือนำทางกวินไปเก็บขยะให้ครบทุกชิ้น 

1. โซนบ่อน้ำ

กวิน 
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1.1 ให้นักเรียนเขียนรหัสลำลองการเดินเก็บขยะของกวินในโซนบ่อน้ำโดยมีคำสั่งให้เลือกใช้ดังนี้ 
- เดินไปข้างหน้า
- เก็บขยะ

รหัสลำลองการเดินเก็บขยะของกวินในโซนบ่อน้ำ 
เร่ิมต้น 
1. ………………………………………………………………..
2. ………………………………………………………………..
3. ………………………………………………………………..
4. ………………………………………………………………..
5. ………………………………………………………………..
6. ………………………………………………………………..
จบ 

1.2 จากรหัสลำลองในข้อ 1.1 
มีคำส่ังเดินไปข้างหน้า……………ครั้ง มีคำส่ังเก็บขยะ……………ครั้ง 
และมีชุดคำสั่ง เดินหน้า และเก็บขยะ……………ครั้ง 

1.3 ให้นักเรียนใช้คำส่ังทำซ้ำ เพื่อปรับปรุงรหัสลำลองการเดินเก็บขยะของกวินในโซนบ่อน้ำในข้อ 1.1 
เร่ิมต้น 
1. ทำซ้ำ………………….ครั้ง 

 ทำ  2. ……………………………………………. 
3. …………………………………………….

จบ 

1.4 ให้นักเรียนเขียนผังงานการเดินเก็บขยะของกวินในโซนบ่อน้ำจากรหัสลำลองในข้อที่ 1.3 
โดยมีคำสั่งให้เลือกใช้ ดังนี้ 
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ผังงานการเดินเก็บขยะของกวินในโซนบ่อน้ำ 
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2. โซนทุ่งทานตะวัน

การหันทิศทางจะไม่เกิดการเดินนะครับ
ถ้าจะหันแล้วเดินต่อ ต้องใส่คำสั่งเดินไปข้างหน้าเพ่ิม

กวิน 
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2.1 ให้นักเรียนเขียนรหัสลำลองการเดินเก็บขยะของกวินในโซนทุ่งทานตะวันโดยมีคำส่ังให้เลือกใช้ดังน้ี 
- เก็บขยะ
- หันไปทางซ้าย
- เดินไปข้างหน้า
- ทำซ้ำ………..ครั้ง 

รหัสลำลองการเดินเก็บขยะของกวินในโซนทุ่งทานตะวัน 

เร่ิมต้น 
1. ทำซ้ำ………………….ครั้ง 

 ทำ  2. ……………………………………………. 
3. …………………………………………….
4. …………………………………………….

จบ 

2.2 ให้นักเรียนเขียนผังงานการเดินเก็บขยะของกวินในโซนทุ่งทานตะวันจากรหัสลำลองในข้อที่ 2.1 
โดยมีคำสั่งให้เลือกใช้ ดังนี้ 
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ผังงานการเดินเก็บขยะของกวินในโซนทุ่งทานตะวัน 



52 

3. โซนพักผ่อน

คำส่ังเก็บขยะ สามารถเก็บขยะได้ครั้งละ 1 ชิ้นเท่านั้น 
ถ้าต้องการเก็บ 2 ชิ้นต้องใช้คำส่ังเก็บขยะ 2 คร้ัง

กวิน 
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3.1 กวินทดลองเขียนผังงานการเดินเก็บขยะในโซนพักผ่อนด้วยตัวเองแต่เขาพบว่าผังงานของเขา 
ไม่สามารถเก็บขยะได้ครบทุกชิ้นให้นักเรียนตรวจสอบและแก้ไขผังงานของกวินโดยวงกลมจุดที่ 
ต้องการแก้ไขพร้อมกับระบุคำสั่งใหม่ที่ต้องการเพ่ือให้สามารถเก็บขยะได้หมดทุกชิ้นโดยผังงาน 
การเดินเก็บขยะในโซนพักผ่อนของกวิน มีดังนี้ 
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ใบงานที่ 4 ฉันคือใคร 
1. จากข้อมูลที่กำหนดให้ ให้นักเรียนตอบคำถามว่าสิ่งที่โจทย์กำหนดคืออะไร

(1) ฉันมีวิตามินซี
(2) ฉันไม่มีรสเผ็ด
(3) ผิวของฉันไม่มีขน
(4) ฉันอยู่แถวแนวตั้ง B, C หรือ D
(5) ฉันไม่ได้อยู่แถวแนวนอนที ่1 หรือ 4
(6) จากรูป ฉันอยู่ตามลำพัง
(7) ผิวของฉันไม่มีหนาม
(8) เธอสามารถกินฉันได้โดยไม่ต้องปรุงให้สุก
(9) เพ่ือนที่อยู่ติดกับฉันเป็นอาหารโปรดของกระต่าย
(10) พ่ีน้องของฉันบางลูกเปร้ียว บางลูกหวาน

ฉันอยู่ แถวแนวตั้งที่ ................................   แถวแนวนอนที่ .............................................. 
ฉันเป็น       🔾  ผัก    🔾 ผลไม้     ฉันคือ ...................................................................... 
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2. เติมเคร่ืองหมาย ✔หรือ ✖ ลงในช่องตารางให้ถูกต้อง
อิงฟ้าแป๋วแหววไก่โต้งและข้าวป้ันชวนกันไปเที่ยวที่สวนสาธารณะใกล้บ้านโดยแต่ละคนได้นำข

องไปคนละ 1 อย่าง ที่ไม่ซ้ำกันตามข้อมูลที่กำหนดดงันี้ 
ข้อมูลที่ 1 : ไม่มีเด็กผู้หญิงคนไหนนำผลไม้ไปด้วย 
ข้อมูลที่ 2 : ส่ิงที่แป๋วแหววนำไปมีรสหวาน 
ข้อมูลที่ 3 : สิ่งที่ไก่โต้งนำไปมีเมล็ดเดียวในหนึ่งลูก 

สิ่งที่แต่ละคนนำไป คืออะไรบ้าง 
(1) สิ่งที่ อิงฟ้า นำไป คือ ....................................................................................
(2) สิ่งที่ แป๋วแหวว นำไป คือ..............................................................................
(3) สิ่งที่ ไก่โต้ง นำไป คือ ...................................................................................
(4) สิ่งที่ ข้าวปั้น นำไป คือ .................................................................................
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คำถามหลังจากทำกิจกรรม 
1. เพราะเหตุใดจึงมีการใช้รหัสลำลองหรือผังงานในการแก้ปัญหา 

…………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2. อธิบายการเขียนรหัสลำลองในปัญหาแบบเง่ือนไข และยกตัวอย่าง 

…………………………………………………………………………………………………………………………………… 

3. นักเรียนใช้สัญลักษณ์เร่ิมต้น และจบอย่างไรในการเขียนผังงาน 

…………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………… 

4. อธิบายประโยชน์ของการใช้ผังงานเพ่ือถ่ายทอดความคิด 

…………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………… 

5. ให้นักเรียนวาดผังมโนทัศน์ เพื่อสรุปกิจกรรมนี้ 
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ใบงานที่ 5 แบบฝึกหดั เรื่อง การแก้ปัญหา 
หุ่นยนต์ทำอาหารอัตโนมัติ 

1. ให้นักเรียนเขียนรหัสลำลองและผังงานโดยพิจารณาจากชุดคำสั่งที่ได้รับเพื่อพัฒนาหุ่นยนต์
ทำอาหารเมนู 
ข้าวผัดกะเพราอัตโนมัติโดยผู้ใช้งานจะต้องเลือกเนื้อสัตว์ได้ว่าเขาต้องการเนื้อหมูหรือเนื้อไก่และ   
สามารถเลือกได้อีกว่าต้องการเพิ่มไข่ดาวด้วยหรือไม่ 

1) ชุดคำสั่งในการพัฒนาหุ่นยนต์ทำอาหารเมนูข้าวผัดกะเพราอัตโนมัติ
- รับรายการอาหาร
- เสิร์ฟอาหาร
- ต้องการไข่ดาว ใช่หรือไม่
- ต้องการเนื้อหมู ใช่หรือไม่
- ถ้าใช่ ใส่เนื้อหมู
- ถ้าใช่ ใส่ไข่ดาว
- ถ้าไม่ใช่ ไปขั้นตอนต่อไป
- ถ้าไม่ใช่ ใส่เนื้อไก่

2) เขียนขั้นตอนการทำงานของหุ่นยนต์ทำอาหารเมนูข้าวผัดกะเพราอัตโนมัติด้วยรหัส
ลำลอง โดยใช้ชุดคำสั่งจากข้อ 1)

เร่ิมต้น 
1. รับรายการอาหาร
2. ต้องการเนื้อหมู ใช่หรือไม่

- ถ้าใช่ ใส่เนื้อหมู
- …………………………………………………….

3. …………………………………………………………….
- ถ้าใช่ ใส่ไข่ดาว
- ถ้าไม่ใช่ ไปขั้นตอนต่อไป

4. …………………………………………………………….
สิ้นสุด 
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3) เขียนขั้นตอนการทำงานของหุ่นยนต์ทำอาหารเมนูข้าวผัดกะเพราอัตโนมัติด้วยผังงาน
โดยมีคำสั่ง ให้เลือกใช้ ดังนี้

ผังงานการทำงานของหุ่นยนต์ทำอาหารเมนูข้าวผัดกะเพราอัตโนมัติ 
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2. อ่านสถานการณ์และตอบคำถาม
สถานการณ์ : เด็ก ๆชวนกันไปร้านขายสัตว์เลี้ยงโดยเด็กแต่ละคนไดซ้ื้อสัตว์เลี้ยงที่แตกต่างกัน 

กลับบ้านคนละ 1 ตัว อยากทราบว่า เด็กแต่ละคนไดซ้ื้อสัตว์เลี้ยงอะไรบ้าง โดยมีข้อมูลดังนี้ 
ข้อมูลที่ 1 : ไม่มีเด็กคนไหนซื้อสัตว์เลี้ยงที่มีพยัญชนะขึ้นต้นเหมือนกับชื่อของตนเอง 
ข้อมูลที่ 2 : ปังปอนแพ้ขนแมว 
ข้อมูลที่ 3 : ม่อนชอบคุยโต้ตอบกับสัตว์เล้ียง 
ข้อมูลที่ 4 : กอหญ้าไม่ได้ซื้อสัตว์ที่อาศัยอยู่ในน้ำ 

1. เติมเครื่องหมาย ✔ หรือ ✖ ลงในช่องตารางให้ถูกต้อง

2. สัตว์เลี้ยงที่เด็กแต่ละคนซือ้กลับไปเลี้ยงที่บ้านคืออะไร

ชื่อ กอหญ้า น้ำหวาน ปังปอน ม่อน 

สัตว์เลี้ยง 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 

การรวบรวมข้อมูล 
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กิจกรรมที่ 1 รวบรวมประมวลผลข้อมูล 

จุดประสงค ์

1. เก็บรวบรวมข้อมูล
2. ประมวลผลข้อมูลโดยใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เอกเซล
3. ประมวลผลข้อมูลโดยไม่ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์

วัสดุ-อุปกรณ์ 

1. โปรแกรมตารางทำงาน

วิธีทำ 

1. ทำกิจกรรมกลุ่ม นำเข้าสู่บทเรียน
2. ทำใบงานที่ 1 เร่ือง นักเรียนของเรา
3. ร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับการรวบรวมข้อมูล ประมวลผลข้อมูล
4. ทำกิจกรรมกลุ่ม นำเข้าสู่บทเรียน
5. ทำใบงานที่ 2 เร่ือง สูตรคำนวณ
6. ร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับสูตรที่ใช้ในการคำนวณ
7. ทำกิจกรรมกลุ่ม นำเข้าสู่บทเรียน
8. ทำใบงานที่ 3 ชุดอาหารสำหรับไปทัศนศึกษา ข้อ 1
9. แต่ละกลุ่มนำเสนอคำตอบและตรวจสอบว่ากลุ่มของตนเองได้คำตอบถูกต้องหรือ

ไม่ถ้าไม่ถูกต้อง ให้หาว่าผิดที่ใด และแก้ไขให้ถูกต้อง
10. ร่วมกันอภิปรายสรุปเร่ืองการประมวลผลข้อมูลที่ไม่ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์
11. ทำใบงานที่ 3 ชุดอาหารสำหรับไปทัศนศึกษา ข้อ 2
12. ร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับการคำนวณโดยใช้สูตรในโปรแกรมไมโครซอฟต์เอกเซล

ที่จะช่วยให้ทำงานได้ถูกตอ้งและเร็วขึ้น
13. ตอบคำถามหลังจากทำกิจกรรม
14. ทำใบงานที่ 4 เร่ือง การรวบรวมข้อมูล
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ใบงานที่ 1 นักเรียนของเรา 

ให้นักเรียนสำรวจจำนวนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 6 ของโรงเรียน 
แล้วบันทึกลงในตาราง และใช้โปรแกรมตารางทำงาน เพื่อคำนวณค่าต่าง ๆ ต่อไปนี้ 

1. คำนวณหาผลรวมของนักเรียนชายทั้งหมด

- ตำแหน่งเซลที่แสดงผลรวมของนักเรียนชายทั้งหมด คือ………………………………………………… 

- ตำแหน่งเซลที่นำมาใช้ในการคำนวณสูตร คือ…………………….……..............……………………… 

- สูตรในการหาผลรวมของนักเรียนชายทั้งหมด คือ…………………………...………………………….. 

- จำนวนรวมนักเรียนชายทั้งหมด……………………………………………………..คน 

2. คำนวณหาผลรวมของจำนวนนักเรียนหญิงทั้งหมด

- ตำแหน่งเซลที่แสดงผลรวมของนักเรียนหญิงทั้งหมด คือ………………………………………………… 

- ตำแหน่งเซลที่นำมาใช้ในการคำนวณสูตร คือ…………………………………………................…….... 

- สูตรในการหาผลรวมของนักเรียนหญิงทั้งหมด คือ………...……………………………………………… 
- จำนวนรวมทั้งหมด……………………………………………………..คน 
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3. คำนวณหาผลรวมของจำนวนนักเรียนแต่ละระดับชั้น

ชั้น ผลรวมของจำนวนนักเรียน 

ตำแหน่งเซล ใช้สูตร จำนวนรวม (คน) 

ป.1 D2 =SUM(B2:C2) หรือ =B2+C2 

ป.2 

ป.3 

ป.4 

ป.5 

ป.6 

4. คำนวณหาผลรวมของจำนวนนักเรียนทั้งหมด (ประถมศึกษาปีที่ 1 – 6)

- ตำแหน่งเซลที่แสดงผลรวมของนักเรียนทั้งหมด คือ…………………………………………....…………… 

- ตำแหน่งเซลที่นำมาใช้ในการคำนวณสูตร คือ……………………………………………….............…...... 

- สูตรในการหาผลรวมของนักเรียนทั้งหมด คือ………………………………………………………………… 
- จำนวนรวมทั้งหมด……………………………………………………..คน 
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ใบงานที่ 2 สูตรคำนวณ 

1. ให้นักเรียนเปิดไฟล์โปรแกรมตารางทำงานชื่อ ใบงานที่ 02 หน่วย5.xlsx ดังตารางด้านล่าง
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2. เติมคำตอบลงในช่อง E2, E3 และ E4 ในตาราง โดยการนับจำนวนด้วยมือ

3. เติมคำตอบในช่อง F2, F3 และ F4  โดยใช้สูตรในโปรแกรมตารางทำงาน ดังนี้

- ช่อง F2 จำนวนคนทั้งหมด ใช้สูตร =COUNTA(ช่วงของเซลที่ต้องการนับ)
- ช่อง F3 จำนวนคนที่เลือกตุ๊กตา ใช้สูตร =COUNTIF (ช่วงของเซลที่ต้องการนับ, “ตุ๊กตา”)
- ช่อง F4 จำนวนคนที่เลือกลูกบอล ใช้สูตร =COUNTIF (ช่วงของเซลที่ต้องการนับ,“ลูกบอล”)

4. เปรียบเทียบคำตอบในช่อง E2 กับ F2  E3 กับ F3  และ E4 กับ F4 ว่าเท่ากันหรือไม่ 
หากไม่เท่ากัน นักเรียนจะมีวิธีการตรวจสอบอย่างไร

〇 เท่ากัน 

〇 ไม่เท่ากัน 
เพราะ………………………………..........................................................……………………………………. 

5. ถ้านักเรียนคัดลอกสูตรในช่อง F3 มาที่ F4 และปรับข้อความจาก "ตุ๊กตา" เป็น "ลูกบอล"

สูตรที่ได้ในช่อง F4 คือ ...................................................................................................... 

ผลลัพธ์ที่ได้ ถูกต้องหรือไม ่................................................................................................ 

เพราะ................................................................................................................................. 

ถ้าไม่ถูกต้อง 
นักเรียนควรแก้ไขอย่างไร................................................................................................................ 
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ใบงานที่ 3 ชุดอาหารสำหรับไปทัศนศึกษา 

ชุดอาหารท่ีโรงเรียนจัดไว้เพ่ือไปทัศนศึกษา ประกอบด้วย เคร่ืองด่ืม อาหารว่าง และอาหารกลางวัน ดังน้ี 
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1. ให้นักเรียนสรุปจำนวนของเคร่ืองดื่ม อาหารว่าง และอาหารกลางวัน แต่ละชนิดที่นักเรียนเลือก
และจำนวนนักเรียนทั้งหมด โดยนับด้วยมือและกรอกข้อมูลผลลัพธ์ลงในช่อง H2-H5 H7-H11
H13-H16 และ C17

ตารางแสดงข้อมูลการเลือกชุดอาหารของนักเรียน มีดังนี้ 

2. ให้นักเรียนสรุปจำนวนของเครื่องดื่ม อาหารว่าง และอาหารกลางวัน แต่ละชนิดที่นักเรียนเลือก และจำนวนนัก
เรียนทั้งหมด โดยใช้สูตรในโปรแกรมตารางทำงานและกรอกข้อมูลผลลัพธ์ลงในช่อง I2-I5 I7-I11 I13-I16 และ
C18

3. ผลลัพธ์ที่ได้จากข้อ 1 และข้อ 2 ตรงกันหรือไม่ ถ้าไม่ตรงกัน เพราะเหตุใด

……………………………………………………........................................…………………………………………………………………… 
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คำถามหลังจากทำกิจกรรม 

1. นักเรียนมีวิธีการใส่สูตรลงในเซลผลลัพธ์อย่างไร (คัดลอกสูตร / พิมพ์สูตรเอง) ถ้านักเรียน

ใช้วิธีการคัดลอกสูตร นักเรียนจะมีวิธีการอย่างไร 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………….........................................................……………………………………………. 

2. สูตรมีประโยชน์อย่างไร

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………….........................................………………………............…………………………… 

3. จากกิจกรรมน้ีสรุปได้ว่า

● การประมวลผลข้อมูลโดยไม่ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์อาจเกิดข้อผิดพลาดจากการคำนวณได้ง่าย

● การคัดลอกสูตร โดยท่ีต้องใช้กลุ่มเซลเดิม จะอ้างอิงโดยการใส่เคร่ืองหมาย $ ในสูตร

● สูตร COUNTA() ในโปรแกรมไมโครซอฟต์เอกเซล ใช้สำหรับ นับจำนวนเซลในช่วงท่ีกำหนด

● สูตร COUNTIF() ในโปรแกรมไมโครซอฟต์เอกเซล ใช้สำหรับ

นับจำนวนเซลตามเง่ือนไขท่ีกำหนด
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ใบงานที่ 4 แบบฝึกหดั เรื่อง การรวบรวมข้อมูล 

คำชี้แจง ให้นักเรียนพิจารณาข้อมูลต่อไปนี้แล้วใส่เครื่องหมาย ✓ หน้าข้อความ ที่กล่าวถูกต้อง 
และใส่เคร่ืองหมาย X หน้าข้อความที่กล่าวไม่ถูกต้อง 

………….. 1. การใช้ซอฟต์แวร์ที่หลากหลายในการรวบรวม ประมวลผล
จะช่วยให้การแก้ปัญหาทำได้อย่างรวดเร็ว ถูกต้อง และแม่นยำ

………….. 2. การใช้สูตรคำนวณจะต้องพิมพ์เครื่องหมายเท่ากับ (=) นำหน้าเสมอ

………….. 3. การรวบรวมข้อมูลและประมวลผล ข้อมูลจะทำให้ได้สารสนเทศเพื่อใช้ใน
การแก้ปัญหา

………….. 4. โปรแกรมตารางทำงานจะคำนวณจากขวาไปซ้ายเสมอ

………….. 5. SUM เป็นสูตรที่ใช้ในการหาผลรวม

………….. 6. COUNTA เป็นสูตรในการนับจำนวนเซล

………….. 7. COUNTIF เป็นสูตรในการนับจำนวนเซล ตามที่ระบุเงื่อนไข
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 

การสร้างทางเลือก 
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กิจกรรมที่ 1 สร้างทางเลอืก 

จุดประสงค ์

1. บอกข้อมูลที่จำเป็นในการแก้ปัญหา
2. สร้างทางเลือกในการแก้ปัญหา
3. เลือกแนวทางที่เหมาะสมในการแก้ปัญหา

วัสดุ-อุปกรณ์ 

- 

วิธีทำ 

1. ทำใบงานที่ 1
2. ร่วมกันสรุปเก่ียวกับการประเมินทางเลือกท่ีเป็นไปได้และเลือกทางเลือกของตนเอง

พร้อมท้ังให้เหตุผลประกอบ
3. ทำใบงานที่ 2 ข้อ 1 เป็นรายบุคคล
4. ทำงานเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4 คน เพ่ือตอบคำถามในใบงานที่ 2 ข้อ 2 และข้อ 3
5. ตัวแทนของกลุ่มนำเสนอรายการเครื่องเขียนหน้าชั้นเรียนแล้วเปรียบเทียบกับ

รายการเคร่ืองเขียนของ เพื่อนกลุ่มอื่น ๆ
6. ร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับการสร้างทางเลือก
7. ทำใบงานที่ 3
8. นำเสนอแผนการเดินทาง แล้วตอบคำถาม
9. ร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับการสร้างทางเลือกการประเมินทางเลือกและการเลือกทาง

เลือกที่เหมาะสม กับความต้องการ
10. ทำใบงานที่ 4
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ใบงานที่ 1 อาหารกลางวัน 

จากการสำรวจความชอบของเพื่อนในการเลือกอาหารกลางวันอาหารว่างและเคร่ืองดื่ม 
สำหรับไป  ทัศนศึกษา พบว่ารายการอาหารกลางวัน อาหารว่าง และเครื่องดื่มที่ชื่นชอบมากที่สุด 
2 อันดับแรก ในแต่ละประเภท ดังนี้ 

อาหารกลางวัน 

ข้าวผัดไข่ ราคา 25 บาท ข้าวกะเพราหมูสับไข่ดาว ราคา 30 บาท 

อาหารว่าง 

แซนวิชปูอัด ราคา 10 บาท แซนวิชแฮมชีส ราคา 12 บาท 

เครื่องดื่ม 

    น้ำลำไย ราคา 10 บาท น้ำกระเจ๊ียบ ราคา 8 บาท 
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ข้อ 1. จากรายการอาหารข้างต้น ให้นักเรียนเติมรายการอาหารในช่องว่างเพ่ือสร้างทางเลือกในการ
จัดชุดอาหาร แล้วพิจารณาว่าสามารถซื้อได้ในงบประมาณ 50 บาทหรือไม่ 

2. มีชุดอาหารที่ราคาไม่เกิน 50 บาทต่อชุด จำนวน………….....................................……….ทางเลือก 
3. มีชุดอาหารที่ราคาเกิน 50 บาทต่อชุด จำนวน……………….............................…………….ทางเลือก 
4. ชุดอาหารที่ ราคาไม่เกิน 50 บาทต่อชุด ได้แก่

ทางเลือกที่ 1 ………………………………………………....................……………....................……………. 
ทางเลือกที่ 2 …………………………………………………………………………………….....................……… 
ทางเลือกที่ 3 …………………………………………………………...........................…………………………… 
ทางเลือกที่ 4 ……………………………………………………………...........................………………………… 
ทางเลือกที่ 5 ………………………………………………………………......………….....................…………… 
ทางเลือกที่ 6 …………………………………………………………………........…….....................…………… 
ทางเลือกที่ 7 ………………………………………………………………….....................….....................…… 
ทางเลือกที่ 8 ………………………………………………………………...................................……………… 
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ชุดอาหารที่นักเรียนเลือก จำนวน 1 ชุด คือ  ทางเลือกที่ ……................................................  

เหตุผลที่เลือกชุดนี้ 

คือ……………………………………………………………………………………..........................…………………

……………………………………………………………………………...................................……………………… 

เหตุผลที่เลือก คือ 

……………………………………………………………………………..........................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 
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ใบงานที่ 2 เครื่องเขียนของฉัน 

สถานการณ์ : ก่อนวันเปิดภาคเรียนผู้ปกครองพานักเรียนไปเลือกซื้อเครื่องเขียนใหม่ 
โดยมีเงื่อนไขในการซื้อเคร่ืองเขียน ดังนี้ 

1. สิ่งที่ต้องซื้อ ไดแ้ก่ ปากกา ดินสอ ไม้บรรทัด และดินสอสี (สีไม้หรือ สีเทียน)
ในวงเงินไม่เกิน 100 บาท

2. ถ้าซื้อดินสอที่ไม่มียางลบต้องซื้อยางลบเพ่ิม
3. ถ้าซื้อดินสอไม้หรือ สีไม้ตอ้งซื้อกบเหลาดินสอ

1. ให้นักเรียนทำเคร่ืองหมาย ✔ ลงใน 〇 หน้ารายการสินค้าที่เลือกซื้อ

ปากาลูกลื่น 10 บาท ดินสอไม้ไม่มียางลบ 5 บาท ดินสอไม้มยีางลบ 8 บาท 

ดินสอไกดมียางลบ 15 บาท กบเหลาดินสอ 5 บาท ยางลบ 5 บาท 

สีเทียน 45 บาท สีไม้ 40 บาท ไม้บรรทัด 8 บาท 
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1.1 รายการเครื่องเขียนที่นักเรียนเลือก ได้แก่ 

……………………………………………………………………………………………………….......................................….................… 

………………………………………………….......................................…………………………………………………….....................… 

1.2 รายการเครื่องเขียนที่นักเรียนเลือกเป็นไปตามเงื่อนไขทีโ่จทย์กำหนดหรือไม่  

〇 เป็น   

〇 ไม่เป็น รายการเครื่องเขียนที่นักเรียนเลือกใหม่ เพื่อให้เป็นไปตามเงื่อนไขทีก่ำหนด ได้แก่ 

……………………………………………………………………………………………………………………..............……………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………...............……………………………………….. 

1.3 ราคาของเคร่ืองเขียนที่นักเรียนเลือก รวมเป็นเงิน………………..บาท 

………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………… 

2. ให้นักเรียนบันทึกข้อมูลรายการเคร่ืองเขียนของสมาชิกในกลุ่มให้ครบทุกคน

รายการเคร่ืองเขียนของนักเรียนคนที่ 1 ได้แก่ 

…………………………………………………………...........

............................................................................

............................................................................

............................................................................

............................................................................ 

ราคาสินค้ารวม……………….…………..บาท 

รายการเคร่ืองเขียนของนักเรียนคนที่ 2 ได้แก่ 

…………………………………………………………...........

............................................................................

............................................................................

............................................................................

............................................................................ 

ราคาสินค้ารวม……………….…………..บาท 
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รายการเคร่ืองเขียนของนักเรียนคน ที่ 3 ได้แก่ 

…………………………………………………………...........
............................................................................
............................................................................
............................................................................
............................................................................ 

ราคาสินค้ารวม……………….…………..บาท 

รายการเคร่ืองเขียนของนักเรียนคน ที่ 4 ได้แก่ 

…………………………………………………………………
…………………………………………………………………
…………………………………………………………………
…………………………………………………………………
………………………………………………………………… 

ราคาสินค้ารวม……………….…………..บาท 

3. จากข้อ 2 คนที่ใช้เงินในการซื้อเครื่องเขียนน้อยที่สุด และเป็นไปตามเงื่อนไข คือ
นักเรียนคนที่………………………………ใช้เงินในการซื้อเครื่องเขียนจำนวน………………......…………….บาท 
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ใบงานที่ 3 ท่องไปในสวนสนุก 

สถานการณ์ 

สวนสนุก “แดนหรรษา” เป็นสถานที่พักผ่อนและมีเคร่ืองเล่นมากมายที่สร้างความสนุกสนาน 
เพลิดเพลิน ให้กับคนที่มาใช้บริการโดยมีรถรางให้บริการไปยังจุดต่าง ๆ ภายในสวนสนุก 
ทำให้นักท่องเที่ยวได้รับ ความสะดวกสบายมากขึ้นแผนผัง การเดินทาง และค่าบริการต่อคน 
แสดงดังนี ้

รถราง  จะจอดรับ-ส่ง ทุกสถานีโดยคิดค่าบริการสถานีละ 10 บาท ต่อ คน 

1. ให้นักเรียนวางแผนการเดินทาง เร่ิมต้นจากสถานีพิกุล เพ่ือไปเล่นเรือไวกิ้ง ชิงช้าสวรรค์ สไลเดอร์
แล้วกลับมาที่สถานีเริ่มต้น
1.1 จากแผนผังการเดินทาง วางแผนการเล่นเคร่ืองเล่นตามลำดับ ดังนี้
1)................................................................................................................................. 
2)................................................................................................................................. 
3)................................................................................................................................. 

นกเงือก 
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- เร่ิมต้นที่สถานีพิกุล ไปยังเครื่องเล่นลำดับที่ 1
ชื่อ……………................................................……………. 
โดยผ่านสถานีทั้งหมดคือ 

…………………………………………………………………………………………........................................................... 
………………………………………………………………………………………...........................................……………… 
เสียค่ารถราง…………………………………………บาท 

- จากสถานีที่เล่นเครื่องเล่นลำดับที่ 1 ไปยัง เครื่องเล่นลำดับที่ 2
ชื่อ….....................................………………. 
โดยผ่านสถานีทั้งหมด คือ 

…………………………………………………………………………..........................................……………………………… 
……………………………………………………………………..........................................…………………………………… 
เสียค่ารถราง…………………………………………บาท 

- จากสถานีที่เล่นเครื่องเล่นลำดับที่ 2 ไปยัง เครื่องเล่นลำดับที่ 3
ชื่อ………….......................................………. 
โดยผ่านสถานีทั้งหมด คือ 

……………………………………………...........................................………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………...........................................……… 
เสียค่ารถราง…………………………………………บาท 

- จากสถานีที่เล่นเครื่องเล่นลำดับที่ 3 กลับไปยังสถานีพิกุล
โดยผ่านสถานีทั้งหมด คือ

………………………………………………………………………………………………………........................................... 
……………………………………………………………………………………………...........................................………… 
เสียค่ารถราง…………………………………………บาท 

- ราคาเคร่ืองเล่นรวมทั้ง 3 ชนิด เท่ากับ ……………............……………..…………….. บาท 
- รวมค่ารถรางทั้งสิ้น เท่ากับ ………………………................................…………………บาท 
- เสียค่าใช้จ่ายในการเล่นเครื่องเล่นและค่ารถราง รวมทั้งสิ้น……………….…………บาท 
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คำถามหลังจากทำกิจกรรม 

1. จากใบงานที่ 01 ถ้าโรงเรียนมีงบประมาณสำหรับค่าอาหารให้คนละ 45 บาท
จะมีแนวทางในการเลือกอาหาร   ได้ทั้งหมด…………………………………………………..ทางเลือก 

2. จากใบงานที่ 02 ข้อมูลที่นักเรียนนำมาใช้ในการเลือกซื้อเคร่ืองเขียนมีอะไรบ้าง

…………………………………………………………………………………………………….........................................…… 

…………………………………………………………………………………………………………………................................. 

…………………………………………………………………………………………………………………................................. 

3. ให้นักเรียนวาดผังความคิด เพ่ือสรุปกิจกรรมนี้

- การสร้างทางเลือกในการแก้ปัญหา จะต้องวิเคราะห์สถานการณ์ เงื่อนไข
รวบรวมข้อมูลที่จำเป็นสร้างทางเลือกที่เป็นไปได้และตัดสินใจเลือกทางเลือกที่สอดคล้องกับ
เง่ือนไขของสถานการณ์
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ใบงานที่ 4 แบบฝึกหดั เรื่อง การสร้างทางเลือก 

1. ใช้สถานการณ์และแผนผังเดียวกับใบงานที่ 03
ถ้านักเรียนแต่ละกลุ่มได้รับรางวัลเป็นบัตรของขวัญสำหรับเที่ยวสวนสนุก มีเงินในบัตร จำนวน 1,000
บาท โดยเมื่อใช้บริการต่าง ๆ ภายในสวนสนุก แล้วยอดเงินในบัตรจะถูกตัดลงไปเรื่อย ๆ
เงินที่เหลือไม่สามารถเปล่ียน เป็นเงินสดได้ดังนั้นนักเรียนต้องใช้เงินในบัตรให้หมดหรือเหลือน้อยที่สุด
ให้นักเรียนช่วยกันกำหนดแผน
การเดินทางท่องเที่ยวในสวนสนุก ตามเงื่อนไขดังนี้

1) ทุกคนต้องเดินทางไปด้วยกัน
2) เร่ิมต้นที่สถานีพิกุล
3) เล่นเคร่ืองเล่นตามความสมัครใจอย่างน้อย 3 จุด

โดยแต่ละจุดต้องมีคนเล่นเครื่องเล่นอย่างน้อย  1 คน
4) ขากลับให้แวะถ่ายภาพที่ฟลอร่าปาร์ค โดยทุกคนต้องเข้าไปถ่ายภาพร่วมกัน
5) กลับมาที่สถานีพิกุลเพื่อขึ้นรถกลับบ้านพร้อมกัน

1.1 เร่ิมต้นที่สถานีพิกุล ไป สถานี………………………........................................................................……… 
โดยผ่านสถานี……………………………………......................................………………………………………………….. 

 เสียค่ารถราง…………………………....................………….บาท 
 เล่นเคร่ืองเล่น 

ชื่อ……………………………......................................…………………………………………………….....................… 
 เสียค่าเครื่องเล่น…………………...................……………..บาท 
 รวมค่ารถรางและเคร่ืองเล่น ………….………………..…..บาท 

1.2 เร่ิมต้นที่สถานี…………………………………… ไป สถานี……………………………………............................... 
โดยผ่านสถานี…………………………………………………………………….....................................…………………… 

 เสียค่ารถราง………………………...................……………..บาท 
 เล่นเคร่ืองเล่น ชื่อ…………………………………………………..... 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 

การนำเสนอข้อมูล 
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กิจกรรมที่ 1 การนำเสนอข้อมูล 
 
จุดประสงค ์
 1. ออกแบบงานนำเสนอ 
 2. สร้างงานนำเสนอด้วยโปรแกรมนำเสนอ 
วัสดุ/อุปกรณ์ 
 1. เครื่องคอมพิวเตอร์ที่ติดตั้งโปรแกรมนำเสนอ 
วิธีทำ 
 1. ดูตัวอย่างงานนำเสนอแบบต่าง ๆ 
 2. ทำใบงานที่  1 สร้างงานนำเสนอ ข้อ 1 

3. ทำใบงานที่  1 สร้างงานนำเสนอ ข้อ 2 โดยศึกษาจากใบความรู้ เรื่อง การแทรกวัตถุ                  
และเร่ือง การเคลื่อนที่ของวัตถุและการเปลี่ยนสไลด์  
4. สร้างงานนำเสนอโดยปรับแต่งให้สวยงาม โดยศึกษาใบความรู้                                  
เร่ือง เทคนิคการสร้างงานนำเสนอ  

 5. แต่ละกลุ่มนำเสนอชิ้นงานหน้าชั้นเรียนโดยกลุ่มที่ไม่ได้นำเสนอจะต้องประเมิน 
 การนำเสนอของกลุ่ม  ที่นำเสนอ โดยใช้ใบงานที่  2 เร่ือง นำเสนอผลงาน 
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ใบความรู้ เร่ือง องค์ประกอบของการนำเสนองาน 

   องค์ประกอบของการนำเสนองาน มีดังนี้ 

1. ผู้นำเสนอ หมายถึง บุคคลที่ถ่ายทอดข้อมูลไปยังผู้ฟัง

2. ผู้ฟัง หมายถึง บุคคลที่รับข้อมูลจากผู้นำเสนอ

3. สาร หมายถึง ข้อมูลที่นำเสนอ

4. สื่อการนำเสนอ หมายถึง ช่องทางหรือรูปแบบที่จะนำข้อมูลไปสู่ผู้ฟัง

5. อุปกรณ์การนำเสนอ เป็นเครื่องมือที่จะช่วยให้การนำเสนอมีความน่าสนใจมากขึ้น
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ใบความรู้ เร่ือง การแทรกวัตถ ุ
 งานนำเสนอที่สมบูรณ์และสวยงาม จะต้องมีองค์ประกอบที่สำคัญ เช่น ข้อความ ข้อความศิลป์ 
รูปภาพ รูปร่าง ตาราง ในกิจกรรมนี้นักเรียนจะได้ฝึกปฏิบัติการสร้างงานนำเสนอที่มีการแทรกวัตถุ 
และการเพ่ิมสไลด์ 
การแทรกข้อความศิลป์ 

ให้ลบกล่องข้อความที่มีทั้งหมดออก แล้วทำตามขั้นตอนดังนี้ 

➊ ไปที่เมนู  
Insert

➋ เลือกสัญลักษณ์การแทรกข้อความศิลป์ และเลือกรูปแบบข้อความ
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➌ พิมพ์ข้อความ“ข้อมูลของฉัน”แล้วปรับแต่งลักษณะและขนาดตัวอักษรได้เหมือนกับ
ข้อความปกติ
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การแทรกรูปภาพ 

➊ ไปที่เมนู  
Insert

➋ เลือก Picture
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➌ เลือกตำแหน่งที่เก็บรูปภาพ (โฟลเดอร์ที่เก็บรูปภาพ) จากนั้นเลือกรูปภาพ

➍ คลิก Insert เพ่ือแทรกรูปภาพลงในสไลด์

➎ ขั้นตอนต่อไปจะเป็นการตกแต่งรูปภาพ
ให้คลิกเลือกที่รูปภาพ จากนั้นไปที่เมนู Format
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เราจะพบกับเครื่องมือสำหรับการตกแต่งรูปภาพ ซึ่งมีเคร่ืองมือที่สำคัญ ดังนี้ 

- การเอาพ้ืนหลังของภาพออก

- การปรับความคมชัดและความสว่าง

- การปรับโทนสีของภาพ

- การใส่เอฟเฟคให้กับรูปภาพ

- การตกแต่งกรอบให้รูปภาพ

- การใส่เส้นขอบให้ภาพ

- การเพ่ิมลูกเล่นให้ภาพ เช่น เงา การสะท้อน การฟุ้งของขอบ

- การพลิกรูปภาพ

- การตัดส่วนที่ไม่ต้องการออก

- การปรับความสูงของภาพ

- การปรับความกว้างของภาพ
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การแทรกรูปร่าง 

 ในการสร้างงานนำเสนอ บางครั้งเราอาจใช้รูปร่างต่าง ๆ เพิ่มเข้ามาเพ่ือให้งานของเรามี 
ความน่าสนใจมากยิ่งขึ้น 

➊ ไปที่เมนู  
Insert

➋ เลือก Shapes

➌ เลือกรูปร่างที่
ต้องการ
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➍ เมื่อคลิกที่รูปร่างที่แทรกเข้ามา จะปรากฎเครื่องมือสำหรับปรับแต่งรูปร่าง

ซึ่งมีเครื่องมือที่สำคัญ ดังนี้ 
- การปรับแต่งรูปร่างอย่างง่าย สามารถเลือกรูปแบบ

ที่โปรแกรมมีมาให้
- การใส่สีให้กับรูปร่าง
- การใส่เส้นขอบให้รูปร่าง
- การเพ่ิมลูกเล่น เช่น เงา การสะท้อน
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การแทรกตาราง 

➊ ไปที่เมนู  
Insert

➋ เลือก Table

➌ เลือกขนาด
ของตาราง

➍ จะปรากฏ
ตารางในสไลด์
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➎ เมื่อคลิกเลือกที่ตารางจะปรากฏเครื่องมือในการปรับแต่งตาราง
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ซึ่งมีเครื่องมือที่สำคัญ ดังนี้ 

- การปรับแต่งรูปแบบอย่างง่าย

- การใส่สีพื้นหลังให้ตาราง

- การใส่เส้นให้ตาราง

- กรเพิ่มลูกเล่นให้ตาราง

- เครื่องมือในการวาดตาราง

- การวาดเส้นตาราง

- การลบเส้นตาราง

การเพิ่มสไลด์ 
 เมื่อสร้างงานนำเสนอใหม่ โปรแกรมจะสร้างสไลด์ให้อัตโนมัติเพียง 1 สไลด์ 
เปรียบเสมือนหนังสือเรามีเนื้อหาเพียง ๑ หน้า หากเราต้องการเพ่ิมหน้าหนังสือ 
เราสามารถเพ่ิมสไลด์ได้ ดังขั้นตอนต่อไปนี ้

➊ ไปที่เมนู Insert

➋ เลือก New
Slide

➌ เลือกรูปแบบ
สไลด์ใหม่
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➍ เราจะได้สไลด์ใหม่เพิ่มขึ้นมา และสามารถพิมพ์ข้อความ แทรกวัตถุต่าง ๆ ลงในสไลด์ได้
ตามต้องการ 
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ใบความรู้ เรื่อง การเคลื่อนที่ของวัตถุ และการเปลี่ยนสไลด์ 
เมื่อเราสร้างสไลด์ที่ประกอบด้วยวัตถุ เช่น ข้อความ รูปภาพ ตาราง สำหรับนำเสนอข้อมูลที่เราต้องการแล้ว 

ขั้นตอนต่อไปเป็นการตั้งค่าการนำเสนอ ซึ่งเป็นการกำหนดการปรากฏของวัตถุในขึ้นมาในสไลด์ 
และการตั้งค่าการเปลี่ยนสไลด์ 
การกำหนดการเคลื่อนที่ของวัตถุ 

➊ เลือกเมนู
Animations

➋ เลือกวัตถุที่
ต้องการกำหนด
การเคลื่อนที่

➌ จะปรากฏแถบเคร่ืองมือสำหรับตั้งค่าการเคล่ือนที่ ซึ่งมีเครื่องมือที่สำคัญดังนี้
- รูปแบบการเคล่ือนที่ของวัตถุ

- ตั้งค่าการเคลื่อนที่ตามรูปแบบที่เลือก

- กำหนดลักษณะและเวลาในการเคล่ือนที่

เมื่อเรากำหนดการเคล่ือนที่โดยใช้วิธีการเดียวกัน ตามลำดับ 
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การกำหนดการเปลี่ยนสไลด์ 
 เมื่อเราต้องการเปลี่ยนการนำเสนอจากสไลด์ปัจจุบัน ไปยังสไลด์ถัดไป เราสามารถกำหนด 
รูปแบบการเปลี่ยนสไลด์เพื่อให้งานนำเสนอมีความน่าสนใจมากยิ่งขึ้น โดยมีขั้นตอน ดังนี้ 

➊ เลือกเมนู
Transitions

➋ เลือกสไลด์ที่
ต้องการกำหนด
การเปลี่ยนสไลด์

➌ จะปรากฏแถบเคร่ืองมือสำหรับตั้งค่าการเคล่ือนที่ ซึ่งมีเครื่องมือที่สำคัญดังนี้
- รูปแบบการเปลี่ยนสไลด์

- ตั้งค่าการเปลี่ยนสไลด์ตามรูปแบบที่เลือก

- กำหนดเสียงเมื่อเปลี่ยนสไลด์
- กำหนดเวลาในการเปลี่ยนสไลด์
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ใบความรู้ เร่ือง เทคนิคการสร้างงานนำเสนอ 
 งานนำเสนอที่ถูกออกแบบมาอย่างดีจะช่วยให้ผู้ฟังสนใจ และเข้าใจส่ิงที่ต้องการนำเสนอ 
ได้มากย่ิงขึ้น โดยวิธีการทำงานนำเสนอให้สวยงาม และน่าสนใจ สามารถทำได้โดยออกแบบ 
ให้เรียบง่าย และชัดเจน ดังนี้ 

1. ใช้ข้อความที่สั้น กระชับเข้าใจง่าย หรือแบ่งประเด็นออกเป็นข้อ ๆ
ไม่ใส่ข้อมูลที่ไม่จำเป็นลงไป
โดยอาจแยกเนื้อหาเป็น 1 ประเด็นต่อ 1 สไลด์ 

2. รูปแบบตัวอักษร ควรเลือกรูปแบบที่สามารถอ่านได้ง่าย สะอาดตา จัดวางไม่ชิดหรือ
ห่างกันจนเกินไป โดยภายในงานนำเสนออาจใช้รูปแบบตัวอักษรเพียงรูปแบบเดียวเท่านั้น
เพ่ือให้งานนำเสนอเป็นระเบียบ
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3. ความคมชัดระหว่างข้อความและพื้นหลัง
ให้คำนึงไว้เสมอว่างานนำเสนอของเราจะต้องถูกแสดงข้ึนบนหน้าจอใหญ่ โดยมีผู้ฟังท่ีอยู่ท้ัง
หน้าห้องและหลังห้องดังนั้น การออกแบบงานนำเสนอควรออกแบบให้ผู้ฟังที่นั่งอยู่หลังสุด 
ของห้องสามารถอ่านได้ชัดเจน โดยใช้ขนาดตัวอักษรที่เหมาะสม ไม่เล็กเกินไป 
ใช้สีตัวอักษรตัดกับพื้นหลังเน้นให้เห็นข้อความได้เด่นชัด 

4. ใช้รูปภาพสื่อสารเป็นหลัก ในงานนำเสนอควรมีรูปภาพประกอบที่ช่วยดึงความสนใจ
และทำให้ผู้ฟังเข้าใจสิ่งที่เรานำเสนอมากขึ้น โดยเลือกใช้รูปภาพที่คมชัด
แต่ในหนึ่งสไลด์ก็ไม่ควรใส่รูปภาพมากเกินไป และมีข้อความประกอบเล็กน้อย 
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5. ควรใช้ไม่เกิน 5 สี เพราะหากใช้สีหลากหลายเกินไป จะทำให้ดูไม่สบายตา
สามารถดูตัวอย่างคู่สีที่เข้ากันได้ที่จากเว็บไซต์เหล่านี้

- colorhunt.co
- coolors.co
- canva.com

6. ใช้การเคลื่อนที่ของวัตถุ และกำหนดรูปแบบการเปลี่ยนสไลด์ให้เหมาะสม
กำหนดการเคล่ือนที่ของวัตถุมีไว้สำหรับสร้างความน่าสนใจอาจใช้กับรูปภาพหรือข้อความ
ที่ต้องการเน้นให้มีการเคล่ือนที่ ส่วนการ กำหนดรูปแบบการเปลี่ยนสไลด์อาจกำหนดรูปแบบ 
ที่แตกต่างกันระหว่างสไลด์เพื่อให้มีความแปลกใหม่และดึงดดูความสนใจก่อนการขึ้นสไลด์ 
หน้าถัดไป   
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ใบงานที่  1 ออกแบบงานนำเสนอ 
ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มกำหนดหัวข้อที่ต้องการนำเสนอ โดยให้เลือกหัวข้อที่นักเรียนสนใจและ 
มีประโยชน์ต่อสังคม พร้อมออกแบบสไลด์นำเสนอลงในกรอบสี่เหลี่ยมด้านล่าง      
จำนวน 6-8 สไลด์ ดังนี้ 

- สไลด์ที่ 1 หัวข้อที่ต้องการนำเสนอ
- สไลด์ที่ 2 รายชื่อสมาชิกในกลุ่ม
- สไลด์ที่ 3-5 (3-7 กรณีที่มีรายละเอียด 5 สไลด์) รายละเอียดของเรื่องที่ต้องการนำเสนอ
- สไลด์ที ่ 6 (8 กรณีที ่มีรายละเอียด 5 สไลด์) อ้างอิงแหล่งที ่มาของข้อมูล โดยนักเรียน

สามารถค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต หนังสือ หรือสอบถามจากผู ้เช ี ่ยวชาญโดยตรง
แล้วให้นักเรียนระบุเรื่องที่ค้นหาหรือสอบถาม พร้อมอ้างอิงแหล่งที่มาของข้อมูล

สไลด์ที่ 1 หัวข้อที่ต้องการนำเสนอ 
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สไลด์ที่ 2 รายชื่อสมาชิกในกลุ่ม 

สไลด์ที่ 3 รายละเอียดของเร่ืองที่ต้องการนำเสนอ 
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สไลด์ที่ 4 รายละเอียดของเร่ืองที่ต้องการนำเสนอ 

สไลด์ที่ 5 รายละเอียดของเร่ืองที่ต้องการนำเสนอ 
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สไลด์ที่ 6 รายละเอียดของเร่ืองที่ต้องการนำเสนอ 

สไลด์ที่ 7 รายละเอียดของเรื่องที่ต้องการนำเสนอ 
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สไลด์ที่ 8 อ้างอิงแหล่งที่มาของข้อมูล 
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ใบงานที่  2 สร้างงานนำเสนอ 

 ให้นักเรียนสร้างงานนำเสนอตามที่ออกแบบในใบงานที่  1 และใช้โปรแกรมนำเสนอ บันทึกไฟล์ชื่อว่า 
“หัวข้อ-ชื่อกลุ่ม” โดยมีข้อกำหนดดังนี้ 

1) แทรกข้อความศิลป์  
2) แทรกรูปภาพ
3) กำหนดการเคล่ือนที่ของวัตถุ
4) กำหนดรูปแบบการเปลี่ยนสไลด์
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ใบงานที่  3 เพ่ิมเทคนิคนำเสนอ 
เปิดไฟล์ที่บันทึกจากใบงานที่  2 และปรับแต่งสไลด์ให้น่าสนใจ โดยใช้เกณฑ์ตามหัวข้อในใบความรู้ 
เร่ือง เทคนิคการสร้างงานนำเสนอ  
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ใบงานที่  4 นำเสนอผลงาน 
ให้นักเรียนประเมินการนำเสนอของเพื่อนกลุ่มอื่นตามเกณฑ์การให้คะแนน 
โดยระบุหัวข้อและเขียนคะแนนทีไ่ด้ลงในแต่ละรายการประเมิน พร้อมระบุข้อเสนอแนะ 

    ลงชื่อ ………………………………………………………… ผู้ประเมิน 
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เกณฑ์การให้คะแนนงานนำเสนอ 

รายการประเมิน 
คะแนน 

ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
เนื้อหาในการนำเสนอ สื่อความหมาย 

สอดคล้องกับเรื่องราวที่ 
นำเสนอครบถ้วนสมบูรณ์  

สื่อความหมาย 
สอดคล้องกับเรื่องราวที่ 
นำเสนอเพียงบางส่วน  

ไม่สื่อความหมาย 
และไม่สอดคล้องกับเรื่องราว 
ที่นำเสนอ 

การใช้รูปภาพ รูปภาพสื่อความหมาย 
สอดคล้องกับเรื่องราวที่  
นำเสนอมีการตกแต่ง 
อย่างเหมาะสม สวยงาม 

รูปภาพสื่อความหมาย 
สอดคล้องกับเรื่องราวที่ 
นำเสนอแต่ไม่มี             
การตก แต่งอย่างเหมาะสม 
สวยงาม 

ไม่มีรูปภาพ หรือ 
รูปภาพไม่สื่อความหมาย 
ไม่สอดคล้องกับเรื่องราว 

การเคลื่อนที่ของวัตถุ การเคลื่อนที่ของวัตถุมีรูป
แบบที่หลากหลายและ 
เหมาะสมกับการนำเสนอ 

การเคลื่อนที่ของวัตถุมีรูปแบ
บที่หลากหลายและเหมาะสม
กับการนำเสนอเพียงบางส่วน 

ไม่มีการเคลื่อนที่ของวัตถุหรือ 
เคลื่อนที่ไม่เหมาะสม 

การเปลี่ยนสไลด์ การเปลี่ยนสไลด์ใช้ 
รูปแบบที่หลากหลาย 
น่าสนใจเและหมาะสม 
กับเนื้อหา 

การเปลี่ยนสไลด์ใช้รูปแบบ 
ซ้ำๆ น่าสนใจและเหมาะสม 
กับเนื้อหาเพียงบางส่วน 

ไม่มีการใช้รูปแบบอ่ืนของการ 
เปลี่ยนสไลด์ 

การนำเสนอ นำเสนอได้อย่างถูกต้อง 
มีความม่ันใจใน 
การนำเสนอ  

นำเสนอได้อย่างถูกต้อง 
แต่ยังขาดความมั่นใจใน 
การนำเสนอ 

นำเสนอยังไม่ถูกต้อง 
และขาดความมั่นใจในการนำ 
เสนอ 
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แบบทดสอบ 

คำชี้แจง  

แบบทดสอบมีทั้งหมด 8 ข้อ เวลา 16 นาที คะแนนเต็ม 8 คะแนน ให้เขียนเครื่องหมาย 

ทับตัวอักษรหน้าคำตอบที่ถูกต้องที่สุด 

คะแนนเต็ม คะแนนทีไ่ด ้

8 

1. ถ้าต้องการค้นหาข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต ว่าประเทศเวียดนามใช้เงินอะไร

โดยให้ได้ผลลัพธ์ทันที คำค้นใดเป็นคำตอบที่ถูกต้อง

ก. เวียดนาม

ข. ธนบัตรเวียดนาม

ค. เหรียญเวียดนาม

ง. สกุลเงินเวียดนาม

2. ข่าวที่แชร์: “ยาพาราเซตามอน P-500 ปนเป้ือนไวรัส อันตรายถึงตาย” เช่ือถือได้หรือไม่

เพราะเหตุใด

ก. เช่ือถือได้ เพราะมีคนกินยาแล้วเสียชีวิต

ข. เชื่อไม่ได้ เพราะไม่เคยกินยาพาราเซตามอน

ค. เช่ือถือได้ เพราะมีโอกาสที่การผลิตยาจะไม่สะอาด

ง. เช่ือถือไม่ได้ เพราะไม่มีการอ้างอิงแหล่งที่มาของข้อมูล
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3. ข้อใดเป็นการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย

ก. เล่นเกมออนไลน์เป็นเวลานาน

ข. กรอกเลขที่บัญชีคุณแม่ในการเล่นเกมออนไลน์

ค. ไม่ปฏิบัติตามคำสั่งของโปรแกรมที่ให้กรอกข้อมูลส่วนตัว

ง. ส่งต่อข้อความที่ได้รับมาทันทีโดยไม่ได้พิจารณาความน่าเช่ือถือ

4. จากข้อมูลต่อไปนี้ แหวนเพชรอยู่ในกล่องใด

  ข้อมูล 

(1) แหวนเพชรไม่ได้อยู่ในกล่องใบที่ 1

(2) แหวนเพชรไม่ได้อยู่ในกล่องใบที่ 3

(3) แหวนเพชรอยู่ในกล่องใบที่ 2 หรือ 4

(4) แหวนเพชรไม่ได้อยู่ในกล่องใบที่ 4

ก. กล่องใบที่ 1 

ข. กล่องใบที่ 2 

ค. กล่องใบที่ 3 

ง. กล่องใบที่ 4 

1 2 3 4
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5. จากข้อมูลต่อไปนี้ ใครคือแฟนของนาน่า

ข้อมูล:

(1) แฟนของตัวเองจะอยู่จังหวัดเดียวกัน

(2) แฟนของมูมู่ มีพยัญชนะตัวแรกเหมือนกับตัวเองและอยู่จังหวัดตรัง

(3) โกโก้อยู่จังหวัดแพร่มีแฟนชื่อผิงผิง

(4) อุ๊งอ๊ิงอยู่จังหวัดตากและไม่ใช่แฟนของโกโก้และโชกุน

6. สูตรใด ของโปรแกรมตารางทำงาน ที่ใช้ในการนับจำนวนตามเงื่อนไขที่ระบุ

ก. =SUM()

ข. =B2*C2

ค. =COUNTA()

ง. =COUNTIF(,)
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7. จากสถานการณ์ต่อไปนี้ จะสร้างทางเลือกที่เป็นไปได้ทั้งหมดกีท่างเลือก

สถานการณ์ : ในการเตรียมชุดเพ่ือไปงานวันปีใหม่ จะต้องเลือกชุดกระโปรง 1 ชุด

หมวก 1 ใบ และรองเท้า 1 คู่

ตัวอย่างทางเลือก  

ก. 4 ทางเลือก 
ข. 6 ทางเลือก 
ค. 8 ทางเลือก 
ง. 10 ทางเลือก 

8. ข้อใดเป็นการอ้างอิงบรรณานุกรมที่ถูกต้อง
ก. ศิลปินแห่งชาติ. กรมส่งเสริมวัฒนะรรม กระทรวงวัฒนธรรม. สืบค้นเมื่อ 3 กรกฎาคม
2566 จาก http://art.culture.go.th/art_search.php
ข. สืบค้นเมื่อ 3 กรกฎาคม 2566 จาก http://art.culture.go.th/art_search.php
ศิลปินแห่งชาติ. กรมส่งเสริมวัฒนะรรม กระทรวงวัฒนธรรม.
ค. สืบค้นเมื่อ 3 กรกฎาคม 2566 จาก http://art.culture.go.th/art_search.php
กรมส่งเสริมวัฒนะรรม กระทรวงวัฒนธรรม. ศิลปินแห่งชาติ.
ง. กรมส่งเสริมวัฒนะรรม กระทรวงวัฒนธรรม. ศิลปินแห่งชาติ.  สืบค้นเมื่อ 3 กรกฎาคม
2566 จาก http://art.culture.go.th/art_search.php
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สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ. (2562). หนังสือเรียน
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ทักษะรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่  5 ตาม
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คณะกรรมการปรับปรุงชุดกิจกรรมการเรียนรู้ สำหรับนักเรียน  
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี ระดับประถมศึกษา 

คณะที่ปรึกษา 
ศาสตราจารย์ ดร.ชูกิจ ลิมปิจํานงค์ ผู้อํานวยการสถาบันส่งเสริมการสอน  

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ดร.กุศลิน มุสิกุล   ผู้ชว่ยผู้อํานวยการสถาบันส่งเสริมการสอน 

  วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี 
คณะทำงาน  
ดร.สุนันทา พุฒพันธ์   ครูชํานาญการ โรงเรียนบ้านน้ำอ้อม จังหวัดยโสธร 
ดร.พัชรพล ธรรมแสง   ครูชํานาญการ โรงเรียนบุญเหลือวิทยานุสรณ์  

  จังหวัดนครราชสีมา 
นายอุเทน ชวดนุช ครูชํานาญการพิเศษ โรงเรียนชุมชนเทศบาล  

วัดมณีสถิตกปิฏฐาราม จังหวัดอุทัยธานี 
นางสาวพรพิมล ตั้งชัยสิน ผู้ชํานาญ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์  

และเทคโนโลยี 
คณะบรรณาธิการกิจ 
ผศ. ดร.รวิวรรณ เทนอิสสระ ผู้เชี่ยวชาญพิเศษ สถาบันส่งเสริมการสอน 

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นางสาวนารี วงศ์สิโรจน์กุล ผู้เชี่ยวชาญพิเศษ สถาบันส่งเสริมการสอน 

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
นายพูนศักดิ์ สักกทัตติยกุล ผู้ชํานาญ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์  

และเทคโนโลยี 
นางสาวพรพิมล ตั้งชัยสิน  ผู้ชํานาญ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์  

และเทคโนโลยี 
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คณะกรรมการปรับปรุงชุดกิจกรรมการเรียนรู้ สำหรับนักเรียน 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี 

ระดับประถมศึกษา (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2566)  

ทีป่รึกษามูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 

พลเอก ดาว์พงษ์  รัตนสุวรรณ          ประธานกรรมการบริหารมูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม 
                                                    ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
รองศาสตราจารย์นราพร    จันทร์โอชา     รองประธานกรรมการบริหารมูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม 
                                                 ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
นายอนุสรณ์  ฟูเจริญ                 ผู้ช่วยเลขาธิการมูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม  

ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
รองศาสตราจารย์เฉลียวศรี พิบูลชล          คณะกรรมการบริหารมูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม 
                                                    ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
 
ที่ปรึกษาสำนักงานโครงการสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ 
นายสมเกียรติ ชอบผล    ที่ปรึกษาสำนักงานโครงการสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ 
นายสุชาติ วงศ์สุวรรณ    ข้าราชการบำนาญ อดีตผู้ตรวจราชการกระทรวงศึกษาธิการ 
 
ที่ปรึกษาสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
นายอัมพร  พินะสา                  เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
นางเกศทิพย์ ศุภวานิช   รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
นายวิษณุ ทรัพย์สมบัติ   ผู้อำนวยการสำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
นางสาวจรูญศรี แจบไธสง                   ผู้อำนวยการกลุ่มพัฒนากระบวนการเรียนรู้   

สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
 

ที่ปรึกษาสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
รองศาสตราจารย์ ดร.ธีระเดช เจียรสุขสกุล ผู้อำนวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
ดร.สุพัตรา ผาติวิสันติ์  รองผู้อำนวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ 

เทคโนโลยี   
ดร.กุศลิน มุสิกุล  ผู้ช่วยผู้อำนวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ 

เทคโนโลยี   
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คณะกรรมการดำเนินงาน 
รองศาสตราจารย์เฉลียวศรี  พิบูลชล ประธานคณะกรรมการกรรมการบริหาร  
       มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
นายอนุสรณ์  ฟูเจริญ   รองประธานคณะกรรมการ ผู้ช่วยเลขาธิการ  

มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
นางสาวกุศลิน  มุสิกุล   คณะกรรมการ กรรมการบริหาร  

มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
นางราตรี  ศรีไพรวรรณ                      คณะกรรมการ ผู้อำนวยการโรงเรียนวังไกลกังวล  

ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
นางสาววิไลพร วิไลลักษณ์    คณะกรรมการ รองผู้อำนวยการกลุ่มบริหารวิชาการ  
    ฝ่ายประถมศึกษา โรงเรียนวังไกลกังวล ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
นางวิภา  ตัณฑุลพงษ์            คณะกรรมการและเลขานุการ รองหัวหน้าสำนักงาน  
             มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
 
คณะทำงานปรับปรุงชุดกิจกรรมการเรียนรู้ สำหรับนักเรียน ระดับประถมศึกษา (ฉบับปรับปรุง) 
1. นางสาวพรพิมล  ตั้งชัยสิน ผู้ชำนาญ สาขาเทคโนโลยี สสวท. 
2. นางสาวจินดาพร หมวกหมื่นไวย  ผู้ชำนาญ สาขาเทคโนโลยี สสวท. 
3. นางสาวทัศนีย์  กรองทอง ผู้ชำนาญ สาขาเทคโนโลยี สสวท. 
4. ดร.นิรมิษ  เพียรประเสริฐ นักวิชาการ สาขาเทคโนโลยี สสวท. 
5. นายสราวุธ  มีศร ี อาจารย์ มหาวิทยาลัยรามคำแหง  
6. นางสาวนารี  วงศ์สิโรจน์กลุ  นักวิชาการอิสระ  
7. ผศ.ดร.รววิรรณ  เทนอิสสระ นักวิชาการอิสระ  
8. นายพูนศักดิ์  สักกทัตติยะกุล ข้าราชการครูบำนาญ 
9. นางสาวธิดารัตน์ จันทร์ชูกลิ่น  โรงเรียนวังไกลกังวล ในพระบรมราชูปถัมภ์ ระดับประถมศึกษา 
10. นางสาวผกากรอง  ขุนอักษร โรงเรียนวังไกลกังวล ในพระบรมราชูปถัมภ์ ระดับประถมศึกษา 
 
คณะบรรณาธิการชุดกิจกรรมการเรียนรู้ สำหรับนักเรียน ระดับประถมศึกษา (ฉบับปรับปรุง) 

1. นางสาวนารี  วงศ์สิโรจน์กลุ  ผู้เชี่ยวชาญพิเศษ สสวท.   
2. ผศ.ดร.รววิรรณ เทนอิสสระ   ผู้เชี่ยวชาญพิเศษ สสวท. 
3. นายพูนศักดิ์ สักกทัตติยกุล  ข้าราชการครูบำนาญ 
4. นางสาวจินดาพร หมวกหมื่นไวย  ผู้ชำนาญสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
5. นางสาวพรพิมล ตั้งชัยสิน  ผู้ชำนาญ สาขาเทคโนโลยี สสวท. 
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คณะทำงานจัดทำ Artwork คู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ สื่อ 60 พรรษา และชุดกิจกรรมการเรียนรู้
สำหรับนักเรียน ระดับประถมศึกษา  
1. นางวิภา ตัณฑุลพงษ์ รองหัวหน้าสำนักงาน มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม 

ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
2. นางศิริรัตน์ มูลไชยศรี นักทรัพยากรบุคคล มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม 

ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
3. นางสาวทิพจุฑา  ชุนเกษา นักทรัพยากรบุคคล มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม 

ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
4. นางสาวณัฐพร  เผือดจันทึก นักวิชาการศึกษา มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม 

ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
5. นางสาวนิสาชล แสงฟ้า นักวิชาการศึกษา มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม 

ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
6. นางสาววรนุช ศรีอรัญ  นักวิชาการศึกษา มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม 

ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
7. นายไพศาล ตรีนิธิรัตน์ 
 

หัวหน้าฝ่ายสื่อการสอน  
สถานีวิทยุการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม 

8. นางสาวอนุสรา มลคล้ำ   นักเทคโนโลยีการศึกษา  
สถานีวิทยุการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม 

9. นางสาวกณัฐมณี สำราญอินทร์ นักเทคโนโลยีการศึกษา  
สถานีวิทยุการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม 

10. นางสาวชิตพิรุณ กาญจนา นักเทคโนโลยีการศึกษา  
สถานีวิทยุการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม 

11. นายสมพงษ์ ธรรมาภิรัตน์ชัย นักเทคโนโลยีการศึกษา  
สถานีวิทยุการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม 

12. นายมะลอชี ดอลอ นักเทคโนโลยีการศึกษา  
สถานีวิทยุการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม 

13. นางพิมพ์วลัญช์ บำรุงวงศ์ นักเทคโนโลยีการศึกษา  
สถานีวิทยุการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม 
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