
กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ)

(ฉบับปรับปรุงครั้งที่ 3)





กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

เทคโนโลยี





ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

เรื่อง  การแกปญหาโดยใชเหตุผลเชิงตรรกะและเปนระบบ

เรื่อง  การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข
เรื่อง  การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำ

และตรวจหาขอผิดพลาดของโปรแกรม

การรวบรวมขอมูลและการนำเสนอ

เรื่อง การสรางงานนำเสนอ

เรื่อง การคนหาขอมูลบนอินเทอรเน็ต

เรื่อง การใชเทคโนโลยีอยางเหมาะสม ปลอดภัย 
และมีมารยาท

๑๔

๒๗

๓๙
๕๑

๖๐

๗๖

เรื่อง การรวบรวมและประมวลผลขอมูล



๙๒

๑๐๒

๑๐๓

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลย ีชั้นประถมศึกษาปที่ ๓



ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓



ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓



ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓



๔ ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

จุดประสงค

วัสดุ - อุปกรณ

วิธีทำ

๑. ระบุขอมูลและเงื่อนไขของปญหา

๒. ลงมือแกปญหาโดยใชขอมูลและเงื่อนไขที่กำหนด

๓. บอกลักษณะและวิธีการแกปญหาโดยใชแผนภาพตนไม

๔. แกปญหาหรือหาคำตอบโดยใชแผนภาพตนไม

-

๑. พูดคุยเกี่ยวกับการแกปญหา และปญหาที่พบในชีวิตประจำวัน

๒. ทำใบงาน ๑ กระปุกออมสิน ใบงาน ๒ ซูโดกุภาพ และใบงานที่ ๓ 

    ไอศกรีมกะทิ

๓. นำเสนอคำตอบในใบงาน

๔. รวมกันอภิปรายสรุปความรู



๕

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

คำชี้แจง ใหนักเรียนพิจารณาสถานการณที่กำหนดให แลวตอบคำถามตอไปนี้

สถานการณ

 ทุก ๆ วัน เบสจะนำเงินคาขนมสวนหนึ่งมาหยอดใสกระปุกออมสิน 

โดยจำนวนเทา ๆ กันอยางตอเนื่องทุกวัน แตพบวามีอยูวันหนึ่ง

ที่เบสหยอดเงินใสกระปุกนอยกวาทุกวัน ใหนักเรียนคนหาวาเปนวันที่เทาไร 

และวันนั้นเบสหยอดเงินใสกระปุกกี่บาท

วันที่ ๑ วันที่ ๒ วันที่ ๓ วันที่ ๔ วันที่ ๕

วันที่เบสแบงเงินมาหยอดใสกระปุกออมสินนอยกวาทุกวัน คือ………………………

จำนวน……………………บาท



๖ ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

 ใหนักเรียนวาดรูปที่หายไป ลงในชองวาง โดยภาพแนวตั้งและแนวนอน

จะตองไมซ้ำกัน



๗ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

: ไอศกรีมกะทิ

คำชี้แจง พิจารณาเมนูไอศกรีมกระทิตอไปนี้ จากนั้นใหหารูปแบบเมนูไอศกรีม

กะทิทั้งหมดที่เปนไปไดโดยเติมขอความลงในชองวาง ของแผนภาพตนไม 

เพื่อแจกแจงรูปแบบไอศกรีมตาง ๆ แลวตอบคำถาม

เมนูไอศกรีมกะทิมีวัตุดิบใหเลือก ดังนี้
 

/

( 1 )

( 1 ) ( 1 ) 



๘ ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่



06.30

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

๑. จำนวนเมนูไอศกรีมกะทิทั้งหมดมีกี่เมนูอะไรบาง
...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................... 

...............................................................................................................................................................

๒. จำนวนเมนูไอศกรีมกะทิที่มีขาวเหนียวมูนเปนเครื่องเคียงอยูดวย 

มีกี่เมนู อะไรบาง
...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................... 

...............................................................................................................................................................

๙



ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลย ีชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

๑. จากใบงาน ๑ กระปุกออมสิน ถาเบสออมเงินตอ จนถึงวันที่ ๗ 

เบสจะมีเงินออมกี่บาท

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

๒. จากใบงาน ๔ ไอศกรีมกะทิ ถาท็อปปงเหลือเพียงอยางเดียว คือ ถั่วลิสงคั่ว 

จะมีเมนูไอศกรีมกะทิทั้งหมดกี่วิธี อะไรบาง

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................... 

๓. จากกิจกรรมนี้ สรุปไดวา

 การแกปญหาโดยใชเหตุผลและขอมูลที่มีอยูจะชวยใหแกปญหา

ไดประสบความสำเร็จ
 แผนภาพตนไม (Tree Diagrams) เปนเครื่องมือสำหรับแจกแจงทางเลือก

ทำใหเรามองเห็น ทุกแนวทางที่เปนไปได

การวางแผนอยางเปนระบบชวยใหแกปญหาไดประสบความสำเร็จ

๑๐



06.30

 

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

คำชี้แจง มีชั้นหนังสืออยู ๔ ชั้น ถาตองการจัดหนังสือ ๔ ประเภท ไดแก 

หนังสือเรียน หนังสือนิทาน หนังสือทองเที่ยว และหนังสือการตูน 

โดยมีเงื่อนไขวาชั้นบนสุดจะจัดใสเฉพาะหนังสือเรียนเทานั้น 

ใหหาวาจะมีแนวทางการจัดหนังสือ นิทาน หนังสือทองเที่ยว 

และหนังสือการตูนลงใน ๓ ชั้นที่เหลือไดกี่แนวทาง อยางไรบาง 

ใหแจกแจงแนวทางที่เปนไปไดทั้งหมด โดยใชแผนภาพตนไม

แผนภาพตนไมแสดงวิธีจัดหนังสือลงชั้น

มีแนวทางการจัดหนังสือ………แนวทาง

ไดแก
...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................  

๑๑



ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓๑๒



ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลย ีชั้นประถมศึกษาปที่ ๓ ๑๓



๑๔ ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓



06.30

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

จุดประสงค

๑. บอกเงื่อนไขของสถานการณที่กำหนดใหได

๒. บอกความหมายของบัตรคำสั่งที่ใชในการเขียนโปรแกรมได

๓. เขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไขโดยใชบัตรคำสั่งได

๔. เขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไขซอนเงื่อนไขโดยใชบัตรคำสั่ง

๕. ทำนายผลลัพธของโปรแกรมได

วัสดุ - อุปกรณ

วิธีทำ

-

๑. พูดคุยเกี่ยวกับงานหรือกิจกรรมที่คนเลี้ยงไกตองทำ และเงื่อนไขที่ตองพบ

๒. ทำใบงาน ๑ วันหยุดของเบส และใบงาน ๒ เด็กคาไข

๓. นำเสนอคำตอบในใบงาน

๔. รวมกันอภิปรายสรุปความรู

๑๕



ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

สถานการณ

 งานที่เบสตองทำในวันหยุด คือ ใหอาหารและน้ำไก ถาเลาไกสกปรก

จะตองทำความสะอาดเลาไก ถาไกออกไขจะตองเก็บและนับจำนวนไขไก

คำชี้แจง ใหนักเรียนพิจารณาสถานการณตอไปนี้ แลวเขียนโปรแกรมใหหุนยนต

ชวยเบสทำงาน

ซองเงื่อนไขและบัตรคำสั่ง

ให�อาหารไก� ให�น��ไก�

ทำความ
สะอาด
เล�าไก� เก็บไข�ไก�

น�บไข�ไก�
ถ�าไก�ออกไข�

ให�ทำตามคำสั่งในซอง
ถ�าเล�าไก�สกปรก

ให�ทำตามคำสั่งในซอง

๑. เบสเตรียมโครงสรางของโปรแกรมไวดังนี้ 

โดยสองคำสั่งแรกเปนงานที่เบสตองทำในวันหยุด 

ไมวาเลาไกจะสกปรกหรือไกจะออกไขหรือไม 

ใหเติมคำสั่งลงในชองวาง ของบัตรคำสั่งที่ ๑ และ ๒
ถ�าเล�าไก�สกปรก

ให�ทำตามคำสั่งในซอง

ถ�าไก�ออกไข�
ให�ทำตามคำสั่งในซอง

๑๖



06.30

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

๒. เบสหยิบซองเงื่อนไขแรก คือ “ถาเลาไกสกปรก ใหทำตามคำสั่งในซอง” 

โดยใสบัตรคำสั่ง ลงไปหนึ่งใบ ใหชวยเบสเติมคำสั่งลงในบัตรคำสั่ง ๓.๑ 

เพื่อใหหุนยนตทำงานไดอยางถูกตอง

ถ�าเล�าไก�สกปรก
ให�ทำตามคำสั่งในซอง

๓. เบสหยิบซองเงื่อนไขถัดไป คือ “ถาไกออกไข ใหทำตามคำสั่งในซอง” 

โดยใสบัตรคำสั่งลงไปสองใบ ใหชวยเบสเติมคำสั่งลงในบัตรคำสั่ง ๔.๑ และ ๔.๒

เพื่อใหหุนยนตทำงานไดอยางถูกตอง

ถ�าไก�ออกไข�
ให�ทำตามคำสั่งในซอง

๑๗



ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

๔. เบสตรวจสอบโปรแกรม ใหนักเรียนนำคำตอบในขอ ๑, ๒ และ ๓ 

มาเติมในโปรแกรมดานลาง ใหสมบูรณ

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ถ�าเล�าไก�สกปรก
ให�ทำตามคำสั่งในซอง

ถ�าไก�ออกไข�
ให�ทำตามคำสั่งในซอง

๑๘



06.30

คำชี้แจง จากโปรแกรมหุนยนตชวยเบสทำงานในใบงาน ๑ ตองการเพิ่มเงื่อนไขวา 

ถาไขไกที่เก็บมาได มีจำนวนมากกวา ๓๐ ฟอง เบสจะตองนำไขไกไปขาย 

ใหนักเรียนชวยเบสแกไขโปรแกรม เพื่อใหหุนยนตทำงานไดอยางถูกตอง

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

  ๑. เบสเพิ่มซองเงื่อนไข “ถาไขไกมีจำนวนมากกวา ๓๐ ฟอง ใหทำตามคำสั่ง

ในซอง” ๑ ซอง ใหชวยเบสเติมคำสั่งลงในบัตรคำสั่งเพื่อใหหุนยนตทำงาน

ไดอยางถูกตอง

๓๐

๑๙



ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลย ีชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

๒. จากซองเงื่อนไขที่เพิ่มมาในขอ ๑ ใหนักเรียนชวยเบสคิดวา

จะตองนำซองเงื่อนไขไปไวที่ตำแหนงใด เพราะอะไร

ตำแหนงที่ …….. เพราะวา …….

ให�อาหารไก�

๑

ให�น��ไก�

๒

๓

๔ ๔.๑

ถ�าเล�าไก�สกปรก
ให�ทำตามคำสั่งในซอง

ทำความ
สะอาด
เล�าไก�

๔.๒

๕

ถ�าไก�ออกไข�
ให�ทำตามคำสั่งในซอง

๕

เก็บไข�ไก�

น�บไข�ไก�

๕.๑

๕.๒

๕.๓

๒๐



06.30

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

๑. จากใบงาน ๑ วันหยุดของเบส ขอ ๔ แสดงโปรแกรมที่สมบูรณ ใหพิจารณาวา 

บัตรคำสั่งตอไปนี้หากสลับที่กันโปรแกรมจะสามารถทำงานไดเหมือนเดิมหรือไม 

ใหทำเครื่องหมาย     ใน ଠ หนาผลการพิจารณา

๑.๑ คำสั่งที่ ๑ กับ คำสั่งที่ ๒

 O โปรแกรมทำงานเหมือนเดิม O ไมเหมือนเดิม

๒. คำสั่งที่ ๓ กับ คำสั่งที่ ๔

 O โปรแกรมทำงานเหมือนเดิม O ไมเหมือนเดิม

๓. คำสั่งที่ ๒ กับ คำสั่งที่ ๓.๑

 O โปรแกรมทำงานเหมือนเดิม O ไมเหมือนเดิม

๔. คำสั่งที่ ๓.๑ กับ คำสั่งที่ ๔.๑

 O โปรแกรมทำงานเหมือนเดิม O ไมเหมือนเดิม

๕. คำสั่งที่ ๔.๑ กับ คำสั่งที่ ๔.๒

O โปรแกรมทำงานเหมือนเดิม O ไมเหมือนเดิม

๒. จากใบงาน ๒ เด็กคาไข ขอที่ ๒ ถาทดลองนำซองเงื่อนไข 

“ถาไขไกมีจำนวนมากกวา ๓๐ ฟอง ใหทำตามคำสั่งในซอง” 

ไปไวที่ลำดับที่วางอยูทีละตำแหนง โปรแกรมจะทำงานอยางไร 

ใหนักเรียนทำนายผลลัพธของโปรแกรมในกรณีตอไปนี้

๒๑



ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

๒.๑ วางซองเงื่อนไข “ถาไขไกมีจำนวนมากกวา ๓๐ ฟอง

ใหทำตามคำสั่งในซอง”  ไวที่ตำแหนง ๓ โปรแกรมจะทำงานอยางไร?

๒. จากใบงาน ๒ เด็กคาไข ขอที่ ๒ ถาทดลองนำซองเงื่อนไข “ถาไขไกมีจำนวน

มากกวา ๓๐ ฟอง ใหทำตามคำสั่งในซอง” ไปไวที่ลำดับที่วางอยูทีละตำแหนง 

โปรแกรมจะทำงานอยางไร ใหนักเรียนทำนายผลลัพธของโปรแกรม

ในกรณีตอไปนี้

………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………

๒.๒ วางซองเงื่อนไข “ถาไขไกมีจำนวนมากกวา ๓๐ ฟอง 

ใหทำตามคำสั่งในซอง” ไวที่ตำแหนง ๔.๒ โปรแกรมจะทำงานอยางไร?

………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………

๒.๓ วางซองเงื่อนไข “ถาไขไกมีจำนวนมากกวา ๓๐ ฟอง 

ใหทำตามคำสั่งในซอง” ไวที่ตำแหนง ๕.๓ โปรแกรมจะทำงานอยางไร?

………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………

๒๒



06.30

๓. จากกิจกรรมนี้ สรุปไดวา

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

 คำสั่งแบบมีเงื่อนไข ชวยสรางทางเลือกในการทำงาน ถาเงื่อนไขเปนจริง

จะทำตาม คำสั่งที่อยูภายในเงื่อนไขนั้น ถาเงื่อนไขเปนเท็จ จะไมตองทำคำสั่ง

ภายในเงื่อนไขนั้น แตจะทำคำสั่งที่อยูถัดไป

 โปรแกรมที่มีเงื่อนไขสามารถทำงานตามลำดับคำสั่งที่แตกตางกัน 

และไดผลลัพธ แตกตางกัน

 การเขียนโปรแกรมที่มีเงื่อนไขซอนกัน ทำใหเราสามารถแกปญหา

ที่มีความตองการ ซับซอนมากขึ้นได

 เพื่อใหโปรแกรมทำงานไดอยางถูกตอง เราตองตรวจสอบวา 

มีเงื่อนไขใดบาง และเขียนโปรแกรมใหครอบคลุมทุกเงื่อนไข

 หากผลลัพธของโปรแกรมไมเปนไปตามที่ตองการ ใหตรวจสอบการทำงาน

ทีละคำสั่ง เพื่อหาขอผิดพลาดและแกไขโปรแกรมใหถูกตอง

๒๓



ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

คำชี้แจง จากโปรแกรมหุนยนตชวยเบสทำงานในใบงาน ๑ และใบงาน ๒ 

โปรแกรมทำงานไดอยางดี แตเมื่อหุนยนตนำไขไกไปขายกับพอคา 

พอคาตองการใหคัดแยกไขไกแตละฟองลงแผงไข ๒ ขนาด 

คือ แผงไขขนาดเล็ก และแผงไขขนาดใหญ

เงื่อนไขในการจัดไขไกลงแผง คือ ถาไขไกมีน้ำหนักตอฟองมากกวา ๗๐ กรัม 

ใหจัดอยูในแผงไขขนาดใหญ ไมเชนนั้นจัดอยูในแผงไขไกขนาดเล็ก 

ใหนักเรียนชวยเบส เขียนโปรแกรมเพื่อใหหุนยนตคัดแยกไขไก ไดอยางถูกตอง

ซองเงื่อนไขและบัตรคำสั่ง

๗๐
๗๐

ชั่งไขไก

๒๔



06.30

๑. ใหนักเรียนเขียนโปรแกรมโดยใชบัตรคำสั่งและซองเงื่อนไขที่กำหนดให 

เพื่อใหหุนยนตนำไขไกไปใสในแผงไขขนาดใหญ 

ถาไขไกมีน้ำหนักมากกวา ๗๐ กรัม

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

๒. ใหนักเรียนเขียนโปรแกรมโดยใชบัตรคำสั่งและซองเงื่อนไขที่กำหนดให 

เพื่อใหหุนยนตนำไขไกไปใสในแผงไขขนาดเล็ก 

ถาไขไกมีน้ำหนักเทากับหรือนอยกวา ๗๐ กรัม

๒๕



ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

๓. ใหนักเรียนนำบัตรคำสั่งที่เหลือ และคำตอบในขอ ๑ และ ๒ มาเติม

ในโปรแกรมดานลางใหสมบูรณ

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

๒๖



ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓ ๒๗



๒๘

วิธีทำ

๑. พูดคุยเกี่ยวกับงานหรือกิจกรรมที่มีการทำงานแบบซ้ำ ๆ 

    และวิธีการตรวจหาขอผิดพลาด

๒. ทำใบงาน ๑ โปรแกรมเก็บขยะ

๓. นำเสนอคำตอบในใบงาน

๔. รวมกันอภิปรายสรุปความรู

จุดประสงค

๑. อธิบายการทำงานของโปรแกรมแบบวนซ้ำได

๒. แกไขขอผิดพลาดของโปรแกรมได

๓. อธิบายการทำงานของโปรแกรมแบบวนซ้ำได

๔. เขียนโปรแกรมที่มีการทำงานแบบวนซ้ำโดยใชบัตรคำสั่งได

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

วัสดุ - อุปกรณ

-



06.30

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

บัตรคำสั่ง

คำชี้แจง ใหนักเรียนพิจารณาโปรแกรมที่กำหนดให แลวตอบคำถาม

โดยเมื่อหุนยนตเดินผานชอง ที่มีขยะจะเก็บขยะทั้งหมดในชองนั้นขึ้นมา

อยางอัตโนมัติ

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

แผนผัง

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓ ๒๙



๓๐ ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

๑. โปรแกรมที่กำหนดให

๑.๑ หุนยนตจะเก็บขยะได……………………….ชิ้น

๑.๒ ขยะที่หุนยนตเก็บได คือ ………………………………………………………………………

๒.๑ หุนยนตจะเก็บขยะได……………………….ชิ้น

๒.๒ ขยะที่หุนยนตเก็บได คือ ………………………………………………………………………

๒. โปรแกรมที่กำหนดให

5 4

2 2



๑๓ ๕

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

๓๑

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

๑. ตองการเขียนโปรแกรมใหหุนยนตเก็บขยะประเภทขยะอันตราย 

(หลอดไฟ น้ำยาลางหองน้ำ และถานไฟฉาย) เมื่อหุนยนตทำตามโปรแกรม

ดานลางนี้แลวหุนยนตเก็บขยะประเภทขยะอันตรายไดและยังเก็บขยะ

ประเภทอื่นมาดวย ๑ ชิ้น ใหหาวาขยะประเภทอื่นที่หุนยนตเก็บมาคืออะไร 

และใหแกไขโปรแกรมใหถูกตอง

โปรแกรม

๑.๑ ขยะประเภทอื่นที่หุนยนตเก็บมา คือ …………………………………………………

๑.๒ แกไขโปรแกรมใหมได ดังนี้

45 3



๓๒ ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

๒. ใหนักเรียนเขียนโปรแกรมใหหุนยนตเก็บขยะทั้งหมดที่มีบนแผนผัง

โปรแกรม

๓. จากกิจกรรมนี้ สรุปไดวา

 การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำ เปนการสั่งใหโปรแกรมทำงานซ้ำ 

ตามจำนวนรอบที่เราตองการ ชวยลดขอผิดพลาดในการใชคำสั่งขาด

หรือเกินความตองการ และยังชวยใหโปรแกรมสั้นลง

 หากผลลัพธของโปรแกรมไมเปนไปตามที่ตองการ ใหตรวจสอบ

การทำงานทีละคำสั่ง เพื่อหาขอผิดพลาดและแกไขโปรแกรมใหถูกตอง



๕

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

๓๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

คำชี้แจง ใหนักเรียนพิจารณาบัตรคำสั่ง แลวเขียนโปรแกรมใหหุนยนต

ชวยทาสีรั้วสนามเด็กเลน ที่มีลักษณะตามรูปในแตละขอ โดยเขียนหมายเลข

ที่แสดงลำดับบัตรคำสั่งลงใน      และเขียนตัวอักษรเพื่อระบุวาเปนบัตรคำสั่งใด 

ทั้งนี้หากมีกรอบชองวางใดที่ไมไดใชใหทำเครื่องหมาย    แลวขามไป

เติมรายละเอียดในชองอื่น ๆ ได

บัตรคำสั่ง

(A) (B) (C)

(D) (E) (F)

บัตรทาสีรองพื้น คือ ทาสีชั้นแรกบนผิวไมทั้งหมดทุกแผน กอนลงสีที่ตองการจริง

บัตรทำความสะอาดพื้นผิว คือ ขัดผิวไมทั้งหมดทุกแผนกอนทาสีรองพื้น

บัตรทาสีสม คือ ทาสีสมบนผิวไมจำนวน ๑ แผน

บัตรทาสีเหลือง คือ ทาสีเหลืองบนผิวไมจำนวน ๑ แผน

บัตรทาสีเขียว คือ ทาสีเขียวบนผิวไมจำนวน ๑ แผน

บัตรทาสีแดง คือ ทาสีแดงบนผิวไมจำนวน ๑ แผน

หมายเหตุ การทาสีรั้วไมจะเริ่มทาแผนไมจากทางดานซายไปขวา



๓๔ ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

รั้วสนามเด็กเลนแบบที่ ๑

ลำดับบัตรคำสั่งในการ (ไมจำเปนตองเติมคำตอบใหครบทุกชอง)



๕

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

๓๕

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

รั้วสนามเด็กเลนแบบที่ ๒

ลำดับบัตรคำสั่งในการ (ไมจำเปนตองเติมคำตอบใหครบทุกชอง)



๓๖ ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

รั้วสนามเด็กเลนแบบที่ ๓

ลำดับบัตรคำสั่งในการ (ไมจำเปนตองเติมคำตอบใหครบทุกชอง)



ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓ ๓๗



ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓๓๘



ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓ ๓๙



๔๐

๑. พูดคุยเกี่ยวกับขอมูลรอบตัว วิธีการรวบรวมขอมูล 

และการประมวลผลขอมูลอยางงาย

๒. ทำใบงาน ๑ ผลหมากรากไม และใบงาน ๒ อาหารกลางวันที่ชื่นชอบ

๓. นำเสนอคำตอบในใบงาน

๔. รวมกันอภิปรายสรุปความรู

วิธีทำ

จุดประสงค

๑. บอกวิธีการรวบรวมขอมูลและประมวลผลขอมูลอยางงายได

๒. รวบรวมขอมูลตามวัตถุประสงคได

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

วัสดุ - อุปกรณ

-



๓๘ ๕

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

๔๑

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

คำชี้แจง ใหนักเรียนทำกิจกรรมตอไปนี้

ตอนที่ ๑ ใหนักเรียนสอบถามเพื่อนในชั้นเรียนจำนวน ๑๐ คน 

วาชอบรับประทานผลไมอะไร แลวบันทึกขอมูลลงในตารางบันทึกผลดานลาง 

แลวตอบคำถาม

ตารางบันทึกผล

ผลไมที่มีจำนวนเพื่อน ๆ ชอบรับประทานมากที่สุด คือ ……………………………….

ผลไมที่มีจำนวนเพื่อน ๆ ชอบรับประทานนอยที่สุด คือ ………………………………

ลำดับที่ ชื่อ-นามสกุล ผลไมที่ชอบรับประทาน
๑

๒

๓

๔

๕

๖

๗

๘

๙
๑๐



๔๒ ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

เกณฑในการจัดกลุม (เลือกได ๑ วิธี)

- แบงตามสี

- แบงตามรสชาติ

- ตามขนาด

- อื่น ๆ ..................................................................................................

ตอนที่ ๒ สมมุติวามีรายชื่อผลไมที่เพื่อน ๆ ชอบรับประทานดังรายการดานลาง 

ใหนักเรียนจัดกลุมผลไม แลวตอบคำถาม

มะละกอสุก ลิ้นจี่ มะมวง กลวยหอม

สับปะรด สตรอวเบอรรี เงาะ นอยหนา

มังคุด ทุเรียน ทับทิม แตงโม



๕

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

๔๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

วิธีการประมวลผล (เลือกไดมากกวา ๑ วิธี)

วิธีที่ ๑ เขียนชื่อผลไมลงบนกระดาษบันทึก ๑ ใบ ๑ ชื่อ แลวจัดกลุม

วิธีที่ ๒ เขียนชื่อผลไมใสกระดาษกลุมละ ๑ แผน

วิธีที่ ๓ ใชกระดาษแผนเดียวเขียนตารางแลวนำรายชื่อผลไมไปใส

วิธีที่ ๔ ใชวิธีอื่น ๆ ตามความคิดเห็นของนักเรียน

ผลลัพธจากการประมวลผล

เขียนชื่อกลุมและชื่อผลไมที่อยูในกลุม



๔๔ ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

 ใหนักเรียนสำรวจความคิดเห็นของเพื่อนในกลุมตามแบบสอบถาม

ความคิดเห็นเกี่ยวกับอาหารกลางวัน ที่นักเรียนชอบมากที่สุด แลวรวบรวม

ขอมูลของทุกกลุมลงในตารางตอไปนี้



๕

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

๔๕

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

เครื่องดื่ม



๔๖ ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่



๕

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

๔๗

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

กลุมที่ สมาชิกกลุม

           ใหนักเรียนเลือกอาหารกลางวันแตละประเภทที่นักเรียนชอบ

มากที่สุด ประเภทละ ๑ รายการ/คน แลวสรุปขอมูลของกลุม โดยใสจำนวน

คนที่ชอบลงใน          หนาชื่ออาหารที่ชอบ 

อาหารคาว

ขาวมันไก           ขาวไกกระเทียม         ขาวผัดกระเพรา        ขาวผัดไข             กวยเตี๋ยว             

ขนม

ขนมปงเนยสด            ซาลาเปา              คุกกี้                วุนมะพราวออน          ขนมชั้น

ผลไม

สับปะรด มะละกอ             แตงโม               แกวมังกร ชมพู

เครื่องดื่ม

นมเย็น                โอวัลตินเย็น                น้ำสม              น้ำแดงโซดา              น้ำลำไย



๔๘ ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

๑. การสำรวจขอมูลในกิจกรรมนี้ ใชวิธีใด และมีวิธีอื่นอีกหรือไม๑. การสำรวจขอมูลในกิจกรรมนี้ ใชวิธีใด และมีวิธีอื่นอีกหรือไม

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 

๒. การสำรวจความคิดเห็นของเพื่อนในกิจกรรมนี้ มีประโยชนอยางไรบาง

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 

๓. จากกิจกรรมนี้ สรุปไดวา

ตัวอยางการประมวลผลอยางงาย เชน การจัดกลุม การหาจำนวนที่มากที่สุด 

การเรียงลำดับขอมูล

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 

๒. การสำรวจความคิดเห็นของเพื่อนในกิจกรรมนี้ มีประโยชนอยางไรบาง

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 

๓. จากกิจกรรมนี้ สรุปไดวา

ตัวอยางการประมวลผลอยางงาย เชน การจัดกลุม การหาจำนวนที่มากที่สุด 

การเรียงลำดับขอมูล



๕

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

๔๙

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

คำชี้แจง เจาของรานขายขนมเคกในโรงเรียน ไดสำรวจความนิยมขนมเคก

ชนิดตาง ๆ ของนักเรียน ที่ขายไดใน ๑ สัปดาห  เปนดังนี้



๕๐ ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

๒. ขนมเคกชนิดใดขายไดมากที่สุด

ขนมเคกชนิดใดขายไดนอยที่สุด

๓. ถาตองการขายขนมเคกเพียง ๔ ชนิด เจาของรานควรยกเลิกการขายขนมเคก

    ชนิดใด เพราะเหตุใด



๕๑ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓



๕๒ ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

จุดประสงค

๑. บอกสวนประกอบ และเครื่องมือของโปรแกรมนำเสนอ

๒. บอกลักษณะของงานนำเสนอที่ดีได

๓. ออกแบบงานนำเสนอตามวัตถุประสงค

๔. ใชโปรแกรมนำเสนอตกแตงชิ้นงานตามวัตถุประสงค

๕. นำเสนอผลงานได

วัสดุ - อุปกรณ

-

๑. ทบทวนเกี่ยวกับการใชงานเครื่องคอมพิวเตอร

    และโปรแกรม Microsoft Powerpoint

๒. อภิปรายแนวทางในการสรางชิ้นงาน และลักษณะของงานนำเสนอที่ดี

๓. ทำใบงาน ๑ ทริปนี้ในดวงใจ และนำเสนอผลงาน

๔. รวมกันอภิปรายสรุปความรู

วิธีทำ



๕

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

๕๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

คำชี้แจง ใหนักเรียนสรางสไลดแนะนำสถานที่ทองเที่ยวที่นักเรียนอยากไป 

หรือเคยไปมาแลว โดยรางหัวขอแตละสไลดลงในกรอบดานลาง 

จากนั้นสรางชิ้นงานในโปรแกรมนำเสนอ โดยมีองคประกอบดังตอไปนี้

- มีสไลดอยางนอย ๖ หนา

- แทรกรูปภาพอยางนอย ๖ ภาพ

- เปลี่ยน layout

- สราง transition ระหวางสไลด

สไลดที่ ๑ สไลดที่ ๒

สไลดที่ ๓ สไลดที่ ๔

สไลดที่ ๕ สไลดที่ ๖



๕๔ ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

๑. ใหนักเรียนยกตัวอยางงานนำเสนอที่ดีมา ๓ ตัวอยาง

…………………………………………………………………………………………….………………….………………….…………

…………………………………………………………………………………………….………………….………………….…………

…………………………………………………………………………………………….………………….………………….…………

๒. นักเรียนรูจักโปรแกรมนำเสนออะไรบาง ยกตัวอยางอยางนอย ๓ ตัวอยาง

…………………………………………………………………………………………….………………….………………….…………

…………………………………………………………………………………………….………………….………………….…………

…………………………………………………………………………………………….………………….………………….…………

๓. จากกิจกรรมนี้ สรุปไดวา

 ตัวอยางโปรแกรมที่ใชในการสรางงานนำเสนอ เชน กูเกิลสไลด คียโนต 

ไมโครซอฟต เพาเวอรพอยต

 โปรแกรมนำเสนอประกอบดวยสไลดและเมนูคำสั่งตาง ๆ 

ที่สามารถตกแตงใหสวยงาม ไดตามความสนใจ

 งานนำเสนอที่ดี ควรจะแสดงเฉพาะใจความสำคัญ ใชขอความที่สั้น 

กระชับ อาจเขียนเปนขอ ๆ เพื่อใหอานงายขึ้น ใชภาพประกอบที่เกี่ยวของ

กับเนื้อหา และเรียงลำดับเนื้อหาใหเหมาะสม



๕

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

๕๕

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

คำชี้แจง ใหนักเรียนพิจารณาการตกแตงสไลดตอไปนี้ แลวทำเครื่องหมาย 

ลงในหนา ผลการพิจารณา พรอมระบุเหตุผล และวิธีการปรับปรุงใหเหมาะสม

๑.

เหมาะสม

เพราะ ……………………………………………………………….………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………….……

แนวทางตกแตงเพิ่มเติม คือ…………………...………………………………………..……………

………………………………………………………………………………………………………….………

ไมเหมาะสม

เพราะ ……………………………………………………………….……………………………………….

…………………………………………………………………………………………………………….……

แนวทางแกไข คือ…………………...………………………………………………………..…………



๕๖ ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

๒.

เหมาะสม

เพราะ ……………………………………………………………….………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………….……

แนวทางตกแตงเพิ่มเติม คือ…………………...………………………………………..……………

………………………………………………………………………………………………………….………

ไมเหมาะสม

เพราะ ……………………………………………………………….……………………………………….

…………………………………………………………………………………………………………….……

แนวทางแกไข คือ…………………...………………………………………………………..…………



๕

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

๕๗

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

๓.

เหมาะสม

เพราะ ……………………………………………………………….………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………….……

แนวทางตกแตงเพิ่มเติม คือ…………………...………………………………………..……………

………………………………………………………………………………………………………….………

ไมเหมาะสม

เพราะ ……………………………………………………………….……………………………………….

…………………………………………………………………………………………………………….……

แนวทางแกไข คือ…………………...………………………………………………………..…………



ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓๕๘



ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓ ๕๙



๖๐ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓๖๐



06.30

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

จุดประสงค

๑. บอกองคประกอบของเว็บเบราวเซอร

๒. บอกวิธีการใชงานเว็บเบราวเซอร

๓. บอกองคประกอบของผลการคนหา

๔. ระบุคำคนในการคนหาขอมูล

๕. ใชอินเทอรเน็ตคนหาขอมูล

วัสดุ - อุปกรณ

คอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ต

๑. พูดคุยเกี่ยวกับโปรแกรมเว็บเบราวเซอร และที่อยูเว็บไซต

๒. ทำใบงาน ๑ ทองโลกกวาง ดวยเว็บเบราวเซอร

๓. นำเสนอคำตอบในใบงาน

๔. พูดคุยเกี่ยวกับลักษณะของคำคนที่ใชคนหาขอมูลบนอินเทอรเน็ต 

    และองคประกอบของผลการคนหา

๕. ใบงาน ๒ หาขอมูลดวยคำคน และใบงาน ๓ ผลการคนหา

๖. นำเสนอคำตอบในใบงาน

๗. รวมกันอภิปรายสรุปความรู

วิธีทำ

๖๑



ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

 อินเทอรเน็ต คือ เครือขายคอมพิวเตอรขนาดใหญที่เชื่อมโยงกันทั่วโลก

สามารถแลกเปลี่ยนขอมูลจากเครื่องหนึ่งไปยังอีกเครื่องหนึ่งได อาจจะเปน

ภาพ เสียง ขอความ

ประโยชนของอินเทอรเน็ต

๑. ใชคนหาขอมูล

๒. ติดตอสื่อสาร

๓. ใหความบันเทิง

๔. ซื้อขายสินคาออนไลน

ขอควรระวังในการใชอินเทอรเน็ต

๑. ขอมูลที่เผยแพรบนอินเทอรเน็ตมีทั้งขอมูลที่เปนจริงและเท็จ

๒. ผูใชงานอาจถูกหลอกจากผูไมหวังดี

๓. การใชอินเทอรเน็ตเปนเวลานานเกินไป จะเปนผลเสียตอสุขภาพ

๔. ขอมูลในบางเว็บไซตอาจไมเหมาะกับวัยของผูใชงาน

เว็บเบราวเซอร คือ โปรแกรมสำหรับอานเอกสารบนเว็บเพจ เชน

กูเกิลโครม (Google Chrome), ไมโครซอรฟเอจ (Microsoft Edge),

ไฟรฟอกซ (Firefox)

๖๒



06.30

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

 โปรแกรมคนหา (search engine) คือ เปนเครื่องมือที่ใชคนหาขอมูล

บนเว็บไซต ผูใชงานตองกรอกคำคน (Keyword) เพื่อใหสามารถเขาถึงขอมูล

ที่ตรงกับความตองการไดอยางรวดเร็ว เชน Google, DuckDuckGo, Bing

๖๓



ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

คำชี้แจง ใหนักเรียนตอบคำถามตอไปนี้

ตอนที่ ๑ ใหนักเรียนพิจารณาภาพเว็บเบราวเซอรบนเครื่องคอมพิวเตอรโนตบุก 

และบนสมารตโฟนดานลาง แลวตอบคำถาม

เว็บเบราวเซอรในเครื่องคอมพิวเตอรโนตบุก

เว็บเบราวเซอรในสมารตโฟน

๖๔



06.30

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

๑. จากเว็บเบราวเซอร ที่อยูเว็บไซตที่กำลังเปดอยู คือ ……..……..……..……..……..

๒. ถาตองการอานเนื้อหาในเว็บไซต

    ตองไปที่หมายเลข ……..

๓. ถาตองการโหลดหนาเว็บไซตนี้ใหมอีกครั้ง

    ตองไปที่หมายเลข ……..

๔. ถาตองการยอนกลับไปหนาเว็บไซตกอนหนานี้

    ตองไปที่หมายเลข ……..

๕. ถาตองการพิมพที่อยูเว็บไซต

   ตองไปที่หมายเลข ……..

๖. เว็บเบราวเซอรที่อยูบนเครื่องคอมพิวเตอรโนตบุก สมารตโฟนหรือแท็บเล็ต

    มีองคประกอบเหมือนกันหรือไม อยางไร

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 

๖๕



ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

ตอนที่ ๒ ใหนักเรียนเขาเว็บไซตที่กำหนด แลวหาขอมูลเพื่อตอบคำถามตอไปนี้

เว็บไซตที่ ๑ : https://www.dltv.ac.th/

๑. เว็บไซตนี้เปนเว็บไซตของ ………………………………………………………………………

๒. รายการที่นักเรียนชอบดูยอนหลัง คือ ………………………………………………………

๓. จากขอมูลในเว็บไซต วันปฐมฤกษที่เริ่มออกอากาศการเรียนการสอนทางไกล 

    ผานดาวเทียม คือ ……………………………………………………………........................

เว็บไซตที่ ๒ : https://www.museumsiam.org/

๑. เว็บไซตนี้เปนเว็บไซตของ …………………………………………………………………….….

๒. นิทรรศการที่นักเรียนชื่นชอบ คือ …………………………………………………………....

๓. วัน เวลา เปดใหบริการของสถานที่แหงนี้ คือ ………………………………………….…

๔. ที่อยูของสถานที่แหงนี้ ………………………………………………………………………….…

เว็บไซตที่ ๓ : https://thai.tourismthailand.org/Attraction/เกาะกูด

๑. เว็บไซตนี้เปนเว็บไซตเกี่ยวกับ …………………………………………………………....…...

๒. สถานที่แหงนี้อยูในจังหวัด …………………………………………………………....………..

๓. การเดินทางไปสถานที่แหงนี้ เดินทางโดย ………………………………………………….

๔. ชื่อน้ำตกที่อยูในสถานที่แหงนี้คือ ………………………………………………………….....

๖๖



06.30

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

คำชี้แจง ใหนักเรียนเขียนคำคนเพื่อคนหาขอมูลในอินเตอรเน็ต

จากสถานการณตอไปนี้

 
 

 

 

 
 

 

๑.

๒.

๓.

๔.

๕.

อยากทราบขอมูลเวลาเปด - ปด

สวนสัตวเชียงใหม

อยากทราบราคารองเทานักเรียน

อยากทราบวาวันเด็กแหงชาติในป

หนาตรงกับวันที่เทาไหร

อยากทราบวาคำนามคืออะไร

๖๗



ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

คำชี้แจง ใหนักเรียนพิจารณาภาพผลการคนหาดวยคำคนที่กำหนดให 

แลวตอบคำถาม

๑. คำคน “ทาวทองกีบมา”

๖๘



06.30

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

๑.๑ ถาตองการอานขอมูลเกี่ยวกับทาวทองกีบมา

      คลิกที่หมายเลข …………………………

๑.๒ ถาตองการดูวิดีโอเกี่ยวของกับทาวทองกีบมา

      คลิกที่หมายเลข …………………………

๑.๓ ถาตองการดูขอมูลของบุคคลอื่น ๆ ที่นอกจากการคนหาเทาทองกีบมา

ยังคนหาขอมูลบุคคลเหลานี้ดวย

      คลิกที่หมายเลข …………………………

๑.๔ ถาตองการดูผลการคนหาหนาอื่น ๆ

      คลิกที่หมายเลข …………………………

๑.๕ ถาตองการดูคำคนที่เกี่ยวของกับทาวทองกีบมา

      คลิกที่หมายเลข …………………………

๑.๖ ถาตองการดูขอมูลสรุปเกี่ยวกับทาวทองกีบมา

      ใหไปที่หมายเลข …………………………

๖๙



ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

๒. คำคน “เม็ดมะมวงหิมพานต”

๗๐



06.30

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

๒.๑ ถาตองการอานขอมูลเกี่ยวกับเม็ดมะมวงหิมพานต

      คลิกที่หมายเลข …………………………

๒.๒ ถาตองการดูรูปภาพเกี่ยวกับเม็ดมะมวงหิมพานต

      คลิกที่หมายเลข …………………………

๒.๓ ถาตองการซื้อเม็ดมะมวงหิมพานต

      คลิกที่หมายเลข ………………………… ซึ่งเปนการโฆษณา

๒.๔ ถาตองการดูคำคนที่เกี่ยวของกับเม็ดมะมวงหิมพานต

      ใหไปที่หมายเลข …………………………

๒.๕ ถาตองการดูผลการคนหาหนาอื่น ๆ    

      ใหไปที่หมายเลข …………………………

๒.๖ ถาตองการทราบวาผูคนถามอะไรเกี่ยวกับเม็ดมะมวงหิมพานตบาง

      ใหไปที่หมายเลข …………………………

ตัวอยางคำถามที่ผูคนถามเกี่ยวกับเม็ดมะมวงหิมพานต คือ

………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………

๗๑



ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

๑. ถานักเรียนตองการคนหาขอมูลบนอินเทอรเน็ต 

    นักเรียนตองมีอุปกรณและโปรแกรมอะไรบาง
...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 

๒. องคประกอบของเว็บเบราวเซอรมีอะไรบาง
...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 

๓. สวนประกอบของผลการคนหามีอะไรบาง
...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 

๗๒



06.30

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

๔. จากกิจกรรมนี้ สรุปไดวา

 เว็บเบราวเซอร เปนโปรแกรมสำหรับเขาถึงเว็บไซตตาง ๆ ตัวอยาง

เว็บเบราวเซอร เชน กูเกิลโครม ไมโครซอฟตเอจ มอสซิลลาไฟรฟอกซ ซาฟารี

 ที่อยูเว็บไซต คือ ยูอารแอล (Universal Resource Locator : URL) 

หรืออาจเรียกวา เว็บแอดเดรส (web address) เชน www.dltv.ac.th

 เว็บเบราวเซอรที่อยูบนสมารตโฟนหรือแท็บเล็ตจะมีองคประกอบคลายกัน 

แตตำแหนง ของปุมบนหนาจออาจตางกัน

 สวนประกอบของผลการคนหา เชน เว็บไซตที่มีขอมูลที่เกี่ยวของ 

ผลการคนหาเพิ่มเติม คำคนอื่นที่เกี่ยวของ โฆษณา โดยโปรแกรมคนหา

แตละโปรแกรมอาจจัดรูปแบบของการแสดงผล แตกตางกัน 

๗๓



ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

คำชี้แจง ใหนักเรียนตอบคำถามตอไปนี้

๑. ถานักเรียนตองการไปยังเว็บไซต www.dltv.ac.th ในทันที 

    นักเรียนจะตองพิมพที่อยูเว็บไซตลงในชองใด

พิมพ………………………………………………....ลงในชอง…………………………………….

เพราะ…………….…………….…………….…………….…………….…………….…………….…

…………….…………….…………….…………….…………….…………….…………….…..........

…………….…………….…………….…………….…………….…………….…………….…..........

…………….…………….…………….…………….…………….…………….…………….…..........

๗๔



06.30

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

๒. ขณะนักเรียนเขาเว็บไซต แลวตองการยอนกลับไปหนาเว็บไซตกอนหนานี้ 

นักเรียนตองคลิกที่หมายเลขใด

หมายเลข………………………………

๓. เมื่อนักเรียนคนหาขอมูลแลวปรากฏหนาผลการคนหา 

นักเรียนจะรูไดอยางไร วาสวนใดคือโฆษณา

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

๗๕



๗๖ ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓



 
06.30  

   
 

 

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

วัสดุ - อุปกรณ

-

๑. พูดคุยเกี่ยวกับขอมูลสวนตัว และวิธีการปกปองขอมูลสวนตัว

๒. ทำใบงาน ๑ ปกปองขอมูลสวนตัว และนำเสนอคำตอบในใบงาน

๓. พูดคุยเกี่ยวกับการใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัยและเหมาะสม 

   การแกปญหาเบื้องตน และมารยาทในการใชงานอินเทอรเน็ต

๔. ทำใบงาน ๒ โลกดิจิทัล และนำเสนอคำตอบในใบงาน

๕. รวมกันอภิปรายสรุปความรู

วิธีทำ

๑. บอกวิธีการปกปองขอมูลสวนตัว

๒. ใชงานอินเทอรเน็ตอยางมีมารยาท

๓. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัยและเหมาะสม

จุดประสงค

๗๗



ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

๒. บอกเบอรโทรศัพทผูปกครองกับเจาหนาที่ตำรวจ เมื่อพลัดหลงกับผูปกครอง

คำชี้แจง ใหนักเรียนพิจารณาสถานการณตอไปนี้ วาเหมาะสมหรือไม โดยใส

๗๘



06.30

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

๗๙



ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

กรอกขอมูลสวนตัวเพื่อรับของฟรีบนโลกออนไลน

๘๐



06.30

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

คำชี้แจง ใหนักเรียนพิจารณาสถานการณตอไปนี้ แลวตอบคำถาม

สถานการณที่ ๑

 นักเรียนเปดเครื่องคอมพิวเตอรโนตบุก แตเปดไมติด ไมมีภาพแสดงบนจอ 

นักเรียนควรทำอยางไร พรอมบอกเหตุผล (ตอบไดมากกวา ๑ ขอ)

ตรวจสอบสายตอพวงตาง ๆ

ตรวจดูวาเสียบปลั๊กแนนแลวหรือไม

ตรวจดูวาเปดสวิตชปลั๊กไฟแลวหรือไม

ดูสัญลักษณวากำลังชารจแบตเตอรีอยูใชหรือไม

ตรวจสอบวาแบตเตอรีหมดหรือไม

สอบถามขอมูลจากครู

อื่น ๆ ………………………………………………………………………….

เหตุผล

๘๑



ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

สถานการณที่ ๒

 นักเรียนเปดเครื่องคอมพิวเตอร เพื่อดูวิดีโอบนอินเทอรเน็ต 

ปรากฏวาไมสามารถดูวิดีโอได โดยเว็บเบราวเซอรแสดงผลดังรูป 

นักเรียนควรทำอยางไร พรอมบอกเหตุผล (ตอบไดมากกวา 1 ขอ)

- ตรวจดูวาขณะนี้สายสัญญาณอินเทอรเน็ตเชื่อมตออยูใชหรือไม

ดูสัญลักษณวามีการเชื่อมตออินเทอรเน็ตหรือไม

ปดเครื่องคอมพิวเตอรแลวเปดใหม

เปดฝาครอบคอมพิวเตอรเพื่อดูแผงวงจร

สอบถามขอมูลจากครู

อื่น ๆ ………………………………………………………………………….

เหตุผล

๘๒



06.30

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

เหตุผล

สถานการณที่ ๓

 จากสถานการณที่ ๒ นักเรียนสามารถดูวิดีโอบนอินเทอรเน็ตไดแลว 

แตไมไดยินเสียง นักเรียนควรทำอยางไร พรอมบอกเหตุผล (ตอบไดมากกวา ๑ ขอ)

ตรวจสอบสายตอพวงจากเครื่องคอมพิวเตอรไปยังลำโพง

ดูสัญลักษณลำโพงวาเปดอยูใชหรือไม

ตรวจดูวาเสียบปลั๊กลำโพงแนนแลวหรือไม

ตรวจดูวาเปดสวิตชลำโพงแลวหรือไม

สอบถามขอมูลจากครู

อื่น ๆ ………………………………………………………………………….

สถานการณที่ ๔

 นักเรียนตองเดินทางไกลไปทัศนศึกษาเปนเวลา ๑ วัน โดยผูปกครอง

ใหนักเรียน นำสมารตโฟนติดตัวไปเพื่อใชในการติดตอสื่อสาร 

นักเรียนควรทำอยางไร เพื่อประหยัด แบตเตอรีใหสามารถใชไดใน ๑ วัน 

พรอมบอกเหตุผล (ตอบไดมากกวา ๑ ขอ)

๘๓



ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

ลดความสวางของหนาจอ

ดูวิดีโอออนไลนตลอดเวลา

เปดโหมดประหยัดแบตเตอรี

เลนเกมออนไลน

เชื่อมตอหูฟงบลูทูธเพื่อฟงเพลง

อื่น ๆ ………………………………………………………………………….

เหตุผล

สถานการณที่ ๕

 นักเรียนดูการถายทอดสดประกวดรองเพลง หลังดูจบพบวามีผูชม

เขาไปแสดงความคิดเห็น ดังภาพดานลาง นักเรียนควรทำอยางไร 

พรอมบอกเหตุผล (ตอบไดมากกวา ๑ ขอ)

๘๔



06.30

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

: 

: 

: @

: 

: 

: 555+ 

กดถูกใจความคิดเห็นของฟอส

กดโกรธความคิดเห็นของเบส

กดขำความคิดเห็นของมะนาว

กดขำความคิดเห็นของกีวี่

แสดงความคิดเห็นใหกำลังใจผูเขาประกวดรองเพลง

แชรการถายทอดสดพรอมแสดงความคิดเห็นเชิงตลกขบขัน

ไมทำอะไร

อื่น ๆ ………………………………………………………………………….

เหตุผล

๘๕



ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

๑. จากใบงานที่ ๔ ปกปองขอมูลสวนตัว นักเรียนคิดวามีสถานการณอะไรอีกบาง

ที่เราไมควรบอกขอมูลสวนตัวกับผูอื่น

………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………

๒. ถานักเรียนพบปญหาขณะใชงานอุปกรณคอมพิวเตอร นักเรียนจะทำอยางไร

๓. ถานักเรียนดูการถายทอดสดการแขงขันฟุตบอล แลวตองการใหกำลังใจนักกีฬา 

นักเรียนจะทำอยางไร

………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………

๘๖



06.30

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

๔. จากกิจกรรมนี้ สรุปไดวา

การปกปองขอมูลสวนตัว ทำใหปลอดภัยจากผูไมประสงคดี

 ขอมูลสวนตัวที่ไมควรเปดเผยตอคนแปลกหนา เชน วันเดือนปเกิด ที่อยู 

หมายเลขบัญชีธนาคาร หมายเลขประจำตัวประชาชน

วิธีตรวจสอบเบื้องตนเมื่อเปดคอมพิวเตอรแลวเครื่องไมทำงาน เชน 

ตรวจดูวาเสียบปลั๊กแนนแลวหรือไม ตรวจดูวาสวิตชปลั๊กไฟเปดอยูหรือไม 

ตรวจสอบสายตอพวงตาง ๆ ตรวจสอบสัญลักษณวากำลังชารจอยูใชหรือไม

 ควรแสดงความคิดเห็นตอผูอื่นโดยใชคำสุภาพ เขาใจความรูสึกของผูอื่น 

โดยประเด็นที่ไมควรนำมาพูด เชน การลอเลียนผูอื่นเกี่ยวกับรูปราง หนาตา สีผิว

๘๗



ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

คำชี้แจง ใหนักเรียนพิจารณาขอความแสดงความคิดเห็นใตโพสตตอไปนี้ 

แลวตอบคำถามวา หากผูโพสตอานความคิดเห็นเหลานี้จะรูสึกอยางไร 

เพราะอะไร

๘๘



06.30

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

๑. ความคิดเห็นของ A ผูโพสตจะรูสึก

โกรธ

อับอาย

ดีใจ

ขบขัน

อื่น ๆ ………………………………………………………………………….

เหตุผล

๒. ความคิดเห็นของ B ผูโพสตจะรูสึก

โกรธ

อับอาย

ดีใจ

ขบขัน

อื่น ๆ ………………………………………………………………………….

เหตุผล

๘๙



ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

๓. ความคิดเห็นของ C ผูโพสตจะรูสึก

โกรธ

อับอาย

ดีใจ

ขบขัน

อื่น ๆ ………………………………………………………………………….

เหตุผล

๔. ความคิดเห็นของ D ผูโพสตจะรูสึก

โกรธ

อับอาย

ดีใจ

ขบขัน

อื่น ๆ ………………………………………………………………………….

เหตุผล

๙๐



06.30

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

๕. ความคิดเห็นของ E ผูโพสตจะรูสึก

โกรธ

อับอาย

ดีใจ

ขบขัน

อื่น ๆ ………………………………………………………………………….

เหตุผล

๙๑



ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓๙๒



ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓ ๙๓



ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

๑. ถาน้ำผลไมหมด จะเหลือจำนวนการเลือกรับประทานขาวกะเพราไก

กับเครื่องเคียงและเครื่องดื่มทั้งหมดกี่วิธี

ก. ๓ วิธี

ข. ๖ วิธี

ค. ๘ วิธี

ง. ๙ วิธี

๒. ถาเพิ่มเครื่องเคียงคือไขตุนไปอีก ๑ อยาง จำนวนการเลือกรับประทาน

ขาวกะเพราไกกับเครื่องเคียงและเครื่องดื่มจะมีทั้งหมดกี่วิธี

ก. ๓ วิธี

ข. ๖ วิธี

ค. ๘ วิธี

ง. ๙ วิธี

พิจารณาแผนภาพตนไมแสดงการเลือกรับประทานขาวกะเพราไก

กับเครื่องเคียงและเครื่องดื่ม แลวตอบคำถามขอ ๑-๒

๙๔



06.30

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ก. วันที่ ๑ จำนวนใบที่ถูกตองควรเปน ๒ ใบ

ข. วันที่ ๒ จำนวนใบที่ถูกตองควรเปน ๔ ใบ

ค. วันที่ ๓ จำนวนใบที่ถูกตองควรเปน ๕ ใบ

ง. วันที่ ๔ จำนวนใบที่ถูกตองควรเปน ๖ ใบ

1 2 4

๓. ตนกลาตนหนึ่งจะออกใบออนเปนจำนวนที่เทากันในแตละวันจากภาพดานลาง

วันใดที่มีจำนวนใบไมถูกตอง และจำนวนใบทั้งหมดควรเปนเทาใด

๙๕



ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

โปรแกรมหุนยนตเก็บสับปะรด

พิจารณาโปรแกรมหุนยนตเก็บสับปะรด แผนผัง แลวตอบคำถามขอ ๔-๕

แผนผัง

หมายเหตุ หุนยนตจะเก็บสับปะรดทั้งหมดในชองที่เดินไปถึงโดยอัตโนมัติ 

และสามารถเดินผานเสนประไดแตไมสามารถเดินผานเสนทึบ

๙๖



06.30

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

๔. เมื่อหุนยนตทำตามโปรแกรมที่กำหนดใหแลวจะเก็บสับปะรดไดทั้งหมดกี่ลูก

ก. ๓ ลูก

ข. ๔ ลูก

ค. ๕ ลูก

ง. ๖ ลูก

๕. ถาตองการใหหุนยนตเก็บสับปะรดทั้งหมดที่อยูในแผนผัง 

จะตองปรับปรุงโปรแกรมที่กำหนดใหอยางไร

ก. เพิ่มคำสั่ง ในลำดับที่ ๕

ข. เพิ่มคำสั่ง  ในลำดับที่ ๕

ค. เพิ่มคำสั่ง  ในลำดับที่ ๕

ง. เพิ่มคำสั่ง  ในลำดับที่ ๕

๙๗



ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ใหนักเรียนพิจารณาโปรแกรมหุนยนตเก็บคาใชจายในการเขาชมโบราณสถาน

ดานลางแลวตอบคำถามขอ ๖-๗

๖. ถาลูกคาที่เขามาชมโบราณสถาน ตองการขึ้นรถราง และเชาชุดไทย 

โดยถายภาพเอง หุนยนตจะเก็บเงินไดกี่บาท

ก. ๑๓๐ บาท

ข. ๒๓๐ บาท

ค. ๑๖๐ บาท

ง. ๒๖๐ บาท

๙๘



06.30

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

๗. ถาลูกคาที่เขามาชมโบราณสถานขับรถเที่ยวชมเอง และตองการเชาชุดไทย

โดยใหชางภาพถายภาพให หุนยนตจะเก็บเงินไดกี่บาท

ก. ๒๒๐ บาท

ข. ๒๓๐ บาท

ค. ๒๕๐ บาท

ง. ๒๖๐ บาท

๘. ผลสำรวจความชอบผลไมของเพื่อนแตละคนเปนดังตารางดานลาง 

ขอใดเรียงลำดับผลไมที่เพื่อนชอบมากสุดไปนอยสุดไดถูกตอง

ก. ขาวโพด ทุเรียน สม แตงโม มะมวง

ข. มะมวง แตงโม สม ทุเรียน ขาวโพด

ค. แตงโม มะมวง สม ทุเรียน ขาวโพด

ง. มะมวง แตงโม ทุเรียน ขาวโพด สม

๙๙



ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

๙. ขอใดไมใชลักษณะของงานนำเสนอที่ดี

ก. ใชสีพื้นหลังและตัวอักษรที่สามารถอานไดชัด

ข. ใชภาพประกอบที่เกี่ยวของกับเนื้อหา

ค. มีการเรียงลำดับเนื้อหาอยางเหมาะสม

ง. ใชประโยคยาว ๆ เชน เขียนเปนยอหนา

๑๐. ถานักเรียนไปเที่ยวสวนสนุก เกิดพลัดหลงกับผูปกครอง 

แลวมีเจาหนาที่สวนสนุกมาถามขอมูล ขอมูลในขอใดที่ควรบอก

ก. ชื่อผูปกครอง

ข. เบอรโทรศัพทผูปกครอง

ค. สถานที่ลาสุดที่อยูกับผูปกครอง

ง. ถูกทุกขอ

๑๑. ขอใดคือพฤติกรรมที่ไมเหมาะสมหรือไมมีมารยาทในการใชงานเทคโนโลยี

ก. เปดวิดีโอออนไลนเสียงดังขณะเดินทางไปทัศนศึกษา

ข. เครื่องคอมพิวเตอรเปดไมติด จึงเปดฝาครอบคอมพิวเตอรเพื่อดูแผงวงจร

ค. แชรการถายทอดสดประกวดรองเพลงพรอมแสดงความคิดเห็น 

    เกี่ยวกับผูประกวดเชิงตลกขบขัน

ง. ทุกขอที่กลาวมา

๑๐๐



06.30

ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

ชื่อ-สกุล เลขที่

เดือน พ.ศ.

ชั้น

วันที่

๑๒. จากภาพผลการคนหาของคำวา “ไสอั่ว” หากตองการทราบตำแหนง

ของรานไสอั่ว ควรคลิกที่หมายเลขใด

ก. หมายเลข ๓

ข. หมายเลข ๔

ค. หมายเลข ๕

ง. หมายเลข ๖

๑๐๑



ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓๑๐๒



ชุดกิจกรรมการเรียนรู (สำหรับนักเรียน) กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓

คณะบรรณาธิการกิจ

ผศ. ดร.รวิวรรณ เทนอิสสระ ผูเชี่ยวชาญพิเศษ สสวท.

นางสาวนารี  วงศสิโรจนกุล ผูเชี่ยวชาญพิเศษ สสวท.

นายพูนศักดิ์  สักกทัตติยกุล ผูชำนาญ สสวท.

นางสาวจินดาพร  หมวกหมื่นไวท  ผูชำนาญ สสวท.

นางสาวพรพิมล  ตั้งชัยสิน  ผูชำนาญ สสวท.

๑๐๓
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