
(ฉบับปรับปรุงครั้งที่ 3)

กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ)



ก 

คำนำ 

            ด้วยพระบรมราโชบายพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัว รัชกาลที่ ๑๐ ทรงมุ่งหมายให้การศึกษา  
บ่มเพาะสมรรถนะให้แก่ผู้เรียน เพ่ือสร้างคุณลักษณะสำคัญ ๔ ประการให้กับคนไทย อันได้แก่ ๑) มีทัศนคติที่ดี
และถูกต้อง ๒) มีพื้นฐานชีวิตที่มั่นคงเข้มแข็ง ๓) มีอาชีพ มีงานทำ ๔) เป็นพลเมืองดี มีระเบียบวินัย และ 
พระราชปณิธานใน การสืบสาน รักษา พัฒนาต่อยอด โครงการในพระราชดำริของพระราชบิดา จึงทรงพัฒนา
การศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม หรือ NEW DLTV ในทุกด้าน อาทิ ระบบออกอากาศ อุปกรณ์เทคโนโลยี 
บุคลากรและกระบวนการจัดการศึกษา เพื่อแก้ปัญหาการขาดแคลนครูในโรงเรียนขนาดเล็ก สร้างโอกาส  
การเข้าถึงการเรียนรู้ตลอดชีวิตของประชาชน ทุกเพศ ทุกวัย ผ่านการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียมจำนวน 
๑๕ ช่องสัญญาณ ไปยังโรงเรียนต่าง ๆ และผู้สนใจทั่วประเทศ เพื่อให้ประเทศไทยเป็นสังคมแห่งปัญญามี 
จิตอาสาในการสรรค์สร้างและพัฒนาประเทศให้มั่นคง 
             การสอนออกอากาศทางไกลผ่านดาวเทียม ระดับประถมศึกษา ตั้งแต่ปีการศึกษา ๒๕๖๑ เป็นต้นมา 
เป็นการสอนออกอากาศในแนวใหม่ บันทึกเทปการสอนจากห้องเรียนต้นทางของโรงเรียนวังไกลกังวล 
ในพระบรมราช ูปถัมภ์  คร ูปลายทางสามารถดูเทปการสอนผ่านทางเว็ บไซต์ www.dltv.ac.th และ 
Application on mobile DLTV ของมูลนิธิ และมีคู ่มือครูและแผนการจัดการเรียนรู ้รายชั ่วโมงครบทั้ง 
๘ กลุ ่มสาระการเรียนรู้ ซึ ่งครูปลายทางสามารถปรับกิจกรรมการเรียนรู ้ให้เหมาะสมกับชุมชน ท้องถิ่น 
วัฒนธรรมและบริบทของแต่ละโรงเรียน 

คู่มือครูและแผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้การศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม  ระดับประถมศึกษา 
ภาคเรียนที่ 1 ฉบับนี้ เป็นการปรับปรุงครั้งที่ 3 ซึ่งดำเนินการโดยมูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม 
ในพระบรมราชูปถัมภ์  โดยความร่วมมือจากคณะทำงาน ประกอบด้วย สำนักงานคณะกรรมการการศึกษา  
ขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ คณาจารย์จากมหาวิทยาลัย ศึกษานิเทศก์ และครูผู้เชี่ยวชาญ ทั้ง ๘ กลุ่ม
สาระการเรียนรู้ เพื่อให้ครูปลายทางใช้ในการเตรียมการสอนล่วงหน้า รวมทั้งสามารถจัดเตรียมเอกสาร ได้แก่ 
ใบงาน ใบความรู้ แบบฝึกหัด เพื่อให้การจัดการเรียนการสอนเกิดประสิทธิผล นำไปสู่การพัฒนาคุณภาพ 
การจัดการศึกษาของโรงเรียนประถมศึกษาขนาดเล็กต่อไป 

 นับเป็นพระมหากรุณาธิคุณอย่างหาที่สุดมิได้ ที่พระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัว ทรงมุ่งมั่นพัฒนา
ยกระดับคุณภาพการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม เพื่อพัฒนาสังคมไทยและยกระดับคุณภาพของคนไทยให้
เข้มแข็ง สมดัง พระราชปณิธาน “...การศึกษาคือความมั่นคงของประเทศ...” ขอพระองค์ทรงพระเจริญ 

มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 



ที ่ศธ ๐๔๐๑๐/๕๘๑   ส ำนักงำนคณะกรรมกำรกำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำน 
 กระทรวงศึกษำธิกำร  กทม. ๑๐๓๐๐ 

 ๑๑  มีนำคม  ๒๕๖๔ 

เรื่อง  รับรองควำมร่วมมือกำรพัฒนำคู่มือครูและแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ เพ่ือกำรสอนออกอำกำศทำงไกล 
ผ่ำนดำวเทียม 

เรียน  เลขำธิกำรมูลนิธิกำรศึกษำทำงไกลผ่ำนดำวเทียม ในพระบรมรำชูปถัมภ์ 

อ้ำงถึง  หนังสือมูลนิธิกำรศึกษำทำงไกลผ่ำนดำวเทียม ในพระบรมรำชูปถัมภ์ ที่ มศทท. ๙/๗๒ ลงวันที่ 
          ๒๕ มกรำคม ๒๕๖๔ 

ตำมหนังสือที่อ้ำงถึง มูลนิธิกำรศึกษำทำงไกลผ่ำนดำวเทียม ในพระบรมรำชูปถัมภ์ แจ้งว่ำ 
มูลนิธิ  ฯ ได้ปรับปรุงคู่มือครูและแผนกำรจัดประสบกำรณ์กำรเรียนรู้  ระดับปฐมวัย คู่มือครูและ 
แผนกำรจัดกำรเรียนรู้  ระดับประถมศึกษำและมัธยมศึกษำตอนต้น ตำมข้อคิด เห็น ข้อเสนอแนะ 
จำกผู้ทรงคุณวุฒิ คณะผู้นิเทศ ครูผู้สอนจำกโรงเรียนต้นทำงและโรงเรียนปลำยทำง และได้พัฒนำเป็นคู่มือครู
และแผนกำรจัดประสบกำรณ์กำรเรียนรู้ ระดับปฐมวัย ฉบับปรับปรุง คู่มือครูและแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
สื่อ ๖๐ พรรษำ ระดับประถมศึกษำ ฉบับปรับปรุง โดยมูลนิธิ ฯ ได้ด ำเนินกำรพัฒนำและบรรณำธิกำรกิจ 
โดยคณะกรรมกำรประกอบด้วย ผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้เชี่ยวชำญ ครูผู้สอนที่มีประสบกำรณ์เป็นผู้ร่วมในกำรพัฒนำ
คู่มือจนส ำเร็จ และได้ประชุมหำรือเพ่ือให้ข้อเสนอแนะ ข้อควรปรับปรุงจำกส ำนักวิชำกำรและมำตรฐำน
กำรศึกษำ ส ำนักงำนคณะกรรมกำรกำรศึกษำข้ันพ้ืนฐำน นั้น 

ในกำรนี้ ขอรับรองว่ำคู่มือครูและแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ สื่อ ๖๐ พรรษำ ระดับประถมศึกษำ 
ฉบับปรับปรุง และคู่มือครูและแผนกำรจัดประสบกำรณ์กำรเรียนรู้ ระดับปฐมวัย ฉบับปรับปรุง สำมำรถใช้ 
ในกำรจัดกำรเรียนกำรสอนได้  

จึงเรียนมำเพ่ือโปรดทรำบ 

ขอแสดงควำมนับถือ 

        (นำยอัมพร พินะสำ) 
  เลขำธิกำรคณะกรรมกำรกำรศึกษำขั้นพ้ืนฐำน 

 

(ส ำเนำ)

ส ำนักวิชำกำรและมำตรฐำนกำรศึกษำ 
โทร. ๐ ๒๒๘๘ ๕๗๖๕-๖๖ 
โทรสำร ๐ ๒๒๘๘ ๕๗๕๕ 

ข
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สารบัญ 
 หน้า 

คำนำ   ก 

หนังสือรับรองความร่วมมือการพัฒนาคู่มือครูและแผนการจัดการเรียนรู้ 
เพื่อการสอนออกอากาศทางไกลผ่านดาวเทียม ข 

สารบัญ  ค 

คำชี้แจงการรับชมรายการออกอากาศด้วยระบบทางไกลผ่านดาวเทียม ฉ 

คำชี้แจงรายวิชากลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1 ซ 

คำอธิบายรายวิชากลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1 ญ 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด  ฎ 

โครงสร้างรายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1 ฏ 

 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ชื่อหน่วย การแก้ปัญหา 1 
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะและเป็นระบบ (1) 6 
 แบบประเมินตนเอง หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 21 
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะและเป็นระบบ (2) 26 
 แบบประเมินตนเอง หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 42 
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะและเป็นระบบ (3) 49 
 แบบประเมินตนเอง หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 65 
 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ชื่อหน่วย การเขียนโปรแกรม 70 
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (1) 78 
 แบบประเมินตนเอง หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 100 
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (2) 106 
 แบบประเมินตนเอง หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 125 



ง 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (3) 133 
แบบประเมินตนเอง หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 151 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำ (1) 157 
แบบประเมินตนเอง หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 176 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำ (2) 183 
แบบประเมินตนเอง หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 202 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 ชื่อหน่วย การรวบรวมข้อมูล 210 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 เรื่อง การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล (1) 223 
แบบประเมินตนเอง หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 239 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 เรื่อง การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล (2) 245 
แบบประเมินตนเอง หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 262 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 เรื่อง การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล (3) 268 
แบบประเมินตนเอง หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 285 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12 เรื่อง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (1) 290 
แบบประเมินตนเอง หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12 307 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13 เรื่อง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (2) 311 
แบบประเมินตนเอง หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13 327 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14 เรื่อง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (3) 332 
แบบประเมินตนเอง หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14 349 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15 เรื่อง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (4) 355 
แบบประเมินตนเอง หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15 369 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 ชื่อหน่วย การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 376 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16 เรื่อง การค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต (1) 383 
แบบประเมินตนเอง หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16 401 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17 เรื่อง การค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต (2) 407 
แบบประเมินตนเอง หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17 421 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18 เรื่อง การค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต (3) 427 
แบบประเมินตนเอง หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18 442 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19 เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม ปลอดภัย และมีมารยาท (1) 447 
แบบประเมินตนเอง หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19 462 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 20 เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม ปลอดภัย และมีมารยาท (2) 468 



จ 
 

 แบบประเมินตนเอง หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 20 487 
 
บรรณานุกรม  499 
 ภาคผนวก ก ผังกราฟิก  500 
 ภาคผนวก ข ตัวชี้วัดและพฤติกรรมบ่งชี้สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน โรงเรียนวังไกลกังวล 510 
 ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
 
คณะผู้จัดทำคู่มือครูและแผนการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 524 
ระดับประถมศึกษา  
คณะกรรมการปรับปรุงคู่มือครูและแผนการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 526 
และเทคโนโลยีระดับประถมศึกษา (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2566)  

 
 
 
 
 
 
  

  
 
  
 

 

 



ฉ 

คำชี้แจง 

การรับชมรายการออกอากาศด้วยระบบทางไกลผ่านดาวเทียม 

มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียมในพระบรมราชูปถัมภ์ ให้บริการการจัดการเรียนการสอน 
จากสถานีวิทยุโทรทัศน์การศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม จำนวน ๑๕ ช่องรายการ ทั้งรายการสด (Live) 
และ รายการย้อนหลัง (On demand) สามารถรับชมผ่านช่องทาง www.dltv.ac.th 
หมายเลขช่องออกอากาศสถานีวิทยุโทรทัศน์การศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม 15 ช่องรายการ 
 

ช่อง (DLTV) ช่อง (TRUE) 
รายการในเวลาเรียน 

(ช่วงเวลา ๐๘.๓๐ น. – ๑๔.๓๐ น.) 
รายการนอกเวลา 

(ช่วงเวลา ๑๔.๓๐ น. – ๐๘.๓๐ น.) 

DLTV 1 ช่อง 186 รายการสอนชั้นประถมศึกษาปีที ่1 สถาบันพระมหากษัตริย์ 
DLTV 2 ช่อง 187 รายการสอนชั้นประถมศึกษาปีที ่2 ความรู้รอบตัว 

DLTV 3 ช่อง 188 รายการสอนชั้นประถมศึกษาปีที ่3 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

DLTV 4 ช่อง 189 รายการสอนชั้นประถมศึกษาปีที ่4 ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 

DLTV 5 ช่อง 190 รายการสอนชั้นประถมศึกษาปีที ่5 ศิลปวัฒนธรรมไทย 

DLTV 6 ช่อง 191 รายการสอนชั้นประถมศึกษาปีที ่6 หน้าที่พลเมือง 

DLTV 7 ช่อง 192 รายการสอนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่1 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 

DLTV 8 ช่อง 193 รายการสอนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่2 ภาษาต่างประเทศ 

DLTV 9 ช่อง 194 รายการสอนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่3 การเกษตร 

DLTV 10 ช่อง 195 รายการสอนชั้นอนุบาลปีที่ 1 รายการสาหรับเด็ก-การเลี้ยงดูลูก 

DLTV 11 ช่อง 196 รายการสอนชั้นอนุบาลปีที่ 2 สุขภาพ การแพทย์ 
DLTV 12 ช่อง 197 รายการสอนชั้นอนุบาลปีที่ 3 รายการสาหรับผู้สูงวัย 

DLTV 13 ช่อง 19๘ รายการของการอาชีพวังไกลกังวล และมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล 

DLTV 14 ช่อง 199 รายการของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
DLTV 15 ช่อง 200 รายการพัฒนาวิชาชีพครู 

*หมายเหต ุ: รายการสอนออกอากาศในเวลาเรียนระดับชั้นปฐมวัย ช่วงเวลา ๐๘.๓๐ น.–๑๑.๓๐ น.

http://www.dltv.ac.th/


ช 
 
การติดต่อรับข้อมูลข่าวสาร 

๑.  มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
เลขที ่214 ถนนนครสวรรค์ แขวงวัดโสมนัส เขตปอ้มปราบศัตรพู่าย กรุงเทพมหานคร  
โทร ๐๒ ๒๘๒ ๖๗๓๔ 
โทรสาร ๐๒ ๒๘๒ ๖๗๓๕ 

๒. สถานีวิทยุโทรทัศน์การศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม 
ซอยหัวหิน ๓๕ ถนนเพชรเกษม ตำบลหวัหิน อำเภอหวัหิน จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ ๗๗๑๑๐ 
โทร ๐๓๒ ๕๑๕๔๕๗ – ๘ 
โทรสาร ๐๓๒ ๕๑๕๙๕๑  
web@dltv.ac.th (ติดต่อเรื่องเว็บไซต์)  
dltv@dltv.ac.th (ติดต่อเรื่องทั่วไป) 

๓. โรงเรียนวังไกลกังวล ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
อำเภอหวัหิน จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ ๗๗๑๑๐ 
โทร 032 522 347 , 032 520 478   โทรสาร 032 520 478 

 

 

Facebook : โรงเรียนวังไกลกงัวล ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
 
 
 

Website : http://www.kkws.ac.th 
 
 
 

 

๔. ช่องทางการติดตามข่าวสาร 
 

 
 

Facebook : มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม  
 ในพระบรมราชูปถัมภ์ DLTV 

 
 
 
 
 

Website : http://www.dltv.ac.th 

mailto:web@dltv.ac.th
mailto:dltv@dltv.ac.th
http://www.kkws.ac.th/
http://www.dltv.ac.th/


ซ 
 

คำช้ีแจง 

ตามที่สำนักงานโครงการสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารีได้จัดทำชุดการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ สำหรับใช้ในโรงเรียนประถมศึกษาขนาดเล็กที่ขาดครูมีครูไม่ครบชั้นหรืออยู่ในพื้นที่

ห่างไกลทุรกันดาร ซึ่งประกอบด้วยชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำหรับครูผู้สอน) และชุดกิจกรรม

การเรียนรู้ (สำหรับนักเรียน) หลังจากที่มีการนำไปใช้พบว่าสื่อดังกล่าวช่วยพัฒนาคุณภาพการศึกษา

ของโรงเรียนขนาดเล็กได้เป็นอย่างดี สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานจึงเห็นควรให้มี  

การนำสื ่อดังกล่าวมาใช้ในโรงเรียนประถมศึกษาทั ่วไป เพื ่อช่วยพัฒนาคุณภาพการศึกษาระดับ

ประถมศึกษาให้ดียิ่งขึ้น สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานและสถาบันส่งเสริมการสอน

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีจึงได้ปรับปรุงชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับมาตรฐาน  

การเรียนรู้และตัวชี้วัด กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 และเพ่ือให้สะดวกต่อการนำไปใช้ จึงจัดแยกเป็นราย

ชั้น (ประถมศึกษาปีที่ 1-6) และแต่ละระดับชั้นแยกเป็นเล่ม 1 และเล่ม 2 

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำหรับครูผู้สอน) ของระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 เล่ม 1 นี้

ประกอบด้วย 4 หน่วยการเรียนรู้ ได้แก่ การแก้ปัญหา การเขียนโปรแกรม การรวบรวมข้อมูล และการ

ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ซึ่งแต่ละหน่วยการเรียนรู้จะมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้วิทยาศาสตร์ผ่านการสืบ

เสาะหาความรู้ทางวิทยาศาสตร์ มีการทำกิจกรรมด้วยการลงมือปฏิบัติ เพื่อให้ผู้เรียนได้ใช้ทักษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ นำความรู้ที่ได้ไปใช้ในการดำรงชีวิต และรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของ

โลกได้ 

คณะผู้จัดทำหวังเป็นอย่างยิ่งว่า ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำหรับครูผู้สอน) ของระดับชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 3 เล่ม 1 นี้ จะเป็นประโยชน์ต่อครูผู้สอนในการนำไปใช้จัดการเรียนรู้ให้กับนักเรียน 

เพ่ือเพิ่มประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้ของครูและการเรียนรู้ของนักเรียนให้สูงขึ้นต่อไป 

 

 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

กระทรวงศึกษาธิการ 



ญ 

คำอธิบายรายวิชาพ้ืนฐาน 

รหัสวิชา ว13101          รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี        ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3   เวลา 20 ชั่วโมง 

การแสดงขั้นตอนการแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะเบื้องต้น การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำโดย
ใช้บัตรคำสั่งและการตรวจหาข้อผิดพลาด การใช้อินเทอร์เน็ต และข้อตกลงในการใช้งาน การรวบรวมข้อมูล 
การประมวลผลข้อมูลเบื้องต้น การนำเสนอข้อมูลเทคโนโลยีในงานด้านต่าง ๆ ข้อดีและข้อเสี ยในการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  

ใช้การสืบเสาะหาความรู ้ สังเกต รวบรวมข้อมูล จัดกระทำและสื ่อความหมายข้อมูล สร้าง
แบบจำลอง และอธิบายผลการสำรวจตรวจสอบ เพื่อให้เกิดความรู้ความเข้าใจ มีทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ขั้นพื้นฐานและมีทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ในด้านการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสารเบื้องต้น สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ มีความคิดสร้างสรรค์ สามารถทำงานร่วมกับผู้อื่น แสดงขั้นตอนการ
แก้ปัญหา เขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำโดยใช้บัตรคำสั่ง ใช้อินเทอร์เน็ตในการค้นหาความรู้ รวบรวม ประมวลผล 
และนำเสนอข้อมูลตามวัตถุประสงค์ ตระหนักถึงประโยชน์ของการใช้ความรู้และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์
ในการดำรงชีวิต ตระหนักถึงการใช้อินเทอร์เน็ตอย่างปลอดภัยและอยู่ในการดูแลของครูหรือผู้ปกครอง มีจิต
วิทยาศาสตร์ จริยธรรม คุณธรรม และค่านิยมที่เหมาะสม 

ตัวช้ีวัด  
ว 4.2   ป.3/1, ป.3/2, ป.3/3, ป.3/4, ป.3/5 

รวม  5   ตัวช้ีวัด 



ฎ 
 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวัด 
 

รหัสวิชา ว13101              รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3   ภาคเรียนที่ 1 เวลา 20 ชั่วโมง 
 

สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐาน ว 4.2   เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน

  และเป็นระบบใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำงาน และ

  การแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 

ตัวชี้วัด 

 ป.3/1  แสดงอัลกอริทึมในการทำงานหรือการแก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้ภาพสัญลักษณ์หรือข้อความ 

 ป.3/2  เขียนโปรแกรมอย่างง่าย โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือสื่อ และตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม  

 ป.3/3  ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาความรู้ 

 ป.3/4  รวบรวมประมวลผล และนำเสนอข้อมูลโดยใช้ซอฟต์แวร์ตามวัตถุประสงค์ 

 ป.3/5  ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัยปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้อินเทอร์เน็ต 



ฏ 

โครงสร้างรายวิชา 

รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1 รวมเวลา  20  ชั่วโมง จำนวน  1  หน่วยกิต 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 
/ความคิดรวบยอด 

สาระการเรียนรู้ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

1 การแก้ปัญหา 3 2 
แผนฯ ที่ 1 

การแก้ปัญหาโดยใช้
เหตุผลเชิงตรรกะและเป็น

ระบบ (1) 

ว 4.2 ป. 3/1 แสดง
อัลกอริทึมในการ
ทำงานหรือแก้ปัญหา
อย่างง่ายโดยใช้ภาพ 
สัญลักษณ์หรือ
ข้อความ 

3. ความสามารถใน
การแก้ปัญหา
(3.1) ,(3.3)

การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิง
ตรรกะเป็นการนำข้อมูลเงื่อนไข
มาพิจารณาเพ่ือหาคำตอบหรือ
ผลลัพธ์ของปัญหา 

การใช้ข้อมูลและเงื่อนไขใน
การหาคำตอบของปัญหา 

แผนฯ ที่ 2 
การแก้ปัญหาโดยใช้

เหตุผลเชิงตรรกะและเป็น
ระบบ (2) 

ว 4.2 ป. 3/1 แสดง
อัลกอริทึมในการ
ทำงานหรือแก้ปัญหา
อย่างง่ายโดยใช้ภาพ 
สัญลักษณ์หรือ
ข้อความ 

3. ความสามารถใน
การแก้ปัญหา
(3.1) ,(3.3)

การแก้ปัญหาโดยใช้แผนภาพ
ต้นไม้ (Tree Diagrams) เป็นการ
แจกแจงทางเลือก ทำให้มองเห็น
ทุกแนวทางที่เป็นไปได้ ซึ่งเป็น
การวางแผนอย่างเป็นระบบช่วย
ให้แก้ปัญหาได้ประสบ
ความสำเร็จ 

การใช้แผนภาพต้นไม้ช่วยใน
การแก้ปัญหา 



ฐ 
 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 
/ความคิดรวบยอด 

สาระการเรียนรู้ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

แผนฯ ที่ 3 
การแก้ปัญหาโดยใช้

เหตุผลเชิงตรรกะและเป็น
ระบบ (1) 

ว 4.2 ป. 3/1 แสดง
อัลกอริทึมในการ
ทำงานหรือแก้ปัญหา
อย่างง่ายโดยใช้ภาพ 
สัญลักษณ์หรือ
ข้อความ 

1. ความสามารถใน
การสื่อสาร  
(1.1) 
3. ความสามารถใน
การแก้ปัญหา 
(3.1) ,(3.3) 
  

การค้นหาจากภาพอย่างเป็น
ระบบจะช่วยให้สามารถแก้ปัญหา
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

การใช้แผนภาพต้นไม้ช่วยใน
การแก้ปัญหา 

  

2 การเขียนโปรแกรม 5 3 
แผนฯ ที่ 1 

การเขียนโปรแกรมแบบมี
เงื่อนไข (1) 

ว 4.2 ป.3/2 เขียน
โปรแกรมอย่างง่าย
โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือ
สื่อและตรวจหา
ข้อผิดพลาดของ
โปรแกรม 

1. ความสามารถใน
การสื่อสาร  
(1.1)  
3. ความสามารถใน
การแก้ปัญหา 
(3.3) 
 

คำสั่งแบบมีเงื่อนไขเป็นการ
ตรวจสอบเงื่อนไข โดยถ้าเงื่อนไข
เป็นจริงจะทำตามคำสั่งที่อยู่
ภายในเงื่อนไขนั้น แต่ถ้าเง่ือนไข
เป็นเท็จจะไม่ต้องทำคำสั่งภายใน
เงื่อนไขนั้น และไปยังคำสั่งที่อยู่
ถัดไป 

เขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข
โดยใช้บัตรคำสั่ง 

  

แผนฯ ที่ 2 
การเขียนโปรแกรมแบบมี

เงื่อนไข (2) 

ว 4.2 ป.3/2 เขียน
โปรแกรมอย่างง่าย
โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือ
สื่อและตรวจหา

1. ความสามารถใน
การสื่อสาร  
(1.1)  

คำสั่งแบบมีเงื่อนไข เป็นการ
ตรวจสอบเงื่อนไข โดยถ้าเงื่อนไข
เป็นจริงจะทำตามคำสั่งที่อยู่
ภายในเงื่อนไขนั้น แต่ถ้าเง่ือนไข

เขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข
ซ้อนเงื่อนไขโดยใช้บัตรคำสั่ง
ได้ 

  



ฑ 
 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 
/ความคิดรวบยอด 

สาระการเรียนรู้ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

ข้อผิดพลาดของ
โปรแกรม 

3. ความสามารถใน
การแก้ปัญหา 
(3.3) 
 

เป็นเท็จจะไม่ต้องทำคำสั่งภายใน
เงื่อนไขนั้น และไปยังคำสั่งที่อยู่
ถัดไป และต้องตรวจสอบว่า มี
เงื่อนไขใดบ้างและเขียนโปรแกรม
ให้ครอบคลุมทุกเง่ือนไข 

แผนฯ ที่ 3 
การเขียนโปรแกรมแบบมี

เงื่อนไข (3) 

ว 4.2 ป.3/2 เขียน
โปรแกรมอย่างง่าย
โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือ
สื่อและตรวจหา
ข้อผิดพลาดของ
โปรแกรม 

1. ความสามารถใน
การสื่อสาร  
(1.1) 
3. ความสามารถใน
การแก้ปัญหา 
(3.3) 
 

คำสั่งแบบมีเงื่อนไข เป็นการ
ตรวจสอบเงื่อนไข โดยถ้าเงื่อนไข
เป็นจริงจะทำตามคำสั่งที่อยู่
ภายในเงื่อนไขนั้น แต่ถ้าเง่ือนไข
เป็นเท็จจะไม่ต้องทำคำสั่งภายใน
เงื่อนไขนั้น และไปยังคำสั่งที่อยู่
ถัดไป และต้องตรวจสอบว่า มี
เงื่อนไขใดบ้างและเขียนโปรแกรม
ให้ครอบคลุมทุกเง่ือนไข 

เขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข
ซ้อนเงื่อนไขโดยใช้บัตรคำสั่ง   

  

แผนฯ ที่ 4 
การเขียนโปรแกรมแบบ

วนซำ้และตรวจหา
ข้อผิดพลาดของ
โปรแกรม (1) 

ว 4.2 ป.3/2 เขียน
โปรแกรมอย่างง่าย
โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือ
สื่อและตรวจหา

1. ความสามารถใน
การสื่อสาร  
(1.1) 
3. ความสามารถใน
การแก้ปัญหา 

การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำ 
เป็นการสั่งให้โปรแกรมทำงานซ้ำ 
ตามจำนวนรอบที่เราต้องการ 
ช่วยลดข้อผิดพลาดในการใช้

การเขียนโปรแกรมที่มีการ
ทำงานแบบวนซ้ำโดยใช้บัตร
คำสั่งและการแก้ไข
ข้อผิดพลาดของโปรแกรม 

  



ฒ 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 
/ความคิดรวบยอด 

สาระการเรียนรู้ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

ข้อผิดพลาดของ
โปรแกรม 

(3.3) คำสั่งขาดหรือเกินความต้องการ 
และยังช่วยให้โปรแกรมสั้นลง 

หากผลลัพธ์ของโปรแกรมไม่
เป็นไปตามที่ต้องการ ให้
ตรวจสอบการทำงานทีละคำสั่ง 
เพ่ือหาข้อผิดพลาดและแก้ไข
โปรแกรมให้ถูกต้อง 

แผนฯ ที่ 5 
การเขียนโปรแกรมแบบ

วนซำ้และตรวจหา
ข้อผิดพลาดของ
โปรแกรม (2) 

ว 4.2 ป.3/2 เขียน
โปรแกรมอย่างง่าย
โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือ
สื่อและตรวจหา
ข้อผิดพลาดของ
โปรแกรม 

1. ความสามารถใน
การสื่อสาร
(1.1)
3. ความสามารถใน
การแก้ปัญหา
(3.3)

การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำ 
เป็นการสั่งให้โปรแกรมทำงานซ้ำ 
ตามจำนวนรอบที่เราต้องการ 
ช่วยลดข้อผิดพลาดในการใช้
คำสั่งขาดหรือเกินความต้องการ 
และยังช่วยให้โปรแกรมสั้นลง  
หากผลลัพธ์ของโปรแกรมไม่
เป็นไปตามที่ต้องการ ให้
ตรวจสอบการทำงานทีละคำสั่ง 
เพ่ือหาข้อผิดพลาดและแก้ไข
โปรแกรมให้ถูกต้อง 

การเขียนโปรแกรมที่มีการ
ทำงานแบบวนซ้ำโดยใช้บัตร
คำสั่ง และการแก้ไข
ข้อผิดพลาดของโปรแกรม 



ณ 
 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 
/ความคิดรวบยอด 

สาระการเรียนรู้ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

3 การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ 7 3 
แผนฯ ที่ 1 

การรวบรวมและ
ประมวลผลข้อมูล (1) 

ว 4.2 ป.3/4 
รวบรวม ประมวลผล 
และนำเสนอข้อมูล 
โดยใช้ซอฟต์แวร์ตาม
วัตถุประสงค์ 

1. ความสามารถใน
การสื่อสาร  
(1.1) 
 
 

การรวบรวมข้อมูล ทำได้โดยการ
กำหนดหัวข้อ จากนั้นสังเกต 
สัมภาษณ์ และจดบันทึก  การ
ประมวลผลข้อมูลทำได้โดยการ
คำนวณ จัดกลุ่ม เรียงลำดับ หา
ค่าต่ำสุด หรือสูงสุด 

การรวบรวมข้อมูล และการ
ประมวลผลข้อมูลอย่างง่าย 

  

แผนฯ ที่ 2 
การรวบรวมและ

ประมวลผลข้อมูล (2) 

ว 4.2 ป.3/4 
รวบรวม ประมวลผล 
และนำเสนอข้อมูล 
โดยใช้ซอฟต์แวร์ตาม
วัตถุประสงค์ 

1. ความสามารถใน
การสื่อสาร  
(1.3) 
2. ความสามารถใน
การคิด 
(2.1) 

การรวบรวมข้อมูล ทำได้โดยการ
กำหนดหัวข้อ จากนั้นสังเกต 
สัมภาษณ์ และจดบันทึก การ
ประมวลผลข้อมูลทำได้โดยการ
คำนวณ จัดกลุ่ม เรียงลำดับ หา
ค่าต่ำสุด หรือสูงสุด 

การรวบรวมข้อมูล และการ
ประมวลผลข้อมูลอย่างง่าย 

  

แผนฯ ที่ 3 
การรวบรวมและ

ประมวลผลข้อมูล (3) 

ว 4.2 ป.3/4 
รวบรวม ประมวลผล 
และนำเสนอข้อมูล 
โดยใช้ซอฟต์แวร์ตาม
วัตถุประสงค์ 

1. ความสามารถใน
การสื่อสาร  
(1.1) 
2. ความสามารถใน
การคิด 
(2.1) 

การประมวลผลอย่างง่าย เช่น 
การจัดเรียงลำดับความต้องการ 
ค่านิยม จากมากไปหาน้อย และ
จากน้อยไปหามาก   

การประมวลผลอย่างง่าย ด้วย
การเปรียบเทียบ และ
เรียงลำดับ 

  



ด 
 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 
/ความคิดรวบยอด 

สาระการเรียนรู้ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

แผนฯ ที่ 4 
การสร้างงานนำเสนอ

ข้อมูล (1) 

ว 4.2 ป.3/4 
รวบรวม ประมวลผล 
และนำเสนอข้อมูล 
โดยใช้ซอฟต์แวร์ตาม
วัตถุประสงค์ 

5. ความสามารถใน
การใช้เทคโนโลยี 
(5.1) 

ตัวอย่างโปรแกรมที่ใช้ในการ
สร้างงานนำเสนอ เช่น กูเกิล
สไลด์ ไมโครซอฟต์เพาเวอร์
พอยต์ คีย์โน้ต โปรแกรมนำเสนอ
ประกอบด้วยสไลด์และเมนูคำสั่ง
ต่าง ๆ ที่สามารถตกแต่งให้
สวยงามได้ตามความสนใจ 

การใช้โปรแกรมสร้างงาน
นำเสนอ 

  

แผนฯ ที่ 5 
การสร้างงานนำเสนอ

ข้อมูล (2) 

ว 4.2 ป.3/4 
รวบรวม ประมวลผล 
และนำเสนอข้อมูล 
โดยใช้ซอฟต์แวร์ตาม
วัตถุประสงค์ 

3. ความสามารถใน
การแก้ปัญหา 
(3.2) 
5. ความสามารถใน
การใช้เทคโนโลยี 
(5.1) 

โปรแกรมนำเสนอประกอบด้วย
สไลด์และเมนูคำสั่งต่าง ๆ ที่
สามารถตกแต่งให้สวยงามได้ตาม
ความสนใจ  
 
งานนำเสนอท่ีดี ควรจะแสดง
เฉพาะใจความสำคัญ ใช้ข้อความ
ที่สั้น กระชับ อาจเขียนเป็นข้อ ๆ 
เพ่ือให้อ่านง่ายขึ้น ใช้
ภาพประกอบที่เกี่ยวข้องกับ
เนื้อหา และเรียงลำดับเนื้อหาให้
เหมาะสม 

การออกแบบงานนำเสนอตาม
วัตถุประสงค์ 
 
การใช้โปรแกรมนำเสนอ
เบื้องต้น (Microsoft 
PowerPoint) การเพ่ิม/การ
ลบสไลด์ การแทรกรูปภาพใน
สไลด์ การเปลี่ยน Layout  
และการสร้าง Transition 

  



ต 
 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 
/ความคิดรวบยอด 

สาระการเรียนรู้ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

แผนฯ ที่ 6 
การสร้างงานนำเสนอ

ข้อมูล (3) 

ว 4.2 ป.3/4 
รวบรวม ประมวลผล 
และนำเสนอข้อมูล 
โดยใช้ซอฟต์แวร์ตาม
วัตถุประสงค์ 

4. ความสามารถใน
การใช้ทักษะชีวิต 
(4.2) 
5. ความสามารถใน
การใช้เทคโนโลยี 
(5.1) 

ตัวอย่างโปรแกรมที่ใช้ในการ
สร้างงานนำเสนอ เช่น กูเกิล
สไลด์ ไมโครซอฟต์เพาเวอร์
พอยต์ คีย์โน้ต 
 
โปรแกรมนำเสนอประกอบด้วย
สไลด์และเมนูคำสั่งต่าง ๆ ที่
สามารถตกแต่งให้สวยงามได้ตาม
ความสนใจ  
 
งานนำเสนอท่ีดี ควรจะแสดง
เฉพาะใจความสำคัญ ใช้ข้อความ
ที่สั้น กระชับ อาจเขียนเป็นข้อ ๆ 
เพ่ือให้อ่านง่ายขึ้น ใช้
ภาพประกอบที่เกี่ยวข้องกับ
เนื้อหา และเรียงลำดับเนื้อหาให้
เหมาะสม 
 

การสร้างงานนำเสนอตาม
วัตถุประสงค์ โดยใช้โปรแกรม
นำเสนอ 

  



ถ 
 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 
/ความคิดรวบยอด 

สาระการเรียนรู้ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

แผนฯ ที่ 7 
การสร้างงานนำเสนอ

ข้อมูล (4) 

ว 4.2 ป.3/4 
รวบรวม ประมวลผล 
และนำเสนอข้อมูล 
โดยใช้ซอฟต์แวร์ตาม
วัตถุประสงค์ 

1. ความสามารถใน
การสื่อสาร  
(1.1) 
4. ความสามารถใน
การใช้ทักษะชีวิต 
(4.2) 
5. ความสามารถใน
การใช้เทคโนโลยี 
(5.1) 

งานนำเสนอท่ีดี ควรจะแสดง
เฉพาะใจความสำคัญ ใช้ข้อความ
ที่สั้น กระชับ อาจเขียนเป็นข้อ ๆ 
เพ่ือให้อ่านง่ายขึ้น ใช้
ภาพประกอบที่เกี่ยวข้องกับ
เนื้อหา และเรียงลำดับเนื้อหาให้
เหมาะสม 

การตกแต่งสไลด์ให้เหมาะสม 
 
การนำเสนอผลงาน 

  

4 การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 5 2 
แผนฯ ที่ 1 

การค้นหาข้อมูลบน
อินเทอร์เน็ต (1) 

ว 4.2 ป.3/3 ใช้
อินเทอร์เน็ตค้นหา
ความรู้ 

1. ความสามารถใน
การสื่อสาร  
(1.1) 
5. ความสามารถใน
การใช้เทคโนโลยี 
(5.1) 

อินเทอร์เน็ตเป็นเครือข่ายขนาด
ใหญ่ที่เชื่อมต่อคอมพิวเตอร์ไว้
ด้วยกันทั่วโลก ในอินเทอร์เน็ตมี
ความรู้อยู่มากมายสามารถเข้าถึง
ได้ทุกที่ทุกเวลา ความรู้ใน
อินเทอร์เน็ตจะอยู่บนเว็บไซต์ต่าง 
ๆ ที่อยู่เว็บไซต์คือ 
 

อินเทอร์เน็ต 
 
องค์ประกอบของเว็บ
เบราว์เซอร์ 
 
องค์ประกอบของผลการ
ค้นหา 
 

  



ท 
 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 
/ความคิดรวบยอด 

สาระการเรียนรู้ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

ยูอาร์แอล (Universal 
Resource Locator : URL) หรือ
เว็บแอดเดรส (web address) 
เช่น https://www.ipst.ac.th/ 
 
เว็บเบราว์เซอร์ เป็นโปรแกรม
สำหรับเข้าถึงเว็บไซต์ต่าง ๆ 
ตัวอย่างเช่น กูเกิลโครม 
ไมโครซอฟต์เอจ มอสซิลลาไฟร์
ฟอกซ์ ซาฟารี เว็บเบราว์เซอร์ที่
อยู่บนสมาร์ตโฟน หรือแท็บเล็ต
จะมีองค์ประกอบคล้ายกัน แต่
ตำแหน่งของปุ่มบนหน้าจออาจ
ต่างกัน 

การใช้อินเทอร์เน็ตในการ
ค้นหาข้อมูล ตามเว็บไซต์ที่
ระบุได้ 

แผนฯ ที่ 2 
การค้นหาข้อมูลบน
อินเทอร์เน็ต (2) 

ว 4.2 ป.3/3 ใช้
อินเทอร์เน็ตค้นหา
ความรู้ 

1. ความสามารถใน
การสื่อสาร  
(1.1) 
5. ความสามารถใน
การใช้เทคโนโลยี 

อินเทอร์เน็ตเป็นแหล่งข้อมูล
ความรู้ขนาดใหญ่ ซึ่งการสืบค้น
ข้อมูลบนอินเทอร์เน็ตนั้นสามารถ
ทำได้โดยการใช้เว็บไซต์สำหรับ
สืบค้นและต้องมีการกำหนด

ใช้อินเทอร์เน็ตในการสืบค้น
ข้อมูลโดยการใช้งานเว็บไซต์
สำหรับสืบค้นและระบุคำค้น
ได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
จนได้ข้อมูลตามที่ต้องการ 

  



ธ 
 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 
/ความคิดรวบยอด 

สาระการเรียนรู้ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

(5.1) คำค้นที่ถูกต้องและเหมาะสมจึง
จะทำให้ได้ข้อมูลตามที่ต้องการ 

แผนฯ ที่ 3 
การค้นหาข้อมูลบน
อินเทอร์เน็ต (3) 

ว 4.2 ป.3/3 ใช้
อินเทอร์เน็ตค้นหา
ความรู้ 

5. ความสามารถใน
การใช้เทคโนโลยี 
(5.1) 

อินเทอร์เน็ตเป็นแหล่งข้อมูล
ความรู้ขนาดใหญ่ที่สามารถให้
ข้อมูลที่ต้องการได้ โดยการสืบค้น
ข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต ควรใช้
เว็บไซต์สำหรับสืบค้นที่น่าเชื่อถือ
และทันสมัย และควรกำหนด
คำค้นให้ถูกต้องและเหมาะสม 
เพ่ือให้ได้ข้อมูลที่ตรงตามความ
ต้องการที่เป้าหมาย 

ใช้อินเทอร์เน็ตในการสืบค้น
ข้อมูลโดยการใช้งานเว็บไซต์
สำหรับสืบค้นและระบุคำค้น
ได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
จนได้ข้อมูลตามที่ต้องการ 
 

  

แผนฯ ที่ 4 
การใช้เทคโนโลยีอย่าง

เหมาะสม ปลอดภัย และ
มีมารยาท (1) 

ว 4.2 ป.3/5 ใช้
เทคโนโลยี
สารสนเทศอย่าง
ปลอดภัยปฏิบัติตาม
ข้อตกลงในการใช้
อินเทอร์เน็ต 

5. ความสามารถใน
การใช้เทคโนโลยี 
(5.1) 

การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่าง
ปลอดภัยและการปกป้องข้อมูล
ส่วนตัวในการใช้อินเทอร์เน็ตเพ่ือ
ไม่ให้เป็นภัยต่อตนเองและผู้อ่ืน 

การปกป้องข้อมูลส่วนตัว   



น 
 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการเรียนรู้/
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่

มาตรฐาน 
การเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สมรรถนะสำคัญ 
ของผู้เรียน 

สาระสำคัญ 
/ความคิดรวบยอด 

สาระการเรียนรู้ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

แผนฯ ที่ 5 
การใช้เทคโนโลยีอย่าง

เหมาะสม ปลอดภัย และ
มีมารยาท (2) 

ว 4.2 ป.3/5 ใช้
เทคโนโลยี
สารสนเทศอย่าง
ปลอดภัยปฏิบัติตาม
ข้อตกลงในการใช้
อินเทอร์เน็ต 

3. ความสามารถใน
การแก้ปัญหา 
(3.3) 
5. ความสามารถใน
การใช้เทคโนโลยี 
(5.1) 

การตรวจสอบและแก้ปัญหาการ
ใช้งานเทคโนโลยีเบื้องต้นสามารถ
ทำได้ด้วยตนเอง และควร
ระมัดระวังความปลอดภัย
เกี่ยวกับไฟฟ้า 
 
การปกป้องข้อมูลส่วนตัว ทำให้
ปลอดภัยจากผู้ไม่ประสงค์ดี  
 
การใช้เทคโนโลยีควรแสดงความ
คิดเห็นอย่างมีมารยาท ใช้คำ
สุภาพ เข้าใจความรู้สึกของผู้อื่น 

การแก้ปัญหาเบื้องต้นที่
เกิดข้ึนจากการใช้งานอุปกรณ์
คอมพิวเตอร์ 
 
การใช้เทคโนโลยีอย่าง
เหมาะสม ปลอดภัย และมี
มารยาท 

  

สอบปลายภาค (Summative) 5 
รวมตลอดภาคเรียน 20 15 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
การแก้ปัญหา 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
การแก้ปัญหา 

รหัสวิชา ว13101 รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี           

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1 เวลา  3  ชั่วโมง 
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐานการเรียนรู้  ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็น  

        ขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ 

        การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 

ตัวชี้วัด     
 ป.3/1        แสดงอัลกอริทึมในการทำงานหรือแก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้ภาพ สัญลักษณ์หรือ

        ข้อความ 

 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด  
 การแก้ปัญหาให้ประสบความสำเร็จและรวดเร็ว ทำได้โดยกระบวนการแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน 
และเขียนแสดงอัลกอริทึมในการทำงาน โดยการวาดภาพหรือใช้สัญลักษณ์ หรือการเขียนเป็นข้อความได้ 
 
3.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 3.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
  1) ระบุข้อมูลและเงื่อนไขของปัญหา 
  2) บอกลักษณะและวิธีการแก้ปัญหา โดยใช้แผนภาพต้นไม้ 
 3.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
  1) ลงมือแก้ปัญหาโดยใช้ข้อมูลและเงื่อนไขที่กำหนด 
  2) แก้ปัญหาหรือหาคำตอบโดยใช้แผนภาพต้นไม้ 
 3.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
  1) - 
           
4.  สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 
 4.1 ระบุข้อมูลและเงื่อนไขของปัญหาและแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ 



3 
 

 4.2 บอกลักษณะและวิธีการแก้ปัญหา โดยใช้แผนภาพต้นไม้ และแก้ปัญหาหรือหาคำตอบโดยใช้
แผนภาพต้นไม้ 
 4.3 ระบุข้อมูลและเงื่อนไขของปัญหา แก้ปัญหาหรือหาคำตอบโดยใช้แผนภาพต้นไม้ และพูดนำเสนอ
ผลการแก้ปัญหา 
 
5. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
          5.1 ใฝ่เรียนรู้     
 5.2 มุ่งม่ันในการทำงาน 
 
6.  การประเมินผลรวบยอด  
  6.1  ชิ้นงานหรือภาระงาน 
  1) ใบงาน 1  เรื่อง กระปุกออมสิน 
  2) ใบงาน 2 เรื่อง ซูโดกุภาพ 
  3) ใบงาน 3 เรื่อง ไอศกรีมกะทิ 
  4) แผนภาพต้นไม้การสร้างเมนูไอศกรีมในกระดาษปรู๊ฟ 
  5) ใบงานที่ 4 แบบฝึกหัด เรื่อง การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะและเป็นระบบ 
 

6.2 เกณฑ์การประเมินผลชิ้นงานหรือภาระงาน  
 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
ระบุข้อมูลและเงื่อนไขของปัญหา 
(ใบงาน 1  เรื่อง กระปุกออมสิน, ใบ
งาน 2 เรื่อง ซูโดกุภาพ) 

ระบุข้อมูลและเงื่อนไข
ของปัญหาได้ครบ 

ระบุข้อมูลและเงื่อนไข
ของปัญหาได้เป็นส่วน
ใหญ ่

ระบุข้อมูลและเงื่อนไข
ของปัญหาได้บางส่วน 

บอกลักษณะและวิธีการแก้ปัญหา 
โดยใช้แผนภาพต้นไม้ และแก้ปัญหา
หรือหาคำตอบโดยใช้แผนภาพต้นไม้ 
(ใบงาน 1  เรื่อง กระปุกออมสิน, ใบ
งาน 2 เรื่อง ซูโดกุภาพ) 

บอกลักษณะและ
วิธีการแก้ปัญหา โดย
ใช้แผนภาพต้นไม้  
และแก้ปัญหาหรือหา
คำตอบโดยใช้
แผนภาพต้นไม้ได้
ถูกต้องทั้งหมด 

บอกลักษณะและ
วิธีการแก้ปัญหา โดย
ใช้แผนภาพต้นไม้  
และแก้ปัญหาหรือหา
คำตอบโดยใช้
แผนภาพต้นไม้ได้
ถูกต้องเป็นส่วนใหญ่ 

บอกลักษณะและ
วิธีการแก้ปัญหา โดย
ใช้แผนภาพต้นไม้  
และแก้ปัญหาหรือหา
คำตอบโดยใช้
แผนภาพต้นไม้ได้
บางส่วน 

บอกลักษณะและวิธีการแก้ปัญหา
โดยใช้แผนภาพต้นไม้ได้ 

บอกลักษณะและ

วิธีการแก้ปัญหาโดยใช้

บอกลักษณะได้ถูกต้อง 

และวิธีการแก้ปัญหา

บอกลักษณะและ

วิธีการแก้ปัญหาโดยใช้
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ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
(ใบงาน 3 เรื่อง ไอศกรีมกะทิ, 
แผนภาพต้นไม้การสร้างเมนูไอศกรีม
ในกระดาษปรู๊ฟ) 

แผนภาพต้นไม้ ได้

ถูกต้องชัดเจนและ

ครบถ้วน 

โดยใช้แผนภาพต้นไม้  

ได้ถูกต้องชัดเจนเป็น

ส่วนใหญ่ 

แผนภาพต้นไม้ ได้เป็น

บางส่วน 

ระบุข้อมูลและเงื่อนไขของปัญหา
และแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิง
ตรรกะ 
(ใบงาน 3 เรื่อง ไอศกรีมกะทิ, 
แผนภาพต้นไม้การสร้างเมนูไอศกรีม
ในกระดาษปรู๊ฟ) 

ระบุข้อมูลและเงื่อนไข
ของปัญหาและ
แก้ปัญหาโดยใช้เหตุผล
เชิงตรรกะได้ถูกต้อง
ทั้งหมด 

ระบุข้อมูลและเงื่อนไข
ของปัญหาและ
แก้ปัญหาโดยใช้เหตุผล
เชิงตรรกะได้ถูกต้อง
เป็นส่วนใหญ่ 

ระบุข้อมูลและเงื่อนไข
ของปัญหาและ
แก้ปัญหาโดยใช้เหตุผล
เชิงตรรกะได้บางส่วน 

ระบุข้อมูลและเงื่อนไขของปัญหา 
(ใบงานที่ 4 แบบฝึกหัด เรื่อง การ
แก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ
และเป็นระบบ) 

ระบุข้อมูลและเงื่อนไข

ของปัญหา ได้ถูกต้อง

ชัดเจนและครบถ้วน 

ระบุข้อมูลและเงื่อนไข

ของปัญหา ได้ถูกต้อง

ชัดเจนเป็นส่วนใหญ่ 

ระบุข้อมูลและเงื่อนไข

ของปัญหา ได้เป็น

บางส่วน 

เขียนแผนภาพต้นไม้ แสดงวิธีจัด
หนังสือลงชั้น 
(ใบงานที่ 4 แบบฝึกหัด เรื่อง การ
แก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ
และเป็นระบบ) 

เขียนแผนภาพต้นไม้ 

แสดงวิธีจัดหนังสือลง

ชั้นได้ถูกต้องชัดเจน

และครบถ้วน 

เขียนแผนภาพต้นไม้ 

แสดงวิธีจัดหนังสือลง

ชั้นได้ถูกต้องเป็นส่วน

ใหญ ่

เขียนแผนภาพต้นไม้ 

แสดงวิธีจัดหนังสือลง

ชั้นได้ถูกต้องเป็น

บางส่วน 

เขียนแนวทางการจัดหนังสือ 
(ใบงานที่ 4 แบบฝึกหัด เรื่อง การ
แก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ
และเป็นระบบ) 

เขียนแนวทางการจัด

หนังสือได้ถูกต้อง

ชัดเจนและครบถ้วน 

เขียนแนวทางการจัด

หนังสือได้ถูกต้องเป็น

ส่วนใหญ่ 

เขียนแนวทางการจัด

หนังสือได้ถูกต้องเป็น

บางส่วน 

ระบุข้อมูลและเงื่อนไขของปัญหา 
แก้ปัญหาหรือหาคำตอบโดยใช้
แผนภาพต้นไม้ และพูดนำเสนอผล
การแก้ปัญหา 
(ใบงานที่ 4 แบบฝึกหัด เรื่อง การ
แก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ
และเป็นระบบ) 

ระบุข้อมูลและเงื่อนไข

ของปัญหา แก้ปัญหา

หรือหาคำตอบโดยใช้

แผนภาพต้นไม้  และ

พูดนำเสนอผลการ

แก้ปัญหาได้ถูกต้อง 

ชัดเจนและครบถ้วน 

ระบุข้อมูลและเงื่อนไข

ของปัญหา แก้ปัญหา

หรือหาคำตอบโดยใช้

แผนภาพต้นไม้  และ

พูดนำเสนอผลการ

แก้ปัญหาได้ถูกต้อง 

ชัดเจนเป็นส่วนใหญ่ 

ระบุข้อมูลและเงื่อนไข

ของปัญหา แก้ปัญหา

หรือหาคำตอบโดยใช้

แผนภาพต้นไม้  และ

พูดนำเสนอผลการ

แก้ปัญหา ได้ถูกต้อง 

ชัดเจนบางส่วน 
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เกณฑ์การตัดสิน 
 ผลคะแนนรวม 3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดีมาก 
 ผลคะแนนรวม 2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนนรวม 1 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
 ผ่านเกณฑ์การประเมินระดับ 2 ขึ้นไป 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  เร่ือง การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะและเป็นระบบ (1) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  เรื่อง การแก้ปัญหา 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3         ภาคเรียนที่ 1     เวลา  50 นาที 

 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
 มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่าง

เป็นขั้นตอนและเป็นระบบใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน
การเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่า
ทัน และมีจริยธรรม 

 ตัวชี้วัด ป. 3/1    แสดงอัลกอริทึมในการทำงานหรือแก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้ภาพ 
สัญลักษณ์หรือข้อความ 

 
2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
 การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะเป็นการนำข้อมูลเงื่อนไขมาพิจารณาเพื่อหาคำตอบหรือผลลัพธ์
ของปัญหา 
 
3. สาระการเรียนรู้ 
 การใช้ข้อมูลและเงื่อนไขในการหาคำตอบของปัญหา 
 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
 1) ระบุข้อมูลและเงื่อนไขของปัญหา 
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
 1) ลงมือแก้ปัญหาโดยใช้ข้อมูลและเงื่อนไขที่กำหนด 

4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
 - 
 
5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 
         ระบุข้อมูลและเงื่อนไขของปัญหาและแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ 
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6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 6.1 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.2 มุ่งม่ันในการทำงาน 
 
7. กิจกรรมการเรียนรู้
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  เรื่อง การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะและเป็นระบบ (1) 
หน่วยที่ 1    ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การแก้ปัญหา รหัสวิชา 13101  รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี          ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 1   เวลา  50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิด
กับผู้เรียน  
ระบุข้อมูลและเงื่อนไขของ
ปัญหาและแก้ปัญหาโดยใช้
เหตุผลเชิงตรรกะ 
ด้านความรู้ 
ระบุข้อมูลและเงื่อนไขของ
ปัญหา 
ด้านทักษะ/กระบวนการ 
ลงมือแก้ปัญหาโดยใช้ข้อมูล
และเงื่อนไขที่กำหนด 
 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (10 นาที) 
1. ครูนำเข้าสู่บทเรียนยกตัวอย่างสถานการณ์ เช่น มี
ของ 2 สิ่งหล่นอยู่ที่พ้ืนห้องตรงใต้โต๊ะของเอและบี 
ประกอบด้วย ยางลบ กล่องดินสอ ซึ่งคาดว่าจะเป็น
ของเอและบี คนละ 1 ชิ้น นักเรียนคิดว่าสิ่งของที่หล่น
อยู่นั้นเป็นของใคร มีข้อมูลเบื้องต้นต่อไปนี้ 

1) เอ ไม่มียางลบ 
2) บี ไม่ชอบใช้กล่องดินสอเพราะทำให้กระเป๋า

หนัก 
2. ครูให้นักเรียนลองเขียนวิธีการหาคำตอบลงใน
กระดาษ จากนั้นให้นักเรียนส่งตัวแทนออกมาหน้า
ห้อง 1 คน เพ่ือบอกหรือแสดงวิธีการหาคำตอบ 

 
1. นักเรียนฟัง/อ่านสถานการณ์ และเขียน
แสดงวิธีการแก้ปัญหาในกระดาษ 
 
 
 
 
 
 
2. ตัวแทนนักเรียนออกมานำเสนอวิธีการหา
คำตอบ 
 
 

 
1. ใบงาน 1  
เรื่อง กระปุก
ออมสิน 
2. ใบงาน 2 
เรื่อง ซูโดกุภาพ 

 
1. ใบงาน 1  
เรื่อง 
กระปุกออม
สิน 
2. ใบงาน 2 
เรื่อง ซูโดกุ
ภาพ 

 
1. ประเมิน
ตนเอง (ข้อ 1-3) 
2. ประเมินด้าน
ความรู้ 
3. ประเมินด้าน
ทักษะ/
กระบวนการ 
4. ประเมินด้าน
สมรรถนะ 
5. ประเมิน
คุณลักษณะอัน
พึงประสงค์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  เรื่อง การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะและเป็นระบบ (1) 
หน่วยที่ 1    ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การแก้ปัญหา รหัสวิชา 13101  รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี          ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 1   เวลา  50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ด้านคุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม  
- 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 

3. ครูสอบถามนักเรียนคนอ่ืน ๆ ว่า ได้คำตอบ
เหมือนกันหรือต่างกันอย่างไร นักเรียนมีวิธีการหา
คำตอบอย่างไรบ้าง 
4. ครูชี้แจงจุดประสงค์การเรียนรู้ ในชั่วโมงนี้ว่า
นักเรียนจะได้ฝึกการใช้ข้อมูลและเงื่อนไขในการหา
คำตอบของปัญหา 
ขั้นสอน (15 นาที) 
1. ครูให้นักเรียนพิจารณาสถานการณ์ในใบงาน 1 
เรื่องกระปุกออมสิน โดยครูให้นักเรียนพิจารณาและ
ตอบคำถามเกี่ยวกับข้อมูลและเงื่อนไขที่กำหนดใน
สถานการณ ์และให้นักเรียนจับคู่กันเพ่ือแสดงวิธีการ
ในการหาคำตอบ 

3. นักเรียนรับฟังจุดประสงค์การเรียนรู้ และ
ซักถามในกรณีท่ีสงสัย หรือต้องการ 
ความรู้เพิ่มเติม 
 
 
 
 
1. นักเรียนร่วมอภิปรายและจับคู่กันทำใบ
งาน 1  เรื่อง กระปุกออมสิน นักเรียนแต่ละ
คู่แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
2. นักเรียนร่วมกันอภิปรายคำตอบและ
วิธีการแก้ปัญหา  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  เรื่อง การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะและเป็นระบบ (1) 
หน่วยที่ 1    ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การแก้ปัญหา รหัสวิชา 13101  รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี          ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 1   เวลา  50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

3. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายขั้นตอนในการ
แก้ปัญหาใบงาน 1 เรื่อง กระปุกออมสิน  
4. ครูสุ่มนักเรียนนำเสนอวิธีการแก้ปัญหาและนักเรียน
ร่วมกันอภิปรายวิธีการแก้ปัญหา 
ขั้นปฏิบัติ (15 นาที) 
1. ครูให้นักเรียนทำใบงาน 2 เรื่อง ซูโดกุภาพ  
2. ครูสุ่มตัวแทนนักเรียนนำเสนอวิธีการแก้ปัญหาและ
คำตอบใบงาน 2 เรื่อง ซูโดกุภาพ  
3. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายวิธีการหาคำตอบ
และเฉลยใบงาน 2 เรื่อง ซูโดกุภาพ  
ขั้นสรุป (10 นาที) 
1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปแนวทางการแก้ปัญหา
โดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ และความรู้ที่ได้รับ  

 
 
 
 
 
1. นักเรียนทำใบงาน 2 เรื่อง ซูโดกุภาพ 
2. นักเรียนนำเสนอคำตอบใบงาน 2 เรื่อง  
ซูโดกุภาพ 
3. นักเรียนร่วมกันเฉลยใบงาน 2 เรื่อง ซูโดกุ
ภาพ  
 
1. นักเรียนร่วมกันอภิปรายความรู้ที่ได้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  เรื่อง การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะและเป็นระบบ (1) 
หน่วยที่ 1    ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การแก้ปัญหา รหัสวิชา 13101  รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี          ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที่ 1   เวลา  50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

2. ครูให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองในข้อที่ 1-2 
 
3. ครูทำแบบประเมินด้านความรู้ 
4. ครูทำแบบประเมินทักษะกระบวนการ/
กระบวนการ 
5. ครูทำแบบประเมินสมรรถนะ 
6. ครูทำแบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

2. นักเรียนทำแบบประเมินตนเองในข้อที่  
1-2 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ใบงาน 1  เรื่อง กระปุกออมสิน 
 2) ใบงาน 2 เรื่อง ซูโดกุภาพ 
    
9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ใบงาน 1 เรื่อง กระปุกออมสิน 
 2) ใบงาน 2 เรื่อง ซูโดกุภาพ 
 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
ระบุข้อมูลและเงื่อนไขของปัญหา 
 

 
ประเมินจากการตอบ
คำถาม 

 
แบบประเมินด้าน
ความรู้ 

 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน  
ระดับคุณภาพ 
“พอใช้” ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
ลงมือแก้ปัญหาโดยใช้ข้อมูลและ
เงื่อนไขท่ีกำหนด 
 

 
ประเมินการปฏิบัติ/
พฤติกรรม 

 
- แบบประเมินด้าน 
ทักษะ/กระบวนการ 
- ใบงาน 1 เรื่อง 
กระปุกออมสิน 
- ใบงาน 2 เรื่อง ซูโด
กุภาพ 

 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน  
ระดับคุณภาพ 
“พอใช้” ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับ
ผู้เรียน 
ระบุข้อมูลและเงื่อนไขของปัญหา
และแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิง
ตรรกะ 

 
 
ประเมินการปฏิบัติ/
พฤติกรรม 

 
 
แบบประเมินด้าน 
สมรรถนะ 

 
 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมิน 
ระดับคุณภาพ “ดี” 
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สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 

 
สังเกตพฤติกรรม 
ที่แสดงถึงคุณลักษณะ
อันพึงประสงค์ 

 
แบบประเมิน
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน  
ระดับคุณภาพ 
“ผ่าน” 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



14 

 

แบบประเมินด้านความรู้  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง การแก้ปัญหา 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  เรื่อง การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะและเป็นระบบ (1) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย    ลงในช่องที่ตรงกับระดับพฤติกรรม     
 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน 

ระดับ
คุณภาพ 

ผลการประเมิน 

ระบุข้อมูลและเงื่อนไขของปัญหา 

ผ่าน ไม่ผ่าน 3 คะแนน 

☆☆☆ 

2 คะแนน 

☆☆ 

1 คะแนน 

☆ 
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เกณฑ์การประเมินด้านความรู้ 
 

ประเด็น 
การประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 

ระบุข้อมูลและเงื่อนไข
ของปัญหา 

ระบุข้อมูลและ
เงื่อนไขของปัญหาได้
ครบ 

ระบุข้อมูลและ
เงื่อนไขของปัญหาได้
เป็นส่วนใหญ่ 

ระบุข้อมูลและ
เงื่อนไขของปัญหาได้
บางส่วน 

 
เกณฑ์การตัดสิน 
 
 ผลคะแนน 3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดี 
 ผลคะแนน 2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนน 1 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 2 (พอใช้) ขึ้นไป ผ่านเกณฑ์การประเมิน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



16 

 

แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง การแก้ปัญหา 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  เรื่อง การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะและเป็นระบบ (1) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

คำชี้แจง ให้ครูตรวจใบงานของนักเรียนแล้วเขียนเครื่องหมาย  ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมินที่พบ 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 

คะแนน
รวม 
(10 

คะแนน) 

ระดับ 
คุณภาพ 

ผลการประเมิน 
ใบงาน 1   

(5 คะแนน) 

ใบงาน 2  
(5 คะแนน) 

ผ่าน ไม่ผ่าน 

ข้อ 
1 

ข้อ 
2 

ข้อ 
3 

ข้อ 
4 

ข้อ 
5 

1 
ค
ะ
แ
น
น 

1 
ค
ะ
แ
น
น 

1 
ค
ะ
แ
น
น 

1 
ค
ะ
แ
น
น 

1 
ค
ะ
แ
น
น 
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เกณฑ์การประเมินด้านทักษะกระบวนการ  
 ประเมินจาก ใบงาน 1  เรื่อง กระปุกออมสิน และใบงาน 2 เรื่อง ซูโดกุภาพ 

คะแนนเต็ม 7 คะแนน มีเกณฑ์การประเมิน ดังนี้ 
 - เกณฑ์การประเมินใบงาน 1  เรื่อง กระปุกออมสิน คะแนนเต็ม 5 คะแนน 
 ข้อที ่1 คะแนนเต็ม  1 คะแนน 
  พิจารณาและกำหนดรายละเอียดของปัญหาได้ถูกต้อง ได ้1 คะแนน 
  พิจารณาและกำหนดรายละเอียดของปัญหาไม่ถูกต้อง ได ้0 คะแนน 
 ข้อที ่2 คะแนนเต็ม  1 คะแนน 
  วางแผนและออกแบบวิธีการแก้ปัญหาได้ถูกต้อง ได ้1 คะแนน 
  วางแผนและออกแบบวิธีการแก้ปัญหาไม่ถูกต้อง ได ้0 คะแนน 
 ข้อที ่3 คะแนนเต็ม  1 คะแนน 
  ลงมือแก้ปัญหาตามแผนที่วางไว้ได้ถูกต้อง ได ้1 คะแนน 
  ลงมือแก้ปัญหาตามแผนที่วางไว้ไม่ถูกต้อง ได ้0 คะแนน 
 ข้อที ่4 คะแนนเต็ม  1 คะแนน 
  ตรวจสอบผลการแก้ปัญหาได้ถูกต้อง ได ้1 คะแนน 
  ตรวจสอบผลการแก้ปัญหาไม่ถูกต้อง ได ้0 คะแนน 
 ข้อที ่5 คะแนนเต็ม  1 คะแนน 
  สามารถตอบวันที่ และจำนวนได้ถูกต้อง ได้ 1 คะแนน 
  สามารถตอบวันที่ และจำนวนไม่ถูกต้อง ได้ 0 คะแนน 
 -  เกณฑ์การประเมินใบงาน 2 เรื่อง ซูโดกุภาพ คะแนนเต็ม 5 คะแนน 
  ใส่ภาพได้ถูกต้องทั้งหมด ได ้5 คะแนน 
  ใส่ภาพไม่ถูกต้อง 1 ภาพ ได ้4 คะแนน 
  ใส่ภาพไม่ถูกต้อง 2 ภาพ ได ้3 คะแนน 
  ใส่ภาพไม่ถูกต้อง 3 ภาพ ได ้2 คะแนน 
  ใส่ภาพไม่ถูกต้อง 4 ภาพ ได ้1 คะแนน 
  ใส่ภาพไม่ถูกต้อง 5 ภาพ ได ้0 คะแนน 

เกณฑ์การตัดสิน 
 ผลคะแนนรวม 9-10 คะแนน  ได้ระดับคุณภาพ 4 หมายถึง ดีมาก 
 ผลคะแนนรวม 7-8 คะแนน  ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดี 
 ผลคะแนนรวม 5-6 คะแนน  ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนนรวม 0-4 คะแนน  ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 2 (พอใช้) ขึ้นไป ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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แบบประเมินด้านสมรรถนะ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง การแก้ปัญหา 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  เรื่อง การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะและเป็นระบบ (2) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

คำชี้แจง ให้ครูตรวจการเขียนสรุปของนักเรียนแล้วเขียนเครื่องหมาย  ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการ
ประเมินที่พบ 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 

ระดับ 
คุณภาพ 

ผลการประเมิน 
บอกลักษณะและวิธีการแก้ปัญหา 
โดยใช้แผนภาพต้นไม้ และแก้ปัญหา
หรือหาคำตอบโดยใช้แผนภาพต้นไม้ ผ่าน ไม่ผ่าน 
3 คะแนน

☆☆☆ 

2 คะแนน

☆☆ 

1 คะแนน

☆ 
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เกณฑ์การประเมินด้านสมรรถนะ 
 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
บอกลักษณะและวิธีการ
แก้ปัญหา โดยใช้แผนภาพต้นไม้  
และแก้ปัญหาหรือหาคำตอบโดย
ใช้แผนภาพต้นไม้ 

บอกลักษณะและวิธีการ
แก้ปัญหา โดยใช้
แผนภาพต้นไม้  และ
แก้ปัญหาหรือหาคำตอบ
โดยใช้แผนภาพต้นไม้ได้
ถูกต้องทั้งหมด 

บอกลักษณะและวิธีการ
แก้ปัญหา โดยใช้
แผนภาพต้นไม้  และ
แก้ปัญหาหรือหาคำตอบ
โดยใช้แผนภาพต้นไม้ได้
ถูกต้องเป็นส่วนใหญ่ 

บอกลักษณะและวิธีการ
แก้ปัญหา โดยใช้
แผนภาพต้นไม้  และ
แก้ปัญหาหรือหาคำตอบ
โดยใช้แผนภาพต้นไม้ได้
บางส่วน 

 
เกณฑ์การตัดสิน 
 ผลคะแนนรวม 3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดี 
 ผลคะแนนรวม 2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนนรวม 1 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 3 (ดี) ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง การแก้ปัญหา 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  เรื่อง การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะและเป็นระบบ (1) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
ชื่อกลุ่มรับการประเมิน………………………………………………………………………………………………………………………… 
ประเมินผลครั้งท่ี………………………... วัน ………………… เดอืน …..……………………..….…. พ.ศ. ……...….…………... 
เรื่อง…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
 

ที ่ ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้ 
ระดับพฤติกรรม 

คะแนนที่ได ้
มี (1) ไม่มี(0) 

1 ใฝ่เรียนรู ้    
2 มุ่งม่ันในการทำงาน    

                                                         
 รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน                                                             

เกณฑ์การตัดสิน   
 คะแนน   1-2 หมายถึง   ผ่าน 
 คะแนน  0   หมายถึง   ไม่ผ่าน 
 
เกณฑ์การผ่าน ผ่านเกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ “ผ่าน” 
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แบบประเมินตนเอง 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง การแก้ปัญหา 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  เรื่อง การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะและเป็นระบบ (1) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
สิ่งท่ีฉันได้ทำ 

☆☆☆ ฉันทำได้ดี     ☆☆ ฉันทำได้บ้าง     ☆ ฉันยังทำได้ไม่ดี 

ระบายสีลงใน ☆ ตามระดับที่ทำได้ และ  ✓  ลงใน  🗆  สิ่งที่ฉันตั้งใจจะทำให้ดีขึ้น 

สิ่งที่ฉันไดท้ำ ระดับที่ฉันทำได ้ สิ่งที่ฉันตัง้ใจจะทำให้ดีขึ้น 

1.  บอกข้อมูลและเง่ือนไขที่ใช้ในการแก้ปัญหาได้ 

☆☆☆ 🗆 
2. แก้ปัญหาจากข้อมูลและเง่ือนไขที่กำหนดให้ได้ 

☆☆☆ 🗆 
3. บอกลักษณะและวิธีการแก้ปัญหา โดยใช้
แผนภาพต้นไม้ได ้ ☆☆☆ 🗆 
4. แก้ปัญหาหรือหาคำตอบเมนูไอศรีมกระทิโดย
ใช้แผนภาพต้นไม้ได ้ ☆☆☆ 🗆 
5. บอกข้อมูลและเง่ือนไขที่ใช้ในการจัดหนังสือลง
ชั้น ☆☆☆ 🗆 
6. เขียนแผนภาพต้นไม้แสดงแนวทางจัดหนังสือลง
ชั้นได ้ ☆☆☆ 🗆 

7. พูดนำเสนอวิธีการแก้ปัญหาจัดหนังสือลงชั้นได้ ☆☆☆ 🗆 
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หมายเหตุ : 
แผนที่ 1 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 1-2 
แผนที่ 2 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 3-4 
แผนที่ 3 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 5-7 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



23 

 

10. บันทึกผลหลังสอน 
    ผลการจัดการเรียนการสอน 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. .................................................
........................................................................................................................................ ...................................... 
 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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คำช้ีแจง ให้นักเรียนพิจารณาสถานการณ์ที่กำหนดให้ แล้วตอบคำถามต่อไปน้ี 
สถานการณ ์
 ทุก ๆ วัน เบสจะนำเงินค่าขนมส่วนหนึ่งมาหยอดใส่กระปุกออมสินโดยจำนวน  
เท่า ๆ กันอย่างต่อเนื่องทุกวัน แต่พบว่ามีอยู่วันหนึ่งที่เบสหยอดเงินใส่กระปุกน้อยกว่า
ทุกวัน ให้นักเรียนค้นหาว่าเป็นวันที่เท่าไร และวันนั้นเบสหยอดเงินใส่กระปุกกี่บาท 

     

วันที่ 1 วันที่ 2 วันที่ 3 วันที่ 4 วันที่ 5 

 

แนวคำตอบ 

วันที่เบสแบ่งเงินมาหยอดใส่กระปุกออมสินน้อยกว่าทุกวัน คือ วันที่ 4 

จำนวน 5 บาท  
 

 
 
 
 
 

เฉลยใบงานที่ 1  เร่ือง กระปุกออมสิน 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เร่ือง การแก้ปัญหา 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  เร่ือง การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะและเป็นระบบ (1) 

รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
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ให้นักเรียนวาดรูปที่หายไป ลงในช่องว่าง โดยภาพแนวตั้งและแนวนอนจะต้องไม่ซำ้กัน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เฉลยใบงานที่ 2  เร่ือง ซโูดกุภาพ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เร่ือง การแก้ปัญหา 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  เร่ือง การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะและเป็นระบบ (1) 

รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1   

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
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ผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2  เรื่อง การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะและเป็นระบบ (2) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1   เรื่อง การแก้ปัญหา   
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3         ภาคเรียนที่ 1     เวลา  50 นาที 

 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี  
 มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่าง

เป็นขั้นตอนและเป็นระบบใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน
การเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่า
ทัน และมีจริยธรรม 

 ตัวชี้วัด ป. 3/1    แสดงอัลกอริทึมในการทำงานหรือแก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้ภาพ 
สัญลักษณ์หรือข้อความ 

 
2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
 การแก้ปัญหาโดยใช้แผนภาพต้นไม้ (Tree Diagrams) เป็นการแจกแจงทางเลือก ทำให้มองเห็นทุก
แนวทางท่ีเป็นไปได้ ซึ่งเป็นการวางแผนอย่างเป็นระบบช่วยให้แก้ปัญหาได้ประสบความสำเร็จ 
 
3. สาระการเรียนรู้ 

การใช้แผนภาพต้นไม้ช่วยในการแก้ปัญหา 
 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
 1) บอกลักษณะและวิธีการแก้ปัญหา โดยใช้แผนภาพต้นไม้ 
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
 1) แก้ปัญหาหรือหาคำตอบโดยใช้แผนภาพต้นไม้ 

4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
     -  

      
5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 
         บอกลักษณะและวิธีการแก้ปัญหา โดยใช้แผนภาพต้นไม้ และแก้ปัญหาหรือหาคำตอบโดยใช้แผนภาพ
ต้นไม้ 
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6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 6.1 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.2 มุ่งม่ันในการทำงาน 
 
7. กิจกรรมการเรียนรู้
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  2  เรื่อง การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะและเป็นระบบ (2) 
หน่วยที่ 1 ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การแก้ปัญหา รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิด 
กับผู้เรียน 
บอกลักษณะและวิธีการ
แก้ปัญหา โดยใช้แผนภาพ
ต้นไม้ และแก้ปัญหาหรือหา
คำตอบโดยใช้แผนภาพ
ต้นไม้ 
ด้านความรู้  
บอกลักษณะและวิธีการ
แก้ปัญหา โดยใช้แผนภาพ
ต้นไม้ 
 
 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (10 นาที) 
1. ครูนำเข้าสู่บทเรียนโดยให้นักเรียนดูบัตรภาพ
ไอศกรีมต่อไปนี้ 

        
 
จากนั้นให้นักเรียนสลับบัตรภาพไอศกรีม โดยเรียง 
ลำดับขั้นตอนให้ถูกต้อง 
2. ครูสมมติสถานการณ์ต่อว่า ถ้าลูกค้าสั่งไอศกรีม 

 
1. นักเรียนสลับบัตรภาพไอศกรีม 
โดยเรียงลำดับขั้นตอนที่ถูกต้อง ดังนี้

     
 
 
 
2. นักเรียนร่วมกัน อภิปรายถึงแนวทาง 
ในการหาคำตอบ 
 

 
1. ใบงาน 3 
เรื่อง ไอศกรีม
กะทิ 
2. บัตรภาพ
ไอศกรีม 
3. กระดาษ 

 
1. ใบงาน 3 
เรื่อง 
ไอศกรีม
กะทิ 
2. แผนภาพ
ต้นไม้ 
การสร้าง
เมนูไอศกรีม 
ในกระดาษ 

 
1. ประเมิน
ตนเอง (ข้อ 4-5) 
2. ประเมิน 
ด้านความรู้ 
3. ประเมินด้าน 
ทักษะ 
/กระบวนการ 
4. ประเมินด้าน 
สมรรถนะ 
5. ประเมิน 
คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  2  เรื่อง การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะและเป็นระบบ (2) 
หน่วยที่ 1 ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การแก้ปัญหา รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ด้านทักษะ/กระบวนการ  
แก้ปัญหาหรือหาคำตอบ
โดยใช้แผนภาพต้นไม้ 
ด้านคุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม  
- 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 

โดยต้องการใส่ท้อปปิ้งแค่บางอย่าง หรือมีความ
ต้องการไม่เหมือนกัน นักเรียนจะสร้างภาพเมนูให้
ลูกค้าเลือกได้ทั้งหมดกี่แบบ 
3. ครูชี้แจงว่านักเรียนสามารถใช้แผนภาพต้นไม้ในการ
ค้นหาคำตอบนี้ได้ และชี้แจงจุดประสงค์การเรียนรู้ใน
ชั่วโมงนี้ว่า 
นักเรียนจะได้รู้จักกับการแก้ปัญหาโดยใช้แผนภาพ 
ต้นไม้ ซึ่งการแจกแจงทางเลือกทำให้มองเห็น 
ทุกแนวทางที่เป็นไปได้  
ขั้นสอน (15 นาที) 
1. ครูแนะนำวิธีการแก้ปัญหาโดยใช้แผนภาพต้นไม้   
 
 

 
 
 
3. นักเรียนรับฟังจุดประสงค์การเรียนรู้ และ
ซักถามในกรณีท่ีสงสัย หรือต้องการ 
ความรู้เพิ่มเติม 
 
 
 
 
1. นักเรียนแต่ละกลุ่ม ร่วมทำกิจกรรม 
ใช้แผนภาพต้นไม้  ในการแก้ปัญหา 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  2  เรื่อง การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะและเป็นระบบ (2) 
หน่วยที่ 1 ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การแก้ปัญหา รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

 
 
2. ครูแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 5 คน 
ให้นักเรียนใช้แผนภาพต้นไม้ ในสถานการณ์ 
การสร้างเมนูไอศกรีมจากในขั้นนำ 
3. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอแผนภาพต้นไม้ 
ผลหน้าชั้นเรียน 
4. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายถึงผลลัพธ์จากการ
ใช้แผนภาพต้นไม้แก้ปัญหาที่นักเรียนแต่ละกลุ่มได้ 
ขั้นปฏิบัติ (15 นาที) 

1. ครูให้นักเรียนทำใบงาน 3 เรื่อง ไอศกรีมกะทิ 
โดยนักเรียนหารูปแบบเมนูไอศกรีมกะทิทั้งหมดที่เป็น 
ไปได ้โดยเติมข้อความลงในช่องว่างของแผนภาพ

สถานการณ์การสร้างเมนูไอศกรีมท่ีครู
กำหนด โดยเขียนลงในกระดาษ 
2. นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมานำเสนอ 
แผนภาพต้นไม้หน้าชั้นเรียน 
 
3. นักเรียนร่วมกันอภิปรายถึงผลลัพธ์จาก
การใช้แผนภาพต้นไม้ แก้ปัญหา 
 
 
 
1. นักเรียนทำใบงาน 3 เรื่อง ไอศกรีมกะทิ 
โดยนักเรียนหารูปแบบเมนูไอศกรีมกะทิ 
ทั้งหมดท่ีเป็นไปได้ โดยเติมข้อความลงใน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  2  เรื่อง การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะและเป็นระบบ (2) 
หน่วยที่ 1 ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การแก้ปัญหา รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ต้นไม้ เพ่ือแจกแจงรูปแบบไอศกรีมต่าง ๆ แล้วตอบ
คำถาม 
2. ครูสุ่มนักเรียนนำเสนอคำตอบใบงาน 3 เรื่อง 
ไอศกรีมกะทิ  
3. ครูและนักเรียนร่วมกันตรวจสอบคำตอบและเฉลย
ใบงาน 3 เรื่อง ไอศกรีมกะทิ  และอภิปรายแนว
ทางการแก้ปัญหา 
ขั้นสรุป (10 นาที) 
1. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับวิธีการ
แก้ปัญหาโดยใช้แผนภาพต้นไม้  
2. ครูตั้งคำถามเพ่ือประเมินความเข้าใจของนักเรียน 
         - นักเรียนได้เรียนรู้อะไรบ้างในชั่วโมงนี้  

ช่องว่างของแผนภาพต้นไม้ เพ่ือแจกแจง
รูปแบบไอศกรีมต่าง ๆ แล้วตอบคำถาม 
2. นักเรียนนำเสนอคำตอบใบงาน 3 เรื่อง 
ไอศกรีมกะทิ  
3. นักเรียนตรวจสอบคำตอบและเฉลยใบ
งาน 3 เรื่อง ไอศกรีมกะทิ และอภิปรายแนว
ทางการแก้ปัญหา 
 
1. นักเรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับวิธีการ
แก้ปัญหาโดยใช้แผนภาพต้นไม้  
2. นักเรียนตอบคำถามเพ่ือประเมิน 
ความเข้าใจ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  2  เรื่อง การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะและเป็นระบบ (2) 
หน่วยที่ 1 ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การแก้ปัญหา รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

         - นักเรียนนำแผนภาพต้นไม้ไปใช้ในการ
แก้ปัญหาเรื่องใดได้บ้าง (การจัดวางสิ่งของ หรือ
ออกแบบเมนูอาหารที่แตกต่างกัน) 
3. ครูให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองในข้อที่ 3-4 
 
4. ครูทำแบบประเมินด้านความรู้ 
5. ครูทำแบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ  
6. ครูทำแบบประเมินด้านสมรรถนะ 
7. ครูทำแบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

      - แนวคำตอบ : วิธีการแก้ปัญหาโดยใช้
แผนภาพต้นไม้ สามารถนำไปประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจำวันได้ 
 3. นักเรียนทำแบบประเมินตนเอง ข้อที่ 
 3-4 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ใบงาน 3 เรื่อง ไอศกรีมกะทิ 
 2) บัตรภาพไอศกรีม 
 3) กระดาษ 
   
9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ใบงาน 3 เรื่อง ไอศกรีมกะทิ 
 2) แผนภาพต้นไม้การสร้างเมนูไอศกรีมในกระดาษปรู๊ฟ 
 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
บอกลักษณะและวิธีการแก้ปัญหา 
โดยใช้แผนภาพต้นไม้ 

 
ประเมินจากการตอบ
คำถาม 

 
แบบประเมินด้าน
ความรู้ 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมิน ระดับ
คุณภาพ “พอใช้” ขึ้น
ไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
แก้ปัญหาหรือหาคำตอบโดยใช้
แผนภาพต้นไม้ 
 

 
ประเมินการปฏิบัติ/
พฤติกรรม 

 
- แบบประเมินด้าน 
ทักษะ/กระบวนการ 
 
- ใบงาน 3 เรื่อง
ไอศกรีมกะทิ  

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมิน ระดับ
คุณภาพ “พอใช้” ขึ้น
ไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับ 
ผู้เรียน 
บอกลักษณะและวิธีการแก้ปัญหา 
โดยใช้แผนภาพต้นไม้ และบอก
ลักษณะและวิธีการแก้ปัญหา โดย
ใช้แผนภาพต้นไม้  และแก้ปัญหา
หรือหาคำตอบโดยใช้แผนภาพ
ต้นไม้ 

 
 
ประเมินการปฏิบัติ/
พฤติกรรม 

 
 
แบบประเมินด้าน 
สมรรถนะ 

 
 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมิน 
ระดับคุณภาพ “ดี” 
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สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 

 
สังเกตพฤติกรรมที่
แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
แบบประเมิน 
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน 
ระดับคุณภาพ 
“ผ่าน” 
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แบบประเมินด้านความรู้  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง การแก้ปัญหา 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2  เรื่อง การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะและเป็นระบบ (2) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย    ลงในช่องที่ตรงกับระดับพฤติกรรม 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน 

ระดับ 
คุณภาพ 

ผลการประเมิน 

บอกลักษณะและวิธีการแก้ปัญหาโดยใช้
แผนภาพต้นไม้   

ผ่าน ไม่ผ่าน 
3 คะแนน 

☆☆☆ 

2 คะแนน 

☆☆ 

1 คะแนน 

☆ 
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เกณฑ์การประเมินด้านความรู้ 
 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
บอกลักษณะและวิธีการ
แก้ปัญหาโดยใช้แผนภาพต้นไม้  
ได้ 

บอกลักษณะและวิธีการ
แก้ปัญหาโดยช้แผนภาพ 
ต้นไม้ ได้ถูกต้องชัดเจน 
และครบถ้วน 

บอกลักษณะได้ถูกต้อง 
และวิธีการแก้ปัญหา 
โดยใช้แผนภาพต้นไม้   
ได้ถูกต้องชัดเจน 
เป็นส่วนใหญ่ 

บอกลักษณะและวิธีการ
แก้ปัญหาโดยใช้แผนภาพ 
ต้นไม้ ได้เป็นบางส่วน 

 
เกณฑ์การตัดสิน 
 ผลคะแนน 3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดี 
 ผลคะแนน 2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนน 1 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 2  (พอใช้) ขึ้นไป ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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การประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง การแก้ปัญหา 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2  เรื่อง การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะและเป็นระบบ (2) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
คำชี้แจง  ให้ครูบันทึกคะแนนลงในรายการประเมิน 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
คะแนนรวม 

(14 
คะแนน) 

ระดับ 
คุณภาพ 

ผลการประเมิน 
ใบงาน 3 เรื่อง ไอศกรีมกะทิ 

ผ่าน ไม่ผ่าน 
แผนภาพ

ต้นไม้ 
คำถาม 
ข้อที่ 1 

คำถาม 
ข้อที่ 2 

5 คะแนน 5 คะแนน 4 คะแนน 
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เกณฑ์การประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ  
 ประเมินจาก ใบงาน 3 เรื่อง ไอศกรีมกะทิ คะแนนเต็ม 10 คะแนน มีเกณฑ์การประเมิน ดังนี้ 

1) แผนภาพต้นไม้ คะแนนเต็ม 5 คะแนน 
 เติมคำตอบในแผนภาพได้ถูกต้อง ได้ 0.5 คะแนน 
 เติมคำตอบในแผนภาพไม่ถูกต้อง ได้ 0 คะแนน 

2) คำถาม คะแนนเต็ม 9 คะแนน 
2.1 ข้อที่ 1 คะแนนเต็ม 5 คะแนน มี 2 ประเด็นดังนี้ 
 ประเด็นที่ 1 บอกจำนวนเมนูไอศกรีมกะทิทั้งหมดได้ คะแนนเต็ม 1 คะแนน 
  บอกจำนวนเมนูไอศกรีมกะทิทั้งหมดได้ถูกต้อง  ได้ 1 คะแนน 
   บอกจำนวนเมนูไอศกรีมกะทิทั้งหมดไม่ถูกต้อง  ได้ 0 คะแนน 

 ประเด็นที่ 2 บอกเมนูไอศกรีมกะทิ คะแนนเต็ม 4 คะแนน 
  บอกเมนูไอศกรีมกะทิ ได้ถูกต้องและครบถ้วน 10-12 เมนู ได้ 4 คะแนน 
  บอกเมนูไอศกรีมกะทิ ได้ถูกต้องและครบถ้วน 7-9 เมนู   ได้ 3 คะแนน 
  บอกเมนูไอศกรีมกะทิ ได้ถูกต้องและครบถ้วน 4-6 เมนู  ได้ 2 คะแนน 
  บอกเมนูไอศกรีมกะทิ ได้ถูกต้องและครบถ้วน 1-3 เมนู   ได้ 1 คะแนน 
2.2 ข้อที่ 2 คะแนนเต็ม 4 คะแนน มี 2 ประเด็นดังนี้ 
  ประเด็นที่ 1 บอกจำนวนเมนูไอศกรีมกะทิที่มีข้าวเหนียวมูนทั้งหมดได้ คะแนนเต็ม 1 คะแนน 
   บอกจำนวนเมนูไอศกรีมกะทิที่มีข้าวเหนียวมูนทั้งหมดได้ถูกต้อง  ได้ 1 คะแนน 
   บอกจำนวนเมนูไอศกรีมกะทิที่มีข้าวเหนียวมูนทั้งหมดไม่ถูกต้อง  ได้ 0 คะแนน 
  ประเด็นที่ 2 คะแนนเต็ม 4 คะแนน 
   บอกเมนูไอศกรีมกะทิที่มีข้าวเหนียวมูนเป็นเครื่องเคียง ได้ถูกต้องและครบถ้วน 5-6 เมนู  
 ได้ 3 คะแนน 
   บอกเมนูไอศกรีมกะทิที่มีข้าวเหนียวมูนเป็นเครื่องเคียง ได้ถูกต้องและครบถ้วน 3-4 เมนู 
 ได้ 2 คะแนน 
   บอกเมนูไอศกรีมกะทิที่มีข้าวเหนียวมูนเป็นเครื่องเคียง ได้ถูกต้องและครบถ้วน 1-2 เมนู  
 ได้ 1 คะแนน 

เกณฑ์การตัดสิน 
 ผลคะแนนรวม 13-14  คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 4 หมายถึง ดีมาก 

ผลคะแนนรวม 11-12  คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดี 
 ผลคะแนนรวม  7-10  คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนนรวม  0-6  คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 2 (พอใช้) ขึ้นไป ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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แบบประเมินด้านสมรรถนะ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง การแก้ปัญหา 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  เรื่อง การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะและเป็นระบบ (1) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

คำชี้แจง ให้ครูตรวจการเขียนสรุปของนักเรียนแล้วเขียนเครื่องหมาย   ลงในช่องที่ตรงกับประเด็น 
การประเมินที่พบ 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 

ระดับ 
คุณภาพ 

ผลการประเมิน 
ระบุข้อมูลและเงื่อนไขของปัญหา
และแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิง
ตรรกะ ผ่าน ไม่ผ่าน 
3 คะแนน 

☆☆☆ 

2 คะแนน 

☆☆ 

1 คะแนน 

☆ 
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เกณฑ์การประเมินด้านสมรรถนะ 
 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
ระบุข้อมูลและเงื่อนไขของปัญหา
และแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิง
ตรรกะ 

ระบุข้อมูลและเงื่อนไข
ของปัญหาและแก้ปัญหา
โดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ
ได้ถูกต้องทั้งหมด 

ระบุข้อมูลและเงื่อนไข
ของปัญหาและแก้ปัญหา
โดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ
ได้ถูกต้องเป็นส่วนใหญ่ 

ระบุข้อมูลและเงื่อนไข
ของปัญหาและแก้ปัญหา
โดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ
ได้บางส่วน 

 
เกณฑ์การตัดสิน 
 ผลคะแนนรวม 3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดี 
 ผลคะแนนรวม 2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนนรวม 1 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 3 (ดี) ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง การแก้ปัญหา 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2  เรื่อง การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะและเป็นระบบ (2) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 

ชื่อกลุ่มรับการประเมิน………………………………………………………………………………………………………………………… 

ประเมินผลครั้งท่ี………………………... วัน ………………… เดอืน …..……………………..….…. พ.ศ. ……...….…………... 

เรื่อง…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

ที ่ ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้ 
ระดับพฤติกรรม 

คะแนนที่ได ้
มี (1) ไม่มี(0) 

1 ใฝ่เรียนรู ้    

2 มุ่งม่ันในการทำงาน    

                                                          

รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน                                                             

เกณฑ์การตัดสิน   

 คะแนน   1-2 หมายถึง   ผ่าน 

 คะแนน  0   หมายถึง   ไม่ผ่าน 

 

เกณฑ์การผ่าน ผ่านเกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ “ผ่าน” 
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แบบประเมินตนเอง 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง การแก้ปัญหา 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  เรื่อง การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะและเป็นระบบ (1) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
สิ่งท่ีฉันได้ทำ 

☆☆☆ ฉันทำได้ดี     ☆☆ ฉันทำได้บ้าง     ☆ ฉันยังทำได้ไม่ดี 

ระบายสีลงใน ☆ ตามระดับที่ทำได้ และ  ✓  ลงใน  🗆  สิ่งที่ฉันตั้งใจจะทำให้ดีขึ้น 

สิ่งที่ฉันไดท้ำ ระดับที่ฉันทำได ้ สิ่งที่ฉันตัง้ใจจะทำให้ดีขึ้น 

1.  บอกข้อมูลและเง่ือนไขที่ใช้ในการแก้ปัญหาได้ 

☆☆☆ 🗆 
2. แก้ปัญหาจากข้อมูลและเง่ือนไขที่กำหนดให้ได้ 

☆☆☆ 🗆 
3. บอกลักษณะและวิธีการแก้ปัญหา โดยใช้
แผนภาพต้นไม้ได ้ ☆☆☆ 🗆 
4. แก้ปัญหาหรือหาคำตอบเมนูไอศรีมกระทิโดย
ใช้แผนภาพต้นไม้ได ้ ☆☆☆ 🗆 
5. บอกข้อมูลและเง่ือนไขที่ใช้ในการจัดหนังสือลง
ชั้น ☆☆☆ 🗆 
6. เขียนแผนภาพต้นไม้แสดงแนวทางจัดหนังสือลง
ชั้นได ้ ☆☆☆ 🗆 

7. พูดนำเสนอวิธีการแก้ปัญหาจัดหนังสือลงชั้นได้ ☆☆☆ 🗆 
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หมายเหตุ : 
แผนที่ 1 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 1-2 
แผนที่ 2 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 3-4 
แผนที่ 3 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 5-7 
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10. บันทึกผลหลังสอน 
    ผลการจัดการเรียนการสอน 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. .................................................
........................................................................................................................................ ...................................... 
 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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คำชี้แจง พิจารณาเมนูไอศกรีมกระทิต่อไปนี้  จากนั้นให้หารูปแบบเมนูไอศกรีมกะทิ
ทั้งหมดที่เป็นไปได้โดยเติมข้อความลงในช่องว่าง ของแผนภาพต้นไม้เพื่อแจกแจงรูปแบบ
ไอศกรีมต่าง ๆ แล้วตอบคำถาม 

เมนูไอศกรีมกะทิมีวัตุดิบให้เลือก ดังนี ้
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เฉลยใบงานที่ 3 เร่ือง ไอศกรีมกะทิ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เร่ือง การแก้ปัญหา 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2  เร่ือง การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะและเป็นระบบ (2) 

รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101 ภาคเรียนที่ 1 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
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แผนภาพต้นไม ้
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ถั่วลิสงคั่ว 

ถั่วทอง 

ข้าวเหนียวมูน 

ลูกชิดเชื่อม 

โคน 

ถั่วลิสงคั่ว 

c 

ถั่วลิสง 

c 

ลูกชิดเชื่อม 

ถั่วลิสงคั่ว 

c 

ถั่วทอง 
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คำถาม 

1. จำนวนเมนูไอศกรีมกะทิทั้งหมดมีก่ีเมนูอะไรบ้าง 

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

2. จำนวนเมนูไอศกรีมกะทิที่มีขา้วเหนียวมูนเปน็เครื่องเคยีงอยู่ด้วยมีกี่เมนู อะไรบ้าง

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................................... 

...............................................................................................................................................  

คำถามหลังจากทำกิจกรรม 

1. จากใบงาน 1 กระปุกออมสิน ถา้เบสออมเงนิต่อ จนถึงวันที ่7 เบสจะมีเงินออมกี่บาท 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

12 เมนู 1.ไอศกรีมกะทใิส่ถ้วย ใส่ลูกชิดเช่ือม และถั่วลิสงคั่ว 2.ไอศกรีมกะทิใส่ถ้วย 

ใส่ลูกชิดเช่ือม และถั่วทอง 3.ไอศกรมีกะทิใส่ถว้ย ใส่ข้าวเหนยีวมูน และถั่วลสิงคั่ว 

4.ไอศกรีมกะทิใส่ถ้วย ใส่ข้าวเหนียวมูน และถั่วทอง 5.ไอศกรีมกะทิใส่โคน ใส่ลูกชิดเช่ือม 

และถั่วลิสงคั่ว 6.ไอศกรมีกะทิใส่โคน ใสลู่กชิดเช่ือม และถั่วทอง 7.ไอศกรีมกะทิใส่โคน 

ใส่ข้าวเหนียวมูน และถัว่ลิสงคั่ว 8.ไอศกรีมกะทิใส่โคน ใส่ข้าวเหนยีวมนู และถั่วทอง 

9.ไอศกรีมกะทิใส่ขนมปงั ใส่ลูกชิดเช่ือม และถั่วลิสงคัว่ 10.ไอศกรมีกะทิใส่ขนมปัง 

ใส่ลูกชิดเช่ือม และถั่วทอง 

11.ไอศกรีมกะทิใส่ขนมปัง ใส่ข้าวเหนียวมูน และถั่วลิสงคั่ว 12.ไอศกรมีกะทิใส่ขนมปัง 

ใส่ข้าวเหนียวมูน และถัว่ทอง 

 

6 เมนู 1.ไอศกรีมกะทิใส่ถ้วย ใส่ขา้วเหนียวมูน และถั่วลิสงคั่ว 2.ไอศกรมีกะทิใส่ถ้วย 

ใส่ข้าวเหนียวมูน และถัว่ทอง 3.ไอศกรีมกะทิใสโ่คน ใส่ข้าวเหนียวมูน และถั่วลิสงคั่ว 

4.ไอศกรีมกะทิใส่โคน ใส่ข้าวเหนียวมูน และถั่วทอง 5.ไอศกรีมกะทิใสข่นมปัง 

ใส่ข้าวเหนียวมูน และถัว่ลิสงคั่ว 6.ไอศกรีมกะทิใส่ขนมปัง ใส่ข้าวเหนยีวมูน และถั่วทอง 

24 บาท 
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2. จากใบงาน 4 ไอศกรีมกะทิ ถ้าทอ็ปป้ิงเหลือเพียงอย่างเดยีว คอื ถั่วลสิงคั่วจะมีเมนู

ไอศกรมีกะทิทั้งหมดก่ีวิธี อะไรบ้าง 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

3. จากกิจกรรมนี ้สรุปได้ว่า 

 การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลและข้อมูลที่มีอยู่จะช่วยให้แก้ปัญหาได้ประสบความสำเร็จ 

 แผนภาพต้นไม้ (Tree Diagrams) เป็นเครื่องมือสำหรับแจกแจงทางเลือก 

ทำให้เรามองเห็น ทุกแนวทางที่เป็นไปได้ 

 การวางแผนอย่างเป็นระบบช่วยให้แก้ปัญหาได้ประสบความสำเร็จ 

6 วิธี  1.ไอศกรีมกะทิใสถ่้วย ใส่ลูกชิดเช่ือม และถั่วลสิงคั่ว 2.ไอศกรมีกะทิใส่ถ้วย 

ใส่ข้าวเหนียวมูน และถัว่ลิสงคั่ว 3.ไอศกรีมกะทิใส่โคน ใส่ลูกชิดเช่ือม และถั่วลิสงคั่ว  

4.ไอศกรีมกะทิใส่โคน ใส่ข้าวเหนียวมูน และถั่วลิสงคัว่ 5.ไอศกรีมกะทิใส่ขนมปัง 

ใส่ลูกชิดเช่ือม และถั่วลสิงคั่ว 6.ไอศกรีมกะทิใสข่นมปัง ใส่ข้าวเหนียวมนู และถั่วลิสงคั่ว  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3  เร่ือง การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะและเป็นระบบ (3) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1   เรื่อง การแก้ปัญหา   
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3         ภาคเรียนที่ 1     เวลา  50 นาที 

 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
 มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่าง

เป็นขั้นตอนและเป็นระบบใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน
การเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่า
ทัน และมีจริยธรรม 

 ตัวชี้วัด ป. 3/1    แสดงอัลกอริทึมในการทำงานหรือแก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้ภาพ 
สัญลักษณ์หรือข้อความ 

 
2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
 การแก้ปัญหาโดยใช้แผนภาพต้นไม้ (Tree Diagrams) เป็นการแจกแจงทางเลือก ทำให้มองเห็นทุก
แนวทางท่ีเป็นไปได้ ซึ่งเป็นการวางแผนอย่างเป็นระบบช่วยให้แก้ปัญหาได้ประสบความสำเร็จ 

 
3. สาระการเรียนรู้ 

การใช้แผนภาพต้นไม้ช่วยในการแก้ปัญหา 
 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
   1) ระบุข้อมูลและเงื่อนไขของปัญหา  
4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

 1) แก้ปัญหาหรือหาคำตอบโดยใช้แผนภาพต้นไม้ 
4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
      - 

         
5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 
         ระบุข้อมูลและเงื่อนไขของปัญหา แก้ปัญหาหรือหาคำตอบโดยใช้แผนภาพต้นไม้ และพูดนำเสนอผล
การแก้ปัญหา 
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6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 6.1 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.2 มุ่งม่ันในการทำงาน 
 
7. กิจกรรมการเรียนรู้
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  3  เรื่อง การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะและเป็นระบบ (3) 
หน่วยที่ 1 ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การแก้ปัญหา รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิด 
กับผู้เรียน 
ระบุข้อมูลและเงื่อนไขของ
ปัญหา แก้ปัญหาหรือหา
คำตอบโดยใช้แผนภาพ
ต้นไม้  และพูดนำเสนอผล
การแก้ปัญหา 
ด้านความรู้  
ระบุข้อมูลและเงื่อนไขของ
ปัญหา 
ด้านทักษะ/กระบวนการ  
แก้ปัญหาหรือหาคำตอบ
โดยใช้แผนภาพต้นไม้ 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (10 นาที) 
1. ครูนำเข้าสู่บทเรียนโดยให้นักเรียนเล่นเกม 
“หนังสือเรียงแถว” 

 
    โดยอธิบายกติกาดังนี้ ให้นักเรียนคิดวิธีการสลับ
ตำแหน่งหนังสือบนชั้น เพ่ือให้หนังสือในแถวแนวนอน
เป็นสีเดียวกัน โดยใช้จำนวนครั้งในการสลับให้น้อย
ที่สุด 

 
1. นักเรียนเล่นเกม “หนังสือเรียงแถว” 
 และร่วมกันอภิปรายถึงแนวทาง 
ในการหาคำตอบ 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 

 
1. ใบงานที่ 4 
แบบฝึกหัด เรื่อง 
การแก้ปัญหา
โดยใช้เหตุผลเชิง
ตรรกะและเป็น
ระบบ2. บัตร
ภาพ เกม 
“หนังสือเรียง
แถว” 

 
1. ใบงานที่ 
4 
แบบฝึกหัด 
เรื่อง การ
แก้ปัญหา
โดยใช้
เหตุผลเชิง
ตรรกะและ
เป็นระบบ 

 
1. ประเมิน
ตนเอง (ข้อ 6-8) 
1. ประเมินด้าน
ความรู้ 
2. ประเมินด้าน 
ทักษะ/ 
กระบวนการ 
3.ประเมินด้าน 
สมรรถนะ 
4. ประเมิน 
คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  3  เรื่อง การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะและเป็นระบบ (3) 
หน่วยที่ 1 ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การแก้ปัญหา รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ด้านคุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม 
- 
ด้านสมรรถนะ 
พูดนำเสนอผลการแก้ปัญหา 
โดยใช้แผนภาพต้นไม้ได้ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 

2. ครูถามจำนวนครั้งในการสลับหนังสือ และให้
นักเรียนที่ตอบจำนวนครั้งน้อยที่สุดออกมานำเสนอ
แนวคิดหน้าชั้นเรียน 
3. ครูชี้แจงจุดประสงค์การเรียนรู้ ว่าในชั่วโมงนี้ 
นักเรียนจะได้แจกแจงแนวทางการแก้ปัญหา 
แบบมีเงื่อนไข โดยใช้แผนภาพต้นไม้ 
ขั้นสอน (15 นาที) 
1. ครูทบทวนการแก้ปัญหาโดยใช้แผนภาพต้นไม้  
 
2. ครูยกตัวอย่างสถานการณ์ในการแก้ปัญหา เช่น ถ้า
มีแก้วน้ำ สีฟ้า สีเขียว สีขาว นำมาเรียงสลับที่กันจะได้
กี่แบบ 

2. ตัวแทนนักเรียนออกมานำเสนอหน้าชั้น
เรียน 
 
3. นักเรียนรับฟังจุดประสงค์การเรียนรู้ และ
ซักถามในกรณีท่ีสงสัย หรือต้องการความรู้
เพ่ิมเติม 
 
1. นักเรียนเรียนรู้วิธีการแก้ปัญหาโดยใช้ 
แผนภาพต้นไม้  แบบมีเงื่อนไข 
2. นักเรียนเรียนรู้การเขียนแผนภาพต้นไม้  
ในการแก้ปัญหาแบบมีเงื่อนไข 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  3  เรื่อง การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะและเป็นระบบ (3) 
หน่วยที่ 1 ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การแก้ปัญหา รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

และให้นักเรียนช่วยกันใช้แผนภาพต้นไม้ในการหา
คำตอบ 
3. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายถึงผลลัพธ์จากการ
แก้ปัญหา 
ขั้นปฏิบัติ (15 นาที) 
1. ครูให้นักเรียนทำใบงานที่ 4 แบบฝึกหัด เรื่อง  
การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะและเป็นระบบ 
โดยมีชั้นหนังสืออยู่ 4 ชั้น ถ้าต้องการจัดหนังสือ  
4 ประเภท ได้แก่ หนังสือเรียน หนังสือนิทาน หนังสือ
ท่องเที่ยว และหนังสือการ์ตูน โดยมีเงื่อนไขว่า ชั้น
บนสุดจะจัดใส่เฉพาะหนังสือเรียน 
เท่านั้น ให้หาว่าจะมีแนวทางการจัดหนังสือนิทาน 
หนังสือท่องเที่ยว และหนังสือการ์ตูนลงใน 3 ชั้น 

 
 
3. นักเรียนร่วมกันอภิปรายการใช้แผนภาพ 
ต้นไม้  ในการแก้ปัญหาแบบมีเงื่อนไข 
 
1. นักเรียนทำใบงาน 4 
 
 
 
 
 
 
 



54 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  3  เรื่อง การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะและเป็นระบบ (3) 
หน่วยที่ 1 ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การแก้ปัญหา รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ที่เหลือได้กี่แนวทาง อย่างไรบ้าง ให้แจกแจง 
แนวทางท่ีเป็นไปได้ทั้งหมดโดยใช้แผนภาพต้นไม้  
2. ครูสุ่มนักเรียนนำเสนอผลการแก้ปัญหาจากการทำ
ใบงานที่ 4 แบบฝึกหัด เรื่อง การแก้ปัญหาโดยใช้
เหตุผลเชิงตรรกะและเป็นระบบ 
3. ครูและนักเรียนร่วมกันตรวจสอบและเฉลยใบงานที่ 
4 แบบฝึกหัด เรื่อง การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิง
ตรรกะและเป็นระบบ 
ขั้นสรุป (10 นาที) 
1. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับวิธีการ
แก้ปัญหาแบบมีเงื่อนไขโดยใช้แผนภาพต้นไม้ 
2. ครูตั้งคำถามเพ่ือประเมินความเข้าใจของนักเรียน 
         - นักเรียนได้เรียนรู้อะไรบ้างในชั่วโมงนี้  

 
 
2. นักเรียนนำเสนอวิธีการแก้ปัญหา 
 
 
3. นักเรียนร่วมกันเฉลยใบงาน 4   
 
 
 
1. ร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับวิธีการแก้ปัญหา
โดยใช้แผนภาพต้นไม้ 
2. นักเรียนตอบคำถามประเมินความเข้าใจ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  3  เรื่อง การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะและเป็นระบบ (3) 
หน่วยที่ 1 ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การแก้ปัญหา รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

         - นักเรียนสามารถนำแผนภาพต้นไม้ไปใช้ใน
การแก้ปัญหาเรื่องใดได้บ้าง 
3. ครูให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองในข้อที่ 5-7 
 
4. ครูทำการประเมินด้านความรู้ 
5. ครูทำการประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ 
6. ครูทำการประเมินด้านสมรรถนะ 
7. ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

      - แนวคำตอบ : วิธีการแก้ปัญหาโดยใช้
แผนภาพต้นไม้ 
3. นักเรียนทำแบบประเมินตนเองในข้อที่  
5-7 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ใบงานที่ 4 แบบฝึกหัด เรื่อง การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะและเป็นระบบ 
 2) บัตรภาพ เกม “หนังสือเรียงแถว” 
   
9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ใบงานที่ 4 แบบฝึกหัด เรื่อง การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะและเป็นระบบ 
 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
ระบุข้อมูลและเงื่อนไขของปัญหา 

 
ประเมินการตอบ
คำถาม 

 
แบบประเมินด้าน 
ความรู้ 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินระดับ
คุณภาพ “พอใช้” 
ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
แก้ปัญหาหรือหาคำตอบโดยใช้
แผนภาพต้นไม้ 
 

 
ประเมินการปฏิบัติ/
พฤติกรรม 

 
- แบบประเมินด้าน 
ทักษะ/กระบวนการ 
- ใบงานที่ 4 
แบบฝึกหัด เรื่อง 
การแก้ปัญหาโดยใช้
เหตุผลเชิงตรรกะ
และเป็นระบบ 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินระดับ
คุณภาพ “พอใช้” 
ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับ 
ผู้เรียน 
ระบุข้อมูลและเงื่อนไขของปัญหา 
แก้ปัญหาหรือหาคำตอบโดยใช้
แผนภาพต้นไม้  และพูดนำเสนอ
ผลการแก้ปัญหา 

 
 
ประเมินการปฏิบัติ/
พฤติกรรม 

 
 
แบบประเมินด้าน
สมรรถนะ 

 
 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมิน 
ระดับคุณภาพ “ดี” 
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สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 
  

 
สังเกตพฤติกรรมที่
แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
แบบประเมิน 
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน 
ระดับคุณภาพ 
“ผ่าน” 
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แบบประเมินด้านความรู้  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง การแก้ปัญหา 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3  เรื่อง การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะและเป็นระบบ (3) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย    ลงในช่องที่ตรงกับระดับพฤติกรรม 

     
ที ่

ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน 

ระดับ 
คุณภาพ 

ผลการประเมิน 

ระบุข้อมูลและเงื่อนไขของปัญหา  

ผ่าน ไม่ผ่าน 3 คะแนน 

☆☆☆ 

2 คะแนน 

☆☆ 

1 คะแนน 

☆ 
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เกณฑ์การประเมินด้านความรู้ 
 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
ระบุข้อมูลและเงื่อนไขของ
ปัญหา 

ระบุข้อมูลและเงื่อนไข
ของปัญหา   
ได้ถูกต้องชัดเจน 
และครบถ้วน 

ระบุข้อมูลและเงื่อนไข
ของปัญหา  
ได้ถูกต้องชัดเจน 
เป็นส่วนใหญ่ 

ระบุข้อมูลและเงื่อนไข
ของปัญหา   
 ได้เป็นบางส่วน 

 
เกณฑ์การตัดสิน 
 ผลคะแนน 3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดี 
 ผลคะแนน 2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนน 1 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 2  (พอใช้) ขึ้นไป ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง การแก้ปัญหา 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3  เรื่อง การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะและเป็นระบบ (3) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

คำชี้แจง ให้ครูบันทึกคะแนนลงในรายการประเมิน 
 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 

 
คะแนน
รวม 
(6 

คะแนน) 

ระดับ 
คุณภาพ 

ผลการประเมิน 
ใบงานที่ 4 แบบฝึกหัด  

เรื่อง การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิง
ตรรกะและเป็นระบบ 

ผ่าน ไม่ผ่าน เขียนแผนภาพ
ต้นไม้ แสดงวิธี 
จัดหนังสือลงช้ัน 

เขียนแนวทางการ
จัดหนังสือ 

3 คะแนน 3 คะแนน 
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เกณฑ์การประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ  
 ประเมินจาก ใบงานที่ 4 แบบฝึกหัด เรื่อง ชั้นหนังสือเจ้าปัญหา คะแนนเต็ม 6 คะแนน ดังนี้ 
 

1) เขียนแผนภาพต้นไม้แสดงวิธีจัดหนังสือลงช้ัน คะแนนเต็ม 3 คะแนน 
 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
เขียนแผนภาพต้นไม้ แสดงวิธี
จัดหนังสือลงชั้น 

เขียนแผนภาพต้นไม้ 
แสดงวิธีจัดหนังสือลงชั้น
ได้ถูกต้องชัดเจน 
และครบถ้วน 

เขียนแผนภาพต้นไม้ 
แสดงวิธีจัดหนังสือลงชั้น
ได้ถูกต้องเป็นส่วนใหญ่ 

เขียนแผนภาพต้นไม้ 
แสดงวิธีจัดหนังสือลงชั้น
ได้ถูกต้องเป็นบางส่วน 

 
2) เขียนแนวทางการจัดหนังสือ คะแนนเต็ม 3 คะแนน 

 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
เขียนแนวทางการจัดหนังสือ เขียนแนวทาง 

การจัดหนังสือได้ถูกต้อง
ชัดเจนและครบถ้วน 

เขียนแนวทาง 
การจัดหนังสือได้ถูกต้อง 
เป็นส่วนใหญ่ 

เขียนแนวทาง 
การจัดหนังสือได้ถูกต้อง 
เป็นบางส่วน 

 

เกณฑ์การตัดสิน 
ผลคะแนนรวม 5-6  คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดี 

 ผลคะแนนรวม  3-4  คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนนรวม  0-2  คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 

 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 2 (พอใช้) ขึ้นไป ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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แบบประเมินด้านสมรรถนะ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง การแก้ปัญหา 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3  เรื่อง การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะและเป็นระบบ (3) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

คำชี้แจง : ให้ครูบันทึกคะแนนลงในรายการประเมิน เพื่อประเมินทักษะกระบวนการ 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 

ระดับ
คุณภาพ 

ผลการประเมิน 
ระบุข้อมูลและเงื่อนไขของ
ปัญหา แก้ปัญหาหรือหาคำตอบ
โดยใช้แผนภาพต้นไม้  และพูด
นำเสนอผลการแก้ปัญหา 

ผ่าน ไม่ผ่าน 

คะแนนเต็ม 3 คะแนน 
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เกณฑ์การประเมินด้านสมรรถนะ 
 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
ระบุข้อมูลและเงื่อนไขของปัญหา 
แก้ปัญหาหรือหาคำตอบโดยใช้
แผนภาพต้นไม้  และพูดนำเสนอ
ผลการแก้ปัญหา 

ระบุข้อมูลและเงื่อนไข
ของปัญหา แก้ปัญหา
หรือหาคำตอบโดยใช้
แผนภาพต้นไม้  และพูด
นำเสนอผลการแก้ปัญหา 
ได้ถูกต้อง ชัดเจนและ
ครบถ้วน 

ระบุข้อมูลและเงื่อนไข
ของปัญหา แก้ปัญหา
หรือหาคำตอบโดยใช้
แผนภาพต้นไม้  และพูด
นำเสนอผลการแก้ปัญหา 
ได้ถูกต้อง ชัดเจนเป็น
ส่วนใหญ่ 

ระบุข้อมูลและเงื่อนไข
ของปัญหา แก้ปัญหา
หรือหาคำตอบโดยใช้
แผนภาพต้นไม้  และพูด
นำเสนอผลการแก้ปัญหา 
ได้ถูกต้อง ชัดเจน
บางส่วน 

 
เกณฑ์การตัดสิน 

ผลคะแนนรวม 3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดีมาก 
 ผลคะแนนรวม 2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนนรวม 1 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 3 (ดี)  ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง การแก้ปัญหา 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3  เรื่อง การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะและเป็นระบบ (3) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
ชื่อกลุ่มรับการประเมิน………………………………………………………………………………………………………………………… 

ประเมินผลครั้งท่ี………………………... วัน ………………… เดอืน …..……………………..….…. พ.ศ. ……...….…………... 

เรื่อง…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 

ที ่ ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้ 
ระดับพฤติกรรม 

คะแนนที่ได ้
มี (1) ไม่มี(0) 

1 ใฝ่เรียนรู ้    

2 มุ่งม่ันในการทำงาน    

                                                         รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน                                                             

เกณฑ์การตัดสิน   

 คะแนน   1-2 หมายถึง   ผ่าน 

 คะแนน  0   หมายถึง   ไม่ผ่าน 

 

เกณฑ์การผ่าน ผ่านเกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ “ผ่าน” 
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แบบประเมินตนเอง 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง การแก้ปัญหา 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  เรื่อง การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะและเป็นระบบ (1) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
สิ่งท่ีฉันได้ทำ 

☆☆☆ ฉันทำได้ดี     ☆☆ ฉันทำได้บ้าง     ☆ ฉันยังทำได้ไม่ดี 

ระบายสีลงใน ☆ ตามระดับที่ทำได้ และ  ✓  ลงใน  🗆  สิ่งที่ฉันตั้งใจจะทำให้ดีขึ้น 

สิ่งที่ฉันไดท้ำ ระดับที่ฉันทำได ้ สิ่งที่ฉันตัง้ใจจะทำให้ดีขึ้น 

1.  บอกข้อมูลและเง่ือนไขที่ใช้ในการแก้ปัญหาได้ 

☆☆☆ 🗆 
2. แก้ปัญหาจากข้อมูลและเง่ือนไขที่กำหนดให้ได้ 

☆☆☆ 🗆 
3. บอกลักษณะและวิธีการแก้ปัญหา โดยใช้
แผนภาพต้นไม้ได ้ ☆☆☆ 🗆 
4. แก้ปัญหาหรือหาคำตอบเมนูไอศรีมกระทิโดย
ใช้แผนภาพต้นไม้ได ้ ☆☆☆ 🗆 
5. บอกข้อมูลและเง่ือนไขที่ใช้ในการจัดหนังสือลง
ชั้น ☆☆☆ 🗆 
6. เขียนแผนภาพต้นไม้แสดงแนวทางจัดหนังสือลง
ชั้นได ้ ☆☆☆ 🗆 

7. พูดนำเสนอวิธีการแก้ปัญหาจัดหนังสือลงชั้นได้ ☆☆☆ 🗆 
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หมายเหตุ : 
แผนที่ 1 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 1-2 
แผนที่ 2 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 3-4 
แผนที่ 3 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 5-7 
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10. บันทึกผลหลังสอน 
    ผลการจัดการเรียนการสอน 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. .................................................
........................................................................................................................................ ...................................... 
 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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คำช้ีแจง มีชั้นหนังสืออยู่ 4 ช้ัน ถ้าต้องการจัดหนังสือ 4 ประเภท ได้แก่ 
หนังสือเรยีน หนังสอืนทิาน หนังสือท่องเที่ยว และหนังสอืการ์ตูน 
โดยมีเงือ่นไขวา่ชั้นบนสุดจะจัดใส่เฉพาะหนังสือเรียนเทา่นั้น 
ให้หาว่าจะมีแนวทางการจัดหนังสือ นิทาน หนงัสือทอ่งเทีย่ว 
และหนังสอืการ์ตูนลงใน 3 ช้ันที่เหลือได้ก่ีแนวทาง อย่างไรบ้าง 
ให้แจกแจงแนวทางที่เป็นไปได้ทั้งหมด โดยใช้แผนภาพต้นไม้ 

 

แผนภาพต้นไม้แสดงวธิีจัดหนังสือลงชั้น 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เฉลยใบงานที่ 4 แบบฝึกหัด เร่ือง การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะและเป็นระบบ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เร่ือง การแก้ปัญหา 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะและเป็นระบบ(3) 

รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี รหัสวิชา 13101 ภาคเรียนที่ 1 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

ชั้นที่ 1 

ชั้นที่ 2 ชั้นที่ 3 

หนังสือนิทาน 

หนังสือทอ่งเทีย่ว 

หนังสือการ์ตูน 

หนังสือการ์ตูน 

หนังสือทอ่งเทีย่ว 

หนังสือนิทาน 

 

หนังสือการ์ตูน 

หนังสือการ์ตูน 

หนังสือนิทาน 

 

หนังสือทอ่งเทีย่ว 

หนังสือนิทาน 

หนังสือทอ่งเทีย่ว 

หนังสือการ์ตูน 

หนังสือการ์ตูน 

หนังสือทอ่งเทีย่ว 
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มีแนวทางการจัดหนังสือ………แนวทาง  

ได้แก่  

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................    

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................    

 
 
 

6 

แนวทางที่ 1 หนังสือนิทาน หนังสือท่องเที่ยว หนังสือการ์ตูน 

แนวทางที่ 2 หนังสือนิทาน หนังสือการ์ตูน หนังสือท่องเที่ยว 

แนวทางที่ 3 หนังสือท่องเที่ยว หนังสือนิทาน หนังสือการ์ตูน 

แนวทางที่ 4 หนังสือท่องเที่ยว หนังสือการ์ตูน หนังสือนิทาน 

แนวทางที่ 5 หนังสือการ์ตูน หนังสือนิทาน หนังสือท่องเที่ยว 

แนวทางที่ 6 หนังสือการ์ตูน หนังสือท่องเที่ยว หนังสือนิทาน 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 
การเขียนโปรแกรม 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 
การเขียนโปรแกรม 

รหัสวิชา ว13101 รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี           

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1 เวลา  5  ชั่วโมง 
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐานการเรียนรู้  ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็น  

        ขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ 

        การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 

ตัวชี้วัด     
 ป.3/2        เขียนโปรแกรมอย่างง่ายโดยใช้ซอฟต์แวร์หรือสื่อและตรวจหาข้อผิดพลาดของ

        โปรแกรม 

 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด  
 การเขียนโปรแกรมอย่างง่ายโดยใช้บัตรคำสั่ง การใช้ซองบัตรคำสั่งเพื่อสื่อให้เห็นถึงการตรวจสอบ
เงื่อนไขที่เป็นจริงจึงเปิดซองเพื่อทำคำสั่งในซอง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำ การแก้ไขข้อผิดพลาดของ
โปรแกรม 
 
3.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 3.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
  1) บอกเง่ือนไขของสถานการณ์ที่กำหนดให้ได้ 
  2) บอกความหมายของบัตรคำสั่งที่ใช้ในการเขียนโปรแกรมได้ 
  3) อธิบายการทำงานของโปรแกรมแบบวนซ้ำได้ 
 3.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
  1) เขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไขโดยใช้บัตรคำสั่งได้  
  2) ตรวจสอบการทำงานของบัตรคำสั่ง ตามลำดับเหตุการณ์ได้ 
  3) เขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไขซ้อนเงื่อนไขโดยใช้บัตรคำสั่ง   
  4) ทำนายผลลัพธ์ของโปรแกรมได้ 
  5) เขียนโปรแกรมที่มีการทำงานแบบวนซ้ำโดยใช้บัตรคำสั่งได้ 
  6) แก้ไขข้อผิดพลาดของโปรแกรมได้ 
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 3.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
  1) มีจิตสำนึกที่ดีในการรักษาความสะอาดในโรงเรียน 
           
4.  สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 
 4.1 บอกเงื่อนไขของสถานการณ์ที่กำหนด เขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไขโดยใช้บัตรคำสั่ง ตรวจสอบ
การทำงานของบัตรคำสั่งตามลำดับเหตุการณ์ และวิเคราะห์เชื ่อมโยงเงื ่อนไขจากสถานการณ์ที่เกิดขึ้นใน
ชีวิตประจำวันได้ 
 4.2 บอกเงื่อนไขของสถานการณ์ที่กำหนด เขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไขซ้อนเงื่อนไขโดยใช้บัตรคำสั่ง
ตรวจสอบการทำงานของบัตรคำสั่งตามลำดับเหตุการณ์ 
 4.3 บอกเงื่อนไขของสถานการณ์ที่กำหนด เขียนโปรแกรมแบบเงื่อนไขซ้อนเงื่อนไขโดยใช้บัตรคำสั่ง 
และหาคำตอบของการแก้ปัญหาจากสถานการณ์ได้ 
 4.4 อธิบายการทำงานของโปรแกรมแบบวนซ้ำ เขียนโปรแกรมที่มีการทำงานแบบวนซ้ำโดยใช้บัตร
คำสั่งและแก้ไขข้อผิดพลาดของโปรแกรม ลงมือแก้ปัญหาและตรวจสอบความถูกต้องของการแก้ปัญหา
เกี่ยวกับโปรแกรมเก็บขยะ มีจิตสำนึกท่ีดีในการรักษาความสะอาดในโรงเรียน 
 4.5 อธิบายการทำงานของโปรแกรมแบบวนซ้ำ เขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำ ตรวจสอบความถูกต้องของ
การแก้ปัญหา แก้ไขข้อผิดพลาดของโปรแกรมได้ 
 
5. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
          5.1 ใฝ่เรียนรู้     
 5.2 มุ่งม่ันในการทำงาน 
 
6.  การประเมินผลรวบยอด  
  6.1  ชิ้นงานหรือภาระงาน 
  1) ใบงาน 1 เรื่อง วันหยุดของเบส 
  2) ใบงาน 2 เรื่อง เด็กค้าไข่ 
  3) ใบงาน 3 แบบฝึกหัด เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข 
  4) ใบงาน 1 เรื่อง โปรแกรมเก็บขยะ 
  5) ใบงาน 2 แบบฝึกหัด เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำและตรวจหาข้อผิดพลาดของ
โปรแกรม 
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6.2 เกณฑ์การประเมินผลชิ้นงานหรือภาระงาน  
 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
บอกเงื่อนไขสถานการณ์ที่กำหนดให้

ได้ 

(ใบงาน 1 เรื่อง วันหยุดของเบส) 

สามารถบอกเง่ือนไข

สถานการณ์ที่

กำหนดให้ของใบงาน 

1 วันหยุดของเบส ได้

ครบถ้วน 

สามารถบอกเง่ือนไข

สถานการณ์ที่

กำหนดให้ของใบงาน 

1 วันหยุดของเบส ได้

เป็นส่วนใหญ่ 

สามารถบอกเง่ือนไข

สถานการณ์ที่

กำหนดให้ของใบงาน 

1 วันหยุดของเบส ได้

เป็นบางส่วน 

บอกความหมายของบัตรคำสั่งที่ใช้ใน

การเขียนโปรแกรมได้ 

(ใบงาน 1 เรื่อง วันหยุดของเบส) 

สามารถบอก

ความหมายของบัตร

คำสั่งที่ใช้ในการเขียน

โปรแกรม ใบงาน 1 

วันหยุดของเบส ได้

ครบถ้วน 

สามารถบอก

ความหมายของบัตร

คำสั่งที่ใช้ในการเขียน

โปรแกรม ใบงาน 1 

วันหยุดของเบส ได้

เป็นส่วนใหญ่ 

สามารถบอก

ความหมายของบัตร

คำสั่งที่ใช้ในการเขียน

โปรแกรม ใบงาน 1 

วันหยุดของเบส ได้

เป็นบางส่วน 

เขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไขโดยใช้

บัตรคำสั่งได้ 

(ใบงาน 1 เรื่อง วันหยุดของเบส) 

เขียนโปรแกรมแบบมี

เงื่อนไขโดยใช้บัตร

คำสั่ง ของใบงาน 1 

วันหยุดของเบส ได้

ถูกต้องและครบถ้วน 

เขียนโปรแกรมแบบมี

เงื่อนไขโดยใช้บัตร

คำสั่ง ของใบงาน 1 

วันหยุดของเบส ได้

ถูกต้องเป็นส่วนใหญ่ 

เขียนโปรแกรมแบบมี

เงื่อนไขโดยใช้บัตร

คำสั่ง ของใบงาน 1 

วันหยุดของเบส ได้

ถูกต้องเป็นบางส่วน 

ตรวจสอบการทำงานของบัตรคำสั่ง 

ตามลำดับเหตุการณ์ได้ 

(ใบงาน 1 เรื่อง วันหยุดของเบส) 

ตรวจสอบการทำงาน

ของบัตรคำสั่ง

ตามลำดับเหตุการณ์ 

ใบงาน 1 วันหยุดของ

เบส  

ได้ถูกต้องและครบถ้วน 

ตรวจสอบการทำงาน

ของบัตรคำสั่ง

ตามลำดับเหตุการณ์ 

ใบงาน 1 วันหยุดของ

เบส ได้ถูกต้องเป็น

ส่วนใหญ่ 

ตรวจสอบการทำงาน

ของบัตรคำสั่ง

ตามลำดับเหตุการณ์ 

ใบงาน 1 วันหยุดของ

เบส  

ได้ถูกต้องเป็นบางส่วน 

บอกเงื่อนไขของสถานการณ์ที่กำหนด 

เขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไขโดยใช้

บัตรคำสั่ง ตรวจสอบการทำงานของ

บัตรคำสั่งตามลำดับเหตุการณ์ และ

บอกเงื่อนไขของ

สถานการณ์ที่กำหนด 

เขียนโปรแกรมแบบมี

เงื่อนไขโดยใช้บัตร

บอกเงื่อนไขของ

สถานการณ์ที่กำหนด 

เขียนโปรแกรมแบบมี

เงื่อนไขโดยใช้บัตร

บอกเงื่อนไขของ

สถานการณ์ที่กำหนด 

เขียนโปรแกรมแบบมี

เงื่อนไขโดยใช้บัตร
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ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
วิเคราะห์เชื่อมโยงเงื่อนไขจาก

สถานการณ์ที่เกิดขึ้นในชีวิตประจำวัน

ได้ 

(ใบงาน 1 เรื่อง วันหยุดของเบส) 

คำสั่ง ตรวจสอบการ

ทำงานของบัตรคำสั่ง

ตามลำดับเหตุการณ์ 

และวิเคราะห์เชื่อมโยง

เงื่อนไขจาก

สถานการณ์ที่เกิดขึ้น

ในชีวิตประจำวันได้

ถูกต้องและครบถ้วน 

คำสั่ง ตรวจสอบการ

ทำงานของบัตรคำสั่ง

ตามลำดับเหตุการณ์ 

และวิเคราะห์เชื่อมโยง

เงื่อนไขจาก

สถานการณ์ที่เกิดขึ้น

ในชีวิตประจำวัน 

ได้ถูกต้องเป็นส่วนใหญ่ 

คำสั่ง ตรวจสอบการ

ทำงานของบัตรคำสั่ง

ตามลำดับเหตุการณ์ 

และวิเคราะห์เชื่อมโยง

เงื่อนไขจาก

สถานการณ์ที่เกิดขึ้น

ในชีวิตประจำวันได้ 

ถูกต้องเป็นบางส่วน 

บอกเงื่อนไขของสถานการณ์ที่

กำหนดให้ได้ 

(ใบงาน 2 เรื่อง เด็กค้าไข่, ใบงาน 3 
แบบฝึกหัด เรื่อง การเขียนโปรแกรม
แบบมีเงื่อนไข) 
 

บอกเงื่อนไขของ

สถานการณ์ที่

กำหนดให้ได้ครบ 

บอกเงื่อนไขของ

สถานการณ์ที่

กำหนดให้ได้เป็นส่วน

ใหญ ่

บอกเงื่อนไขของ

สถานการณ์ที่

กำหนดให้ได้บางส่วน 

เขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไขซ้อน

เงื่อนไขโดยใช้บัตรคำสั่งได้      

(ใบงาน 2 เรื่อง เด็กค้าไข่, ใบงาน 3 
แบบฝึกหัด เรื่อง การเขียนโปรแกรม
แบบมีเงื่อนไข) 
 

เขียนโปรแกรมแบบมี

เงื่อนไขซ้อนเงื่อนไข

โดยใช้บัตรคำสั่ง ใบ

งานที่ 2 เด็กค้าไข่ ข้อ

ที่ 1 ได้ถูกต้องและ

ครบถ้วน 

เขียนโปรแกรมแบบมี

เงื่อนไขซ้อนเงื่อนไข

โดยใช้บัตรคำสั่ง ใบ

งานที่ 2 เด็กค้าไข่ ข้อ

ที่ 1 ได้ถูกต้องเป็น

ส่วนใหญ่ 

เขียนโปรแกรมแบบ 

มีเงื่อนไขซ้อนเงื่อนไข

โดยใช้บัตรคำสั่ง ใบ

งานที่ 2 เด็กค้าไข่ ข้อ

ที่ 1  

ได้ถูกต้องเป็นบางส่วน 

ทำนายผลลัพธ์ของโปรแกรมได้ 
(ใบงาน 2 เรื่อง เด็กค้าไข่) 
 

ทำนายผลลัพธ์ของ

โปรแกรม ใบงาน 2 

เรื่อง เด็กค้าไข่ คำถาม

หลังจากทำกิจกรรมได้

ถูกต้องและครบถ้วน 

ทำนายผลลัพธ์ของ

โปรแกรม ใบงาน 2 

เรื่อง เด็กค้าไข่ คำถาม

หลังจากทำกิจกรรมได้

ถูกต้องเป็นส่วนใหญ่ 

ทำนายผลลัพธ์ของ

โปรแกรม ใบงาน 2 

เรื่อง เด็กค้าไข่ คำถาม

หลังจากทำกิจกรรมได้

ถูกต้องเป็นบางส่วน 
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ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
บอกเงื่อนไขของสถานการณ์ที่
กำหนด เขียนโปรแกรมแบบมี
เงื่อนไขซ้อนเงื่อนไขโดยใช้บัตรคำสั่ง 
ตรวจสอบการทำงานของบัตรคำสั่ง
ตามลำดับเหตุการณ์ 
(ใบงาน 2 เรื่อง เด็กค้าไข่) 
 
 

บอกเงื่อนไขของ

สถานการณ์ที่กำหนด 

เขียนโปรแกรมแบบมี

เงื่อนไขซ้อนเงื่อนไข

โดยใช้บัตรคำสั่ง 

ตรวจสอบการทำงาน

ของบัตรคำสั่ง

ตามลำดับเหตุการณ์ 

ได้ถูกต้องและครบถ้วน 

บอกเงื่อนไขของ

สถานการณ์ที่กำหนด 

เขียนโปรแกรมแบบมี

เงื่อนไขซ้อนเงื่อนไข

โดยใช้บัตรคำสั่ง 

ตรวจสอบการทำงาน

ของบัตรคำสั่ง

ตามลำดับเหตุการณ์ 

ได้เป็นส่วนใหญ่ 

บอกเงื่อนไขของ

สถานการณ์ที่กำหนด 

เขียนโปรแกรมแบบมี

เงื่อนไขซ้อนเงื่อนไข

โดยใช้บัตรคำสั่ง 

ตรวจสอบการทำงาน

ของบัตรคำสั่ง

ตามลำดับเหตุการณ์ 

ได้บางส่วน 

บอกเงื่อนไขของสถานการณ์ที่

กำหนด เขียนโปรแกรมแบบเงื่อนไข

ซ้อนเงื่อนไขโดยใช้บัตรคำสั่ง และหา

คำตอบของการแก้ปัญหาจาก

สถานการณ์ได้ 

(ใบงาน 3 แบบฝึกหัด เรื่อง การ
เขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข) 
 

 

บอกเงื่อนไขของ

สถานการณ์ที่กำหนด 

เขียนโปรแกรมแบบ

เงื่อนไขซ้อนเงื่อนไข

โดยใช้บัตรคำสั่ง และ

หาคำตอบของการ

แก้ปัญหาจาก

สถานการณ์ได้ถูกต้อง

และครบถ้วน 

บอกเงื่อนไขของ

สถานการณ์ที่กำหนด 

เขียนโปรแกรมแบบ

เงื่อนไขซ้อนเงื่อนไข

โดยใช้บัตรคำสั่ง และ

หาคำตอบของการ

แก้ปัญหาจาก

สถานการณ์ได้ถูกต้อง

เป็นส่วนใหญ่ 

บอกเงื่อนไขของ

สถานการณ์ที่กำหนด 

เขียนโปรแกรมแบบ

เงื่อนไขซ้อนเงื่อนไข

โดยใช้บัตรคำสั่ง และ

หาคำตอบของการ

แก้ปัญหาจาก

สถานการณ์ได้ถูกต้อง

เป็นบางส่วน 

อธิบายการทำงานของโปรแกรมแบบ

วนซ้ำได้ 

(ใบงาน 1 เรื่อง โปรแกรมเก็บขยะ, 

ใบงาน 2 แบบฝึกหัด เรื่อง การเขียน

โปรแกรมแบบวนซ้ำและตรวจหา

ข้อผิดพลาดของโปรแกรม) 

สามารถอธิบายบัตร

คำสั่งวนซ้ำ ได้ถูกต้อง 

ชัดเจน 

สามารถอธิบายบัตร

คำสั่งวนซ้ำ ได้ถูกต้อง 

ชัดเจนเป็นบางส่วน 

สามารถอธิบายบัตร

คำสั่งวนซ้ำ ไม่ถูกต้อง

หรือไม่ชัดเจน 

เขียนโปรแกรมท่ีมีการทำงานแบบวน

ซ้ำโดยใช้บัตรคำสั่ง 

เขียนโปรแกรมท่ีมีการ

ทำงานแบบวนซ้ำโดย

ใช้บัตรคำสั่ง ในใบงาน 

เขียนโปรแกรมท่ีมีการ

ทำงานแบบวนซ้ำโดย

ใช้บัตรคำสั่ง ในใบงาน 

เขียนโปรแกรมท่ีมีการ

ทำงานแบบวนซ้ำโดย

ใช้บัตรคำสั่ง ในใบงาน 
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ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
(ใบงาน 1 เรื่อง โปรแกรมเก็บขยะ) 1 โปรแกรมเก็บขยะ 

ข้อที ่1 และ 2 ได้

ถูกต้อง และครบถ้วน 

1 โปรแกรมเก็บขยะ 

ข้อที ่1 และ 2 ได้

ถูกต้อง  

เป็นส่วนใหญ่ 

1 โปรแกรมเก็บขยะ 

ข้อที ่1 และ 2 ได้

ถูกต้อง  

เป็นบางส่วน 

แก้ไขข้อผิดพลาดของโปรแกรมได้ 

(ใบงาน 1 เรื่อง โปรแกรมเก็บขยะ) 

สามารถแก้ไข

ข้อผิดพลาดของ

โปรแกรม ในใบงาน 1 

โปรแกรมเก็บขยะ 

คำถามหลังกิจกรรมได้

ถูกต้อง และครบถ้วน 

สามารถแก้ไข

ข้อผิดพลาดของ

โปรแกรม ในใบงาน 1 

โปรแกรมเก็บขยะ 

คำถามหลังกิจกรรมได้

ถูกต้องเป็นส่วนใหญ่ 

สามารถแก้ไข

ข้อผิดพลาดของ

โปรแกรม ในใบงาน 1 

โปรแกรมเก็บขยะ 

คำถามหลังกิจกรรมได้

ถูกต้อง เป็นบางส่วน 

อธิบายการทำงานของโปรแกรมแบบ

วนซ้ำ เขียนโปรแกรมท่ีมีการทำงาน

แบบวนซ้ำโดยใช้บัตรคำสั่งและแก้ไข

ข้อผิดพลาดของโปรแกรม ลงมือ

แก้ปัญหาและตรวจสอบความถูกต้อง

ของการแก้ปัญหาเกี่ยวกับโปรแกรม

เก็บขยะ มีจิตสำนึกที่ดีในการรักษา

ความสะอาดในโรงเรียน 

(ใบงาน 1 เรื่อง โปรแกรมเก็บขยะ) 

อธิบายการทำงานของ

โปรแกรมแบบวนซ้ำ 

เขียนโปรแกรมท่ีมีการ

ทำงานแบบวนซ้ำโดย

ใช้บัตรคำสั่งและแก้ไข

ข้อผิดพลาดของ

โปรแกรม ลงมือ

แก้ปัญหาและ

ตรวจสอบความ

ถูกต้องของการ

แก้ปัญหาได้ถูกต้อง

ครบถ้วน 

อธิบายการทำงานของ

โปรแกรมแบบวนซ้ำ 

เขียนโปรแกรมท่ีมีการ

ทำงานแบบวนซ้ำโดย

ใช้บัตรคำสั่งและแก้ไข

ข้อผิดพลาดของ

โปรแกรม ลงมือ

แก้ปัญหาและ

ตรวจสอบความ

ถูกต้องของการ

แก้ปัญหาได้ถูกต้อง

ครบถ้วนเป็นส่วนใหญ่ 

อธิบายการทำงานของ

โปรแกรมแบบวนซ้ำ 

เขียนโปรแกรมท่ีมีการ

ทำงานแบบวนซ้ำโดย

ใช้บัตรคำสั่งและแก้ไข

ข้อผิดพลาดของ

โปรแกรม ลงมือ

แก้ปัญหาและ

ตรวจสอบความ

ถูกต้องของการ

แก้ปัญหาได้ถูกต้อง

ครบถ้วนเป็นบางส่วน 

แสดงออกถึงการมี

จิตสำนึกท่ีดีในการ

รักษาความสะอาดใน

โรงเรียนอย่าง

สม่ำเสมอ 

แสดงออกถึงการมี

จิตสำนึกท่ีดีในการ

รักษาความสะอาดใน

โรงเรียนอยู่บ่อยครั้ง 

แสดงออกถึงการมี

จิตสำนึกท่ีดีในการ

รักษาความสะอาดใน

โรงเรียนในบางครั้ง 
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ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
เขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำตาม

สถานการณ์ที่กำหนดได้ 

(ใบงาน 2 แบบฝึกหัด เรื่อง การเขียน

โปรแกรมแบบวนซ้ำและตรวจหา

ข้อผิดพลาดของโปรแกรม) 

เขียนโปรแกรมแบบวน

ซ้ำตามสถานการณ์ที่

กำหนดได้ถูกต้องและ

ครบถ้วน 

เขียนโปรแกรมแบบวน

ซ้ำตามสถานการณ์ที่

กำหนดได้ถูกต้องเป็น

ส่วนใหญ่ 

เขียนโปรแกรมแบบวน

ซ้ำตามสถานการณ์ที่

กำหนดได้ถูกต้องเป็น

บางส่วน 

อธิบายการทำงานของโปรแกรมแบบ

วนซ้ำ เขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำ 

ตรวจสอบความถูกต้องของการ

แก้ปัญหา 

(ใบงาน 2 แบบฝึกหัด เรื่อง การเขียน

โปรแกรมแบบวนซ้ำและตรวจหา

ข้อผิดพลาดของโปรแกรม) 

อธิบายการทำงานของ

โปรแกรมแบบวนซ้ำ 

เขียนโปรแกรมแบบวน

ซ้ำ ตรวจสอบความถูก

ต้องของการแก้ปัญหา 

ได้ครบถ้วนสมบูรณ์ 

อธิบายการทำงานของ

โปรแกรมแบบวนซ้ำ 

เขียนโปรแกรมแบบวน

ซ้ำ ตรวจสอบความถูก

ต้องของการแก้ปัญหา

ได้เป็นส่วนใหญ่ 

อธิบายการทำงานของ

โปรแกรมแบบวนซ้ำ 

เขียนโปรแกรมแบบวน

ซ้ำ ตรวจสอบความถูก

ต้องของการแก้ปัญหา

ได้เป็นบางส่วน 

 
เกณฑ์การตัดสิน 
 ผลคะแนนรวม 3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดีมาก 
 ผลคะแนนรวม 2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนนรวม 1 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
 ผ่านเกณฑ์การประเมินระดับ 2 ขึ้นไป 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4  เร่ือง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (1) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  เรื่อง การเขียนโปรแกรม 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3         ภาคเรียนที่ 1     เวลา  50 นาที 

 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
 มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่าง

เป็นขั้นตอนและเป็นระบบใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน
การเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่า
ทัน และมีจริยธรรม 

 ตัวชี้วัด ป. 3/2    เขียนโปรแกรมอย่างง ่ายโดยใช้ซอฟต์แวร์หรือสื ่อและตรวจหา
ข้อผิดพลาดของโปรแกรม 

 
2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
 คำสั่งแบบมีเงื ่อนไขเป็นการตรวจสอบเงื่อนไข โดยถ้าเงื่อนไขเป็นจริงจะทำตามคำสั่งที่อยู่ภายใน
เงื่อนไขนั้น แต่ถ้าเงื่อนไขเป็นเท็จจะไม่ต้องทำคำสั่งภายในเงื่อนไขนั้น และไปยังคำสั่งที่อยู่ถัดไป 
 
3. สาระการเรียนรู้ 
 เขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไขโดยใช้บัตรคำสั่ง  
 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
 1) บอกเง่ือนไขของสถานการณ์ที่กำหนดให้ได้ 
 2) บอกความหมายของบัตรคำสั่งที่ใช้ในการเขียนโปรแกรมได้ 
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
       1) เขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไขโดยใช้บัตรคำสั่งได้  
 2) ตรวจสอบการทำงานของบัตรคำสั่ง ตามลำดับเหตุการณ์ได้ 

4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
 - 
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5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 
         บอกเงื่อนไขของสถานการณ์ที่กำหนด เขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไขโดยใช้บัตรคำสั่ง ตรวจสอบการ
ทำงานของบัตรคำสั ่งตามลำดับเหตุการณ์ และวิเคราะห์เชื ่อมโยงเงื ่อนไขจากสถานการณ์ที ่เกิดขึ ้นใน
ชีวิตประจำวันได้ 
 
6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 6.1 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.2 มุ่งม่ันในการทำงาน 
 
7. กิจกรรมการเรียนรู้
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (1) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ช่ือหน่วยการเรียนรู้ การเขียนโปรแกรม รหัสวิชา 13101  รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3    ภาคเรียนที่ 1    เวลา  50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิด
กับผู้เรียน  
บอกเงื่อนไขของ
สถานการณ์ที่กำหนด เขียน
โปรแกรมแบบมีเงื่อนไขโดย
ใช้บัตรคำสั่ง ตรวจสอบการ
ทำงานของบัตรคำสั่ง
ตามลำดับเหตุการณ์ และ
วิเคราะห์เชื่อมโยงเงื่อนไข
จากสถานการณ์ท่ีเกิดข้ึนใน
ชีวิตประจำวันได้ 
 
 
 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (10 นาที) 
1. ครูนำเข้าสู่บทเรียนโดยการสอบถามนักเรียนว่า 
สภาพอากาศในวันนี้เป็นอย่างไร (แดดร้อน/ฝนตก/
อากาศด)ี 
2. หากนักเรียนออกไปข้างนอกโดยพกร่มไปด้วย 
นักเรียนจะกางร่มเมื่อเจอสภาพอากาศอย่างไร เพราะ
เหตุใด (แดดร้อน/ฝนตก/อากาศดี)  
3. ครูชี้แจงจุดประสงค์การเรียนรู้ในชั่วโมงนี้ว่า 
นักเรียนจะได้เรียนรู้การทำงานโดยมีเงื่อนไข 
โดยยกตัวอย่างเงื่อนไขท่ีนักเรียนพบในชีวิต 
ประจำวัน เช่น เมื่อได้ยินเสียงออดดังตอนเช้า 
นักเรียนจะต้องมาเข้าแถวหน้าเสาธง หากดินสอ 
ไม่แหลมจะต้องเหลาดินสอใหม่ จากนั้น 

 
1. นักเรียนตอบคำถามเกี่ยวกับสภาพอากาศ 
 
 
2. นักเรียนให้เหตุผลว่าจะกางร่ม เมื่อเจอ 
สภาพอากาศอย่างไร 
 
3. นักเรียนรับฟังจุดประสงค์การเรียนรู้ และ
ร่วมแลกเปลี่ยนตัวอย่างเงื่อนไขท่ีพบใน
ชีวิตประจำวัน 
 
 
 

 
1. ภาพแผนผัง 
ประกอบ
กิจกรรมทบทวน
บทเรียน 
2. บัตรคำสั่ง 
โปรแกรมเท่ียว 
พิพิธภัณฑ์ 
วันหยุด 
3.  ใบงาน 1 
เรื่อง วันหยุด
ของ 
เบส 

 
1.  ใบงาน 1 
เรื่อง 
วันหยุดของ 
เบส 

 
1. ประเมิน
ตนเอง (ข้อ 1-3) 
2. ประเมิน 
ด้านความรู้ 
3. ประเมิน 
ด้านทักษะ 
/กระบวนการ 
4. ประเมิน 
ด้านสมรรถนะ 
5. ประเมิน 
คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (1) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ช่ือหน่วยการเรียนรู้ การเขียนโปรแกรม รหัสวิชา 13101  รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3    ภาคเรียนที่ 1    เวลา  50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ด้านความรู้ 
1. บอกเงื่อนไขของ 
สถานการณ์ที่กำหนดให้ได้ 
2. บอกความหมายของ 
บัตรคำสั่งที่ใช้ในการเขียนโ
ปรแกรมได้ 
ด้านทักษะ/กระบวนการ 
1. เขียนโปรแกรมแบบ 
มีเงื่อนไขโดยใช้บัตรคำสั่งได้  
2. ตรวจสอบการทำงาน 
ของบัตรคำสั่งตามลำดับเหตุ
การณ์ได้ 
 

ให้นักเรียนในห้องช่วยกันยกตัวอย่างเงื่อนไขอ่ืน ที่พบ
ในชีวิตประจำวัน 
ขั้นสอน (15 นาที) 
1. ครูทบทวนความรู้เรื่องการเขียนโปรแกรมแบบมี 
เงื่อนไขโดยให้นักเรียนร่วมกันพิจารณาสถานการณ์ 
ในภาพและตอบคำถาม

 

 
 
 
1.  นักเรียนทบทวนเงื่อนไขในสถานการณ์ 
ที่กำหนดให้ ดังนี้  
หากหุ่นยนต์อยู่ในพื้นสีแดง  
หุ่นยนต์จะต้องถอยกลับไป 1 ช่อง 
หากหุ่นยนต์อยู่ในพื้นสีเหลือง 
หุ่นยนต์จะไปที่ร้านโดนัท 
หากหุ่นยนต์อยู่ในพื้นสีเขียว 
หุ่นยนต์จะไปที่ร้านไอศกรีม 
จากนั้นนักเรียนทำงานตามลำดับบัตรคำสั่ง 
ในโปรแกรมหุ่นยนต์ แล้วตอบคำถาม  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (1) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ช่ือหน่วยการเรียนรู้ การเขียนโปรแกรม รหัสวิชา 13101  รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3    ภาคเรียนที่ 1    เวลา  50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ด้านคุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม  
- 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 

 2. ครูสอบถามนักเรียนว่า  ในวันหยุดเสาร์-อาทิตย์ 
ที่ผ่านมานักเรียนทำอะไรบ้าง มีใครได้ไปเที่ยวที่ไหน 
หรือไม ่? จากนั้น ครูยกตัวอย่างสถานการณ์ดังนี้  
 “เบสและเพ่ือน ๆ นัดกันจะไปเที่ยวชมพิพิธภัณฑ์ 
ของเล่นในวันหยุดสุดสัปดาห์นี้ โดยทางพิพิธภัณฑ์ 
คิดค่าเข้าชม 80 บาท แต่เนื่องจากทางพิพิธภัณฑ์ 
ได้จัดนิทรรศการพิเศษโดยให้นักเรียนเข้าชมฟรี 
 โดยมีเงื่อนไขว่าต้องนำบัตรประจำตัวนักเรียน 
มาเพ่ือยืนยันตัวตน”  
3. จากสถานการณ์ท่ีกำหนดให้ ให้นักเรียนช่วยกัน 
ระบุเงื่อนไขที่มีในสถานการณ์ โดยครูอาจตั้งคำถาม 
เพ่ือแนะนำนักเรียนดังนี้ 
ทุกคนที่เข้าชมพิพิธภัณฑ์สามารถเข้าชมฟรี 

2. นักเรียนร่วมสนทนาว่าในวันหยุดทำ 
อะไรบ้าง จากนั้นวิเคราะห์สถานการณ์ 
ตัวอย่างที่ครูกำหนดให้ 
 
 
 
 
 
 
3. นักเรียนช่วยกันระบุเง่ือนไขท่ีมี 
ในสถานการณ์ตามความเข้าใจของนักเรียน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (1) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ช่ือหน่วยการเรียนรู้ การเขียนโปรแกรม รหัสวิชา 13101  รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3    ภาคเรียนที่ 1    เวลา  50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

หรือไม ่ 
ผู้ใหญ่เสียค่าเข้าชมกี่บาท 
เด็กเสียค่าเข้าชมกี่บาท 
ใครที่สามารถเข้าได้ฟรี 
ถ้าเด็กไม่มีบัตรประจำตัวนักเรียน สามารถเข้าชมฟรี
ได้หรือไม ่ 
4. ครูนำบัตรคำสั่งมาให้นักเรียนในห้อง 
ร่วมกันเรียงลำดับการทำงาน เพ่ือเขียนโปรแกรม 
เข้าชมพิพิธภัณฑ์  
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
4. นักเรียนร่วมทำกิจกรรมการเขียน 
โปรแกรมเข้าชมพิพิธภัณฑ์โดยใช้บัตรคำสั่ง
แนวคำตอบ  

● เดินทางไปพิพิธภัณฑ์ของเล่น 

● ไปจุดบริการขายตั๋วเข้าชม 

● ตรวจสอบสถานะผู้เข้าชม 

● หากมีบัตรนักเรียน ให้เข้าชมฟรี 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (1) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ช่ือหน่วยการเรียนรู้ การเขียนโปรแกรม รหัสวิชา 13101  รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3    ภาคเรียนที่ 1    เวลา  50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

 
 
 
 

 

5. ครูเพ่ิมเงื่อนไขดังต่อไปนี้ “ถ้านักเรียนที่เกิด 
ในเดือนสิงหาคม สามารถนำบัตรประจำตัวนักเรียน 
ไปรับตุ๊กตานักวิทยาศาสตร์จากทางพิพิธภัณฑ์ 
ได้ที่จุดบริการ” นักเรียนจะแทรกบัตรคำสั่งนี้ลงไป 
ในขั้นตอนใด โดยครูสามารถตั้งคำถาม เพ่ือให้ 
ข้อเสนอแนะนักเรียน ดังนี้  
บัตรประจำตัวนักเรียนควรประกอบด้วย 
ข้อมูลอะไรบ้าง  

● หากไม่มีบัตรนักเรียน 
ให้เสียค่าเข้าชม  
80 บาท 

● เข้าชมพิพิธภัณฑ์ 
 

5. นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์เงื่อนไขท่ี
เพ่ิมเติม เข้ามา ว่าจะนำไปแทรกอยู่ตำแหน่ง
ใดของการเขียนโปรแกรมเข้าชมพิพิธภัณฑ์
โดยใช้บัตรคำสั่ง 
แนวคำตอบ  

- เดินทางไปพิพิธภัณฑ์ของเล่น 
- ไปจุดบริการขายตั๋วเข้าชม 
- ตรวจสอบสถานะผู้เข้าชม 
- หากมีบัตรนักเรียน ให้เข้าชมฟรี 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (1) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ช่ือหน่วยการเรียนรู้ การเขียนโปรแกรม รหัสวิชา 13101  รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3    ภาคเรียนที่ 1    เวลา  50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

พิพิธภัณฑ์จะทราบได้อย่างไรว่า นักเรียนเกิดในเดือน
สิงหาคม จริงหรือไม่ 

- เมื่อจะไปเข้าชมพิพิธภัณฑ์ จะต้องยื่นบัตร
ประจำตัวนักเรียนตอนไหน   

- หากไม่มีบัตรนักเรียน ให้เสียค่าเข้าชม  
- 80 บาท 
- เข้าชมพิพิธภัณฑ์ 

6. ครูตั้งคำถามดังนี้เหตุการณ์ใดที่มีเงื่อนไข เกิดขึ้น
ซ้อนกันหากตรวจสอบเพียงเงื่อนไขเดียวจะทำให้
โปรแกรมทำงานได้สมบูรณ์หรือไม่ 
 
 
 

- หากนักเรียนเกิดในเดือนสิงหาคม 
สามารถรับตุ๊กตานักวิทยาศาสตร์ 
จากทางพิพิธภัณฑ์ได้ที่จุดบริการ 

 
 
 
 
6. นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์เงื่อนไขจาก 
สถานการณ์ที่กำหนด และตอบคำถาม 
แนวคำตอบ  
-  เหตุการณ์ตรวจสอบบัตรประจำตัว 
นักเรียนและตรวจสอบเดือนเกิด 
- หากตรวจสอบเพียงเง่ือนไขเดียวจะทำให้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (1) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ช่ือหน่วยการเรียนรู้ การเขียนโปรแกรม รหัสวิชา 13101  รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3    ภาคเรียนที่ 1    เวลา  50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

 
 
 
 
ขั้นปฏิบัติ (15 นาที) 
1. ครูถามนักเรียนในห้องว่าใครเคยเลี้ยงไก่ไข่บ้าง  
จากนั้น ร่วมกันอภิปรายว่าการเลี้ยงไก่ไข่ต้องทำ 
อย่างไรบ้าง  
 
 
2. ครูอธิบายการทำใบงาน 1 เรื่อง วันหยุด ของเบส  
และสอบถามความหมายของซองเงื่อนไขและบัตร

โปรแกรมทำงานได้สมบูรณ์หรือไม่ ? 
แนวคำตอบ  
ไม่สมบูรณ์ เพราะอาจจะทำให้มีข้อผิดพลาด 
ในการตรวจสอบสถานะผู้เข้าชมพิพิธภัณฑ์ 
 
1. นักเรียนร่วมกันตอบคำถาม และอภิปราย
วิธีการเลี้ยงไก่ไข่ จากนั้นทำ ใบงาน 1 เรื่อง 
วันหยุดของเบส  
แนวคำตอบ ให้น้ำ ให้อาหาร ทำความ
สะอาดเล้าไก ่เก็บไข่ไก่เป็นต้น 
2. นักเรียนรับฟัง และร่วมกันตอบ
ความหมายของซองเงื่อนไขและบัตรคำสั่งที่
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (1) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ช่ือหน่วยการเรียนรู้ การเขียนโปรแกรม รหัสวิชา 13101  รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3    ภาคเรียนที่ 1    เวลา  50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

คำสั่งที่ใช้ในการเขียนโปรแกรม 

 
3. ครูและนักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นว่า 
เหตุการณ์ใด ที่เบสควรทำทุกวันเป็นประจำ 

 
โดยครูอาจจะให้ข้อเสนอแนะด้วยการตั้งคำถาม 
ให้นักเรียนได้ทบทวนความเข้าใจเช่น 

- ไก่ต้องกินน้ำ กินอาหารทุกวันหรือไม่ 
- ไก่ออกไข่ทุกวันหรือไม่ 

ใช้ในการเขียนโปรแกรม ใบงาน 1 เรื่อง 
วันหยุด ของเบส 
  
 

 
 
3. นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็น 
ว่าเหตุการณ์ใดที่เบสควรทำทุกวันเป็น
ประจำ  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (1) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ช่ือหน่วยการเรียนรู้ การเขียนโปรแกรม รหัสวิชา 13101  รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3    ภาคเรียนที่ 1    เวลา  50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

- ถ้าไก่ไม่ได้ออกไข่ทุกวัน 
เบสต้องนับไข่ไก่ทุกวันหรือไม่ เป็นต้น 

4. จากบัตรคำสั่งที่กำหนดให้ หากเล้าไก่ของเบส
สกปรก นักเรียนคิดว่าเบสควรใส่บัตรคำสั่งใดลงไปใน

ซองเงื่อนไข  
5. ครูและนักเรียนร่วมกันเฉลยใบงานที่ 1 วันหยุด 
ของเบสโดยครูตั้งคำถามว่าจากการเรียงลำดับ 
โปรแกรมในใบงานมีคำสั่งใดที่สามารถสลับลำดับกัน
ได้เพราะเหตุใด 
 

 
 
 
 
 

4. นักเรียนร่วมกันตอบคำถาม 
 
 
 
 
 
 

5. นักเรียนร่วมกันเฉลยใบงานที่ 1 วันหยุด
ของเบส โดยร่วมกันอภิปรายว่า 
มีคำสั่งใดบ้างที่สามารถสลับลำดับกันได้ 
แล้วทำให้ผลลัพธ์ไม่เปลี่ยนแปลง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (1) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ช่ือหน่วยการเรียนรู้ การเขียนโปรแกรม รหัสวิชา 13101  รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3    ภาคเรียนที่ 1    เวลา  50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ขั้นสรุป (10 นาที) 
1. ครูยกตัวอย่างโปรแกรมเก็บไข่ไก่ของเบส 2 แบบ
คือ แบบลำดับ และแบบมีเงื่อนไขจากนั้นครูถาม
นักเรียน 
ว่าโปรแกรมท้ัง 2 แบบนี้ มีความเหมือน หรือแตกต่าง 
กันอย่างไร  และหากไม่ใช้ซองเงื่อนไข เราจะสามารถ 
เขียนโปรแกรมได้หรือไม ่เพราะเหตุใด  
2. ครูสรุปเพิ่มเติมว่า การกำหนดเงื่อนไขในการเขียน 
โปรแกรม จะช่วยให้สร้างทางเลือกให้กับโปรแกรมว่า 
หากมีเหตุการณ์ที่เกิดข้ึนตามเงื่อนไขนั้น จะต้องทำ 
ตามคำสั่งใด 
3. ครูตั้งคำถามเพ่ือประเมินความเข้าใจของนักเรียน 
         - นักเรียนได้เรียนรู้อะไรบ้างในชั่วโมงนี้  

 
1. นักเรียนร่วมกันอภิปรายการทำงาน 
ของโปรแกรมเก็บไข่ไก่แบบลำดับ และ 
แบบมีเงื่อนไขว่ามีความเหมือน หรือ 
แตกต่างกันอย่างไร  
 
 
2. นักเรียนรับฟังคำอธิบาย 
 
 
 
3. นักเรียนร่วมกันตอบคำถามประเมิน 
ความเข้าใจและยกตัวอย่างสถานการณ์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (1) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ช่ือหน่วยการเรียนรู้ การเขียนโปรแกรม รหัสวิชา 13101  รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3    ภาคเรียนที่ 1    เวลา  50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

         - หากไม่ทำตามเงื่อนไขท่ีกำหนดไว้ในซอง 
เงื่อนไข จะได้ผลลัพธ์ตามที่โปรแกรมต้องการหรือไม่ 
เพราะเหตุใด 
        - นักเรียนยกตัวอย่างสถานการณ์ที่นักเรียน 
พบในชีวิตประจำวัน ว่ามีเงื่อนไขอะไรบ้าง และถ้า
นักเรียนไม่ทำตามเงื่อนไขในข้อกำหนด 
จะส่งผล อย่างไร  
4. ครูให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองในข้อที่ 1-3 
5. ครูทำการประเมินด้านความรู้ 
6. ครูทำการประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ 
7. ครูทำการประเมินด้านสมรรถนะ 
8. ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

ที่นักเรียนพบในชีวิตประจำวัน ว่ามีเงื่อนไข 
อะไรบ้าง  
 
 
 
 
 
4. นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อที่ 1-3 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1)  ใบงาน 1 เรื่อง วันหยุดของเบส 
    
9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1)  ใบงาน 1 เรื่อง วันหยุดของเบส 
 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
1. บอกเงื่อนไขของสถานการณ์ 
ที่กำหนดให้ได้ 
2. บอกความหมายของบัตรคำสั่ง 
ที่ใช้ในการเขียนโปรแกรมได้ 

 
ประเมินจากการตอบ
คำถาม 

 
แบบประเมินด้าน
ความรู้ 

 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน  
ระดับคุณภาพ 
“พอใช้” ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
1. เขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข
โดยใช้บัตรคำสั่งได ้ 
2. ตรวจสอบการทำงานของ 
บัตรคำสั่งตามลำดับเหตุการณ์ได้ 

 
ประเมินการปฏิบัติ/
พฤติกรรม 

 
- แบบประเมินด้าน 
ทักษะ/กระบวนการ 
- ใบงาน 1 เรื่อง 
วันหยุดของเบส 
 

 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน  
ระดับคุณภาพ 
“พอใช้” ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับ 
ผู้เรียน 
บอกเงื่อนไขของสถานการณ์ที่
กำหนด เขียนโปรแกรมแบบมี
เงื่อนไขโดยใช้บัตรคำสั่ง ตรวจสอบ
การทำงานของบัตรคำสั่ง
ตามลำดับเหตุการณ ์และวิเคราะห์
เชื่อมโยงเงื่อนไขจากสถานการณ์ที่
เกิดข้ึนในชีวิตประจำวันได้ 

 
 
ประเมินการปฏิบัติ/
พฤติกรรม 

 
 
แบบประเมินด้าน
สมรรถนะ 
 

 
 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน  
ระดับคุณภาพ “ดี” 



92 
 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 
 

 
สังเกตพฤติกรรมที่
แสดงถึงคุณลักษณะ
อันพึงประสงค์ 

 
แบบประเมิน
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน  
ระดับคุณภาพ 
“ผ่าน” 
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แบบประเมินด้านความรู้  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง การเขียนโปรแกรม  

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (1) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

คำชี้แจง ให้ครูตรวจใบงานของนักเรียนแล้วเขียนคะแนน ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมินที่พบ 
 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 

คะแนน
รวม 
(6 

คะแนน) 

ระดับ 
คุณภาพ 

ผลการประเมิน 
 ใบงาน 1 วันหยุดของเบส 

ผ่าน ไม่ผ่าน 

บอกเงื่อนไข 
สถานการณ ์

ที่กำหนดให้ได้ 

บอก
ความหมาย 

ของบัตรคำสั่ง
ที่ใช้ใน 

การเขียน
โปรแกรมได้ 

(3 คะแนน) (3 คะแนน) 
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เกณฑ์การประเมินด้านความรู้ 
 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
บอกเงื่อนไขสถานการณ์ 
ที่กำหนดให้ได้ 

สามารถบอกเง่ือนไข 
สถานการณ์ที่กำหนดให้ 
ของใบงาน 1 วันหยุด 
ของเบส ได้ 
ครบถ้วน 

สามารถบอกเง่ือนไข 
สถานการณ์ที่กำหนดให้ 
ของใบงาน 1 วันหยุด 
ของเบส ได้ 
เป็นส่วนใหญ่ 

สามารถบอกเง่ือนไข 
สถานการณ์ที่กำหนดให้ 
ของใบงาน 1 วันหยุด 
ของเบส ได้เป็นบางส่วน 

บอกความหมายของ 
บัตรคำสั่งที่ใช้ในการ
เขียนโปรแกรมได้ 

สามารถบอกความหมาย 
ของบัตรคำสั่งที่ใช้ในการ
เขียนโปรแกรม ใบงาน 1 
วันหยุดของเบส ได้
ครบถ้วน 

สามารถบอกความหมาย 
ของบัตรคำสั่งที่ใช้ในการ
เขียนโปรแกรม ใบงาน 1 
วันหยุดของเบส ได้เป็น
ส่วนใหญ่ 

สามารถบอกความหมาย 
ของบัตรคำสั่งที่ใช้ในการ
เขียนโปรแกรม ใบงาน 1 
วันหยุดของเบส ได้ 
เป็นบางส่วน 

 
เกณฑ์การตัดสิน 

ผลคะแนนรวม 5-6 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 4 หมายถึง ดีมาก 
ผลคะแนนรวม 4 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดี 

 ผลคะแนนรวม 3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนนรวม 1-2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 2 (พอใช้) ขึ้นไป ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง การเขียนโปรแกรม  

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (1) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

คำชี้แจง ให้ครูตรวจใบงานของนักเรียนแล้วเขียนคะแนน ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมินที่พบ 
 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 

คะแนน
รวม 
(6 

คะแนน) 

ระดับ 
คุณภาพ 

ผลการประเมิน 
 ใบงาน 1 วันหยุดของเบส 

ผ่าน ไม่ผ่าน 

เขียนโปรแกรม
แบบมีเงื่อนไข 
โดยใช้บัตร
คำสั่งได้ 

ตรวจสอบ 
การทำงาน 

ของบัตรคำสั่ง 
ได้ตามลำดับ
เหตุการณ์ได ้

(3 คะแนน) (3 คะแนน) 
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เกณฑ์การประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ 
 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
เขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข 
โดยใช้บัตรคำสั่งได้ 

เขียนโปรแกรมแบบ 
มีเงื่อนไขโดยใช้บัตร
คำสั่ง ของใบงาน 1 
วันหยุดของเบส  
ได้ถูกต้องและครบถ้วน 

เขียนโปรแกรมแบบ 
มีเงื่อนไขโดยใช้บัตร
คำสั่ง ของใบงาน 1 
วันหยุดของเบส  
ได้ถูกต้องเป็นส่วนใหญ่ 

เขียนโปรแกรมแบบ 
มีเงื่อนไขโดยใช้บัตร
คำสั่ง ของใบงาน 1 
วันหยุดของเบส  
ได้ถูกต้องเป็นบางส่วน 

ตรวจสอบการทำงานของ 
บัตรคำสั่ง ตามลำดับเหตุการณ์ได้ 

ตรวจสอบการทำงาน 
ของบัตรคำสั่งตามลำดับ
เหตุการณ ์ใบงาน 1 
วันหยุดของเบส  
ได้ถูกต้องและครบถ้วน 

ตรวจสอบการทำงาน 
ของบัตรคำสั่งตามลำดับ
เหตุการณ ์ใบงาน 1 
วันหยุดของเบส ได้
ถูกต้องเป็นส่วนใหญ่ 

ตรวจสอบการทำงาน 
ของบัตรคำสั่งตามลำดับ
เหตุการณ ์ใบงาน 1 
วันหยุดของเบส  
ได้ถูกต้องเป็นบางส่วน 

 
เกณฑ์การตัดสิน 

ผลคะแนนรวม 5-6 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 4 หมายถึง ดีมาก 
ผลคะแนนรวม 4 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดี 

 ผลคะแนนรวม 3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนนรวม 1-2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 4 (ดี) ขึ้นไป ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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แบบประเมินด้านสมรรถนะ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง การเขียนโปรแกรม  

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (1) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

คำชี้แจง ให้ครูเขียนคะแนน ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมินที่พบ 
 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 

ระดับ 
คุณภาพ 

ผลการประเมิน 
บอกเงื่อนไขของ
สถานการณ์ที่กำหนด 
เขียนโปรแกรมแบบมี
เงื่อนไขโดยใช้บัตรคำสั่ง 
ตรวจสอบการทำงาน
ของบัตรคำสั่งตามลำดับ
เหตุการณ์ และวิเคราะห์
เชื่อมโยงเงื่อนไขจาก
สถานการณ์ที่เกิดขึ้นใน
ชีวิตประจำวันได้ 

ผ่าน ไม่ผ่าน 

คะแนนเต็ม 3 คะแนน 
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เกณฑ์การประเมินด้านสมรรถนะ 
 

ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้ 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
บอกเงื่อนไขของสถานการณ์ที่
กำหนด เขียนโปรแกรมแบบมี
เงื่อนไขโดยใช้บัตรคำสั่ง 
ตรวจสอบการทำงานของบัตร
คำสั่งตามลำดับเหตุการณ์ และ
วิเคราะห์เชื่อมโยงเงื่อนไขจาก
สถานการณ์ที่เกิดขึ้นใน
ชีวิตประจำวันได้ 

บอกเงื่อนไขของ
สถานการณ์ที่กำหนด 
เขียนโปรแกรมแบบมี
เงื่อนไขโดยใช้บัตรคำสั่ง 
ตรวจสอบการทำงาน
ของบัตรคำสั่งตามลำดับ
เหตุการณ ์และวิเคราะห์
เชื่อมโยงเงื่อนไขจาก
สถานการณ์ที่เกิดขึ้นใน
ชีวิตประจำวันได้ถูกต้อง
และครบถ้วน 

บอกเงื่อนไขของ
สถานการณ์ที่กำหนด 
เขียนโปรแกรมแบบมี
เงื่อนไขโดยใช้บัตรคำสั่ง 
ตรวจสอบการทำงาน
ของบัตรคำสั่งตามลำดับ
เหตุการณ ์และวิเคราะห์
เชื่อมโยงเงื่อนไขจาก
สถานการณ์ที่เกิดขึ้นใน
ชีวิตประจำวัน 
ได้ถูกต้องเป็นส่วนใหญ่ 

บอกเงื่อนไขของ
สถานการณ์ที่กำหนด 
เขียนโปรแกรมแบบมี
เงื่อนไขโดยใช้บัตรคำสั่ง 
ตรวจสอบการทำงาน
ของบัตรคำสั่งตามลำดับ
เหตุการณ ์และวิเคราะห์
เชื่อมโยงเงื่อนไขจาก
สถานการณ์ที่เกิดขึ้นใน
ชีวิตประจำวันได้ 
ถูกต้องเป็นบางส่วน 

 
เกณฑ์การตัดสิน 

ผลคะแนนรวม 3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดี 
 ผลคะแนนรวม 2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนนรวม 1 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 3 (ดี) ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง การเขียนโปรแกรม  

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (1) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
ชื่อกลุ่มรับการประเมิน………………………………………………………………………………………………………………………… 
ประเมินผลครั้งท่ี………………………... วัน ………………… เดอืน …..……………………..….…. พ.ศ. ……...….…………... 
เรื่อง…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
 

ที ่ ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้ 
ระดับพฤติกรรม 

คะแนนที่ได ้
มี (1) ไม่มี(0) 

1 ใฝ่เรียนรู ้    
2 มุ่งม่ันในการทำงาน    

                                                          
รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน    

                                                          
เกณฑ์การตัดสิน   
 คะแนน   1-2 หมายถึง   ผ่าน 
 คะแนน  0   หมายถึง   ไม่ผ่าน 
 
เกณฑ์การผ่าน ผ่านเกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ “ผ่าน” 
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แบบประเมินตนเอง 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง การเขียนโปรแกรม  

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (1) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
สิ่งท่ีฉันได้ทำ 

☆☆☆ ฉันทำได้ดี     ☆☆ ฉันทำได้บ้าง     ☆ ฉันยังทำได้ไม่ดี 

ระบายสีลงใน ☆ ตามระดับที่ทำได้ และ  ✓  ลงใน  🗆  สิ่งที่ฉันตั้งใจจะทำให้ดีขึ้น 

สิ่งที่ฉันไดท้ำ ระดับที่ฉันทำได ้ สิ่งที่ฉันตัง้ใจจะทำให้ดีขึ้น 

1. บอกเง่ือนไขของสถานการณ์ที่กำหนดให้ได้ 
☆☆☆ 🗆 

2. บอกความหมายของบัตรคำสั่งที่ใช้ในการเขียน
โปรแกรม ตามสถานการณ์ที่กำหนดได ้ ☆☆☆ 🗆 
3. เขียนโปรแกรมแบบมีเง่ือนไขโดยใช้บัตรคำสั่ง 
และตรวจสอบการทำงานตามลำดับเหตุการณ์ที่
เบสต้องทำในวันหยุดได้ 

☆☆☆ 🗆 

4. บอกเง่ือนไขของสถานการณ์การนำไข่ไก่ไปขาย
ได ้

☆☆☆ 🗆 
5. เขียนโปรแกรมแบบมีเง่ือนไขซ้อนเงื่อนไข  
โดยใช้บัตรคำสั่งได้ 

☆☆☆ 🗆 

6. ตรวจสอบและบอกผลลัพธ์จากการแก้ปัญหาได้ ☆☆☆ 🗆 

7. บอกเง่ือนไขของสถานการณ์ที่กำหนดให้ได้ ☆☆☆ 🗆 
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สิ่งที่ฉันไดท้ำ ระดับที่ฉันทำได ้ สิ่งที่ฉันตัง้ใจจะทำให้ดีขึ้น 

8. เขียนโปรแกรมแบบเง่ือนไขซ้อนเงื่อนไขโดยใช้
บัตรคำสั่ง และหาคำตอบของการแก้ปัญหาจาก
สถานการณ์ที่กำหนดให้ได้ 

☆☆☆ 🗆 

9. อธิบายการทำงานของโปรแกรมแบบวนซ้ำได้ ☆☆☆ 🗆 
10. เขียนโปรแกรมที่มีการทำงานแบบวนซ้ำ และ
แก้ไขข้อผิดพลาดของโปรแกรมได้ 

☆☆☆ 🗆 

11. ช่วยรักษาความสะอาดในโรงเรียนอยู่เสมอ ☆☆☆ 🗆 
12. อธิบายการทำงานของโปรแกรมแบบวนซ้ำ ใน
สถานการณ์การทาสีรั้วได้ 

☆☆☆ 🗆 
13. เขียนโปรแกรมที่มีการทำงานแบบวนซ้ำใน
สถานการณ์การทำสีรั้วได้ 

☆☆☆ 🗆 
14. ตรวจสอบความถูกต้องในการแก้ปัญหาการ
ทาสีรั้วได้ 

☆☆☆ 🗆 
 
หมายเหตุ : 
แผนที่ 4 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 1-3 
แผนที่ 5 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 4-6 
แผนที่ 6 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 7-8 
แผนที่ 7 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 9-11 
แผนที่ 8 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 12-14 
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10. บันทึกผลหลังสอน 
    ผลการจัดการเรียนการสอน 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. .................................................
........................................................................................................................................ ...................................... 
 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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คำช้ีแจง ให้นักเรียนพิจารณาสถานการณ์ต่อไปน้ี แล้วเขียนโปรแกรมให้หุ่นยนต์ช่วยเบส
ทำงาน 
สถานการณ ์
 งานที ่ เบสต้องทำในว ันหย ุด  ค ือ ให ้อาหารและน้ำไก่  ถ ้าเล ้าไก ่สกปรก          
จะต้องทำความสะอาดเล้าไก่ ถ้าไก่ออกไข่จะต้องเก็บและนับจำนวนไข่ไก่ 
ซองเงื่อนไขและบัตรคำสั่ง 
 
 
 
 
 
 
 
1. เบสเตรียมโครงสร้างของโปรแกรมไว้ดังนี้ 
โดยสองคำสั่งแรกเป็นงานที่เบสต้องทำในวันหยุด 
ไม่ว่าเล้าไก่จะสกปรกหรือไก่จะออกไข่หรือไม่ 
ให้เติมคำสั่งลงในช่องว่าง ของบัตรคำสั่งที่ 1 และ 2 
 
 
 
 

เฉลยใบงานที่ 1  เร่ือง วนัหยุดของเบส 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง การเขียนโปรแกรม  

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4  เร่ือง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (1) 

รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
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2. เบสหยิบซองเงื่อนไขแรก คือ “ถ้าเล้าไก่สกปรก ให้ทำตามคำสั่งในซอง” โดยใส่บัตร
คำสั่ง ลงไปหนึ่งใบ ให้ช่วยเบสเติมคำสั่งลงในบัตรคำสั่ง 3.1 เพื่อให้หุ่นยนต์ทำงานได้
อย่างถูกต้อง 
 
 
 
 
 
 
 
 
3. เบสหยิบซองเงื่อนไขถัดไป คือ “ถ้าไก่ออกไข ่ให้ทำตามคำสั่งในซอง” โดยใส่บัตร
คำสั่งลงไปสองใบ ให้ช่วยเบสเติมคำสั่งลงในบัตรคำสั่ง 4.1 และ 4.2 เพือ่ให้หุ่นยนต์
ทำงานไดอ้ย่างถูกต้อง 
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4. เบสตรวจสอบโปรแกรม ให้นักเรียนนำคำตอบในข้อ 1, 2 และ 3 มาเติมในโปรแกรม
ด้านล่าง ให้สมบูรณ์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5  เร่ือง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (2) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  เรื่อง การเขียนโปรแกรม 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3         ภาคเรียนที่ 1     เวลา  50 นาที 

 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
 มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่าง

เป็นขั้นตอนและเป็นระบบใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน
การเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่า
ทัน และมีจริยธรรม 

 ตัวชี้วัด ป. 3/2    เขียนโปรแกรมอย่างง ่ายโดยใช้ซอฟต์แวร์หรือสื ่อและตรวจหา
ข้อผิดพลาดของโปรแกรม 

 
2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 

คำสั่งแบบมีเงื่อนไข เป็นการตรวจสอบเงื่อนไข โดยถ้าเงื่อนไขเป็นจริงจะทำตามคำสั่งที่อยู่ภายใน
เงื่อนไขนั้น แต่ถ้าเงื่อนไขเป็นเท็จจะไม่ต้องทำคำสั่งภายในเงื่อนไขนั้น  และไปยังคำสั่งที่อยู่ถัดไป และต้อง
ตรวจสอบว่า มีเงื่อนไขใดบ้างและเขียนโปรแกรมให้ครอบคลุมทุกเง่ือนไข 

  
3. สาระการเรียนรู้ 
 เขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไขซ้อนเงื่อนไขโดยใช้บัตรคำสั่งได้     
 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
1) บอกเงื่อนไขของสถานการณ์ที่กำหนดให้ได้ 

 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
 1) เขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไขซ้อนเงื่อนไขโดยใช้บัตรคำสั่ง   
 2) ทำนายผลลัพธ์ของโปรแกรมได้ 

4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
 – 
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5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 
         บอกเงื ่อนไขของสถานการณ์ที่กำหนด เขียนโปรแกรมแบบมีเงื ่อนไขซ้อนเงื ่อนไขโดยใช้บัตรคำสั่ ง
ตรวจสอบการทำงานของบัตรคำสั่งตามลำดับเหตุการณ์ 
 
6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 6.1 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.2 มุ่งม่ันในการทำงาน 
 
7. กิจกรรมการเรียนรู้
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (2) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2   ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การเขียนโปรแกรม  รหัสวิชา 13101    รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3    ภาคเรียนที่ 1    เวลา  50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิด
กับผู้เรียน 
บอกเงื่อนไขของ
สถานการณ์ที่กำหนด เขียน
โปรแกรมแบบมีเงื่อนไขซ้อน
เงื่อนไขโดยใช้บัตรคำสั่ง 
ตรวจสอบการทำงานของ
บัตรคำสั่งตามลำดับ
เหตุการณ์ 
ด้านความรู้ 
บอกเงื่อนไขของ
สถานการณ์ที่กำหนดให้ได้ 
 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (10 นาที) 
1. ครูสอบถามนักเรียนจากการเขียนโปรแกรมให้
หุ่นยนต์ช่วยเบสทำงาน ตามใบงาน 1 เรื่อง วันหยุด 
ของเบส ดังนี้ 
  - เบสต้องทำงานอะไรบ้าง และมีเง่ือนไขในการ
ทำงานนั้นอย่างไร  
 
 
 
 
  - ในการเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข ให้หุ่นยนต์
ช่วยเบสทำงาน สิ่งที่ใช้แทนเงื่อนไข ในการเขียน
โปรแกรมคืออะไร  

 
1. นักเรียนร่วมกันตอบคำถาม 
 
 
แนวคำตอบ  

- เบสต้องให้อาหารและน้ำไก่ 
- เงื่อนไข คือ ถ้าเล้าไก่สกปรก 

จะต้องทำความสะอาดเล้าไก่  
- ถ้าไก่ออกไข่จะต้องเก็บและนับ

จำนวนไข่ไก่ 
แนวคำตอบ  
    ซองเงื่อนไข  
 

 
1. ใบสั่งไอศกรีม 
2. ใบงาน 2 
เรื่อง เด็กค้าไข่ 

 
1. ใบงาน 2 
เรื่อง เด็กค้า
ไข่ 

 
1. ประเมิน
ตนเอง (ข้อ 4-6) 
2. ประเมินด้าน
ความรู้ 
3. ประเมินด้าน 
ทักษะ/ 
กระบวนการ 
4. ประเมินด้าน 
สมรรถนะ 
5. ประเมิน 
คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (2) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2   ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การเขียนโปรแกรม  รหัสวิชา 13101    รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3    ภาคเรียนที่ 1    เวลา  50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ด้านทักษะ/กระบวนการ 
1. เขียนโปรแกรมแบบมี 
เงื่อนไขซ้อนเงื่อนไขโดยใช้
บัตรคำสั่งได้ 
2. ทำนายผลลัพธ์ของ
โปรแกรมได้ 
ด้านคุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม  
- 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 

  - หากเป็นไปตามเงื่อนไขท่ีระบุหน้าซอง เช่น ถ้าไก่
ออกไข่ จะต้องทำอย่างไร 
3. ครูชี้แจงจุดประสงค์การเรียนรู้ในชั่วโมงนี้ว่า 
นักเรียนจะได้เรียนรู้เขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข 
ซ้อนเงื่อนไขโดยใช้บัตรคำสั่งได้ 
ขั้นสอน (15 นาที) 
1. ครูสอบถามนักเรียนว่านักเรียนชอบทานไอศกรีม 
รสใด และทราบขั้นตอนการตักไอศกรีมโคน หรือไม่ 
 
 
 

แนวคำตอบ  ทำตามบัตรคำสั่งที่อยู่ในซอง 
 
3. นักเรียนรับฟังจุดประสงค์การเรียนรู้  
 
 
 
1. นักเรียนร่วมกันตอบคำถาม 
แนวคำตอบ  
  1.ล้างที่ตักไอศกรีม 2. หยิบที่ตักไอศกรีม  
  3. หยิบโคน 4. ตักไอศกรีม  
  5. ล้างที่ตักไอศกรีม 
 
 



110 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (2) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2   ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การเขียนโปรแกรม  รหัสวิชา 13101    รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3    ภาคเรียนที่ 1    เวลา  50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

2. ครูและนักเรียนอภิปรายร่วมกัน ว่าหากเราต้องการ
เขียนโปรแกรมให้หุ่นยนต์ช่วยตักไอศกรีม จะต้องใช้
บัตรคำสั่งอะไรบ้าง 
 
 
 
3. ครูนำใบสั่งไอศกรีมโคนมาให้นักเรียนร่วมกัน
พิจารณา และตอบคำถามดังนี้ 

 
- จากใบสั่งไอศกรีมสามารถสั่งไอศกรีมรสชาติอะไร 

2. นักเรียนร่วมกันอภิปราย 
แนวคำตอบ  
  1. บัตรคำสั่งล้างที่ตักไอศกรีม 
  2. บัตรคำสั่งหยิบที่ตักไอศกรีม  
  3. บัตรคำสั่งหยิบโคน  
  4. บัตรคำสั่งตักไอศกรีม  
3. นักเรียนพิจารณาใบสั่งไอศกรีมและตอบ
คำถาม 
แนวคำตอบ ไอศกรีมวนิลา ไอศกรีม
ช็อกโกแลต และไอศกรีมวนิลาสามารถเลือก
โรยหน้าด้วยเยลลี ไอศกรีมช็อกโกแลตเลือก
โรยหน้าด้วยเกล็ดน้ำตาล 
แนวคำตอบ เลือกรสชาติไอศกรีมได้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (2) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2   ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การเขียนโปรแกรม  รหัสวิชา 13101    รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3    ภาคเรียนที่ 1    เวลา  50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ได้บ้าง และแต่ละรสชาติสามารถเลือกโรยหน้าอะไรได้
บ้าง 
- จากใบสั่งไอศกรีมมีเงื่อนไขอะไรบ้าง  
 
 
 
 
 
- หากนักเรียนต้องการสั่งไอศกรีมรสวนิลา และ 
โรยเยลลี นักเรียนจะทำอย่างไร 
4. ครูอธิบายเพิ่มเติมว่าจากใบสั่งนักเรียนจะเห็นได้ว่า
มีเงื่อนไขซ้อนกัน คือ ลูกค้าสามารถเลือกรสชาติ
ไอศกรีม และเลือกโรยหน้าได้ 

2 รสชาติ คือ ไอศกรีมวนิลา หรือไอศกรีม
ช็อกโกแลต  
แนวคำตอบ  
- ไอศกรีมวนิลาสามารถเลือกโรยหน้าเยลลี 
หรือไม่โรยหน้าด้วยเยลลี 
- ไอศกรีมช็อกโกแลตสามารถเลือกโรยหน้า
เกล็ดน้ำตาล หรือไม่โรยหน้าด้วยเกล็ด
น้ำตาล 
แนวคำตอบ ทำเครื่องหมายถูกลงในใบสั่ง 
หน้ารสวนิลา และ โรยเยลลี 
4. นักเรียนรับฟังคำอธิบาย 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (2) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2   ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การเขียนโปรแกรม  รหัสวิชา 13101    รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3    ภาคเรียนที่ 1    เวลา  50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

5. ครูสอบถามนักเรียนว่า หากเราต้องการเขียน
โปรแกรมให้หุ่นยนต์ทำไอศกรีมตามใบสั่งได้ 
จะต้องใช้ซองเงื่อนไขและบัตรคำสั่งอะไรบ้าง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5. นักเรียนร่วมกันตอบคำถาม 
แนวคำตอบ ซองเงื่อนไข จำนวน 4 ซอง 
- ซองเงื่อนไขถ้าตักไอศกรีมวนิลาให้ทำตาม
คำสั่งในซอง 
- ซองเงื่อนไขถ้าตักไอศกรีมช็อกโกแลตให้ทำ
ตามคำสั่งในซอง 
- ซองเงื่อนไขถ้าสั่งโรยหน้าด้วยเยลลี ให้ทำ
ตามคำสั่งในซอง 
- ซองเงื่อนไขถ้าสั่งโรยหน้าเกล็ดน้ำตาลให้
ทำตามคำสั่งในซอง 
- บัตรคำสั่ง ได้แก่  
1. บัตรคำสั่งล้างที่ตักไอศกรีม  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (2) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2   ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การเขียนโปรแกรม  รหัสวิชา 13101    รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3    ภาคเรียนที่ 1    เวลา  50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

 
 
 
 
 
 
 
ขั้นปฏิบัติ (15 นาที) 
1. ครูอธิบายการทำใบงาน 2 เรื่อง เด็กค้าไข่ จากนั้น
ครูให้นักเรียนทำใบงาน 
2. ครูคอยให้คำแนะนำการทำใบงาน 2 เรื่อง เด็กค้าไข่ 
 

2. บัตรคำสั่งหยิบที่ตักไอศกรีม  
3. บัตรคำสั่งหยิบโคน  
4. บัตรคำสั่งตักไอศกรีมรสวนิลา   
5. บัตรคำสั่งตักไอศกรีม 
รสช็อกโกแลต  
6. บัตรคำสั่งโรยหน้าด้วยเยลลี  
7.บัตรคำสั่งโรยหน้าด้วยเกล็ดน้ำตาล 
 
1. นักเรียนรับฟังการอธิบายจากครูและ 
ทำใบงาน 2 เรื่อง เด็กค้าไข่ 
2. หากนักเรียนมีข้อสงสัยในการทำใบงาน 2 
เรื่อง เด็กค้าไข่ สามารถสอบถามครูได้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (2) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2   ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การเขียนโปรแกรม  รหัสวิชา 13101    รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3    ภาคเรียนที่ 1    เวลา  50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

3. ครูและนักเรียนร่วมกันเฉลยใบงานที่ 2 เรื่อง เด็ก
ค้าไข ่ 
ขั้นสรุป (10 นาที) 
1. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายว่า จากใบงานที ่2 
เรื่อง เด็กค้าไข่ หากเราสลับลำดับบัตรคำสั่ง จะได้
ผลลัพธ์ที่เหมือนกันหรือไม่ 
และหากผลลัพธ์ของโปรแกรมไม่เป็นไปตามที่ต้องการ
และนักเรียนจะมีวิธีการอย่างไร 
 
 
2. ครูตั้งคำถามเพ่ือประเมินความเข้าใจของนักเรียน 
   - นักเรียนได้เรียนรู้อะไรบ้างในชั่วโมงนี้ 
   - คำสั่งแบบมีเงื่อนไข ถ้าเงื่อนไขเป็นจริง และ 

3. นักเรียนร่วมกันเฉลยใบงานที่ 2 เรื่อง  
เด็กค้าไข่ 
 
1. นักเรียนร่วมกันอภิปราย  
แนวคำตอบ หากสลับลำดับบัตรคำสั่ง
ผลลัพธ์ที่ได้อาจแตกต่างกัน 
- หากผลลัพธ์ของโปรแกรมไม่เป็นไปตามที่
ต้องการ ให้ตรวจสอบการทำงานทีละคำสั่ง 
เพ่ือหาข้อผิดพลาดและแก้ไขโปรแกรมให้
ถูกต้อง 
2. นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็น
แนวคำตอบ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (2) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2   ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การเขียนโปรแกรม  รหัสวิชา 13101    รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3    ภาคเรียนที่ 1    เวลา  50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ถ้าเง่ือนไขเป็นเท็จ โปรแกรมจะทำงานอย่างไร 
   
 
 
   - การเขียนโปรแกรมท่ีมีเงื่อนไขซ้อนกันมีประโยชน์
อย่างไร 
   - นักเรียนยกตัวอย่างสถานการณ์ที่นักเรียน 
พบในชีวิตประจำวัน ว่ามีเงื่อนไขซ้อนกันอะไรบ้าง  
4. ครูให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองในข้อที่ 4-6 
5. ครูทำการประเมินด้านความรู้ 
6. ครูทำการประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ 
7. ครูทำการประเมินด้านสมรรถนะ 
8. ครูทำการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

- ถ้าเง่ือนไขเป็นจริงจะทำตามคำสั่งที่อยู่
ภายในเงื่อนไขนั้น แต่ถ้าเง่ือนไขเป็นเท็จ 
จะไม่ต้องทำคำสั่งภายในเงื่อนไขนั้น แต่จะ
ทำคำสั่งที่อยู่ถัดไป 
แนวคำตอบ ทำให้เราสามารถแก้ปัญหาที่มี
ความต้องการซับซ้อนมากข้ึนได้ 
แนวคำตอบ การซื้อเครป สามารถเลือกแป้ง 
เลือกไส้ เลือกซอสได้ 
4. นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อที่ 4-6 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ใบงาน 2 เรื่อง เด็กค้าไข่ 
 2) ใบสั่งไอศกรีม 
 
9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ใบงาน 2 เรื่อง เด็กค้าไข่ 
 
 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
บอกเงื่อนไขของสถานการณ์ที่
กำหนดให้ได้ 

 
ประเมินจากการตอบ
คำถาม 

 
แบบประเมินด้าน
ความรู้ 

 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน  
ระดับคุณภาพ 
“พอใช้” ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
1. เขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข
ซ้อนเงื่อนไขโดยใช้บัตรคำสั่งได้     
2. ทำนายผลลัพธ์ของโปรแกรมได้ 

 
ประเมินการปฏิบัติ/
พฤติกรรม 

 
- แบบประเมินด้าน 
ทักษะ/กระบวนการ 
- ใบงาน 2 เรื่อง เด็ก
ค้าไข่ 

 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน  
ระดับคุณภาพ 
“พอใช้” ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิด 
กับผู้เรียน 
บอกเงื่อนไขของสถานการณ์ที่
กำหนด เขียนโปรแกรมแบบมี
เงื่อนไขซ้อนเงื่อนไขโดยใช้บัตร
คำสั่ง ตรวจสอบการทำงานของ
บัตรคำสั่งตามลำดับเหตุการณ์ 

 
 
ประเมินการปฏิบัติ/
พฤติกรรม 

 
 
แบบประเมินด้าน
สมรรถนะ 
 

 
 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน  
ระดับคุณภาพ “ดี” 



117 
 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 
 

 
สังเกตพฤติกรรม 
ที่แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
แบบประเมิน 
คุณลักษณะอันพึง 
ประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน 
ระดับคุณภาพ 
“ผ่าน” 
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แบบประเมินด้านความรู้  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง การแก้ปัญหา 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  เรื่อง การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะและเป็นระบบ (1) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย    ลงในช่องที่ตรงกับระดับพฤติกรรม 
      

ที ่ ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน 

ระดับ
คุณภาพ 

ผลการประเมิน 

บอกเงื่อนไขของสถานการณ์ที่
กำหนดให้ได้ 

ผ่าน ไม่ผ่าน 
3 คะแนน 

☆☆☆ 

2 คะแนน 

☆☆ 

1 คะแนน 

☆ 
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เกณฑ์การประเมินด้านความรู้ 
 

ประเด็น 
การประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 

บอกเงื่อนไขของ
สถานการณ์ที่
กำหนดให้ได้ 

บอกเงื่อนไขของ
สถานการณ์ที่
กำหนดให้ได้ครบ 

บอกเงื่อนไขของ
สถานการณ์ที่
กำหนดให้ได้เป็นส่วน
ใหญ ่

บอกเงื่อนไขของ
สถานการณ์ที่
กำหนดให้ได้บางส่วน 

 
เกณฑ์การตัดสิน 
 
 ผลคะแนน 3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดี 
 ผลคะแนน 2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนน 1 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 2 (พอใช้) ขึ้นไป ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง การเขียนโปรแกรม  

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (2) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

คำชี้แจง : ให้ครูบันทึกคะแนนลงในรายการประเมิน เพื่อประเมินทักษะกระบวนการ 
 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 

คะแนน
รวม 
(6 

คะแนน) 

ระดับ 
คุณภาพ 

ผลการประเมิน 
ใบงาน 2 เรื่อง เด็กค้าไข่ 

ผ่าน ไม่ผ่าน 

เขียนโปรแกรม
แบบมีเงื่อนไข
ซ้อนเงื่อนไข

โดยใช ้
บัตรคำสั่งได้ 

ทำนายผลลัพธ์
ของโปรแกรม

ได้ 

(3 คะแนน) (3 คะแนน) 
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เกณฑ์การประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ 
 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
1. เขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข
ซ้อนเงื่อนไขโดยใช้บัตรคำสั่งได้    
  
 

เขียนโปรแกรมแบบ 
มีเงื่อนไขซ้อนเงื่อนไข
โดยใช้บัตรคำสั่ง ใบงาน
ที ่2 เด็กค้าไข ่ข้อที ่1  
ได้ถูกต้องและครบถ้วน 

เขียนโปรแกรมแบบ 
มีเงื่อนไขซ้อนเงื่อนไข
โดยใช้บัตรคำสั่ง ใบงาน
ที ่2 เด็กค้าไข ่ข้อที ่1  
ได้ถูกต้องเป็นส่วนใหญ่ 

เขียนโปรแกรมแบบ 
มีเงื่อนไขซ้อนเงื่อนไข
โดยใช้บัตรคำสั่ง ใบงาน
ที ่2 เด็กค้าไข ่ข้อที ่1  
ได้ถูกต้องเป็นบางส่วน 

2. ทำนายผลลัพธ์ของโปรแกรมได้ ทำนายผลลัพธ์ของ
โปรแกรม ใบงาน 2  
เรื่อง เด็กค้าไข่ คำถาม
หลังจากทำกิจกรรม 
ได้ถูกต้องและครบถ้วน 

ทำนายผลลัพธ์ของ
โปรแกรม ใบงาน 2  
เรื่อง เด็กค้าไข่ คำถาม
หลังจากทำกิจกรรม 
ได้ถูกต้องเป็นส่วนใหญ่ 

ทำนายผลลัพธ์ของ
โปรแกรม ใบงาน 2  
เรื่อง เด็กค้าไข่ คำถาม
หลังจากทำกิจกรรม 
ได้ถูกต้องเป็นบางส่วน 

 
เกณฑ์การตัดสิน 

ผลคะแนนรวม 5-6 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 4 หมายถึง ดีมาก 
ผลคะแนนรวม 4 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดี 

 ผลคะแนนรวม 3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนนรวม 1-2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 2 (พอใช้) ขึ้นไป ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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แบบประเมินด้านสมรรถนะ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง การเขียนโปรแกรม  

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (2) 
  รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี รหัสวิชา 13101 ภาคเรียนที่ 1    เวลา  50 นาที 

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย    ลงในช่องที่ตรงกับระดับพฤติกรรม 
 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 

ระดับ
คุณภาพ 

ผลการประเมิน 
บอกเงื่อนไขของ
สถานการณ์ที่กำหนด 
เขียนโปรแกรมแบบมี
เงื่อนไขซ้อนเงื่อนไขโดย
ใช้บัตรคำสั่ง ตรวจสอบ
การทำงานของบัตร
คำสั่งตามลำดับ
เหตุการณ์ 

ผ่าน ไม่ผ่าน 

คะแนนเต็ม 3 คะแนน   
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เกณฑ์การประเมินด้านสมรรถนะ 
 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
บอกเงื่อนไขของสถานการณ์ที่
กำหนด เขียนโปรแกรมแบบมี
เงื่อนไขซ้อนเงื่อนไขโดยใช้บัตร
คำสั่ง ตรวจสอบการทำงานของ
บัตรคำสั่งตามลำดับเหตุการณ์ 
 

บอกเงื่อนไขของ
สถานการณ์ที่กำหนด 
เขียนโปรแกรมแบบมี
เงื่อนไขซ้อนเงื่อนไขโดย
ใช้บัตรคำสั่ง ตรวจสอบ
การทำงานของบัตรคำสั่ง
ตามลำดับเหตุการณ ์ 
ได้ถูกต้องและครบถ้วน 

บอกเงื่อนไขของ
สถานการณ์ที่กำหนด 
เขียนโปรแกรมแบบมี
เงื่อนไขซ้อนเงื่อนไขโดย
ใช้บัตรคำสั่ง ตรวจสอบ
การทำงานของบัตรคำสั่ง
ตามลำดับเหตุการณ ์ 
ได้เป็นส่วนใหญ่ 

บอกเงื่อนไขของ
สถานการณ์ที่กำหนด 
เขียนโปรแกรมแบบมี
เงื่อนไขซ้อนเงื่อนไขโดย
ใช้บัตรคำสั่ง ตรวจสอบ
การทำงานของบัตรคำสั่ง
ตามลำดับเหตุการณ ์ 
ได้บางส่วน 

 
เกณฑ์การตัดสิน 

ผลคะแนนรวม 3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดี 
 ผลคะแนนรวม 2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนนรวม 1 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 3 (ดี)  ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง การเขียนโปรแกรม  

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (2) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
ชื่อกลุ่มรับการประเมิน………………………………………………………………………………………………………………………… 
ประเมินผลครั้งท่ี………………………... วัน ………………… เดอืน …..……………………..….…. พ.ศ. ……...….…………... 
เรื่อง…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
 

ที ่ ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้ 
ระดับพฤติกรรม 

คะแนนที่ได ้
มี (1) ไม่มี(0) 

1 ใฝ่เรียนรู ้    
2 มุ่งม่ันในการทำงาน    

                                                         รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน                                                             
เกณฑ์การตัดสิน   
 คะแนน   1-2 หมายถึง   ผ่าน 
 คะแนน  0   หมายถึง   ไม่ผ่าน 
 
เกณฑ์การผ่าน ผ่านเกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ “ผ่าน” 
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แบบประเมินตนเอง 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง การเขียนโปรแกรม  

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (2) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
สิ่งท่ีฉันได้ทำ 

☆☆☆ ฉันทำได้ดี     ☆☆ ฉันทำได้บ้าง     ☆ ฉันยังทำได้ไม่ดี 

ระบายสีลงใน ☆ ตามระดับที่ทำได้ และ  ✓  ลงใน  🗆  สิ่งที่ฉันตั้งใจจะทำให้ดีขึ้น 

สิ่งที่ฉันไดท้ำ ระดับที่ฉันทำได ้ สิ่งที่ฉันตัง้ใจจะทำให้ดีขึ้น 

1. บอกเง่ือนไขของสถานการณ์ที่กำหนดให้ได้ 
☆☆☆ 🗆 

2. บอกความหมายของบัตรคำสั่งที่ใช้ในการเขียน
โปรแกรม ตามสถานการณ์ที่กำหนดได ้ ☆☆☆ 🗆 
3. เขียนโปรแกรมแบบมีเง่ือนไขโดยใช้บัตรคำสั่ง 
และตรวจสอบการทำงานตามลำดับเหตุการณ์ที่
เบสต้องทำในวันหยุดได้ 

☆☆☆ 🗆 

4. บอกเง่ือนไขของสถานการณ์การนำไข่ไก่ไปขาย
ได ้

☆☆☆ 🗆 
5. เขียนโปรแกรมแบบมีเง่ือนไขซ้อนเงื่อนไข  
โดยใช้บัตรคำสั่งได้ 

☆☆☆ 🗆 

6. ตรวจสอบและบอกผลลัพธ์จากการแก้ปัญหาได้ ☆☆☆ 🗆 

7. บอกเง่ือนไขของสถานการณ์ที่กำหนดให้ได้ ☆☆☆ 🗆 
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สิ่งที่ฉันไดท้ำ ระดับที่ฉันทำได ้ สิ่งที่ฉันตัง้ใจจะทำให้ดีขึ้น 

8. เขียนโปรแกรมแบบเง่ือนไขซ้อนเงื่อนไขโดยใช้
บัตรคำสั่ง และหาคำตอบของการแก้ปัญหาจาก
สถานการณ์ที่กำหนดให้ได้ 

☆☆☆ 🗆 

9. อธิบายการทำงานของโปรแกรมแบบวนซ้ำได้ ☆☆☆ 🗆 
10. เขียนโปรแกรมที่มีการทำงานแบบวนซ้ำ และ
แก้ไขข้อผิดพลาดของโปรแกรมได้ 

☆☆☆ 🗆 

11. ช่วยรักษาความสะอาดในโรงเรียนอยู่เสมอ ☆☆☆ 🗆 
12.อธิบายการทำงานของโปรแกรมแบบวนซ้ำ ใน
สถานการณ์การทาสีรั้วได้ 

☆☆☆ 🗆 
13. เขียนโปรแกรมที่มีการทำงานแบบวนซ้ำใน
สถานการณ์การทำสีรั้วได้ 

☆☆☆ 🗆 
14. ตรวจสอบความถูกต้องในการแก้ปัญหาการ
ทาสีรั้วได้ ☆☆☆ 🗆 

 
หมายเหตุ : 
แผนที่ 4 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 1-3 
แผนที่ 5 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 4-6 
แผนที่ 6 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 7-8 
แผนที่ 7 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 9-11 
แผนที่ 8 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 12-14 
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10. บันทึกผลหลังสอน 
    ผลการจัดการเรียนการสอน 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. .................................................
........................................................................................................................................ ...................................... 
 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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คำชี้แจง จากโปรแกรมหุ่นยนต์ช่วยเบสทำงานในใบงาน 1 ต้องการเพิ่มเงื่อนไขว่าถ้าไข่
ไก่ที่เก็บมาได้ มีจำนวนมากกว่า 30 ฟอง เบสจะต้องนำไข่ไก่ไปขายให้นักเรียนช่วยเบส
แก้ไขโปรแกรม เพื่อให้หุ่นยนต์ทำงานได้อย่างถูกต้อง 
 1. เบสเพิ่มซองเงื่อนไข “ถ้าไข่ไก่มีจำนวนมากกว่า 30 ฟอง ให้ทำตามคำสั่ง     
ในซอง” 1 ซอง ให้ช่วยเบสเติมคำสั่งลงในบัตรคำสั่งเพือ่ให้หุ่นยนต์ทำงานได้อย่างถูกต้อง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เฉลยใบงานที่ 2  เร่ือง เดก็ค้าไข่ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง การเขียนโปรแกรม  

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5  เร่ือง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (2) 

รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

นำไข่ไก่ไปขาย 
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2. จากซองเงื่อนไขที่เพิ่มมาในข้อ 1 ให้นักเรียนช่วยเบสคิดว่าจะต้องนำซองเงื่อนไขไปไว้
ที่ตำแหน่งใด เพราะอะไร 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ตำแหน่งที่ …….. เพราะว่า …..........................................................................................…. 

ถ้าไข่ไก่มีจำนวนมากกว่า 30 ฟอง 

ให้ทำตามคำสั่งในซอง 

นำไข่ไก่ไปขาย 

5.3 ต้องนับจำนวนไข่ไก่ก่อน จึงจะรู้ได้ว่ามีไข่ไก่จำนวนมากกว่า 

30 ฟอง หรือไม่  
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คำถามหลังจากทำกิจกรรม 
1. จากใบงาน 1 วันหยุดของเบส ข้อ 4 แสดงโปรแกรมที่สมบูรณ์ ให้พิจารณาว่า 
บัตรคำสั ่งต่อไปนี ้หากสลับที ่กันโปรแกรมจะสามารถทำงานได้เหมือนเดิมหรือไม่ 

ให้ทำเครื่องหมาย ✓ ใน ଠ หน้าผลการพิจารณา 
1.1 คำสั่งที่ 1 กับ คำสั่งที่ 2  

O✔  โปรแกรมทำงานเหมือนเดิม  O ไม่เหมือนเดิม 
2. คำสั่งที่ 3 กับ คำสั่งที่ 4   

O ✔ โปรแกรมทำงานเหมือนเดิม  O ไม่เหมือนเดิม 
3. คำสั่งที่ 2 กับ คำสั่งที่ 3.1 

O โปรแกรมทำงานเหมอืนเดิม  O✔ ไม่เหมอืนเดิม 
4. คำสั่งที่  3.1 กับ คำสั่งที่  4.1 

O โปรแกรมทำงานเหมอืนเดิม  O✔ ไม่เหมอืนเดิม 
5. คำสั่งที่ 4.1 กับ คำสัง่ที่  4.2 

O✔ โปรแกรมทำงานเหมือนเดิม  O ไม่เหมือนเดิม 
2. จากใบงาน 2 เด็กค้าไข่ ข้อที่ 2 ถ้าทดลองนำซองเงื่อนไข 

“ถ้าไข่ไก่มีจำนวนมากกว่า 30 ฟอง ให้ทำตามคำสั่งในซอง” ไปไว้ที่ลำดับที่ว่างอยู่    
ทีละตำแหน่ง โปรแกรมจะทำงานอย่างไร ให้นักเรียนทำนายผลลัพธ์ของโปรแกรมใน
กรณีต่อไปนี ้
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2. จากใบงาน 2 เด็กค้าไข่ ข้อที่ 2 ถ้าทดลองนำซองเงื่อนไข “ถ้าไข่ไก่มีจำนวนมากกว่า 
30 ฟอง ให้ทำตามคำสั่งในซอง” ไปไว้ที่ลำดับที่ว่างอยู่ทีละตำแหน่งโปรแกรมจะทำงาน
อย่างไร ให้นักเรียนทำนายผลลัพธ์ของโปรแกรมในกรณีต่อไปนี้ 
 2.1 วางซองเงื่อนไข “ถ้าไข่ไก่มีจำนวนมากกว่า 30 ฟอง ให้ทำตามคำสั่งในซอง” 
ไว้ที่ตำแหน่ง 3 โปรแกรมจะทำงานอย่างไร? 
.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

 2.2 วางซองเงื่อนไข “ถา้ไข่ไก่มีจำนวนมากกว่า 30 ฟอง ให้ทำตามคำสัง่ในซอง” 
ไว้ที่ตำแหน่ง 4.2 โปรแกรมจะทำงานอย่างไร? 
.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

 2.3 วางซองเงื่อนไข “ถ้าไข่ไก่มีจำนวนมากกว่า 30 ฟอง ให้ทำตามคำสั่ง ในซอง” 
ไว้ที่ตำแหน่ง 5.3 โปรแกรมจะทำงานอย่างไร? 
.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

3. จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่า 
 คำสั ่งแบบมีเงื ่อนไข ช่วยสร้างทางเลือกในการทำงาน ถ้าเงื ่อนไขเป็นจริง          
จะทำตาม คำสั่งที่อยู่ภายในเงื่อนไขนั้น ถ้าเงื่อนไขเป็นเท็จ จะไม่ต้องทำคำสั่งภายใน
เงื่อนไขนั้น แต่จะทำคำสั่งที่อยู่ถัดไป 
 โปรแกรมที่มีเงื่อนไขสามารถทำงานตามลำดับคำสั่งที่แตกต่างกันและได้ผลลัพธ์  
แตกต่างกัน 

โปรแกรมจะข้ามไปทำคำสั่งตำแหน่งท่ี 4 เนือ่งจากเงื่อนไขไม่เป็นจรงิ 

โปรแกรมจะข้ามไปท่ีตำแหน่งที่ 5 เนื่องจากเงื่อนไขไม่เป็นจริง 

เบสนำไข่ไก่ไปขาย 
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 การเขียนโปรแกรมที่มีเงื ่อนไขซ้อนกัน ทำให้เราสามารถแก้ปัญหาที่มีความ
ต้องการซับซ้อนมากข้ึนได้ 
 เพื่อให้โปรแกรมทำงานได้อย่างถูกต้อง เราตอ้งตรวจสอบว่ามีเงื่อนไขใดบ้าง     
และเขยีนโปรแกรมให้ครอบคลมุทุกเงื่อนไข 
 หากผลลพัธ์ของโปรแกรมไม่เป็นไปตามที่ต้องการ ให้ตรวจสอบการทำงาน       
ทีละคำสั่ง เพือ่หาข้อผิดพลาดและแก้ไขโปรแกรมให้ถูกต้อง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เร่ือง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (3) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  เรื่อง การเขียนโปรแกรม       
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3         ภาคเรียนที่ 1     เวลา  50 นาที 

 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
 มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่าง

เป็นขั้นตอนและเป็นระบบใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน
การเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่า
ทัน และมีจริยธรรม 

 ตัวชี้วัด ป. 3/2    เขียนโปรแกรมอย่างง ่ายโดยใช้ซอฟต์แวร์หรือสื ่อและตรวจหา
ข้อผิดพลาดของโปรแกรม 

 
2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 

คำสั่งแบบมีเงื่อนไข เป็นการตรวจสอบเงื่อนไข โดยถ้าเงื่อนไขเป็นจริงจะทำตามคำสั่งที่อยู่ภายใน
เงื่อนไขนั้น แต่ถ้าเงื่อนไขเป็นเท็จจะไม่ต้องทำคำสั่งภายในเงื่อนไขนั้น  และไปยังคำสั่งที่อยู่ถัดไป และต้อง
ตรวจสอบว่า มีเงื่อนไขใดบ้างและเขียนโปรแกรมให้ครอบคลุมทุกเง่ือนไข 

  
3. สาระการเรียนรู้ 
 เขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไขซ้อนเงื่อนไขโดยใช้บัตรคำสั่ง   
 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
 1) บอกเง่ือนไขของสถานการณ์ที่กำหนดให้ได้ 
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
 1) เขียนโปรแกรมแบบเงื่อนไขซ้อนเงื่อนไขโดยใช้บัตรคำสั่งได้ 

4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
  - 
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5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 
         บอกเงื ่อนไขของสถานการณ์ที ่กำหนด เขียนโปรแกรมแบบเงื ่อนไขซ้อนเงื ่อนไขโดยใช้บัตรคำสั่ง 
และหาคำตอบของการแก้ปัญหาจากสถานการณ์ได้ 
 
6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 6.1 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.2 มุ่งม่ันในการทำงาน 
 
7. กิจกรรมการเรียนรู้
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  6  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (3) 
หน่วยที่ 2  ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การเขียนโปรแกรม รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิด
กับผู้เรียน 
บอกเงื่อนไขของ
สถานการณ์ที่กำหนด เขียน
โปรแกรมแบบเงื่อนไขซ้อน
เงื่อนไขโดยใช้บัตรคำสั่ง 
และหาคำตอบของการ
แก้ปัญหาจากสถานการณ์ได้ 
ด้านความรู้ 
บอกเงื่อนไขของ
สถานการณ์ที่กำหนดให้ได้ 
 
 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (10 นาที) 
1. ครูนำเข้าสู่บทเรียนโดยการสอบถามนักเรียนว่า 
นักเรียนเคยไปตลาดซื้อไข่ไก่กับผู้ปกครองหรือไม่  
หากเคยนักเรียนเคยสังเกตุว่าไข่ไก่มีหลายขนาด 
หรือไม ่และทำไมไข่ไก่จึงมีหลายขนาด  
2. ครูชี้แจงจุดประสงค์การเรียนรู้ในชั่วโมงนี้ว่า 
นักเรียนจะได้เรียนรู้และเข้าใจการเขียนโปรแกรมที่มี 
เงื่อนไขซ้อนกัน ซึ่งจะเป็นการทำงานตามลำดับคำสั่ง 
ที ่แตกต่างกัน และได้ผลลัพธ์ที่แตกต่างกัน จากนั้นครู
ยกตัวอย่างเงื่อนไขท่ีนักเรียนพบเจอในชีวิตประจำวัน 
เช่น ถ้าวันนี้ฝนตกจะไปโรงเรียน 
อย่างไร จากนั้นให้นักเรียนในห้อง ช่วยกันยกตัวอย่าง 
เงื่อนไขอ่ืน ๆ ที่พบในชีวิตประจำวัน   

 
1. นักเรียนตอบคำถามเกี่ยวกับการไปตลาด 
ซื้อไข่ไก่ และให้เหตุผลว่าทำไมจึงต้องแบ่ง 
ขนาดของไข่ไก่  
 
2. นักเรียนรับฟังจุดประสงค์การเรียนรู้ และ
ร่วมแลกเปลี่ยนตัวอย่างเงื่อนไขท่ีเกิดขึ้นใน
ชีวิตประจำวัน 
แนวคำตอบ  
     - ขึ้นรถประจำทางและนำร่มไปด้วย 

     - ผู้ปกครองไปส่งนำร่วมไปด้วย 

 
 

 
1. ใบงาน 3 
แบบฝึกหัดเรื่อง 
การเขียน 
โปรแกรมแบบมี 
เงื่อนไข 

 
1. ใบงาน 3 
แบบฝึกหัด
เรื่อง การ
เขียน 
โปรแกรม
แบบมี 
เงื่อนไข 

 
1. ประเมิน
ตนเอง  
(ข้อ 7-8) 
2. ประเมินด้าน
ความรู้ 
3. ประเมินด้าน 
ทักษะ/ 
กระบวนการ 
4. ประเมินด้าน 
สมรรถนะ 
5. ประเมิน 
คุณลักษณะ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  6  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (3) 
หน่วยที่ 2  ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การเขียนโปรแกรม รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ด้านทักษะกระบวนการ 
เขียนโปรแกรมแบบเงื่อนไข
ซ้อนเงื่อนไขโดยใช้บัตร
คำสั่งได้ 
ด้านคุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม  
- 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 

ขั้นสอน (15 นาที) 
1. ครูทบทวนความรู้ เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบ มี
เงื่อนไข ที่นักเรียนได้ทำใบงาน 1 เรื่อง วันหยุดของ
เบส และใบงาน 2 เรื่องเด็กค้าไข่ โดยถามนักเรียนถึง
เงื่อนไขในการวางบัตรคำสั่ง 
ในใบงาน ว่านักเรียนสามารถเปรียบเทียบได้กับ 
กิจกรรมใดในชีวิตประจำวันของนักเรียนได้อีกบ้าง  
2. ครูยกตัวอย่างสถานการณ์ การบันทึกข้อมูลน้ำหนัก 
ของเพ่ือนในห้อง ถ้านักเรียนมีน้ำหนักมากกว่า 40 อยู่
ในกลุ่มท่ีต้องออกกำลังกาย ควบคุมอาหาร เพ่ือลด
ความเสี่ยงในการเกิดโรค ว่ามีลำดับขั้นตอนอย่างไร  
 
 

 
1.  นักเรียนเสนอกิจกรรมที่มีเงื่อนไขในชีวิต 
ประจำวันของนักเรียน 
แนวคำตอบ 
    - การเลือกซื้อส้ม คือ ถ้ามีเงิน 50 บาท 
สามารถซื้อผลส้มได้ก่ีลูก (ถ้าส้มราคาลูกละ 
12 บาท) 
2. นักเรียนช่วยกันเขียนลำดับขั้นตอน 
การบันทึกข้อมูลน้ำหนักของเพ่ือนในห้อง  
แนวคำตอบ 
ตรวจสอบน้ำหนักของเพ่ือในห้องของ
นักเรียน ว่ามีน้ำหนักมากกว่า 40 กิโลกรัม 
หรือไม่ 

อันพึงประสงค์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  6  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (3) 
หน่วยที่ 2  ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การเขียนโปรแกรม รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

 
 
 
 
ขั้นปฏิบัติ (15 นาที) 
1. ครูนำเข้าสู่บทเรียนโดยการสอบถามนักเรียนว่า 
นักเรียนเคยไปตลาดซื้อไข่ไก่กับผู้ปกครองหรือไม่  
2. หากนักเรียนเคยไปซื้อไข่ไก่ที่ตลาดกับผู้ปกครอง 
นักเรียนเคยสังเกตว่าไข่ไก่มีหลายขนาดหรือไม่ และ
ทำไมไข่ไก่จึงมีหลายขนาด ให้ร่วมกันอภิปราย  
3. ครูอธิบายแบบฝึกหัด เรื่อง การเขียนโปรแกรม 
แบบมีเงื่อนไข ซึ่งมีการเพ่ิมเงื่อนไขจากใบงาน 1 และ 
02 โดยพ่อค้าต้องการให้คัดแยกไข่ไก่แต่ละฟอง 

1) ถ้าน้ำหนักมากกว่า 40 กิโลกรัม 
ให้บันทึกอยู่ในกลุ่มที่มีความเสี่ยง 

2) ถ้าน้ำหนักน้อยกว่าหรือเท่ากับ 40 
กิโลกรัม ให้บันทึกอยู่ในกลุ่มปกติ 
 
1. นักเรียนตอบคำถามเกี่ยวกับการไปตลาด 
ซื้อไข่ไก่ 
2. นักเรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับขนาด 
ไข่ไก ่และให้เหตุผลว่าทำไมจึงต้องแบ่งขนาด 
ของไข่ไก ่ 
3. นักเรียนทำแบบฝึกหัด เรื่อง การเขียน 
โปรแกรมแบบมีเงื่อนไข  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  6  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (3) 
หน่วยที่ 2  ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การเขียนโปรแกรม รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ลงแผงไข ่2 ขนาด ซึ่งถ้าไข่ไก่มีน้ำหนักต่อฟอง 
มากกว่า 70 กรัม ให้จัดอยู่ในแผงไข่ขนาดใหญ่ 
ไม่เช่นนั้นจัดอยู่ในแผงไข่ไก่ขนาดเล็ก จึงให้นักเรียน 
ช่วยเบสเขียนโปรแกรม เพ่ือให้หุ่นยนต์คัดแยกไข่ไก่ได้
อย่างถูกต้อง 

ภาพบัตรคำสั่งจากแบบฝึกหัด 
เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข 

 
- ภาพ 1 ถ้าไข่ไก่มีน้ำหนักมากกว่า 70 กรัม 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  6  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (3) 
หน่วยที่ 2  ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การเขียนโปรแกรม รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

- ภาพ 2 ถ้าไข่ไก่มีน้ำหนักน้อยกว่าหรือเท่ากับ  
70 กรัม 

4. จากภาพบัตรคำสั่งข้างต้นครูและนักเรียนร่วมกัน
แสดงความคิดเห็นว่าควรมีการจัดวางบัตรคำสั่ง 
อย่างไร 
5. ครูให้นักเรียนทำแบบฝึกหัด เรื่อง การเขียน 
โปรแกรมแบบมีเงื่อนไข โดยครูอธิบายการทำใบงาน 
แต่ละข้อให้นักเรียนฟัง เพ่ือสร้างความเข้าใจ 
6. ครูและนักเรียนร่วมกันเฉลยแบบฝึกหัด เรื่อง การ
เขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข โดยครูตั้งคำถามว่า 
จากการเรียง ลำดับโปรแกรมในใบงานมีคำสั่งใด ที่
สามารถสลับลำดับกันได้ เพราะเหตุใด 
 

 
 
4. ครูและนักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็น 
ว่าควรจัดวางบัตรคำสั่งอย่างไร 
 
5. นักเรียนทำแบบฝึกหัด เรื่อง การเขียน 
โปรแกรมแบบมีเงื่อนไข 
 
6. นักเรียนร่วมกันเฉลยแบบฝึกหัด เรื่อง 
การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข และ 
ตอบคำถามการสลับลำดับของโปรแกรม 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  6  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (3) 
หน่วยที่ 2  ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การเขียนโปรแกรม รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ขั้นสรุป (10 นาที) 
1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุป เรื่อง การเขียน
โปรแกรมแบบมีเงื่อนไข “การกำหนดเงื่อนไข ในการ
เขียนโปรแกรม จะช่วยให้สร้างทางเลือก ให้กับ
โปรแกรมว่า หากมีเหตุการณ์ที่เกิดขึ้น ตามเงื่อนไขนั้น 
จะต้องทำตามคำสั่งใด ถึงจะนำไปสู่เป้าหมายที่ตั้ง
เอาไว้อย่างถูกต้อง” และหากไม่ใช้เงื่อนไข เราจะ
สามารถเขียนโปรแกรมได้หรือไม่ เพราะเหตุใด  
2. ครูตั้งคำถามเพ่ือประเมินความเข้าใจของนักเรียน 
         - นักเรียนได้เรียนรู้อะไรบ้างในชั่วโมงนี้  
         - หากไม่ทำตามเงื่อนไขท่ีกำหนดไว้ ในซอง
เงื่อนไข จะได้ผลลัพธ์ตามที่โปรแกรม ต้องการหรือไม่ 
เพราะเหตุใด 

 
1. นักเรียนร่วมกันสรุป เรื่อง การเขียน
โปรแกรมแบบมีเงื่อนไข และตอบคำถาม 
“หากไม่ใช้เงื่อนไข เราจะสามารถเขียน 
โปรแกรมได้หรือไม่ เพราะเหตุใด” 
 
 
 
2. นักเรียนตอบคำถาม 
 
 
 
 



141 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  6  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (3) 
หน่วยที่ 2  ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การเขียนโปรแกรม รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

3. ครูให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองในข้อที่ 7-8 
 
4. ครูทำการประเมินด้านความรู้ 
5. ครูทำการประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ 
6. ครูทำการประเมินด้านสมรรถนะ 
7. ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

3. นักเรียนทำแบบประเมินตนเองในข้อที่  
7-8 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) แบบฝึกหัด เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข 
 
9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) แบบฝึกหัด เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข 
 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
บอกเงื่อนไขของสถานการณ์ 
ที่กำหนดให้ได้ 

 
ประเมินจากการตอบ
คำถาม 

 
แบบประเมินด้าน
ความรู้ 

 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน  
ระดับคุณภาพ 
“พอใช้” ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
เขียนโปรแกรมแบบเงื่อนไขซ้อน
เงื่อนไขโดยใช้บัตรคำสั่งได้ 

 
ประเมินการปฏิบัติ/
พฤติกรรม 

 
- แบบประเมินด้าน 
ทักษะ/กระบวนการ 
- ใบงาน 3 
แบบฝึกหัด เรื่อง 
การเขียนโปรแกรม
แบบมีเงื่อนไข 
 

 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน  
ระดับคุณภาพ 
“พอใช้” ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิด 
กับผู้เรียน 
บอกเงื่อนไขของสถานการณ์ที่
กำหนด เขียนโปรแกรมแบบ
เงื่อนไขซ้อนเงื่อนไขโดยใช้บัตร
คำสั่ง และหาคำตอบของการ
แก้ปัญหาจากสถานการณ์ได้ 

 
 
ประเมินการปฏิบัติ/
พฤติกรรม 

 
 
แบบประเมินด้าน
สมรรถนะ 
 

 
 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน  
ระดับคุณภาพ “ดี” 
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สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 
 

สังเกตพฤติกรรม 
ที่แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

แบบประเมิน 
คุณลักษณะอันพึง 
ประสงค์ 

ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน 
ระดับคุณภาพ 
“ผ่าน” 
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แบบประเมินด้านความรู้  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง การแก้ปัญหา 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  เรื่อง การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะและเป็นระบบ (1) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย    ลงในช่องที่ตรงกับระดับพฤติกรรม 
      

ที ่ ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน 

ระดับ
คุณภาพ 

ผลการประเมิน 

บอกเงื่อนไขของสถานการณ์ที่
กำหนดให้ได้ 

ผ่าน ไม่ผ่าน 
3 คะแนน 

☆☆☆ 

2 คะแนน 

☆☆ 

1 คะแนน 

☆ 
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เกณฑ์การประเมินด้านความรู้ 
 

ประเด็น 
การประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 

บอกเงื่อนไขของ
สถานการณ์ที่
กำหนดให้ได้ 

บอกเงื่อนไขของ
สถานการณ์ที่
กำหนดให้ได้ครบ 

บอกเงื่อนไขของ
สถานการณ์ที่
กำหนดให้ได้เป็นส่วน
ใหญ่ 

บอกเงื่อนไขของ
สถานการณ์ที่
กำหนดให้ได้บางส่วน 

 
เกณฑ์การตัดสิน 
 
 ผลคะแนน 3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดี 
 ผลคะแนน 2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนน 1 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 2 (พอใช้) ขึ้นไป ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง การเขียนโปรแกรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (3) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
คำชี้แจง ให้ครูตรวจใบงานของนักเรียนแล้วเขียนคะแนน ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมินที่พบ 

 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
ระดับ 

คุณภาพ 
ผลการประเมิน เขียนโปรแกรมแบบเงื่อนไขซ้อน

เงื่อนไขโดยใช้บัตรคำสั่งได้ 
(3 คะแนน) ผ่าน ไม่ผ่าน 
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เกณฑ์การประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ  
 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
เขียนโปรแกรมโดยใช้ 
บัตรคำสั่งและซองเงื่อนไข 
ที่กำหนดให้ได้    
  

เขียนโปรแกรมโดยใช้ 
บัตรคำสั่งและ 
ซองเงื่อนไขท่ีกำหนดให้ 
ในใบงานที ่3 แบบฝึกหัด 
เรื่อง การเขียนโปรแกรม
แบบมีเงื่อนไข ข้อที่ 1 
และ 2 ได้ถูกต้องและ
ครบถ้วน 

เขียนโปรแกรมโดยใช้ 
บัตรคำสั่งและ 
ซองเงื่อนไขท่ีกำหนดให้ 
ในใบงานที ่3 แบบฝึกหัด 
เรื่อง การเขียนโปรแกรม
แบบมีเงื่อนไข ข้อที่ 1 
และ 2 ได้ถูกต้อง 
เป็นส่วนใหญ่ 

เขียนโปรแกรมโดยใช้ 
บัตรคำสั่งและ 
ซองเงื่อนไขท่ีกำหนดให้ 
ในใบงานที ่3 แบบฝึกหัด 
เรื่อง การเขียนโปรแกรม
แบบมีเงื่อนไข ข้อที่ 1 
และ 2 ได้ถูกต้อง 
เป็นบางส่วน 

 
เกณฑ์การตัดสิน 

ผลคะแนนรวม 3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดีมาก 
 ผลคะแนนรวม 2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนนรวม 1 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 2 (พอใช้) ขึ้นไป ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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แบบประเมินด้านสมรรถนะ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง การเขียนโปรแกรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (3) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
คำชี้แจง ให้ครูตรวจใบงานของนักเรียนแล้วเขียนคะแนน ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมินที่พบ 
 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 

ระดับ 
คุณภาพ 

ผลการประเมิน 
บอกเงื่อนไขของสถานการณ์ที่
กำหนด เขียนโปรแกรมแบบ
เงื่อนไขซ้อนเงื่อนไขโดยใช้บัตร
คำสั่ง และหาคำตอบของการ
แก้ปัญหาจากสถานการณ์ได้ 

ผ่าน ไม่ผ่าน 

คะแนนเต็ม 3 คะแนน   
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เกณฑ์การประเมินด้านสมรรถนะ 
 

ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้ 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
บอกเงื่อนไขของ
สถานการณ์ที่กำหนด เขียน
โปรแกรมแบบเงื่อนไขซ้อน
เงื่อนไขโดยใช้บัตรคำสั่ง 
และหาคำตอบของการ
แก้ปัญหาจากสถานการณ์
ได้  
 

บอกเงื่อนไขของ
สถานการณ์ที่กำหนด 
เขียนโปรแกรมแบบ
เงื่อนไขซ้อนเงื่อนไขโดย
ใช้บัตรคำสั่ง และหา
คำตอบของการแก้ปัญหา
จากสถานการณ์ได้
ถูกต้องและครบถ้วน 

บอกเงื่อนไขของ
สถานการณ์ที่กำหนด 
เขียนโปรแกรมแบบ
เงื่อนไขซ้อนเงื่อนไขโดย
ใช้บัตรคำสั่ง และหา
คำตอบของการแก้ปัญหา
จากสถานการณ์ได้
ถูกต้องเป็นส่วนใหญ่ 

บอกเงื่อนไขของ
สถานการณ์ที่กำหนด 
เขียนโปรแกรมแบบ
เงื่อนไขซ้อนเงื่อนไขโดย
ใช้บัตรคำสั่ง และหา
คำตอบของการแก้ปัญหา
จากสถานการณ์ได้
ถูกต้องเป็นบางส่วน 

 
เกณฑ์การตัดสิน 

ผลคะแนนรวม 3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดี 
 ผลคะแนนรวม 2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนนรวม 1 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 3 (ดี) ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง การเขียนโปรแกรม  

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (2) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
ชื่อกลุ่มรับการประเมิน………………………………………………………………………………………………………………………… 
ประเมินผลครั้งท่ี………………………... วัน ………………… เดอืน …..……………………..….…. พ.ศ. ……...….…………... 
เรื่อง…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
 

ที ่ ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้ 
ระดับพฤติกรรม 

คะแนนที่ได ้
มี (1) ไม่มี(0) 

1 ใฝ่เรียนรู ้    
2 มุ่งม่ันในการทำงาน    

                                                          
รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน                                                             

เกณฑ์การตัดสิน   
 คะแนน   1-2 หมายถึง   ผ่าน 
 คะแนน  0   หมายถึง   ไม่ผ่าน 
 
เกณฑ์การผ่าน ผ่านเกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ “ผ่าน” 
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แบบประเมินตนเอง 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง การเขียนโปรแกรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (3) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
สิ่งท่ีฉันได้ทำ 

☆☆☆ ฉันทำได้ดี     ☆☆ ฉันทำได้บ้าง     ☆ ฉันยังทำได้ไม่ดี 

ระบายสีลงใน ☆ ตามระดับที่ทำได้ และ  ✓  ลงใน  🗆  สิ่งที่ฉันตั้งใจจะทำให้ดีขึ้น 

สิ่งที่ฉันไดท้ำ ระดับที่ฉันทำได ้ สิ่งที่ฉันตัง้ใจจะทำให้ดีขึ้น 

1. บอกเง่ือนไขของสถานการณ์ที่กำหนดให้ได้ 
☆☆☆ 🗆 

2. บอกความหมายของบัตรคำสั่งที่ใช้ในการเขียน
โปรแกรม ตามสถานการณ์ที่กำหนดได ้ ☆☆☆ 🗆 
3. เขียนโปรแกรมแบบมีเง่ือนไขโดยใช้บัตรคำสั่ง 
และตรวจสอบการทำงานตามลำดับเหตุการณ์ที่
เบสต้องทำในวันหยุดได้ 

☆☆☆ 🗆 

4. บอกเง่ือนไขของสถานการณ์การนำไข่ไก่ไปขาย
ได ้

☆☆☆ 🗆 
5. เขียนโปรแกรมแบบมีเง่ือนไขซ้อนเงื่อนไข  
โดยใช้บัตรคำสั่งได้ 

☆☆☆ 🗆 

6. ตรวจสอบและบอกผลลัพธ์จากการแก้ปัญหาได้ ☆☆☆ 🗆 

7. บอกเง่ือนไขของสถานการณ์ที่กำหนดให้ได้ ☆☆☆ 🗆 
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สิ่งที่ฉันไดท้ำ ระดับที่ฉันทำได ้ สิ่งที่ฉันตัง้ใจจะทำให้ดีขึ้น 

8. เขียนโปรแกรมแบบเง่ือนไขซ้อนเงื่อนไขโดยใช้
บัตรคำสั่ง และหาคำตอบของการแก้ปัญหาจาก
สถานการณ์ที่กำหนดให้ได้ 

☆☆☆ 🗆 

9. อธิบายการทำงานของโปรแกรมแบบวนซ้ำได้ ☆☆☆ 🗆 
10. เขียนโปรแกรมที่มีการทำงานแบบวนซ้ำ และ
แก้ไขข้อผิดพลาดของโปรแกรมได้ 

☆☆☆ 🗆 

11. ช่วยรักษาความสะอาดในโรงเรียนอยู่เสมอ ☆☆☆ 🗆 
12.อธิบายการทำงานของโปรแกรมแบบวนซ้ำ ใน
สถานการณ์การทาสีรั้วได้ 

☆☆☆ 🗆 
13. เขียนโปรแกรมที่มีการทำงานแบบวนซ้ำใน
สถานการณ์การทำสีรั้วได้ 

☆☆☆ 🗆 
14. ตรวจสอบความถูกต้องในการแก้ปัญหาการ
ทาสีรั้วได้ 

☆☆☆ 🗆 
 
หมายเหตุ : 
แผนที่ 4 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 1-3 
แผนที่ 5 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 4-6 
แผนที่ 6 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 7-8 
แผนที่ 7 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 9-11 
แผนที่ 8 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 12-14 
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10. บันทึกผลหลังสอน 
    ผลการจัดการเรียนการสอน 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. .................................................
........................................................................................................................................ ...................................... 
 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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คำชี้แจง จากโปรแกรมหุ่นยนต์ช่วยเบสทำงานในใบงาน 1 และใบงาน 2 โปรแกรม
ทำงานได้อย่างดี แต่เมื่อหุ่นยนต์นำไข่ไก่ไปขายกับพ่อค้า พ่อค้าต้องการให้คัดแยกไข่ไก่
แต่ละฟองลงแผงไข่ 2 ขนาด คือ แผงไข่ขนาดเล็ก และแผงไข่ขนาดใหญ่ 
 เงื่อนไขในการจัดไข่ไก่ลงแผง คือ ถ้าไข่ไก่มีน้ำหนักต่อฟองมากกว่า 70 กรัม    
ให้จัดอยู่ในแผงไข่ขนาดใหญ่ ไม่เช่นนั้นจัดอยู่ในแผงไข่ไก่ขนาดเล็ก ให้นักเรียนช่วยเบส 
เขียนโปรแกรมเพื่อให้หุ่นยนต์คัดแยกไข่ไก่ ได้อย่างถูกต้อง 
ซองเงื่อนไขและบัตรคำสั่ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เฉลยใบงานที่ 3 แบบฝึกหัด เร่ือง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง การเขียนโปรแกรม  

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6  เร่ือง การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข (3) 

รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
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1. ให ้น ักเร ียนเข ียนโปรแกรมโดยใช ้บ ัตรคำส ั ่ งและซองเง ื ่อนไขท ี ่กำหนดให้             
เพื่อให้หุ่นยนต์นำไข่ไก่ไปใส่ในแผงไข่ขนาดใหญ่ ถ้าไข่ไก่มีน้ำหนักมากกว่า 70 กรัม 

 
2. ให ้น ักเร ียนเข ียนโปรแกรมโดยใช ้บ ัตรคำส ั ่ งและซองเง ื ่อนไขท ี ่กำหนดให้             
เพื่อให้หุ่นยนต์นำไข่ไก่ไปใส่ในแผงไข่ขนาดเล็ก ถ้าไข่ไก่มีน้ำหนักเท่ากับหรือน้อยกว่า   
70 กรัม 
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3. ให้นักเรียนนำบัตรคำสั่งที่เหลือ และคำตอบในข้อ 1 และ 2 มาเติมในโปรแกรม
ด้านล่างให้สมบูรณ์ 
 
 
 
 ชั่งไข่ไก ่

ถ้าไข่ไก่ 
มีน้ำหนักมากกว่า 70 กรมั 
ให้ทำตามคำสั่งในซอง 

นำไข่ไก่ 
ใส่แผงไข่ขนาดใหญ่ 

ถ้าไข่ไก่มีน้ำหนักน้อยกว่า 
หรือเท่ากับ 70 กรัม 
ให้ทำตามคำสั่งในซอง 

นำไข่ไก่ 
ใส่แผงไข่ขนาดเล็ก 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำและตรวจหาข้อผิดพลาด 

ของโปรแกรม (1) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2    เรื่อง การเขียนโปรแกรม 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3         ภาคเรียนที่ 1     เวลา  50 นาที 

 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
 มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่าง

เป็นขั้นตอนและเป็นระบบใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน
การเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่า
ทัน และมีจริยธรรม 

 ตัวชี้วัด ป. 3/2    เขียนโปรแกรมอย่างง ่ายโดยใช้ซอฟต์แวร์หรือสื ่อและตรวจหา
ข้อผิดพลาดของโปรแกรม 

 
2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 

การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำ เป็นการสั่งให้โปรแกรมทำงานซ้ำ ตามจำนวนรอบที่เราต้องการ ช่วยลด
ข้อผิดพลาดในการใช้คำสั่งขาดหรือเกินความต้องการ และยังช่วยให้โปรแกรมสั้นลง  

หากผลลัพธ์ของโปรแกรมไม่เป็นไปตามที ่ต ้องการ ให้ตรวจสอบการทำงานทีละคำสั ่ง เพื ่อหา
ข้อผิดพลาดและแก้ไขโปรแกรมให้ถูกต้อง 

 
3. สาระการเรียนรู้ 
 การเขียนโปรแกรมที่มีการทำงานแบบวนซ้ำโดยใช้บัตรคำสั่งและการแก้ไขข้อผิดพลาดของโปรแกรม 
 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
 1) อธิบายการทำงานของโปรแกรมแบบวนซ้ำได้ 
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
 1) เขียนโปรแกรมที่มีการทำงานแบบวนซ้ำโดยใช้บัตรคำสั่งได้ 
 2) แก้ไขข้อผิดพลาดของโปรแกรมได้ 
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4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 

 1) มีจิตสำนึกที่ดีในการรักษาความสะอาดในโรงเรียน 
 
5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 
 อธิบายการทำงานของโปรแกรมแบบวนซ้ำ เขียนโปรแกรมที่มีการทำงานแบบวนซ้ำโดยใช้บัตรคำสั่ง
และแก้ไขข้อผิดพลาดของโปรแกรม ลงมือแก้ปัญหาและตรวจสอบความถูกต้องของการแก้ปัญหาเกี่ยวกับ
โปรแกรมเก็บขยะ มีจิตสำนึกท่ีดีในการรักษาความสะอาดในโรงเรียน 
 
6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 6.1 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.2 มุ่งม่ันในการทำงาน 
 
7. กิจกรรมการเรียนรู้
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำและตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม (1) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2   ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การเขียนโปรแกรม   รหัสวิชา 13101    รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3    ภาคเรียนที่ 1    เวลา  50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิด 
กับผู้เรียน 
อธิบายการทำงานของ
โปรแกรมแบบวนซ้ำ เขียน
โปรแกรมท่ีมีการทำงาน
แบบวนซ้ำโดยใช้บัตรคำสั่ง
และแก้ไขข้อผิดพลาดของ
โปรแกรม ลงมือแก้ปัญหา
และตรวจสอบความถูกต้อง
ของการแก้ปัญหาเกี่ยวกับ
โปรแกรมเก็บขยะ มี
จิตสำนึกท่ีดีในการรักษา
ความสะอาดในโรงเรียน 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (10 นาที) 
1. ครูและนักเรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับจุดเด่น หรือ
จุดที่น่าสนใจของโรงเรียนของเรา แต่หากบริเวณ 
ดังกล่าวเต็มไปด้วยขยะ เราจะเก็บขยะอย่างไร 
ให้เป็นระเบียบ หรือเก็บได้อย่างรวดเร็ว ให้นักเรียน
ลำดับขั้นตอนวิธีการเก็บขยะและการวางแผนวิธีการ 
เก็บขยะอย่างไรให้รวดเร็ว หากบริเวณโรงเรียน 
มีความกว้าง  
2. นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็น 
และสรุปวิธีการเก็บขยะที่เป็นระบบร่วมกัน และ
นักเรียนแต่ละคนนำเสนอแนวทางในการรักษาความ
สะอาดในโรงเรียน 
 

 
1. นักเรียนตอบคำถาม  
แนวคำตอบ เก็บจากบริเวณ 
ประตูทางเข้าเก็บจากข้าง ๆ ถนน  
เก็บเม่ือมองเห็นเก็บเฉพาะจุดที่แขกมองเห็น 
 
 
 
2. นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็น 
และสรุปวิธีการเก็บขยะที่เป็นระบบร่วมกัน 
และนำเสนอแนวทางในการรักษาความ
สะอาดในโรงเรียน 

 
1. ใบงาน 1 
เรื่อง โปรแกรม 
เก็บขยะ 

 
1. ใบงาน 1 
เรื่อง 
โปรแกรม 
เก็บขยะ 

 
1. ประเมิน
ตนเอง (ข้อ 9-
11) 
2. ประเมิน 
ด้านความรู้ 
3. ประเมิน 
ด้านทักษะ/ 
กระบวนการ 
4. ประเมินด้าน
คุณลักษณะ เจต
คต ิคุณค่า 
5. ประเมิน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำและตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม (1) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2   ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การเขียนโปรแกรม   รหัสวิชา 13101    รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3    ภาคเรียนที่ 1    เวลา  50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ด้านความรู้ 
อธิบายการทำงานของ
โปรแกรมแบบวนซ้ำได้ 
ด้านทักษะ/กระบวนการ 
1. เขียนโปรแกรมท่ีมี 
การทำงานแบบวนซ้ำ 
โดยใช้บัตรคำสั่งได้ 
2. แก้ไขข้อผิดพลาดของ 
โปรแกรมได้ 
 
 
 

3. ครูชี้แจงจุดประสงค์การเรียนรู้ ว่าในชั่วโมงนี ้
นักเรียนจะได้ทำใบงาน เรื่อง การเขียนโปรแกรม 
แบบวนซ้ำ เรื่องโปรแกรมเก็บขยะและในการ
ออกแบบ 
หรือเขียนโปรแกรม เราอาจพบข้อผิดพลาด โดยเรา 
จะต้องตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม และแก้ไข 
ซึ่งจะฝึกให้เราเป็นคนคิดอย่างเป็นระบบ 
ขั้นสอน (15 นาที) 
1. ครูแจกใบงาน 1 เรื่อง โปรแกรมเก็บขยะ โดยครู
อธิบายการใช้งานบัตรคำสั่งในกิจกรรม 
ทั้งหมด 5 รูปแบบ ดังนี้ 
    1.1 บัตรคำสั่งสีเขียว หมายถึง บัตรคำสั่ง 
ให้เดินหน้า  

3. นักเรียนรับฟังจุดประสงค์การเรียนรู้ และ
ซักถามในกรณีท่ีสงสัย หรือต้องการ 
ความรู้เพิ่มเติม 
 
 
 
 
 
1. นักเรียนอ่านคำชี้แจงในใบงานแล้วทำ 
ใบงาน 1 เรื่อง โปรแกรมเก็บขยะ 
 
 
 

ด้านสมรรถนะ 
6. ประเมิน 
คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำและตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม (1) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2   ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การเขียนโปรแกรม   รหัสวิชา 13101    รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3    ภาคเรียนที่ 1    เวลา  50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ด้านคุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม  
มีจิตสำนึกท่ีดีในการรักษา
ความสะอาดในโรงเรียน 
ด้านคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 

    1.2 บัตรคำสั่งสีฟ้า หมายถึงบัตรคำสั่งให้เดินลง 
    1.3 บัตรคำสั่งสีส้ม หมายถึงบัตรคำสั่งให้เดินซ้าย 
    1.4 บัตรคำสั่งสีชมพู หมายถึงบัตรคำสั่งให้เดินขวา 
    1.5 บัตรคำสั่งสีเทา หมายถึงบัตรคำสั่งให้ทำซ้ำ 
โดยระบุ … จำนวนรอบ 
     1.6 แผนผังตารางขนาด 6x7 ช่อง 
และมีภาพของขยะ จำนวน 10 ชนิด 
2. ครูให้นักเรียนทำใบงาน 1 แบบฝึกหัด  
เรื่อง โปรแกรมเก็บขยะ โดยครูอธิบายเงื่อนไข โดย
เมื่อหุ่นยนต์เดินผ่านช่องที่มีขยะจะเก็บขยะ 
ทั้งหมดในช่องนั้นขึ้นมาอย่างอัตโนมัติ ครูให้นักเรียน 
สังเกตจุดเริ่มต้นของโปรแกรม แล้วให้นักเรียน 
วางแผนทำใบงาน  

 
 
 
 
 
 
 
2. นักเรียนรับฟังเงื่อนไข และวางแผนการ
ทำใบงาน จากนั้นจึงทำใบงาน 1 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำและตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม (1) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2   ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การเขียนโปรแกรม   รหัสวิชา 13101    รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3    ภาคเรียนที่ 1    เวลา  50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ขั้นปฏิบัติ (15 นาที) 
1. ครูสุ่มนักเรียนแต่ละกลุ่มออกมานำเสนอคำตอบ 
ในใบงาน โดยครูอธิบายเพ่ิมเติมว่าการเขียนโปรแกรม 
สั่งให้หุ่นยนต์ทำงานจะต้องสั่งทีละคำสั่ง และถ้า 
การทำงานที่ซ้ำกันหลาย ๆ ครั้ง ก็สามารถใช้คำสั่ง 
วนช้ำ มาช่วยในการลดคำสั่ง 
2. ครูตั้งคำถาม เกี่ยวกับการทำงานของโปรแกรมแบบ
วนซ้ำ หลังจากนักเรียนนำเสนอ ดังนี้ 
   - นักเรียนใช้บัตรคำสั่งวนซ้ำ เมื่อใด  
   - นักเรียนมีวิธีตรวจสอบการทำงานของโปรแกรม 
อย่างไร ว่าได้ผลลัพธ์ ถูกต้องหรือไม่  
   - ถ้าได้ผลลัพธ์ไม่ถูกต้อง จะหาจุดที่ผิดได้อย่างไร 
 

 
1. นักเรียนออกมานำเสนอคำตอบ หากพบ 
คำตอบที่ไม่ตรงกับของเพื่อนนำเสนอ ให้
ตรวจสอบและแก้ไขข้อผิดพลาด 
ของโปรแกรมให้หุ่นยนต์ทำงานได้ถูกต้อง 
 
2. นักเรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับการใช้ 
บัตรคำสั่ง และตอบคำถามเพ่ือประเมิน 
ความเข้าใจ 
แนวคำตอบ  
    - การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำ และ
ตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำและตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม (1) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2   ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การเขียนโปรแกรม   รหัสวิชา 13101    รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3    ภาคเรียนที่ 1    เวลา  50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

 
 
 
 
 
 
ขั้นสรุป (20 นาที) 
1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการเขียน 
โปรแกรมแบบวนซ้ำและการหาข้อผิดพลาดของ 
โปรแกรมและแก้ไขให้ถูกต้อง และการรักษาความ
สะอาดในโรงเรียน 
2. ครูให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองในข้อที่ 9-11 
 

    - นักเรียนตอบคำถาม เมื่อหุ่นยนต์
ทำงาน 
ผิดพลาดนักเรียนจะมีวิธีการแก้ปัญหา 
โดยการตรวจสอบคำสั่งที่เขียนให้หุ่นยนต์ 
ทำงานตามลำดับ เพ่ือหาคำสั่งที่ผิดพลาด 
และแก้ไขคำสั่งให้หุ่นยนต์ทำงานได้สมบูรณ์ 
 
1. นักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการเขียน 
โปรแกรมแบบวนซ้ำ การหาข้อผิดพลาดของ
โปรแกรมและแก้ไขให้ถูกต้อง และการรักษา
ความสะอาดในโรงเรียน 
2. นักเรียนทำแบบประเมินตนเองในข้อที่  
9-11 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำและตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม (1) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2   ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การเขียนโปรแกรม   รหัสวิชา 13101    รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3    ภาคเรียนที่ 1    เวลา  50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

3. ครูทำการประเมินด้านความรู้ 
4. ครูทำการประเมินด้านทักษะกระบวนการ 
5. ครูทำการประเมินด้านคุณลักษณะ เจตคต ิคุณค่า 
6. ครูทำการประเมินด้านสมรรถนะ 
7. ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ใบงาน 1 แบบฝึกหัด เรื่อง โปรแกรมเก็บขยะ 
 
9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ใบงาน 1 เรื่อง โปรแกรมเก็บขยะ 
 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
อธิบายการทำงานของโปรแกรม
แบบวนซ้ำได้ 

 
ประเมินจากการตอบ
คำถาม 

 
แบบประเมินด้าน
ความรู้ 

 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน  
ระดับคุณภาพ 
“พอใช้” ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
1. เขียนโปรแกรมท่ีมีการทำงาน 
แบบวนซ้ำโดยใช้บัตรคำสั่งได้ 
2. แก้ไขข้อผิดพลาด 
ของโปรแกรมได้ 

 
ประเมินการปฏิบัติ/
พฤติกรรม 

 
- แบบประเมินด้าน 
ทักษะ/กระบวนการ 
- ใบงาน 1 เรื่อง 
โปรแกรมเก็บขยะ 
 

 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน  
ระดับคุณภาพ 
“พอใช้” ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
มีจิตสำนึกท่ีดีในการรักษาความ
สะอาดในโรงเรียน 

 
- 

 
- 

 
- 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิด 
กับผู้เรียน 
อธิบายการทำงานของโปรแกรม
แบบวนซ้ำ เขียนโปรแกรมที่มีการ
ทำงานแบบวนซ้ำโดยใช้บัตรคำสั่ง
และแก้ไขข้อผิดพลาดของ
โปรแกรม ลงมือแก้ปัญหาและ
ตรวจสอบความถูกต้องของการ
แก้ปัญหาเกี่ยวกับโปรแกรมเก็บ

 
 
ประเมินการปฏิบัติ/
พฤติกรรม 

 
 
แบบประเมินด้าน
สมรรถนะ 

 
 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน  
ระดับคุณภาพ “ดี” 
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สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ขยะ มีจิตสำนึกท่ีดีในการรักษา
ความสะอาดในโรงเรียน 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 
 

 
สังเกตพฤติกรรม 
ที่แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
แบบประเมิน 
คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน 
ระดับคุณภาพ 
“ผ่าน” 
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แบบประเมินด้านความรู้  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การเขียนโปรแกรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำและตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม (1) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

คำชี้แจง ให้ครูสังเกตการตอบคำถามของนักเรียน แล้วเขียนคะแนน ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมินที่
พบ      

ที ่ ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน 

ระดับ 
คุณภาพ 

ผลการประเมิน 

อธิบายการทำงานของโปรแกรมแบบ
วนซ้ำได้ 

ผ่าน ไม่ผ่าน 

3 คะแนน 

☆☆☆ 

2 คะแนน 

☆☆ 

1 คะแนน 

☆ 
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เกณฑ์การประเมินด้านความรู้ 
 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
อธิบายการทำงานของ
โปรแกรมแบบวนซ้ำได้ 

สามารถอธิบายบัตรคำสั่ง
วนซ้ำ ได้ถูกต้อง ชัดเจน 

สามารถอธิบายบัตรคำสั่ง
วนซ้ำ ได้ถูกต้อง ชัดเจน
เป็นบางส่วน 

สามารถอธิบายบัตรคำสั่ง
วนซ้ำ ไม่ถูกต้องหรือไม่
ชัดเจน 

 
เกณฑ์การตัดสิน 
 ผลคะแนน 3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง ดี 
 ผลคะแนน 2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนน 1 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 2 (พอใช้) ขึ้นไป ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การเขียนโปรแกรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำและตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม (1) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
คำชี้แจง ให้ครูตรวจใบงานของนักเรียนแล้วเขียนคะแนน ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมินที่พบ 
 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 

คะแนน
รวม 
(6 

คะแนน) 

ระดับ 
คุณภาพ 

ผลการประเมิน 
ใบงาน 1  เรื่อง โปรแกรมเก็บขยะ 

ผ่าน ไม่ผ่าน 

เขียนโปรแกรม 
ที่มีการทำงาน 

แบบวนซ้ำ 
โดยใช้บัตรคำสั่ง

ได้ 

แก้ไข
ข้อผิดพลาด 
ของโปรแกรม 

ได้ 

(3 คะแนน) (3 คะแนน) 
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ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
1. เขียนโปรแกรมท่ีมี 
การทำงานแบบวนซ้ำ 
โดยใช้บัตรคำสั่ง 

เขียนโปรแกรมท่ีมีการ
ทำงานแบบวนซ้ำโดยใช้
บัตรคำสั่ง ในใบงาน 1 
โปรแกรมเก็บขยะ ข้อที่ 1 
และ 2 ได้ถูกต้อง และ
ครบถ้วน 

เขียนโปรแกรมท่ีมีการ
ทำงานแบบวนซ้ำโดยใช้
บัตรคำสั่ง ในใบงาน 1 
โปรแกรมเก็บขยะ ข้อที่ 1 
และ 2 ได้ถูกต้อง  
เป็นส่วนใหญ่ 

เขียนโปรแกรมท่ีมีการ
ทำงานแบบวนซ้ำโดยใช้
บัตรคำสั่ง ในใบงาน 1 
โปรแกรมเก็บขยะ ข้อที่ 1 
และ 2 ได้ถูกต้อง  
เป็นบางส่วน 

2. แก้ไขข้อผิดพลาด 
ของโปรแกรมได้ 

สามารถแก้ไขข้อผิดพลาด 
ของโปรแกรม ในใบงาน 
1 โปรแกรมเก็บขยะ 
คำถามหลังกิจกรรม 
ได้ถูกต้อง และครบถ้วน 

สามารถแก้ไขข้อผิดพลาด 
ของโปรแกรม ในใบงาน 
1 โปรแกรมเก็บขยะ 
คำถามหลังกิจกรรม 
ได้ถูกต้องเป็นส่วนใหญ่ 

สามารถแก้ไขข้อผิดพลาด 
ของโปรแกรม ในใบงาน 
1 โปรแกรมเก็บขยะ 
คำถามหลังกิจกรรม 
ได้ถูกต้อง เป็นบางส่วน 

 
เกณฑ์การตัดสิน 

ผลคะแนนรวม 5-6 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 4 หมายถึง ดีมาก 
ผลคะแนนรวม 4 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดี 

 ผลคะแนนรวม 3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนนรวม 1-2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 2 (พอใช้) ขึ้นไป ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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แบบประเมินด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การเขียนโปรแกรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำและตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม (1) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
คำชี้แจง ให้ครูสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน แล้วเขียนคะแนน ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมินที่พบ 
      

ที ่ ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน 

ระดับ 
คุณภาพ 

ผลการประเมิน 

มีจิตสำนึกที่ดีในการรักษาความ
สะอาดในโรงเรียน 

ผ่าน ไม่ผ่าน 

3 คะแนน 

☆☆☆ 

2 คะแนน 

☆☆ 

1 คะแนน 

☆ 
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เกณฑ์การประเมินด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
มีจิตสำนึกท่ีดีในการรักษา
ความสะอาดในโรงเรียน 

แสดงออกถึงจิตสำนึกที่ดี
ในการรักษาความสะอาด
ในโรงเรียนอย่างสม่ำเสมอ 

แสดงออกถึงการมี
จิตสำนึกท่ีดีในการรักษา
ความสะอาดในโรงเรียน
อยู่บ่อยครั้ง 

แสดงออกถึงการมี
จิตสำนึกท่ีดีในการรักษา
ความสะอาดในโรงเรียน
ในบางครั้ง 

 
เกณฑ์การตัดสิน 
 ผลคะแนน 3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง ดี 
 ผลคะแนน 2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนน 1 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 2 (พอใช้) ขึ้นไป ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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แบบประเมินด้านสมรรถนะ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การเขียนโปรแกรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำและตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม (1) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
คำชี้แจง ให้ครูบันทึกคะแนนลงในรายการประเมิน ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมินที่พบ 

 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 

ระดับ 
คุณภาพ 

ผลการประเมิน 
อธิบายการทำงานของ
โปรแกรมแบบวนซ้ำ เขียน
โปรแกรมท่ีมีการทำงาน
แบบวนซ้ำโดยใช้บัตรคำสั่ง
และแก้ไขข้อผิดพลาดของ
โปรแกรม ลงมือแก้ปัญหา
และตรวจสอบความ
ถูกต้องของการแก้ปัญหา
เกี่ยวกับโปรแกรมเก็บขยะ 
มีจิตสำนึกที่ดีในการรักษา
ความสะอาดในโรงเรียน 

ผ่าน ไม่ผ่าน 

 เต็ม 3 คะแนน   
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เกณฑ์การประเมินด้านสมรรถนะ 
 

ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้ 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
อธิบายการทำงานของโปรแกรม
แบบวนซ้ำ เขียนโปรแกรมที่มี
การทำงานแบบวนซ้ำโดยใช้บัตร
คำสั่งและแก้ไขข้อผิดพลาดของ
โปรแกรม ลงมือแก้ปัญหาและ
ตรวจสอบความถูกต้องของการ
แก้ปัญหาเกี่ยวกับโปรแกรมเก็บ
ขยะ มีจิตสำนึกท่ีดีในการรักษา
ความสะอาดในโรงเรียน 

อธิบายการทำงานของ
โปรแกรมแบบวนซ้ำ 
เขียนโปรแกรมท่ีมีการ
ทำงานแบบวนซ้ำโดยใช้
บัตรคำสั่งและแก้ไข
ข้อผิดพลาดของ
โปรแกรม ลงมือ
แก้ปัญหาและตรวจสอบ
ความถูกต้องของการ
แก้ปัญหาได้ถูกต้อง
ครบถ้วน 

อธิบายการทำงานของ
โปรแกรมแบบวนซ้ำ 
เขียนโปรแกรมท่ีมีการ
ทำงานแบบวนซ้ำโดยใช้
บัตรคำสั่งและแก้ไข
ข้อผิดพลาดของ
โปรแกรม ลงมือ
แก้ปัญหาและตรวจสอบ
ความถูกต้องของการ
แก้ปัญหาได้ถูกต้อง
ครบถ้วนเป็นส่วนใหญ่ 

อธิบายการทำงานของ
โปรแกรมแบบวนซ้ำ 
เขียนโปรแกรมท่ีมีการ
ทำงานแบบวนซ้ำโดยใช้
บัตรคำสั่งและแก้ไข
ข้อผิดพลาดของ
โปรแกรม ลงมือ
แก้ปัญหาและตรวจสอบ
ความถูกต้องของการ
แก้ปัญหาได้ถูกต้อง
ครบถ้วนเป็นบางส่วน 

แสดงออกถึงการมี
จิตสำนึกท่ีดีในการรักษา
ความสะอาดในโรงเรียน
อย่างสม่ำเสมอ 

แสดงออกถึงการมี
จิตสำนึกท่ีดีในการรักษา
ความสะอาดในโรงเรียน
อยู่บ่อยครั้ง 

แสดงออกถึงการมี
จิตสำนึกท่ีดีในการรักษา
ความสะอาดในโรงเรียน
ในบางครั้ง 

 
เกณฑ์การตัดสิน 

ผลคะแนนรวม 5-6 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดี 
 ผลคะแนนรวม 3-4 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนนรวม 1-2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 3 (ดี) ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การเขียนโปรแกรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำและตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม (1) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
ชื่อกลุ่มรับการประเมิน………………………………………………………………………………………………………………………… 
ประเมินผลครั้งท่ี………………………... วัน ………………… เดอืน …..……………………..….…. พ.ศ. ……...….…………... 
เรื่อง…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
 

ที ่ ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้ 
ระดับพฤติกรรม 

คะแนนที่ได ้
มี (1) ไม่มี(0) 

1 ใฝ่เรียนรู ้    
2 มุ่งม่ันในการทำงาน    

                                                          
รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน                                                             

 
เกณฑ์การตัดสิน   
 คะแนน   1-2 หมายถึง   ผ่าน 
 คะแนน  0   หมายถึง   ไม่ผ่าน 
 
เกณฑ์การผ่าน ผ่านเกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ “ผ่าน” 
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แบบประเมินตนเอง 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การเขียนโปรแกรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำและตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม (1) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
สิ่งท่ีฉันได้ทำ 

☆☆☆ ฉันทำได้ดี     ☆☆ ฉันทำได้บ้าง     ☆ ฉันยังทำได้ไม่ดี 

ระบายสีลงใน ☆ ตามระดับที่ทำได้ และ  ✓  ลงใน  🗆  สิ่งที่ฉันตั้งใจจะทำให้ดีขึ้น 

สิ่งที่ฉันไดท้ำ ระดับที่ฉันทำได ้ สิ่งที่ฉันตัง้ใจจะทำให้ดีขึ้น 

1. บอกเง่ือนไขของสถานการณ์ที่กำหนดให้ได้ 
☆☆☆ 🗆 

2. บอกความหมายของบัตรคำสั่งที่ใช้ในการเขียน
โปรแกรม ตามสถานการณ์ที่กำหนดได ้ ☆☆☆ 🗆 
3. เขียนโปรแกรมแบบมีเง่ือนไขโดยใช้บัตรคำสั่ง 
และตรวจสอบการทำงานตามลำดับเหตุการณ์ที่
เบสต้องทำในวันหยุดได้ 

☆☆☆ 🗆 

4. บอกเง่ือนไขของสถานการณ์การนำไข่ไก่ไปขาย
ได ้

☆☆☆ 🗆 
5. เขียนโปรแกรมแบบมีเง่ือนไขซ้อนเงื่อนไข  
โดยใช้บัตรคำสั่งได้ 

☆☆☆ 🗆 

6. ตรวจสอบและบอกผลลัพธ์จากการแก้ปัญหาได้ ☆☆☆ 🗆 

7. บอกเง่ือนไขของสถานการณ์ที่กำหนดให้ได้ ☆☆☆ 🗆 



177 

 

สิ่งที่ฉันไดท้ำ ระดับที่ฉันทำได ้ สิ่งที่ฉันตัง้ใจจะทำให้ดีขึ้น 

8. เขียนโปรแกรมแบบเง่ือนไขซ้อนเงื่อนไขโดยใช้
บัตรคำสั่ง และหาคำตอบของการแก้ปัญหาจาก
สถานการณ์ที่กำหนดให้ได้ 

☆☆☆ 🗆 

9. อธิบายการทำงานของโปรแกรมแบบวนซ้ำได้ ☆☆☆ 🗆 
10. เขียนโปรแกรมที่มีการทำงานแบบวนซ้ำ และ
แก้ไขข้อผิดพลาดของโปรแกรมได้ 

☆☆☆ 🗆 

11. ช่วยรักษาความสะอาดในโรงเรียนอยู่เสมอ ☆☆☆ 🗆 
12.อธิบายการทำงานของโปรแกรมแบบวนซ้ำ ใน
สถานการณ์การทาสีรั้วได้ 

☆☆☆ 🗆 
13. เขียนโปรแกรมที่มีการทำงานแบบวนซ้ำใน
สถานการณ์การทำสีรั้วได้ 

☆☆☆ 🗆 
14. ตรวจสอบความถูกต้องในการแก้ปัญหาการ
ทาสีรั้วได้ 

☆☆☆ 🗆 
 
หมายเหตุ : 
แผนที่ 4 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 1-3 
แผนที่ 5 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 4-6 
แผนที่ 6 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 7-8 
แผนที่ 7 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 9-11 
แผนที่ 8 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 12-14 
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10. บันทึกผลหลังสอน 
    ผลการจัดการเรียนการสอน 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. .................................................
........................................................................................................................................ ...................................... 
 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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คำชี้แจง ให้นักเรียนพิจารณาโปรแกรมที่กำหนดให้ แล้วตอบคำถามโดยเมื่อหุ่นยนต์ 
เดินผ่านช่อง ที่มีขยะจะเก็บขยะทั้งหมดในช่องนั้นขึ้นมาอย่างอัตโนมัติ 
บัตรคำสั่ง 
 
 
 
 
แผนผัง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เฉลยใบงานที่ 4  เร่ือง โปรแกรมเก็บขยะ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การเขียนโปรแกรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำและตรวจหาข้อผิดพลาด 
ของโปรแกรม (1) 

รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
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1. โปรแกรมที่กำหนดให้ 
 
 
 
 
 
 
1.1 หุ่นยนต์จะเก็บขยะได้……………………….ชิ้น 
1.2 ขยะที่หุ่นยนต์เก็บได้ คือ ……………………………………………………….............……………… 
 
2. โปรแกรมที่กำหนดให้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2.1 หุ่นยนต์จะเก็บขยะได้……………………….ชิ้น 
2.2 ขยะที่หุ่นยนต์เก็บได้ คือ ……………………………………………………….............……………… 
 
 

3 

ขวดแก้ว  ขวดพลาสติก  กระดาษ 

3 

เปลือกผลไม้  ใบไม้  เศษเนื้อสัตว์ 
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คำถามหลังจากทำกิจกรรม 
1. ต้องการเขียนโปรแกรมให้หุ่นยนต์เก็บขยะประเภทขยะอันตราย (หลอดไฟ น้ำยาล้าง
ห้อน้ำ และถ่านไฟฉาย) เมื่อหุ่นยนต์ทำตามโปรแกรมด้านล่างนี้แล้วหุ่นยนต์เก็บขยะ
ประเภทขยะอันตรายได้และยังเก็บขยะประเภทอื่นมาด้วย 1 ชิ้น ให้หาว่าขยะประเภท
อื่นที่หุ่นยนต์เก็บมาคืออะไร และให้แก้ไขโปรแกรมให้ถูกต้อง 
โปรแกรม 
 
 
 
 
 
1.1 ขยะประเภทอื่นที่หุ่นยนต์เก็บมา คือ ……………………….................………………………… 
1.2 แก้ไขโปรแกรมใหม่ได้ ดังน้ี 

 
 
 
 
 
 

 

กระดาษ 
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2. ให้นักเรียนเขียนโปรแกรมให้หุ่นยนต์เก็บขยะทั้งหมดที่มีบนแผนผัง 
โปรแกรม 

 
 
3. จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่า 
 การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำ เป็นการสั่งให้โปรแกรมทำงานซ้ำตามจำนวนรอบ 
ที่เราต้องการ ช่วยลดข้อผิดพลาดในการใช้คำสั่งขาดหรือเกินความต้องการ และยังช่วย
ให้โปรแกรมสั้นลง 
 หากผลลัพธ์ของโปรแกรมไม่เป็นไปตามที่ต้องการ  ให้ตรวจสอบการทำงาน        
ทีละคำสั่ง เพื่อหาข้อผิดพลาดและแก้ไขโปรแกรมให้ถูกต้อง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำและตรวจหาข้อผิดพลาด 

ของโปรแกรม (2) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  เรื่อง การเขียนโปรแกรม 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3         ภาคเรียนที่ 1     เวลา  50 นาที 

 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
 มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่าง

เป็นขั้นตอนและเป็นระบบใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน
การเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่า
ทัน และมีจริยธรรม 

 ตัวชี้วัด ป. 3/2    เขียนโปรแกรมอย่างง ่ายโดยใช้ซอฟต์แวร์หรือสื ่อและตรวจหา
ข้อผิดพลาดของโปรแกรม 

 
2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
 การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำ เป็นการสั่งให้โปรแกรมทำงานซ้ำ ตามจำนวนรอบที่เราต้องการ ช่วยลด
ข้อผิดพลาดในการใช้คำสั่งขาดหรือเกินความต้องการ และยังช่วยให้โปรแกรมสั้นลง  
หากผลลัพธ์ของโปรแกรมไม่เป็นไปตามที่ต้องการ ให้ตรวจสอบการทำงานทีละคำสั่ง เพื่อหาข้อผิดพลาดและ
แก้ไขโปรแกรมให้ถูกต้อง 
 
3. สาระการเรียนรู้ 
 การเขียนโปรแกรมที่มีการทำงานแบบวนซ้ำโดยใช้บัตรคำสั่ง  และการแก้ไขข้อผิดพลาดของ
โปรแกรม 
 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
 1) อธิบายการทำงานของโปรแกรมแบบวนซ้ำได้ 
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
 1) เขียนโปรแกรมที่มีการทำงานแบบวนซ้ำโดยใช้บัตรคำสั่งได้ 

4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
 - 
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5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 
 อธิบายการทำงานของโปรแกรมแบบวนซ้ำ เขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำ ตรวจสอบความถูกต้องของการ
แก้ปัญหา แก้ไขข้อผิดพลาดของโปรแกรมได้ 
 
6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 6.1 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.2 มุ่งม่ันในการทำงาน 
 
7. กิจกรรมการเรียนรู้
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  8  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำและตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม (2) 
หน่วยที่ 2 ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การเขียนโปรแกรม รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิด 
กับผู้เรียน 
อธิบายการทำงานของ
โปรแกรมแบบวนซ้ำ เขียน
โปรแกรมแบบวนซ้ำ 
ตรวจสอบความถูกต้องของ
การแก้ปัญหา 
ด้านความรู้ 
อธิบายการทำงานของ
โปรแกรมแบบวนซ้ำได้ 
 
 
 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (10 นาที) 
1. ครูนำเข้าสู่บทเรียนโดยใช้คำถาม เพ่ือทบทวน
ความรู้จากการเขียนโปรแกรมเก็บขยะว่ามีการเขียน
โปรแกรมในลักษณะใดบ้าง  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1. นักเรียนตอบคำถามเพ่ือทบทวนความรู้
เดิมที่ได้รับจากการเขียนโปรแกรมเก็บขยะ 
แนวคำตอบ  
- การเขียนโปรแกรมที่มีการใช้คำสั่งแบบวน
ซ้ำ โดยการเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำ เป็น
การสั่งให้โปรแกรมทำงานซ้ำ  
ตามจำนวนรอบที่เราต้องการ เช่น เดินหน้า 
5 รอบ เดินขวา 4 รอบ 
 - การตรวจสอบและแก้ไขข้อผิดพลาดของ
โปรแกรม โดยตรวจสอบการทำงานทีละ
คำสั่ง เพ่ือหาข้อผิดพลาดและแก้ไข
โปรแกรมให้ถูกต้อง 

 
1. ใบงาน 2 
แบบฝึกหัด  
เรื่อง การเขียน
โปรแกรมแบบ
วนซ้ำและ
ตรวจหา
ข้อผิดพลาดของ
โปรแกรม 

 
1. ใบงาน 2 
แบบฝึกหัด 
เรื่อง  
การเขียน
โปรแกรม
แบบวนซ้ำ
และตรวจหา
ข้อผิดพลาด
ของ
โปรแกรม 

 
1. ประเมิน
ตนเอง  
ข้อ 12-14 
2. ประเมินด้าน
ความรู้  
3. ประเมินด้าน 
ทักษะ 
/กระบวนการ 
4. ประเมิน 
ด้านสมรรถนะ 
5. ประเมิน 
คุณลักษณะ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  8  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำและตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม (2) 
หน่วยที่ 2 ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การเขียนโปรแกรม รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ด้านทักษะ/กระบวนการ 
1. เขียนโปรแกรมท่ีมีการ
ทำงานแบบวนซ้ำโดยใช้บัตร
คำสั่งได้ 
2. แก้ไขข้อผิดพลาดของ
โปรแกรมได้ 
ด้านคุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม  
- 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 

2. ครูชี้แจงจุดประสงค์การเรียนรู้ ว่าในชั่วโมงนี ้
นักเรียนจะได้ทำแบบฝึกหัด เรื่อง การเขียนโปรแกรม
แบบวนซ้ำและตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม  
เพ่ือเขียนเลขลำดับคำสั่ง แสดงคำสั่งแสดงการทำงาน
แบบวนซ้ำ ตรวจสอบแก้ไข และลงมือแก้ปัญหา 
ตามแผนการแก้ปัญหาที่ออกแบบไว้ให้ถูกต้อง 
ขั้นสอน (15 นาที) 
1. ครูแจกใบงาน 2 แบบฝึกหัด เรื่อง การเขียน
โปรแกรมแบบวนซ้ำและตรวจหาข้อผิดพลาดของ
โปรแกรม และแนะนำบัตรคำสั่งทาสี (Aส้ม, Bเหลือง, 
Cเขียว, Dแดง, Eรองพ้ืน, Fทำความสะอาด)  
 

2. นักเรียนรับฟังจุดประสงค์การเรียนรู้ และ
ซักถามในกรณีท่ีสงสัย หรือต้องการความรู้
เพ่ิมเติม 
 
 
 
 
1. นักเรียนเรียนรู้บัตรคำสั่งทาสีทั้ง 6 คำสั่ง 

 
 

 

อันพึงประสงค์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  8  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำและตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม (2) 
หน่วยที่ 2 ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การเขียนโปรแกรม รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

2. ครูอธิบายการใช้งานบัตรคำสั่งใน 1 การเรียกใช้
งาน ดังนี้  
    2.1 บัตรทาสีรองพ้ืน คือ ทาสีชั้นแรกบนผิวไม้
ทั้งหมดทุกแผ่น ก่อนลงสีที่ต้องการจริง 
    2.2 บัตรทำความสะอาดพ้ืนผิว คือ ขัดผิวไม้
ทั้งหมดทุกแผ่นก่อนทาสีรองพ้ืน 
    2.3 บัตรทาสีส้ม คือ ทาสีส้มบนผิวไม้  
จำนวน 1 แผ่น     
    2.4 บัตรทาสีเหลือง คือ ทาสีเหลืองบนผิวไม้
จำนวน 1 แผ่น     
    2.5 บัตรสีเขียว คือ ทาสีเขียวบนผิวไม้ 
จำนวน 1 แผ่น 
    2.6 บัตรสีแดง คือ ทาสีแดงบนผิวไม้ 

2. นักเรียนร่วมกันทำความเข้าใจและ
สอบถามข้อสงสัยในบัตรคำสั่งทาสี โดยดู
ข้อมูลจากใบงานที่ได้รับ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  8  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำและตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม (2) 
หน่วยที่ 2 ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การเขียนโปรแกรม รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

จำนวน 1 แผ่น 
3. ครูให้นักเรียนจับคู่และทำใบงาน 2 เรื่อง การเขียน
โปรแกรมแบบวนซ้ำและตรวจหาข้อผิดพลาดของ
โปรแกรมในข้อทาสีรั้วสนามเด็กเล่นแบบที่ 1  
โดยนักเรียนแต่ละคู่แลกเปลี่ยนความคิดเห็นโดยพูด
แสดงความคิดจากการเขียนลำดับบัตรคำสั่งทาสีของ
ตนเองให้เพ่ือนได้เข้าใจทำกิจกรรมไปพร้อมกัน 
 
 
4. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายว่า ควรเขียน
โปรแกรมแบบวนซ้ำอย่างไร เพ่ือให้หุ่นยนต์ทาสีรั้ว
สนามเด็กเล่นในแบบที่ 1 โดยการสุ่มให้นักเรียนแต่ละ

 
3. นักเรียนจับคู่และทำใบงาน 2 แบบฝึกหัด 
เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำและ
ตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรมในข้อ 
ทาสีรั้วสนามเด็กเล่นแบบที่ 1 ซึ่งนักเรียน 
แต่ละคู่มีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นโดยพูด
ถ่ายทอดการใช้บัตรคำสั่งในใบงานของ
ตนเอง 
ให้เพ่ือนเข้าใจ 
4. นักเรียนนำเสนอลำดับคำสั่งหน้าชั้นเรียน
และร่วมกันอภิปรายว่า ควรเขียนโปรแกรม
แบบวนซ้ำอย่างไร เพ่ือให้หุ่นยนต์ทาสีรั้ว
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  8  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำและตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม (2) 
หน่วยที่ 2 ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การเขียนโปรแกรม รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

คู่นำเสนอลำดับคำสั่งของตนเอง พร้อมร่วมกัน
แก้ปัญหาโปรแกรมที่ผิดพลาดของเพ่ือน ๆ 
ขั้นปฏิบัติ (15 นาที) 
1. ครูให้นักเรียนทำใบงาน 2 แบบฝึกหัด เรื่อง การ
เขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำและตรวจหาข้อผิดพลาด
ของโปรแกรมในข้อทาสีรั้วสนามเด็กเล่นแบบที่ 2  
2. ครูสุ่มนักเรียนนำเสนอคำตอบใบงาน 2 แบบฝึกหัด 
เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำและตรวจหา
ข้อผิดพลาดของโปรแกรมในข้อรั้วสนามเด็กเล่น แบบ
ที ่2 โดยนักเรียนแต่ละคนอาจมีเส้นทางท่ีแตกต่างกัน 
แต่จะต้องใช้บัตรคำสั่งทุกคำสั่งให้ถูกต้อง เพ่ือให้ทาสี
ได้สำเร็จตามโจทย์ 

สนามเด็กเล่นในแบบที่ 1 และร่วมกัน
แก้ปัญหาโปรแกรมที่ผิดพลาดของเพ่ือน ๆ 
 
1. นักเรียนทำใบงาน 2 ในข้อทาสีรั้วสนาม
เด็กเล่นแบบที ่2  
 
2 นักเรียนนำเสนอคำตอบใบงาน ในข้อทาสี
รั้วสนามเด็กเล่นแบบที่ 2  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  8  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำและตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม (2) 
หน่วยที่ 2 ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การเขียนโปรแกรม รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

3. ครูและนักเรียนร่วมกันเฉลยใบงาน 2 แบบฝึกหัด 
เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำและตรวจหา
ข้อผิดพลาดของโปรแกรม ในข้อทาสีรั้วสนามเด็กเล่น
แบบที ่2  และร่วมกันพูดคุยเกี่ยวกับคำสั่งที่ใช้ในแต่
ละคู่ 
4. ครูให้นักเรียนตรวจสอบบัตรคำสั่งร่วมกัน ก่อนทำ
ใบงาน 2 แบบฝึกหัด เรื่อง การเขียนโปรแกรม 
แบบวนซ้ำและตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม  
ในข้อทาสีรั้วสนามเด็กเล่นแบบที่ 3 ดังนี้ 
ลำดับ 1. D  (ทาสีแดง) 
        2. 2(ABC) (ทาสีส้ม ทาสีเหลือง ทาสีเขียว)  
วนซ้ำ 2 ครั้ง ตามลำดับ  
        3. D  (ทาสีแดง) 

3. นักเรียนร่วมกันเฉลยใบงาน 2 ในข้อทาสี
รั้วสนามเด็กเล่นแบบที่ 2 ร่วมกันพูดคุย 
เกี่ยวกับคำสั่งที่ใช้งานแตกต่างกัน 
 
 
4. นักเรียนตรวจสอบบัตรคำสั่งร่วมกัน  
ก่อนทำใบงาน 2 ในข้อทาสีรั้วสนามเด็กเล่น
แบบที ่2 แบบที ่3 และร่วมกันแก้ไข
ข้อผิดพลาดของโปรแกรมให้หุ่นยนต์ทำงาน
ได้ถูกต้องตามลำดับ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  8  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำและตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม (2) 
หน่วยที่ 2 ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การเขียนโปรแกรม รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ถูกต้องหรือไม่ และจะแก้ไขข้อผิดพลาดของโปรแกรม
อย่างไร 
ขั้นสรุป (10 นาที) 
1. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับการใช้บัตร
คำสั่งเพ่ือให้หุ่นยนต์ทาสีรั้วสนามเด็กเล่น โดยการ
ทำงานแบบวนซ้ำ และการแก้ไขข้อผิดพลาดของ
โปรแกรม  
2. ครูตั้งคำถามเพ่ือประเมินความเข้าใจของนักเรียน 
         - นักเรียนได้เรียนรู้อะไรบ้างในชั่วโมงนี้  
         - การเขียนโปรแกรมเพ่ือควบคุมหุ่นยนต์ให้
ทาสีรั้วสนามเด็กเล่นในครั้งนี้ เมื่อหุ่นยนต์ทำงาน
ผิดพลาดนักเรียนจะมีวิธีการแก้ปัญหาอย่างไร 
 

 
 
 
1. นักเรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับการใช้
บัตรคำสั่งเพื่อให้หุ่นยนต์ทาสีรั้วสนามเด็ก
เล่น โดยการทำงานแบบวนซ้ำ และการ
แก้ไขข้อผิดพลาดของโปรแกรม 
2. นักเรียนตอบคำถามประเมินความเข้าใจ 
      แนวคำตอบ การเขียนโปรแกรมแบบวน
ซ้ำ และตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม  
      แนวคำตอบ นักเรียนตอบคำถาม  
เมื่อหุ่นยนต์ทำงานผิดพลาดนักเรียนจะมี
วิธีการแก้ปัญหาโดยการตรวจสอบคำสั่งที่
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  8  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำและตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม (2) 
หน่วยที่ 2 ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การเขียนโปรแกรม รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

 
 
 
3. ครูให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองในข้อที่ 12-14 
 
4. ครูทำการประเมินด้านความรู้ 
5. ครูทำการประเมินด้านทักษะกระบวนการ 
6. ครูทำการประเมินด้านสมรรถนะ 
7. ครูทำการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

เขียนให้หุ่นยนต์ทำงานตามลำดับ เพ่ือหา
คำสั่งที่ผิดพลาดและแก้ไขคำสั่งให้หุ่นยนต์
ทำงานได้สมบูรณ์ 
3. นักเรียนทำแบบประเมินตนเองในข้อที่  
12-14 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ใบงาน 2 แบบฝึกหัด เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำและตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม 
   
9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ใบงาน 2 แบบฝึกหัด เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำและตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม 
 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
อธิบายการทำงานของโปรแกรม
แบบวนซ้ำได้ 

 
ประเมินจากการตอบ
คำถาม 

 
แบบประเมินด้าน
ความรู้ 

 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน  
ระดับคุณภาพ 
“พอใช้” ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
เขียนโปรแกรมท่ีมีการทำงานแบบ
วนซ้ำโดยใช้บัตรคำสั่งได้ 

 
ประเมินการปฏิบัติ/
พฤติกรรม 

 
- แบบประเมินด้าน 
ทักษะ/กระบวนการ 
- ใบงาน 2 
แบบฝึกหัด เรื่อง 
การเขียนโปรแกรม
แบบวนซ้ำและ
ตรวจหาข้อผิดพลาด
ของโปรแกรม 
 

 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน  
ระดับคุณภาพ 
“พอใช้” ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิด 
กับผู้เรียน 
เขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำ และ
ตรวจสอบความถูกต้องของการ
แก้ปัญหา ตามสถานการณ์ท่ี
กำหนดได้ ตรวจสอบความถูกต้อง 
ของการแก้ปัญหาได้ 

 
 
ประเมินการปฏิบัติ/
พฤติกรรม 

 
 
แบบประเมินด้าน
สมรรถนะ 

 
 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน  
ระดับคุณภาพ “ดี” 
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สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 
 

 
สังเกตพฤติกรรม 
ที่แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
แบบประเมิน 
คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน 
ระดับคุณภาพ 
“ผ่าน” 
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แบบประเมินด้านความรู้  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การเขียนโปรแกรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำและตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม (2) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

คำชี้แจง ให้ครูสังเกตการตอบคำถามของนักเรียน แล้วเขียนคะแนน ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมิน   
ที่พบ      

ที ่ ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน 

ระดับ 
คุณภาพ 

ผลการประเมิน 

อธิบายการทำงานของโปรแกรมแบบ
วนซ้ำได้ 

ผ่าน ไม่ผ่าน 

3 คะแนน 

☆☆☆ 

2 คะแนน 

☆☆ 

1 คะแนน 

☆ 
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เกณฑ์การประเมินด้านความรู้ 
 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
อธิบายการทำงานของ
โปรแกรมแบบวนซ้ำได้ 

สามารถอธิบายบัตรคำสั่ง
วนซ้ำ ได้ถูกต้อง ชัดเจน 

สามารถอธิบายบัตรคำสั่ง
วนซ้ำ ได้ถูกต้อง ชัดเจน
เป็นบางส่วน 

สามารถอธิบายบัตรคำสั่ง
วนซ้ำ ไม่ถูกต้องหรือไม่
ชัดเจน 

 
เกณฑ์การตัดสิน 
 ผลคะแนน 3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง ดี 
 ผลคะแนน 2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนน 1 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 2 (พอใช้) ขึ้นไป ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 แบบฝึกหัด เรื่อง การเขียนโปรแกรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำและตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม (2) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
คำชี้แจง ให้ครูตรวจใบงานของนักเรียนแล้วเขียนคะแนน ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมินที่พบ 
 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 

ระดับ 
คุณภาพ 

ผลการประเมิน 
เขียนโปรแกรมท่ีมีการ
ทำงานแบบวนซ้ำโดยใช้
บัตรคำสั่งได้ 

ผ่าน ไม่ผ่าน 

 คะแนน  3 คะแนน   
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เกณฑ์การประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ  
 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
เขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำ 
ตามสถานการณ์ที่กำหนดได้ 

เขียนโปรแกรมแบบวน
ซ้ำ 
ตามสถานการณ์ที่
กำหนดได้ถูกต้องและ
ครบถ้วน 

เขียนโปรแกรมแบบวน
ซ้ำ 
ตามสถานการณ์ที่
กำหนดได้ถูกต้องเป็น
ส่วนใหญ่ 

เขียนโปรแกรมแบบวน
ซ้ำ 
ตามสถานการณ์ที่
กำหนดได้ถูกต้องเป็น
บางส่วน 

 
เกณฑ์การตัดสิน 
 ผลคะแนน 3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง ดี 
 ผลคะแนน 2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนน 1 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 2 (พอใช้) ขึ้นไป ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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แบบประเมินด้านสมรรถนะ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 แบบฝึกหัด เรื่อง การเขียนโปรแกรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำและตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม (2) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
คำชี้แจง ให้ครูเขียนคะแนน ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมินที่พบ 

 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 

ระดับ 
คุณภาพ 

ผลการประเมิน 
อธิบายการทำงานของ
โปรแกรมแบบวนซ้ำ 
เขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำ 
ตรวจสอบความถูกต้อง
ของการแก้ปัญหา แก้ไข
ข้อผิดพลาดของโปรแกรม
ได้ 

ผ่าน ไม่ผ่าน 

 คะแนน  3 คะแนน   
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เกณฑ์การประเมินด้านสมรรถนะ 
 

ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้ 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 

อธิบายการทำงานของโปรแกรม
แบบวนซ้ำ เขียนโปรแกรมแบบ
วนซ้ำ ตรวจสอบความถูกต้อง
ของการแก้ปัญหา 

อธิบายการทำงานของ
โปรแกรมแบบวนซ้ำ 
เขียนโปรแกรมแบบวน
ซ้ำ ตรวจสอบความถูก
ต้องของการแก้ปัญหา 
ได้ครบถ้วนสมบูรณ์ 

อธิบายการทำงานของ
โปรแกรมแบบวนซ้ำ 
เขียนโปรแกรมแบบวน
ซ้ำ ตรวจสอบความถูก
ต้องของการแก้ปัญหาได้
เป็นส่วนใหญ่ 

อธิบายการทำงานของ
โปรแกรมแบบวนซ้ำ 
เขียนโปรแกรมแบบวน
ซ้ำ ตรวจสอบความถูก
ต้องของการแก้ปัญหาได้
เป็นบางส่วน 

 
เกณฑ์การตัดสิน 
 ผลคะแนน 3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง ดี 
 ผลคะแนน 2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนน 1 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 3 (ดี) ผ่านเกณฑ์การประเมิน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



201 
 

แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 แบบฝึกหัด เรื่อง การเขียนโปรแกรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำและตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม (2) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 

ชื่อกลุ่มรับการประเมิน………………………………………………………………………………………………………………………… 
ประเมินผลครั้งท่ี………………………... วัน ………………… เดอืน …..……………………..….…. พ.ศ. ……...….…………... 
เรื่อง…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
 

ที ่ ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้ 
ระดับพฤติกรรม 

คะแนนที่ได ้
มี (1) ไม่มี(0) 

1 ใฝ่เรียนรู ้    
2 มุ่งม่ันในการทำงาน    

                                                          
รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน                                                             

เกณฑ์การตัดสิน   
 คะแนน   1-2 หมายถึง   ผ่าน 
 คะแนน  0   หมายถึง   ไม่ผ่าน 
 
เกณฑ์การผ่าน ผ่านเกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ “ผ่าน” 
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แบบประเมินตนเอง 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง การเขียนโปรแกรม  

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8  เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำและตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม (2) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
สิ่งท่ีฉันได้ทำ 

☆☆☆ ฉันทำได้ดี     ☆☆ ฉันทำได้บ้าง     ☆ ฉันยังทำได้ไม่ดี 

ระบายสีลงใน ☆ ตามระดับที่ทำได้ และ  ✓  ลงใน  🗆  สิ่งที่ฉันตั้งใจจะทำให้ดีขึ้น 

สิ่งที่ฉันไดท้ำ ระดับที่ฉันทำได ้ สิ่งที่ฉันตัง้ใจจะทำให้ดีขึ้น 

1. บอกเง่ือนไขของสถานการณ์ที่กำหนดให้ได้ 
☆☆☆ 🗆 

2. บอกความหมายของบัตรคำสั่งที่ใช้ในการเขียน

โปรแกรม ตามสถานการณ์ที่กำหนดได ้
☆☆☆ 🗆 

3. เขียนโปรแกรมแบบมีเง่ือนไขโดยใช้บัตรคำสั่ง 

และตรวจสอบการทำงานตามลำดับเหตุการณ์ที่

เบสต้องทำในวันหยุดได้ 

☆☆☆ 🗆 

4. บอกเง่ือนไขของสถานการณ์การนำไข่ไก่ไปขาย

ได ้
☆☆☆ 🗆 

5. เขียนโปรแกรมแบบมีเง่ือนไขซ้อนเงื่อนไข  
โดยใช้บัตรคำสั่งได้ 

☆☆☆ 🗆 

6. ตรวจสอบและบอกผลลัพธ์จากการแก้ปัญหาได้ ☆☆☆ 🗆 
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สิ่งที่ฉันไดท้ำ ระดับที่ฉันทำได ้ สิ่งที่ฉันตัง้ใจจะทำให้ดีขึ้น 

7. บอกเง่ือนไขของสถานการณ์ที่กำหนดให้ได้ ☆☆☆ 🗆 
8. เขียนโปรแกรมแบบเง่ือนไขซ้อนเงื่อนไขโดยใช้

บัตรคำสั่ง และหาคำตอบของการแก้ปัญหาจาก

สถานการณ์ที่กำหนดให้ได้ 

☆☆☆ 🗆 

9. อธิบายการทำงานของโปรแกรมแบบวนซ้ำได้ ☆☆☆ 🗆 
10. เขียนโปรแกรมที่มีการทำงานแบบวนซ้ำ และ

แก้ไขข้อผิดพลาดของโปรแกรมได้ 
☆☆☆ 🗆 

11. ช่วยรักษาความสะอาดในโรงเรียนอยู่เสมอ ☆☆☆ 🗆 
12.อธิบายการทำงานของโปรแกรมแบบวนซ้ำ ใน

สถานการณ์การทาสีรั้วได้ 
☆☆☆ 🗆 

13. เขียนโปรแกรมที่มีการทำงานแบบวนซ้ำใน

สถานการณ์การทำสีรั้วได้ 
☆☆☆ 🗆 

14. ตรวจสอบความถูกต้องในการแก้ปัญหาการ

ทาสีรั้วได้ 
☆☆☆ 🗆 
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หมายเหตุ : 
แผนที่ 4 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 1-3 
แผนที่ 5 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 4-6 
แผนที่ 6 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 7-8 
แผนที่ 7 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 9-11 
แผนที่ 8 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 12-14 
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10. บันทึกผลหลังสอน 
    ผลการจัดการเรียนการสอน 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. .................................................
........................................................................................................................................ ...................................... 
 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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คำชี้แจง ให้นักเรียนพิจารณาบัตรคำสั่ง แล้วเขียนโปรแกรมให้หุ่นยนต์ช่วยทาสีรั้วสนาม
เด็กเล่นที่มีลักษณะตามรูปในแต่ละข้อ โดยเขียนหมายเลขที่แสดงลำดับบัตรคำสั่งลงใน      

และเขียนตัวอักษรเพื่อระบุว่าเป็นบัตรคำสั่งใด ทั้งนี้หากมีกรอบช่องว่างใดที่ไม่ได้ใช้ให้

ทำเครื่องหมาย ✗ แล้วข้ามไปเติมรายละเอียดในช่องอื่น ๆ ได ้
บัตรคำสั่ง 
 
 
 
 
 

 
 

บัตรทาสีรองพื้น คือ ทาสีชั้นแรกบนผิวไม้ทั้งหมดทุกแผ่น ก่อนลงสีที่ตอ้งการจริง  
บัตรทำความสะอาดพืน้ผิว คือ ขัดผิวไม้ทั้งหมดทุกแผ่นก่อนทาสีรองพื้น 
บัตรทาสีสม้ คอื ทาสสีม้บนผิวไม้จำนวน 1 แผน่ 
บัตรทาสีเหลือง คือ ทาสีเหลืองบนผิวไม้จำนวน 1 แผ่น 
บัตรทาสีเขียว คอื ทาสเีขียวบนผิวไม้จำนวน 1 แผ่น 
บัตรทาสีแดง คอื ทาสแีดงบนผิวไม้จำนวน 1 แผ่น 
หมายเหตุ การทาสีรั้วไม้จะเริ่มทาแผ่นไม้จากทางด้านซ้ายไปขวา 

 
 

เฉลยใบงานที่ 2 
แบบฝึกหัด เร่ือง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำและตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8  เร่ือง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำและตรวจหาข้อผิดพลาด 

ของโปรแกรม (2) 

รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี รหัสวิชา 13101 ภาคเรียนที่ 1 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
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รั้วสนามเด็กเล่นแบบที ่1  

 
 

ลำดับบัตรคำสั่งในการทาสี (ไม่จำเป็นต้องเตมิคำตอบให้ครบทุกช่อง) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

   

F E 

D 

B 
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รั้วสนามเด็กเล่นแบบที ่2  

 
 

ลำดับบัตรคำสั่งในการทาสี (ไม่จำเป็นต้องเตมิคำตอบให้ครบทุกช่อง) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

3 F E 

D 

B 

    

C 
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รั้วสนามเด็กเล่นแบบที ่3 

 
 

ลำดับบัตรคำสั่งในการทาสี (ไม่จำเป็นต้องเตมิคำตอบให้ครบทุกช่อง) 

 
 

 
 

 

1 

D 

2 

2 

A 

B 

C 

D F E 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 
การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 
การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ 

รหัสวิชา ว13101 รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี           

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1 เวลา  7  ชั่วโมง 
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐานการเรียนรู้  ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็น  

        ขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ 

        การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 

ตัวชี้วัด     
 ป.3/4        รวบรวม ประมวลผล และนำเสนอข้อมูล โดยใช้ซอฟต์แวร์ตามวัตถุประสงค์ 

 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด  
 การรวบรวมข้อมูล ทำได้โดยกำหนดหัวข้อที่ต้องการ เตรียมอุปกรณ์ในการจดบันทึก เมื่อรวบรวม
ข้อมูลแล้ว สามารถนำมาประมวลผลอย่างง่าย เช่น เปรียบเทียบ จัดกลุ่ม เรียงลำดับ การนำเสนอข้อมูลทำได้
หลายลักษณะตามความเหมาะสม เช่น การบอกเล่า การทำเอกสาร รายงาน การจัดทำป้ายประกาศ   
 การใช้ซอฟต์แวร์ทำงานตามวัตถุประสงค์ เช่น ใช้ซอฟต์แวร์นำเสนอ หรือซอฟต์แวร์กราฟิก สร้าง
แผนภูมิรูปภาพ ใช้ซอฟต์แวร์ประมวลคำทำป้ายประกาศหรือเอกสารรายงาน ใช้ซอฟต์แวร์ตารางทำงานในการ
ประมวลผลข้อมูล 
 
3.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 3.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
  1) บอกวิธีการรวบรวมข้อมูล และประมวลผลข้อมูลอย่างง่ายได้ 
  2) อธิบายวิธีการประมวลผลข้อมูลอย่างง่าย โดยการหาจำนวนที่มากที่สุดได้ 
  3) บอกวิธีการในการประมวลผลข้อมูล 
  4) ยกตัวอย่างโปรแกรมนำเสนอได้ 
  5) บอกส่วนประกอบ และเครื่องมือของโปรแกรมนำเสนอได้ 
  6) บอกลักษณะของงานนำเสนอท่ีดีได้ 
  7) บอกหน้าที่ของคำสั่งบนโปรแกรมนำเสนอ 
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 3.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
  1) รวบรวมข้อมูลตามวัตถุประสงค์ได้ 
  2) ประมวลผลข้อมูลอย่างง่ายด้วยการจัดกลุ่มได้ 
  3) รวบรวมข้อมูล โดยการสำรวจความคิดเห็นได้ 
  4) ประมวลผลข้อมูลอย่างง่าย โดยการหาจำนวนที่มากที่สุดได้ 
  5) ประมวลผลอย่างง่าย ด้วยการเปรียบเทียบ และเรียงลำดับได้ 
  6) ใช้โปรแกรมนำเสนอเบื้องต้นได้ 
 7) ออกแบบงานนำเสนอตามวัตถุประสงค์ 
 8) ใช้โปรแกรมนำเสนอเบื้องต้น 
 9) สร้างงานนำเสนอตามวัตถุประสงค์ โดยใช้โปรแกรมนำเสนอได้ 
 10) ใช้โปรแกรมนำเสนอตกแต่งชิ้นงานตามวัตถุประสงค์ 
 11) นำเสนอผลงานได้ 
 3.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
  1) มีจิตสำนึกที่ดีในการรักษาความสะอาดในโรงเรียน 
           
4.  สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 
 4.1 รวบรวมข้อมูลตามวัตถุประสงค์ ประมวลผลข้อมูลอย่างง่าย และเขียนถ่ายทอดข้อมูล เพ่ือให้ผู้อ่ืน
เข้าใจได ้
 4.2 รวบรวมข้อมูล จากการสำรวจความคิดเห็น แล้วนำมาประมวลผลข้อมูลอย่างง่าย โดยการ
เปรียบเทียบเพ่ือหาจำนวนที่มากที่สุด 
 4.3 ประมวลผลข้อมูลอย่างง่าย ด้วยการเปรียบเทียบ การเรียงลำดับข้อมูล และการแสดงความ
คิดเห็น โดยการให้เหตุผลประกอบที่ถูกต้องได้ 
 4.4 ใช้เทคโนโลยีในการสร้างงานตามความสนใจ 
 4.5 ทำงานร่วมกับทีมในการออกแบบงานนำเสนอ เชื่อมโยงเรื่องราวจากประสบการณ์ของตนเอง 
 4.6 ใช้เทคโนโลยีสร้างงานนำเสนอตามวัตถุประสงค์โดยร่วมกันทำงานเป็นทีม 
 4.7 ร่วมกันทำงานเป็นทีมในการใช้เทคโนโลยีสร้างงานนำเสนอตามวัตถุประสงค์ นำเสนอผลงาน และ
แนวคิดในการตรวจสอบและปรับปรุงงานนำเสนอให้เหมาะสมได้อย่างมีเหตุผล   
 
5. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
          5.1 ใฝ่เรียนรู้     
 5.2 มุ่งม่ันในการทำงาน 
 
6.  การประเมินผลรวบยอด  
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  6.1  ชิ้นงานหรือภาระงาน 
  1) ใบงาน 1 เรื่อง ผลหมากรากไม้ 
  2) ใบงาน 2 เรื่อง อาหารกลางวันที่ชื่นชอบ 
  3) ใบงาน 3 แบบฝึกหัด เรื่อง การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล 
  4) ทบทวนการสร้างงานนำเสนอ 
  5) ใบงาน 1  ทริปนี้ในดวงใจ 
  6) ผลงานจากใบงาน 1  ทริปนี้ในดวงใจ 
  7) ใบงาน 2 เรื่อง การนำเสนอข้อมูล 
 

6.2 เกณฑ์การประเมินผลชิ้นงานหรือภาระงาน  

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

4 คะแนน 3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 

บอกวิธีการรวบรวมข้อมูล 

และประมวลผลข้อมูลอย่าง

ง่ายได้ 

(ใบงาน 1 เรื่อง ผลหมากราก

ไม)้  

บอกวิธีการ

รวบรวมข้อมูล 

และประมวลผล

ข้อมูลอย่างง่าย ได้ 

4 วิธ ี

บอกวิธีการ

รวบรวมข้อมูล 

และประมวลผล

ข้อมูลอย่างง่าย ได้ 

3 วิธ ี

บอกวิธีการ

รวบรวมข้อมูล 

และประมวลผล

ข้อมูลอย่างง่าย ได้ 

2 วิธ ี

บอกวิธีการ

รวบรวมข้อมูล 

และประมวลผล

ข้อมูลอย่างง่าย ได้ 

1 วิธ ี

ประมวลผลอย่างง่าย  

ด้วยการเปรียบเทียบ และรี

ยงลำดับได้ 

(ใบงาน 3 แบบฝึกหัด เรื่อง 

การรวบรวมและประมวลผล

ข้อมูล) 

เรียงลำดับขนมเค้ก

ยอดนิยม 4 อันดับ

แรกและให้เหตุผล

ที่สอดคล้องกับ

ข้อมูลได้ถูกต้อง

ครบถ้วน ทั้ง 4 

อันดับ 

เรียงลำดับขนมเค้ก

ยอดนิยม 4 อันดับ

แรกและให้เหตุผล

ที่สอดคล้องกับ

ข้อมูลได้ถูกต้อง

ครบถ้วน 3 อันดับ 

เรียงลำดับขนมเค้ก

ยอดนิยม 4 อันดับ

แรกและให้เหตุผล

ที่สอดคล้องกับ

ข้อมูลได้ถูกต้อง

ครบถ้วน 2 อันดับ 

เรียงลำดับขนมเค้ก

ยอดนิยม 4 อันดับ

แรกและให้เหตุผล

ที่สอดคล้องกับ

ข้อมูลได้ถูกต้อง

ครบถ้วน 1 อันดับ 

1. ยกตัวอย่างโปรแกรม

นำเสนอได้ 

หมายเหตุ: โปรแกรมต่าง ๆ 

เช่น โปรแกรมประมวลคำ 

- ยกตัวอย่าง

โปรแกรมนำเสนอ

ได้ 3 โปรแกรม 

ยกตัวอย่าง

โปรแกรมนำเสนอ

ได้ 2 โปรแกรม 

ยกตัวอย่าง

โปรแกรมนำเสนอ

ได้ 1 โปรแกรม 
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โปรแกรมกราฟิก ก็สามารถ

ใช้นำเสนองานได้ 

(ทบทวนการสร้างงาน

นำเสนอ) 

2. บอกส่วนประกอบ และ

เครื่องมือของโปรแกรม

นำเสนอได้ ได้แก่ 

1. ปุ่มไฟล์แถบเครื่องมือด่วน 

2. แท็บคำสั่ง (Ribbon)  

3. ปุ่มคำสั่ง (Icon)  

ที่อยู่บน Ribbon  

4. แถบชื่อเรื่องเอกสาร 5. ปุ่ม

ย่อขยาย Ribbon และ

หน้าต่าง  

6.จำนวนสไลด์  

7.ปุ่มย่อ/ขยายมุมมอง 

8. เครื่องมือของโปรแกรมใน

การพิมพ์ข้อความ และ 

การตกแต่งข้อความ  

9. เครื่องมือการแทรกรูปภาพ  

10. เครื่องมือการใส่พ้ืนหลัง 

เป็นต้น 

(ทบทวนการสร้างงาน

นำเสนอ) 

บอกส่วนประกอบ 

และเครื่องมือของ

โปรแกรมนำเสนอ

ได้ชัดเจน 8-10 ข้อ 

บอกส่วนประกอบ 

และเครื่องมือของ

โปรแกรมนำเสนอ

ได้ชัดเจน 6-7 ข้อ  

บอกส่วนประกอบ 

และเครื่องมือของ

โปรแกรมนำเสนอ

ได้ชัดเจน 4-5 ข้อ  

บอกส่วนประกอบ 

และเครื่องมือของ

โปรแกรมนำเสนอ

ได้ชัดเจน 1-3 ข้อ  

เกณฑ์การตัดสิน 



215 

 

  คะแนน 4 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 4 หมายถึง ดีมาก 
  คะแนน 3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดี 
   คะแนน 2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
  คะแนน 1 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 

 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 2 (พอใช้) ขึ้นไป ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
รวบรวมข้อมูลตามวัตถุประสงค์ได้ 

(ใบงาน 1 เรื่อง ผลหมากรากไม้)  

รวบรวมข้อมูลการ

ชอบรับประทานผลไม้ 

โดยการสอบถาม

เพ่ือนในชั้นเรียน และ

เขียนบันทึกลงใน

ตารางบันทึกผล ใบ

งาน 1 ผลหมากราก

ไม้ ได้ครบถ้วน

สมบูรณ์ ทั้ง 10 คน 

รวบรวมข้อมูลการ

ชอบรับประทานผลไม้ 

โดยการสอบถาม

เพ่ือนในชั้นเรียน และ

เขียนบันทึกลงใน

ตารางบันทึกผล ใบ

งาน 1 ผลหมากราก

ไม้ ได้ครบถ้วน เป็น

ส่วนใหญ่ 

รวบรวมข้อมูลการ

ชอบรับประทาน

ผลไม้ โดยการ

สอบถามเพ่ือนในชั้น

เรียน และเขียน

บันทึกลงในตาราง

บันทึกผล ใบงาน 1 

ผลหมากรากไม้ ได้

ครบถ้วน เป็น

บางส่วน 

ประมวลผลข้อมูลอย่างง่ายด้วยการจัด

กลุ่มได้ 

(ใบงาน 1 เรื่อง ผลหมากรากไม้)  

ประมวลผลข้อมูล

อย่างง่าย โดยการ จัด

กลุ่มผลไม้ที่เพ่ือน

ชอบรับประทาน จาก

การรวบรวมข้อมูลใน

ข้อที่ 1 

ใบงาน 1 เรื่อง ผล

หมากรากไม้ ได้

ถูกต้องตามเกณฑ์ 

ที่เลือก ได้ถูกต้องและ

ครบถ้วน 

ประมวลผลข้อมูล

อย่างง่าย โดยการ จัด

กลุ่มผลไม้ที่เพ่ือนชอบ

รับประทาน จากการ

รวบรวมข้อมูลในข้อที่ 

1 

ใบงาน 1 เรื่อง ผล

หมากรากไม้ ได้

ถูกต้องตามเกณฑ์ 

ที่เลือก ได้ถูกต้องเป็น

ส่วนใหญ่ 

ประมวลผลข้อมูล

อย่างง่าย โดยการ 

จัดกลุ่มผลไม้ที่เพ่ือน

ชอบรับประทาน 

จากการรวบรวม

ข้อมูลในข้อที่ 1 

ใบงาน 1 เรื่อง ผล

หมากรากไม้ ได้

ถูกต้องตามเกณฑ์ 

ที่เลือก ได้ถูกต้อง

บางส่วน 
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ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
รวบรวมข้อมูลตามวัตถุประสงค์ 

ประมวลผลข้อมูลอย่างง่าย และเขียน

ถ่ายทอดข้อมูล เพ่ือให้ผู้อื่นเข้าใจได้ 

(ใบงาน 1 เรื่อง ผลหมากรากไม้)  

รวบรวมข้อมูลได้ตาม

วัตถุประสงค์ 

ประมวลผลข้อมูล

อย่างง่ายเขียน

ถ่ายทอดข้อมูลโดย

การเขียนชื่อกลุ่มและ

ชื่อผลไม้ในกลุ่มได้

สอดคล้องและ

ครบถ้วน 

รวบรวมข้อมูลได้ตาม

วัตถุประสงค์ 

ประมวลผลข้อมูล

อย่างง่ายเขียน

ถ่ายทอดข้อมูลโดย

การเขียนชื่อกลุ่มและ

ชื่อผลไม้ในกลุ่มได้

สอดคล้องและ

ครบถ้วน เป็นส่วน

ใหญ ่

รวบรวมข้อมูลได้ตาม

วัตถุประสงค์ 

ประมวลผลข้อมูล

อย่างง่ายเขียน

ถ่ายทอดข้อมูลโดย

การเขียนชื่อกลุ่มและ

ชื่อผลไม้ในกลุ่มได้

สอดคล้องและ

ครบถ้วน เป็น

บางส่วน 

อธิบายวิธีการประมวลผลข้อมูลอย่าง

ง่าย โดยการหาจำนวนที่มากที่สุดได้ 

(ใบงาน 2 เรื่อง อาหารกลางวันที่ชื่น

ชอบ) 

สามารถอธิบายวิธีการ

ประมวลผลข้อมูลโดย

การเปรียบเทียบเพ่ือ

หาจำนวน 

ที่มากที่สุดจากข้อมูล

ที่รวบรวมได้ 

อย่างชัดเจน 

สามารถอธิบายวิธีการ

ประมวลผลข้อมูลโดย

การเปรียบเทียบเพ่ือ

หาจำนวน 

ที่มากที่สุดจากข้อมูล

ที่รวบรวมได้ 

เป็นส่วนใหญ่ 

ไม่สามารถอธิบาย

วิธีการประมวลผล

ข้อมูลโดยการ

เปรียบเทียบเพ่ือหา

จำนวน 

ที่มากที่สุด 

จากข้อมูล 

ที่รวบรวมได้บางส่วน 
รวบรวมข้อมูล จากการสำรวจความ

คิดเห็น แล้วนำมาประมวลผลข้อมูล

อย่างง่าย โดยการเปรียบเทียบเพื่อหา

จำนวนที่มากที่สุด 

(ใบงาน 2 เรื่อง อาหารกลางวันที่ชื่น

ชอบ) 

รวบรวมข้อมูล จาก

การสำรวจความ

คิดเห็น แล้วนำมา

ประมวลผลข้อมูล

อย่างง่าย โดยการ

เปรียบเทียบเพ่ือหา

จำนวนที่มากที่สุดได้

สอดคล้องและ

ครบถ้วน 

รวบรวมข้อมูล จาก

การสำรวจความ

คิดเห็น แล้วนำมา

ประมวลผลข้อมูล

อย่างง่าย โดยการ

เปรียบเทียบเพ่ือหา

จำนวนที่มากที่สุดได้

สอดคล้องและ

รวบรวมข้อมูล จาก

การสำรวจความ

คิดเห็น แล้วนำมา

ประมวลผลข้อมูล

อย่างง่าย โดยการ

เปรียบเทียบเพ่ือหา

จำนวนที่มากที่สุดได้

สอดคล้องและ
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ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
ครบถ้วน เป็นส่วน

ใหญ ่

ครบถ้วน เป็น

บางส่วน 

บอกวิธีการในการประมวลผลข้อมูล 

(ใบงาน 3 แบบฝึกหัด เรื่อง การรวบรวม

และประมวลผลข้อมูล) 

บอกวิธีการ

ประมวลผลข้อมูลจาก

สถานการณ์ที่

กำหนดให้ได้ชัดเจน

และครอบคลุม 

บอกวิธีการ

ประมวลผลข้อมูลจาก

สถานการณ์ที่

กำหนดให้ได้ชัดเจน

และครอบคลุมเป็น

ส่วนใหญ่ 

บอกวิธีการ

ประมวลผลข้อมูล

จากสถานการณ์ท่ี

กำหนดให้ได้ชัดเจน

และครอบคลุมได้

บางส่วน 

ประมวลผลข้อมูลอย่างง่าย ด้วยการ
เปรียบเทียบ การเรียงลำดับข้อมูล และ
การแสดงความคิดเห็น โดยการให้
เหตุผลประกอบที่ถูกต้องได้ 
(ใบงาน 3 แบบฝึกหัด เรื่อง การ
รวบรวมและประมวลผลข้อมูล) 

ประมวลผลข้อมูล

อย่างง่าย ด้วยการ

เปรียบเทียบ การ

เรียงลำดับข้อมูลได้

ถูกต้อง และการแสดง

ความคิดเห็น โดยการ

ให้เหตุผลประกอบที่

สอดคล้อง 

ประมวลผลข้อมูล

อย่างง่าย ด้วยการ

เปรียบเทียบ การ

เรียงลำดับข้อมูล และ

การแสดงความ

คิดเห็น โดยการให้

เหตุผลประกอบที่

ถูกต้องและสอดคล้อง

เป็นส่วนใหญ่ 

ประมวลผลข้อมูล

อย่างง่าย ด้วยการ

เปรียบเทียบ การ

เรียงลำดับข้อมูล 

และการแสดงความ

คิดเห็น โดยการให้

เหตุผลประกอบที่

ถูกต้องและ

สอดคล้องเป็น

บางส่วน 

เปิด-ปิด โปรแกรมนำเสนอได้ 
(ทบทวนการสร้างงานนำเสนอ) 

เปิด-ปิด โปรแกรม

นำเสนอได้อย่างถูกวิธี 

เปิดหรือปิดโปรแกรม

นำเสนอได้ถูกวิธี (ทำ

ได้อย่างใดอย่างหนึ่ง) 

ไม่สามารถ เปิด-ปิด 

โปรแกรมนำเสนอได้

อย่างถูกวิธี 

ใช้เทคโนโลยีในการสร้างงานตามความ
สนใจ 
(ทบทวนการสร้างงานนำเสนอ) 

ใช้เทคโนโลยีในการ

สร้างงานตามความ

สนใจได้เสร็จภายใน

เวลาที่กำหนด 

ใช้เทคโนโลยีในการ

สร้างงานตามความ

สนใจได้เสร็จในเวลา 

และต้องคอยให้

คำแนะนำ 

ใช้เทคโนโลยีในการ

สร้างงานตามความ

สนใจ ไม่เสร็จในเวลา

และต้องคอยให้

คำแนะนำ 
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ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
บอกลักษณะของงานนำเสนอที่ดีได้ 
(ใบงาน 1  ทริปนี้ในดวงใจ, ผลงานจาก
ใบงาน 1  ทริปนี้ในดวงใจ) 
 

บอกลักษณะของงาน

นำเสนอท่ีดีได้ 3 ข้อ 

ตามใบงาน 1 ทริปนี้

ในดวงใจ คำถาม

หลังจากทำกิจกรรม  

ข้อที่ 1 

บอกลักษณะของงาน

นำเสนอท่ีดีได้ 2 ข้อ

ตามใบงาน 1 ทริปนี้ 

ในดวงใจ คำถาม

หลังจากทำกิจกรรม 

ข้อที่ 1 

บอกลักษณะของงาน

นำเสนอท่ีดีได้ 1 ข้อ

ตามใบงาน 1 ทริปนี้ 

ในดวงใจ คำถาม

หลังจากทำกิจกรรม 

ข้อที่ 1 

1. ร่างงานนำเสนอตามวัตถุประสงค์ได้ 

ดังนี้ 

1. ร่างงานได้ครบทั้ง  

6 สไลด์ 

2. ร่างงานนำเสนอ มีรูปภาพอย่างน้อย 

6 ภาพ 

3. มีการระบุการเปลี่ยน Layout 

4. มีการะบุการสร้าง Transition 
ระหว่างสไลด์ 
(ใบงาน 1  ทริปนี้ในดวงใจ, ผลงานจาก
ใบงาน 1  ทริปนี้ในดวงใจ) 

ร่างงานนำเสนอตาม

วัตถุประสงค์ของใบ

งาน 1  ทริปนี้ใน

ดวงใจได้ 5 – 6 ข้อ 

ร่างงานนำเสนอตาม

วัตถุประสงค์ของใบ

งาน 1  ทริปนี้ใน

ดวงใจได้ 3-4 ข้อ 

ร่างงานนำเสนอตาม

วัตถุประสงค์ของใบ

งาน 1  ทริปนี้ใน

ดวงใจได้ 1-2 ข้อ 

2. ใช้โปรแกรมนำเสนอเบื้องต้นได้ 

ดังนี้การเพ่ิม/การลบสไลด์  

1. การแทรกรูปภาพในสไลด์  
2. การเปลี่ยน Layout   
การสร้าง Transition 
(ใบงาน 1  ทริปนี้ในดวงใจ, ผลงานจาก
ใบงาน 1  ทริปนี้ในดวงใจ) 
 

ใช้โปรแกรมนำเสนอ

เบื้องต้นได้ครบถ้วน

ทั้ง 3-4 ข้อ 

ใช้โปรแกรมนำเสนอ

เบื้องต้นได้ครบถ้วน

ทั้ง 2  ข้อ 

ใช้โปรแกรมนำเสนอ

เบื้องต้นได้ครบถ้วน

ทั้ง 1 ข้อ 
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ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
ออกแบบงานนำเสนอและเล่าเรื่องราว 
(ใบงาน 1  ทริปนี้ในดวงใจ, ผลงานจาก
ใบงาน 1  ทริปนี้ในดวงใจ) 
 
 

ออกแบบงานนำเสนอ

ได้ตามเงื่อนไขและ

น่าสนใจ เรื่องราวมี

ความเชื่อมโยงกัน 

ออกแบบงานนำเสนอ

ได้ตามเงื่อนไขและ

น่าสนใจ เรื่องราวมี

ความเชื่อมโยงกันเป็น

ส่วนใหญ่ 

ออกแบบงาน

นำเสนอไม่สอดคล้อง

กับเงื่อนไขและไม่

น่าสนใจ เรื่องราว

ขาดความเชื่อมโยง

กัน 

ทำงานร่วมกับทีม 
(ใบงาน 1  ทริปนี้ในดวงใจ, ผลงานจาก
ใบงาน 1  ทริปนี้ในดวงใจ) 
 

รับผิดชอบต่อหน้าที่ 

ร่วมทำงานกับทีมจน

เสร็จ 

รับผิดชอบต่อหน้าที่ 

ร่วมทำงานกับทีมใน

บางส่วน 

ขาดความรับผิดชอบ

ในหน้าที่ และทำงาน

ไม่เสร็จตามเวลา 

บอกหน้าที่ของคำสั่งบนโปรแกรม
นำเสนอ 
(ใบงาน 1  ทริปนี้ในดวงใจ, ผลงานจาก
ใบงาน 1  ทริปนี้ในดวงใจ) 
 

บอกหน้าที่ของคำสั่ง

บนโปรแกรมนำเสนอ

ได้ทั้งหมด 

บอกหน้าที่ของคำสั่ง

บนโปรแกรมนำเสนอ

ได้เป็นส่วนใหญ่ 

บอกหน้าที่ของคำสั่ง

บนโปรแกรมนำเสนอ

ได้บางส่วน 

สร้างงานนำเสนอตามวัตถุประสงค์ โดย

ใช้โปรแกรมนำเสนอได้ดังนี้ 

1. มีสไลด์อย่างน้อย 6 หน้า  
2. แทรกรูปภาพอย่างน้อย 6 ภาพ 
3. เปลี่ยน Layout 
4.  สร้าง Transition ระหว่างสไลด์ 

(ใบงาน 1  ทริปนี้ในดวงใจ, ผลงานจาก
ใบงาน 1  ทริปนี้ในดวงใจ) 

สร้างงานนำเสนอตาม

วัตถุประสงค์ โดยใช้

โปรแกรมนำเสนอ ได้ 

3-4 องค์ประกอบ 

และสอดคล้องกับท่ี

ร่างงานนำเสนอไว้ 

สร้างงานนำเสนอตาม

วัตถุประสงค์ โดยใช้

โปรแกรมนำเสนอ ได้ 

1-2 องค์ประกอบ 

และสอดคล้องกับท่ี

ร่างงานนำเสนอไว้ 

อย่างใดอย่างหนึ่ง 

สามารสร้างงาน

นำเสนอตาม

วัตถุประสงค์ โดยใช้

โปรแกรมนำเสนอได้ 

1-2 องค์ประกอบแต่

ไม่สอดคล้องกับท่ีร่าง

งานนำเสนอไว้ 

 

ใช้เทคโนโลยีสร้างงานนำเสนอตาม
วัตถุประสงค์ 
(ใบงาน 1  ทริปนี้ในดวงใจ, ผลงานจาก
ใบงาน 1  ทริปนี้ในดวงใจ) 

ใช้เทคโนโลยีสร้างงาน

ได้ด้วยตนเอง 

ใช้เทคโนโลยีสร้างงาน

ได้และต้องให้

คำแนะนำบางส่วน 

ใช้เทคโนโลยีสร้าง

งานไม่ได้และต้องให้

คำแนะนำหลายครั้ง 
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ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
การทำงานเป็นทีม 

(ใบงาน 1  ทริปนี้ในดวงใจ, ผลงานจาก
ใบงาน 1  ทริปนี้ในดวงใจ) 

รับผิดชอบต่อหน้าที่ 

ร่วมทำงานกับทีมจน

เสร็จ 

รับผิดชอบต่อหน้าที่ 

ร่วมทำงานกับทีม

เสร็จในบางส่วน 

ขาดความรับผิดชอบ

ในหน้าที่ และทำงาน

ไม่เสร็จตามเวลา 

ใช้โปรแกรมนำเสนอตกแต่งชิ้นงานตาม

วัตถุประสงค์ 

(ผลงานจากใบงาน 1  ทริปนี้ในดวงใจ, 

ใบงาน 2 เรื่อง การนำเสนอข้อมูล) 

ใช้โปรแกรมนำเสนอ

ตกแต่งให้ชิ้นงานมี

ความน่าสนใจและ

สอดคล้อง

วัตถุประสงค์ 

ใช้โปรแกรมนำเสนอ

ตกแต่งให้ชิ้นงาน

บางส่วนและมีความ

สอดคล้องกับ

วัตถุประสงค์เป็น

บางส่วน 

ใช้โปรแกรมนำเสนอ

ตกแต่งให้ชิ้นงานมี

ความน่าสนใจ

เล็กน้อยและยังไม่

สอดคล้อง

วัตถุประสงค์ 

ใช้เทคโนโลยีสร้างงานนำเสนอตาม

วัตถุประสงค์ 

(ผลงานจากใบงาน 1  ทริปนี้ในดวงใจ, 

ใบงาน 2 เรื่อง การนำเสนอข้อมูล) 

 

ใช้เทคโนโลยีสร้างงาน

ได้ด้วยตนเอง 

ใช้เทคโนโลยีสร้างงาน

ได้และต้องให้

คำแนะนำบางส่วน 

ใช้เทคโนโลยีสร้าง

งานไม่ได้และต้องให้

คำแนะนำหลายครั้ง 

ทำงานเป็นทีม 

(ผลงานจากใบงาน 1  ทริปนี้ในดวงใจ, 

ใบงาน 2 เรื่อง การนำเสนอข้อมูล) 

รับผิดชอบต่อหน้าที่ 

ร่วมทำงานกับทีมจน

เสร็จ 

รับผิดชอบต่อหน้าที่ 

ร่วมทำงานกับทีม

เสร็จในบางส่วน 

ขาดความรับผิดชอบ

ในหน้าที่ และทำงาน

ไม่เสร็จตามเวลา 

นำเสนอผลงาน 

(ผลงานจากใบงาน 1  ทริปนี้ในดวงใจ, 

ใบงาน 2 เรื่อง การนำเสนอข้อมูล) 

นำเสนอผลงานได้

ชัดเจน เข้าใจง่าย 

นำเสนอผลงานได้

ชัดเจน เข้าใจง่ายเป็น

ส่วนใหญ่ 

นำเสนอผลงานได้

ชัดเจน เข้าใจได้เพียง

เล็กน้อย 

    

เกณฑ์การตัดสิน 
 ผลคะแนนรวม 3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดีมาก 
 ผลคะแนนรวม 2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนนรวม 1 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
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เกณฑ์การผ่าน 
 ผ่านเกณฑ์การประเมินระดับ 2 ขึ้นไป 
 
เกณฑ์การประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ  
ประเมินจาก ใบงาน 2 เรื่อง อาหารกลางวันที่ชื่นชอบ คะแนนเต็ม 22 คะแนน มีเกณฑ์การประเมิน ดังนี้ 

 
1. รวบรวมข้อมูล โดยการสำรวจความคิดเห็นได้  คะแนนเต็ม 4 คะแนน 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

ถูกต้อง ไม่ถูกต้อง 

1. บันทึกผลการรวบรวมข้อมูลจำนวนอาหารคาวกับสมาชิกท่ีตอบ

แบบสอบถามความคิดเห็น 

1 คะแนน 0 คะแนน 

2. บันทึกผลการรวบรวมข้อมูลจำนวนขนมกับสมาชิกที่ตอบแบบสอบถาม

ความคิดเห็น 

1 คะแนน 0 คะแนน 

3. บันทึกผลการรวบรวมข้อมูลจำนวนผลไม้คาวกับสมาชิกที่ตอบ

แบบสอบถามความคิดเห็น 

1 คะแนน 0 คะแนน 

4. บันทึกผลการรวบรวมข้อมูลจำนวนเครื่องดื่มกับสมาชิกที่ตอบ

แบบสอบถามความคิดเห็น 

1 คะแนน 0 คะแนน 

 
2. ประมวลผลข้อมูลอย่างง่าย โดยการหาจำนวนที่มากท่ีสุดได้ คะแนนเต็ม 18 คะแนน 

2.1 ข้อ 1 อาหารยอดนิยมของนักเรียนในห้อง คะแนนเต็ม 8 คะแนน 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

ถูกต้อง ไม่ถูกต้อง 

1. ประมวลผลข้อมูลโดยการเปรียบเทียบเพ่ือหาจำนวนที่มากท่ีสุดของ

อาหารคาวจากข้อมูลที่รวบรวมได้ 

2 คะแนน 0 คะแนน 

2. ประมวลผลข้อมูลโดยการเปรียบเทียบเพ่ือหาจำนวนที่มากท่ีสุดของ

ขนมจากข้อมูลที่รวบรวมได้ 

2 คะแนน 0 คะแนน 
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3. ประมวลผลข้อมูลโดยการเปรียบเทียบเพ่ือหาจำนวนที่มากท่ีสุดของ

ผลไม้จากข้อมูลที่รวบรวมได้ 

2 คะแนน 0 คะแนน 

4. ประมวลผลข้อมูลโดยการเปรียบเทียบเพ่ือหาจำนวนที่มากท่ีสุดของ

เครื่องดื่มจากข้อมูลที่รวบรวมได้ 

2 คะแนน 0 คะแนน 

 

2.2 ข้อ 2 จัดอาหารสำหรับเลี้ยงเพ่ือนในห้องประเภทละ 2 ชนิด  คะแนนเต็ม 10 คะแนน 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

2 คะแนน 1 คะแนน 0 คะแนน 

1. อาหารคาว เลือกอาหารคาวครบ 2 

ชนิด 

เลือกอาหารคาวเพียง 1 

ชนิด 

ไม่เลือกอาหารหรือเลือก

ไม่ถูกประเภท 

2. ขนม เลือกขนมครบ 2 ชนิด เลือกขนมเพียง 1 ชนิด ไม่เลือกอาหารหรือเลือก

ไม่ถูกประเภท 

3. ผลไม ้ เลือกผลไม้ครบ 2 ชนิด เลือกผลไม้เพียง 1 ชนิด ไม่เลือกอาหารหรือเลือก

ไม่ถูกประเภท 

4. เครื่องดื่ม เลือกเครื่องดื่ม 

ครบ 2 ชนิด 

เลือกเครื่องดื่มเพียง  

1 ชนิด 

ไม่เลือกอาหารหรือเลือก

ไม่ถูกประเภท 

5. การให้เหตุผลใน

การจัดอาหารสำหรับ

เลี้ยงเพ่ือนในห้อง 

ให้เหตุผลสอดคล้องกับ

การเลือกชนิดของอาหาร

อย่างน้อย 2 ข้อ 

ให้เหตุผลสอดคล้องกับ

การเลือกชนิดของอาหาร

อย่างน้อย 1 ข้อ 

ให้เหตุผลไม่สอดคล้องกับ

การเลือกชนิดของอาหาร

หรือไม่ให้เหตุผล 

 
เกณฑ์การตัดสิน 

ผลคะแนนรวม 20-22 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
ผลคะแนนรวม 18-19 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 4 หมายถึง ดีมาก 
ผลคะแนนรวม 11-17 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง พอใช้ 
ผลคะแนนรวม   0-10 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
 

เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 2 (พอใช้) ขึ้นไป ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 เร่ือง การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล (1) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3   เรื่อง การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3         ภาคเรียนที่ 1     เวลา  50 นาที 

 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
 มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็น

ขั้นตอนและเป็นระบบใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ 
การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู ้เท่าทัน และมี
จริยธรรม 

 ตัวชี้วัด ป.3/4  รวบรวม ประมวลผล และนำเสนอข้อมูล โดยใช้ซอฟต์แวร์ตามวัตถุประสงค์ 
 
2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
 การรวบรวมข้อมูล ทำได้โดยการกำหนดหัวข้อ จากนั้นสังเกต สัมภาษณ์ และจดบันทึก  การประมวลผล
ข้อมูลทำได้โดยการคำนวณ จัดกลุ่ม เรียงลำดับ หาค่าต่ำสุด หรือสูงสุด 
 
3. สาระการเรียนรู้ 
 การรวบรวมข้อมูล และการประมวลผลข้อมูลอย่างง่าย 
 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (k) 
  1) บอกวิธีการรวบรวมข้อมูล และประมวลผลข้อมูลอย่างง่ายได้ 
           4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
  1) รวบรวมข้อมูลตามวัตถุประสงค์ได้ 
  2) ประมวลผลข้อมูลอย่างง่ายด้วยการจัดกลุ่มได้ 
 4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 

- 
 
5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 
 รวบรวมข้อมูลตามวัตถุประสงค์ ประมวลผลข้อมูลอย่างง่าย และเขียนถ่ายทอดข้อมูล เพ่ือให้ผู้อ่ืนเข้าใจได้ 
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6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 6.1 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.2 มุ่งม่ันในการทำงาน 
 
7. กิจกรรมการเรียนรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  9 เรื่อง การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล (1) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  ช่ือหน่วยการเรียนรู้ การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3    ภาคเรียนที่ 1    เวลา  50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและประเ
มินผล 

(วิธีวัด/เคร่ืองมือวัด 
/เกณฑ์การประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิด
กับผู้เรียน  
รวบรวมข้อมูลตาม
วัตถุประสงค์ ประมวลผล
ข้อมูลอย่างง่าย และเขียน
ถ่ายทอดข้อมูล เพ่ือให้ผู้อื่น
เข้าใจได้ 
ด้านความรู้ 
บอกวิธีการรวบรวมข้อมูล 
และประมวลผลข้อมูลอย่าง
ง่ายได้ 
ด้านทักษะ/กระบวนการ 
1. รวบรวมข้อมูลตาม
วัตถุประสงค์ได้ 
2. ประมวลผลข้อมูล 
อย่างง่ายด้วยการจัดกลุ่มได้ 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน (10 นาที) 
1. ครูตั้งคำถามเก่ียวกับการรวบรวมข้อมูล  เช่น  
- ถ้าต้องการทราบว่าเพ่ือนชอบดื่มนมอะไรบ้าง และ
ชอบนมอะไรมากที่สุดนักเรียนจะทำอย่างไรเพ่ือให้ได้
ข้อมูลเหล่านี้ 
- นักเรียนต้องใช้อุปกรณ์ใดในการรวบรวมข้อมูล  
- นักเรียนจะใช้วิธีการใดเพ่ือให้ได้ข้อมูลที่ต้องการ 
- เมื่อได้ข้อมูลจากเพ่ือน ๆ แล้วจะทราบได้อย่างไรว่า
เพ่ือนชอบนมรสอะไรมากที่สุด 
2. ครูแจ้งเนื้อหาในการสอนชั่วโมงนี้ให้นักเรียนทราบ
ว่านักเรียนจะได้เรียนรู้วิธีการรวบรวมข้อมูลและ
ประมวลผลข้อมูล  
ขั้นสอน (20 นาที) 
1. ครูให้นักเรียนจำนวน 10 คน กรอกข้อมูลอาหาร
กลางวันที่นักเรียนชอบมากที่สุดบนกระดาษ และ
นำมาติดบนกระดาน 

 
1. นักเรียนตอบคำถาม 
เกี่ยวกับการรวบรวมข้อมูล 
แนวคำตอบ สัมภาษณ์เพ่ือน เตรียมอุปกรณ์ 
เช่น สมุด ปากกา ดินสอ เพ่ือบันทึกข้อมูล 
นำข้อมูลนมที่เพ่ือนชอบมารวมกัน(บวก
จำนวน) เพื่อค้นหาว่าเพ่ือนชอบอะไรมาก
ที่สุด 
 
2. นักเรียนรับฟังจุดประสงค์การเรียนรู้ และ
ซักถามในกรณีท่ีสงสัย หรือต้องการความรู้
เพ่ิมเติม 
 
1. นักเรียนกรอกข้อมูลอาหารกลางวันที่
นักเรียนชอบมากท่ีสุด และนำมาติดบน
กระดาน 

 
1. แบบสำรวจ 
ข้อมูลการรับ 
ประทานอาหาร
กลางวัน 
2.แผ่นภาพ 
สารสนเทศ 
ของข้อมูล 
นักท่องเที่ยว 
3. ใบงาน 1 
เรื่อง  
ผลหมาก 
รากไม้ 

 
1. ใบงาน 1 
เรื่อง  
ผลหมาก 
รากไม้ 

 
1. ประเมิน 
ตนเอง ข้อ 1-3 
2. ประเมิน 
ด้านความรู้ 
3. ประเมินด้าน 
ทักษะ/ 
กระบวนการ 
4. ประเมิน 
ด้านสมรรถนะ 
5. ประเมิน 
คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  9 เรื่อง การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล (1) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  ช่ือหน่วยการเรียนรู้ การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3    ภาคเรียนที่ 1    เวลา  50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและประเ
มินผล 

(วิธีวัด/เคร่ืองมือวัด 
/เกณฑ์การประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ด้านคุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม  
- 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 

2. ครูสอบถามนักเรียนว่าเราจะมีวิธีการประมวลผล
ข้อมูลอาหารกลางวันที่นักเรียนชอบมากที่สุดได้
อย่างไร 
- นักเรียนได้ทำกิจกรรมตามหาอาหารกลางวันที่ชอบ
แล้ว ในชีวิตประจำวันนักเรียนเคยสำรวจข้อมูล 
รวบรวมข้อมูลและจัดหมวดหมู่อะไรบ้าง จากนั้นครู
แสดงภาพการจัดงานเลี้ยงวันปีใหม่   
 
  - หากนักเรียนเป็นเจ้าภาพจัดงานเลี้ยงปีใหม่
นักเรียนจะสามารถควบคุมค่าใช้จ่ายในการจัดงาน
เลี้ยงได้อย่างไร 
 
 
ขั้นปฏิบัติ (10 นาที) 
1. ครูอธิบายการทำใบงาน 1 เรื่อง ผลหมากรากไม้  
และสอบถามนักเรียนโดยใช้คำถาม ดังนี้ 

2. นักเรียนตอบคำถาม  
แนวคำตอบ สร้างตาราง เป็นกลุ่มตามชื่อ
ของอาหารกลางวัน หรือหย่อนบัตรลงใน
กล่องที่แยกประเภทแล้วนับ 
แนวคำตอบ แตกต่างกันหากจัดหมวดหมู่ 
จะทำให้พบข้อมูลได้รวดเร็วยิ่งขึ้น 
แนวคำตอบ สามารถจัดเรียงในรูปแบบ
ตาราง หรือสร้างเป็นกลุ่มตามชื่อของอาหาร
กลางวัน 
แนวคำตอบ นักเรียนอาจสามารถตอบเคย
สำรวจข้อมูล สอบถามและจดบันทึก 
แนวคำตอบ สำรวจผู้เข้าร่วมงานเลี้ยงปีใหม่
เพ่ือจะได้ทราบผู้เข้าร่วมงาน 
 
1. นักเรียนรับฟังคำอธิบายการทำใบงาน 1  
เรื่อง ผลหมากรากไม้ และร่วมตอบคำถาม  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  9 เรื่อง การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล (1) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  ช่ือหน่วยการเรียนรู้ การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3    ภาคเรียนที่ 1    เวลา  50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและประเ
มินผล 

(วิธีวัด/เคร่ืองมือวัด 
/เกณฑ์การประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

   - ใบงาน 1 เรื่อง ผลหมากรากไม้ ตอนที่ 1 นักเรียน
ต้องทำอะไร  
   - นักเรียนสามารถหาผลไม้ที่มีจำนวนเพ่ือน ๆ  
ชอบทานมากท่ีสุด และน้อยที่สุดได้อย่างไร 
จากนั้นให้นักเรียนใบงาน 1 เรื่อง ผลหมากรากไม้  
ตอนที่ 1 
 
 
 
 
 
2. ครูอธิบายการทำใบงาน 1 เรื่อง ผลหมากรากไม้
ตอนที่ 2 และสอบถามนักเรียนว่าตอนที่ 2 นี้โจทย์ให้
นักเรียนทำอะไร จากนั้นให้นักเรียนทำใบงาน 1 เรื่อง 
ผลหมากรากไม้ ตอนที่ 2 
 

จากนั้นทำใบงาน 1 เรื่อง ผลหมากรากไม้ 
ตอนที่ 1 
แนวคำตอบ สอบถามเพ่ือน ว่าผลไม้ที่ชอบ
รับประทานคืออะไร จากนั้นบันทึกผลลงใน
ตารางบันทึกผล จำนวน 10 คน 
หาผลไม้ท่ีมีจำนวนเพ่ือน ๆ ชอบทานมาก
ที่สุด และน้อยที่สุด 
แนวคำตอบ เขียนชื่อผลไม้ที่เพ่ือนชอบ
รับประทาน และนับจำนวนผลไม้แต่ละชนิด 
เพ่ือหาผลไม้ที่เพ่ือนชอบทานมากที่สุดและ
น้อยที่สุด 
2. นักเรียนรับฟังคำอธิบายในการทำใบงาน 
1 เรื่อง ผลหมากรากไม้ตอนที่ 2 และร่วมกัน
ตอบคำถาม จากนั้นทำใบงาน 1 เรื่อง  
ผลหมากรากไม้ ตอนที่ 2 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  9 เรื่อง การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล (1) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  ช่ือหน่วยการเรียนรู้ การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3    ภาคเรียนที่ 1    เวลา  50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและประเ
มินผล 

(วิธีวัด/เคร่ืองมือวัด 
/เกณฑ์การประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3. ครูสุ่มนักเรียนออกมานำเสนอการทำใบงาน 1 เรื่อง 
ผลหมากรากไม้ 
ขั้นสรุป (10 นาที) 
1. ครูและนักเรียนร่วมอภิปรายในการทำใบงาน 1 
เรื่อง ผลหมากรากไม้ ดังนี้ 

แนวคำตอบ จัดกลุ่มผลไม้ ตามเกณฑ์ท่ี
กำหนดให้โดยเลือกได้ 1 วิธี ได้แก่ 1)แบ่ง 
ตามสี 2)ตามรสชาติ 3)แบ่งตามความคิดเห็น
อ่ืน ๆ และเลือกวิธีการประมวลผลได้
มากกว่า 1 วิธี 1)เขียนชื่อผลไม้ลงบน
กระดาษบันทึก 1 ใบ 1 ชื่อ แล้วจัดกลุ่ม 
2)เขียนชื่อผลไม้ใส่กระดาษกลุ่มละ 1 แผ่น 
3)ใช้กระดาษแผ่นเดียวเขียนตารางแล้วนำ
รายชื่อผลไม้ไปใส่ 4)อ่ืน ๆ  
จากนั้นเขียนผลลัพธ์จากการประมวลผล
เขียนชื่อกลุ่มและชื่อผลไม้ที่อยู่ในกลุ่ม 
3. นักเรียนออกมานำเสนอการทำใบงาน 1 
เรื่อง ผลหมากรากไม้ 
 
1. นักเรียนร่วมกันอภิปรายการทำใบงาน 1 
เรื่อง ผลหมากรากไม้ ตอนที่ 1 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  9 เรื่อง การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล (1) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  ช่ือหน่วยการเรียนรู้ การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3    ภาคเรียนที่ 1    เวลา  50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและประเ
มินผล 

(วิธีวัด/เคร่ืองมือวัด 
/เกณฑ์การประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

   - จากการรวบรวมข้อมูลใบงาน 1 เรื่อง ผลหมาก
รากไม้ ตอนที่ 1 เพ่ือนแต่ละคนชอบรับประทานผลไม้
เหมือนกันหรือไม่ 
  - การรวบรวมข้อมูลผลไม้ท่ีเพ่ือนชอบรับประทาน  
มีวิธีการอ่ืนอีกหรือไม่ 
- วิธีในการจัดกลุ่มผลไม้และวิธีการประมวลผล 
ของนักเรียนแต่ละคนเหมือนกันหรือไม่ 
  - วิธีในการจัดกลุ่มผลไม้ และวิธีการประมวลผล  
ตามใบงาน 1 เรื่อง ผลหมากรากไม้ สามารถจัดกลุ่ม
และประมวลผลแบบอ่ืนได้อีกหรือไม่   
  - การประมวลผลข้อมูลโดยจัดกลุ่มข้อมูลหรือจัด
หมวดหมู่มีประโยชน์อย่างไร 
  - นักเรียนจะนำความรู้ที่ได้รับไปประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจำวันอย่างไร 
 
 

แนวคำตอบ บางคนก็ชอบรับประทานผลไม้
เหมือนกัน บางคนก็ชอบรับประทานผลไม้
แตกต่างกัน 
แนวคำตอบ มี เช่น ใช้วิธีการให้เพื่อนเลือก
บัตรผลไม้แล้วนำไปหยอดในแก้ว นำบัตร
ภาพผลไม้มานับรวบรวม หรือเขียนเป็น
ตาราง เป็นต้น 
แนวคำตอบ มีทั้งเหมือนกันและไม่
เหมือนกัน  
แนวคำตอบ ได้ การจัดกลุ่ม เช่น  แบ่งตาม
ปริมาณน้ำตาลในผลไม้ การประมวลผล 
เขียนชื่อผลไม้ลงในกระดาษโน้ตแล้วคัดแยก
ตามเกณฑ์การจัดกลุ่ม 
แนวคำตอบ ช่วยให้ข้อมูลเป็นระเบียบ  
ง่ายต่อการค้นหา หรือง่ายต่อการพิจารณา 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  9 เรื่อง การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล (1) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  ช่ือหน่วยการเรียนรู้ การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3    ภาคเรียนที่ 1    เวลา  50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
ส่ือ 

/แหล่งเรียนรู้ 
ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและประเ
มินผล 

(วิธีวัด/เคร่ืองมือวัด 
/เกณฑ์การประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

 
 
2. นักเรียนทำแบบประเมินตนเอง ข้อที่ 1-3 
3. ครูทำแบบประเมินด้านความรู้ 
4. ครูทำแบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ 
5. ครูทำแบบประเมินด้านสมรรถนะ 
6. ครูทำแบบประเมินด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

แนวคำตอบ จัดกลุ่มสิ่งของในบ้านให้เป็น
หมวดหมู่ง่ายต่อการใช้งาน 
2. นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อที่ 1-3 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ใบงาน 1 เรื่อง ผลหมากรากไม้ 
 2) สื่อแบบสำรวจข้อมูล 
9. การประเมินผลรวบยอด 
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
  ใบงาน 1 เรื่อง ผลหมากรากไม้ 
 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
บอกวิธีการรวบรวมข้อมูล และ
ประมวลผลข้อมูลอย่างง่ายได้ 

 
ประเมินจากการตอบ
คำถาม 

 
แบบประเมินด้าน
ความรู้ 

 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน  
ระดับคุณภาพ 
“พอใช้” ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
1. รวบรวมข้อมูลตามวัตถุประสงค์
ได้ 
2. ประมวลผลข้อมูลอย่างง่าย 
ด้วยการจัดกลุ่มได้ 

 
ประเมินการปฏิบัติ
หรือพฤติกรรม 

 
- แบบประเมินด้าน 
ทักษะ/กระบวนการ 
 - ใบงาน 1 เรื่อง ผล
หมากรากไม้ 

 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน  
ระดับคุณภาพ 
“พอใช้” ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรี
ยน 
รวบรวมข้อมูลตามวัตถุประสงค์ 
ประมวลผลข้อมูลอย่างง่าย และ
เขียนถ่ายทอดข้อมูล เพ่ือให้ผู้อื่น
เข้าใจได้ 

 
 
ประเมินการปฏิบัติ
หรือพฤติกรรม 

 
 
แบบประเมินด้าน
สมรรถนะ 

 
 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมิน 
ระดับคุณภาพ “ดี” 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 
 

 
สังเกตพฤติกรรมที่
แสดงถึงคุณลักษณะ
อันพึงประสงค์ 

 
แบบประเมิน
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมิน ระดับ
คุณภาพ “ผ่าน” 
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แบบประเมินด้านความรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่  3 เรื่อง การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  9 เรื่อง การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล (1) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี รหัสวิชา 13101 ภาคเรียนที่ 1 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

 

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมินที่พบ 
 

ที ่ ชื่อ - สกุล 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุ
ณภาพ 

ผลการประเมิน 
บอกวิธีการรวบรวมข้อมูล 

และประมวลผลข้อมูลอย่างง่ายได้ ผ่าน ไม่ผ่าน 
4 3 2 1 
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เกณฑ์การประเมินด้านความรู้ 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

4 คะแนน 3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
บอกวิธีการรวบรวมข้อมูล 
และประมวลผลข้อมูลอย่าง
ง่ายได้ 

บอกวิธีการ
รวบรวมข้อมูล 
และประมวลผล
ข้อมูลอย่างง่าย  
ได้ 4 วิธี 

บอกวิธีการ
รวบรวมข้อมูล 
และประมวลผล
ข้อมูลอย่างง่าย  
ได้ 3 วิธี 

บอกวิธีการ
รวบรวมข้อมูล 
และประมวลผล
ข้อมูลอย่างง่าย  
ได้ 2 วิธี 

บอกวิธีการ
รวบรวมข้อมูล 
และประมวลผล
ข้อมูลอย่างง่าย  
ได้ 1 วิธี 

 
 เกณฑ์การตัดสิน 
  คะแนน 4 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 4 หมายถึง ดีมาก 
  คะแนน 3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดี 
   คะแนน 2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
  คะแนน 1 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 2 (พอใช้) ขึ้นไป ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ 
หน่วยการเรียนรู้ที่  3 เรื่อง การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  9 เรื่อง การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล (1) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี รหัสวิชา 13101 ภาคเรียนที่ 1 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

 
คำชี้แจง ให้ครูเขียนคะแนน ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมินที่พบ 
 

ที ่ ชื่อ - นามสกุล 

รายการประเมิน 

คะแนน
รวม ระดับ

คุณภาพ 

ผลการประเมิน 
ใบงาน 1 เรื่อง ผลหมากรากไม้ 

ผ่าน ไม่ผ่าน 

รวบรวมข้อมูล 
ตามวัตถุประสงค์ได้ 

(ตอนที ่1) 

ประมวลผลข้อมูล
อย่างง่ายด้วยการ

จัดกลุ่มได้ 
(ตอนที ่2) 

3 คะแนน 3 คะแนน 
6 

คะแนน 
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เกณฑ์การประเมินทักษะ/กระบวนการ 
 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
1.รวบรวมข้อมูล 
ตามวัตถุประสงค์ได้ 
   

รวบรวมข้อมูล 
การชอบรับประทาน
ผลไม้ โดยการสอบถาม
เพ่ือนในชั้นเรียน และ
เขียนบันทึกลงในตาราง
บันทึกผล ใบงาน 1  
ผลหมากรากไม้  
ได้ครบถ้วนสมบูรณ์  
ทั้ง 10 คน 

รวบรวมข้อมูล 
การชอบรับประทาน
ผลไม้ โดยการสอบถาม
เพ่ือนในชั้นเรียน และ
เขียนบันทึกลงในตาราง
บันทึกผล ใบงาน 1  
ผลหมากรากไม้  
ได้ครบถ้วน เป็นส่วนใหญ่ 

รวบรวมข้อมูล 
การชอบรับประทาน
ผลไม้ โดยการสอบถาม
เพ่ือนในชั้นเรียน และ
เขียนบันทึกลงในตาราง
บันทึกผล ใบงาน 1  
ผลหมากรากไม้  
ได้ครบถ้วน เป็นบางส่วน 

2.ประมวลผลข้อมูลอย่างง่าย
ด้วยการจัดกลุ่มได้ 
 

ประมวลผลข้อมูล 
อย่างง่าย โดยการ  
จัดกลุ่มผลไม้ที่เพ่ือนชอบ 
รับประทาน จากการ
รวบรวมข้อมูลในข้อที่ 1 
ใบงาน 1 เรื่อง ผลหมาก
รากไม้ ได้ถูกต้องตาม
เกณฑ์ 
ที่เลือก ได้ถูกต้องและ
ครบถ้วน 

ประมวลผลข้อมูล 
อย่างง่าย โดยการ  
จัดกลุ่มผลไม้ที่เพ่ือนชอบ 
รับประทาน จากการ
รวบรวมข้อมูลในข้อที่ 1 
ใบงาน 1 เรื่อง ผลหมาก
รากไม้ ได้ถูกต้องตาม
เกณฑ์ 
ที่เลือก ได้ถูกต้องเป็น
ส่วนใหญ่ 

ประมวลผลข้อมูล 
อย่างง่าย โดยการ  
จัดกลุ่มผลไม้ที่เพ่ือนชอบ 
รับประทาน จากการ
รวบรวมข้อมูลในข้อที่ 1 
ใบงาน 1 เรื่อง ผลหมาก
รากไม้ ได้ถูกต้องตาม
เกณฑ์ 
ที่เลือก ได้ถูกต้อง
บางส่วน 

 
เกณฑ์การตัดสิน 

ผลคะแนนรวม 5-6 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 4 หมายถึง ดีมาก 
ผลคะแนนรวม 4 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดี 

 ผลคะแนนรวม 3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนนรวม 1-2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 2 (พอใช้) ขึ้นไป ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
 
 



236 

 

แบบประเมินด้านสมรรถนะ 
หน่วยการเรียนรู้ที่  3 เรื่อง การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  9 เรื่อง การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล (1) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี รหัสวิชา 13101 ภาคเรียนที่ 1 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

 
คำชี้แจง ให้ครูเขียนคะแนน ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมินที่พบ 
 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 

ระดับ
คุณภาพ 

ผลการประเมิน 

ผ่าน ไม่ผ่าน 

รวบรวมข้อมูลตาม
วัตถุประสงค์ 
ประมวลผลข้อมูลอย่าง
ง่ายด้วยการจัดกลุ่ม 
และเขียนถ่ายทอด
ข้อมูล เพื่อให้ผู้อ่ืน
เข้าใจได ้
คะแนนเต็ม 3 คะแนน 
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เกณฑ์การประเมินด้านสมรรถนะ 
 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
รวบรวมข้อมูลตาม
วัตถุประสงค์ ประมวลผล
ข้อมูลอย่างง่าย และเขียน
ถ่ายทอดข้อมูล เพ่ือให้ผู้อื่น
เข้าใจได้ 

รวบรวมข้อมูลได้ตาม
วัตถุประสงค์ ประมวลผล
ข้อมูลอย่างง่ายเขียน
ถ่ายทอดข้อมูลโดยการ
เขียนชื่อกลุ่มและชื่อ
ผลไม้ในกลุ่มได้สอดคล้อง
และครบถ้วน 

รวบรวมข้อมูลได้ตาม
วัตถุประสงค์ ประมวลผล
ข้อมูลอย่างง่ายเขียน
ถ่ายทอดข้อมูลโดยการ
เขียนชื่อกลุ่มและชื่อ
ผลไม้ในกลุ่มได้สอดคล้อง
และครบถ้วน เป็นส่วน
ใหญ ่

รวบรวมข้อมูลได้ตาม
วัตถุประสงค์ ประมวลผล
ข้อมูลอย่างง่ายเขียน
ถ่ายทอดข้อมูลโดยการ
เขียนชื่อกลุ่มและชื่อ
ผลไม้ในกลุ่มได้สอดคล้อง
และครบถ้วน เป็น
บางส่วน 

 
 

 เกณฑ์การตัดสิน 
  คะแนน 3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดี 
  คะแนน 2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใข้ 
   คะแนน 1 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ปรับปรุง 
 

เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 3 (ดี) ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่  3 เรื่อง การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  9 เรื่อง การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล (1) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี รหัสวิชา 13101 ภาคเรียนที่ 1 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

 
ชื่อกลุ่มรับการประเมิน………………………………………………………………………………………………………………………… 
ประเมินผลครั้งท่ี………………………... วัน ………………… เดอืน …..……………………..….…. พ.ศ. ……...….…………... 
เรื่อง…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
 

ที ่ ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้ 
ระดับพฤติกรรม 

คะแนนที่ได ้
มี (1) ไม่มี(0) 

1 ใฝ่เรียนรู ้    
2 มุ่งม่ันในการทำงาน    

                                                          
รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน                                                             

 
เกณฑ์การตัดสิน   
 คะแนน   1-2 หมายถึง   ผ่าน 
 คะแนน  0   หมายถึง   ไม่ผ่าน 
 
เกณฑ์การผ่าน ผ่านเกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ “ผ่าน” 
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แบบประเมินตนเอง 
หน่วยการเรียนรู้ที่  3 เรื่อง การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  9 เรื่อง การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล (1) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี รหัสวิชา 13101 ภาคเรียนที่ 1 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

 
สิ่งท่ีฉันได้ทำ 

☆☆☆ ฉันทำได้ดี     ☆☆ ฉันทำได้บ้าง     ☆ ฉันยังทำได้ไม่ดี 

ระบายสีลงใน ☆ ตามระดับที่ทำได้ และ  ✓  ลงใน  🗆  สิ่งที่ฉันตั้งใจจะทำให้ดีขึ้น 

สิ่งที่ฉันไดท้ำ ระดับที่ฉันทำได ้ สิ่งที่ฉันตัง้ใจจะทำให้ดีขึ้น 

1. บอกวิธีการรวบรวมข้อมูล และประมวลผล
ข้อมูลได ้ ☆☆☆ 🗆 
2. สามารถรวบรวมข้อมูลผลไม้ที่เพ่ือนชอบได ้  

☆☆☆ 🗆 
3. จัดกลุ่มข้อมูลผลไม้ และเขียนชื่อกลุ่ม บอกชื่อ
ผลไม้ในกลุ่มที่จัดไว้ได ้ ☆☆☆ 🗆 
4. รวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับอาหารกลางวันจาก
เพ่ือน ๆ ได้ ☆☆☆ 🗆 
5. เปรียบเทียบข้อมูล และหาจำนวนอาหารยอด
นิยมได้ ☆☆☆ 🗆 
6. บอกวิธีการที่ใช้ในการประมวลผลข้อมูลเกี่ยวกับ
ขนมเค้ก ☆☆☆ 🗆 
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สิ่งที่ฉันไดท้ำ ระดับที่ฉันทำได ้ สิ่งที่ฉันตัง้ใจจะทำให้ดีขึ้น 

7. ประมวลผลข้อมูลเกี่ยวกับร้านเค้ก โดยการ
เปรียบเทียบ และเรียงลำดับข้อมูลเพื่อหาจำนวนที่
มากที่สุดได ้

☆☆☆ 🗆 

8. แสดงความคิดเห็นและให้เหตุผลที่สอดคล้องกับ
การตัดสินใจการขายขนมเค้ก ☆☆☆ 🗆 

 
หมายเหตุ : 
แผนที่ 9 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 1-3 
แผนที่ 10 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 4-5 
แผนที่ 11 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 6-8 
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10. บันทึกผลหลังสอน 
    ผลการจัดการเรียนการสอน 
............................................................................................................................. ...............................................................
.................................................................... ........................................................................................................................  
............................................................................................................................. ............................................................... 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. ...............................................................
.................................................................... ........................................................................................................................  
............................................................................................................................. ............................................................... 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. ...............................................................
.................................................................... ........................................................................................................................  
............................................................................................................................. ............................................................... 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. ............................................................ ... 
............................................................................................................................. ............................................................... 
 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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คำช้ีแจง ให้นักเรียนทำกิจกรรมต่อไปนี้ 
ตอนที่ 1 ให้นักเรียนสอบถามเพื่อนในชั้นเรียนจำนวน 10 คน ว่าชอบรับประทานผลไม้อะไร 
แล้วบันทึกข้อมูลลงในตารางบันทึกผลด้านล่าง แล้วตอบคำถาม 
ตารางบันทึกผล 

ลำดับที ่ ชื่อ-นามสกุล ผลไม้ที่ชอบรับประทาน 
1 เอ ฝรั่ง 
2 บี สับปะรด 
3 ซี กล้วย 
4 ดี แตงโม 
5 เอฟ แตงโม 
6 จี สับปะรด 
7 เอม แตงโม 
8 เอ็น สับปะรด 
9 โอ แตงโม 
10 พี กล้วย 

 
ผลไม้ที่มีจำนวนเพือ่น ๆ ชอบรับประทานมากที่สุด คอื ………………………………. 
ผลไม้ที่มีจำนวนเพือ่น ๆ ชอบรับประทานนอ้ยที่สุด คอื ……………………………… 
 
 
 

เฉลยใบงาน 1 ผลหมากรากไม ้

หน่วยการเรียนรู้ที่  3 เร่ือง การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  9 เร่ือง การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล (1) 

รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี รหัสวิชา 13101 ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

แตงโม 

ฝรั่ง 
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ตอนที ่  2 สมม ุต ิว ่าม ีรายช ื ่อผลไม ้ท ี ่ เพ ื ่อน ๆ ชอบร ับประทานดังรายการด ้านล ่าง                     
ให้นักเรียนจัดกลุ่มผลไม้ แล้วตอบคำถาม 

 
เกณฑ์ในการจัดกลุ่ม (เลือกได้ 1 วิธี) 
- แบ่งตามสี 
- แบ่งตามรสชาติ 
- ตามขนาด 
- อื่น ๆ .................................................................................................. 
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วิธีการประมวลผล (เลือกได้มากกว่า 1 วิธี) 
 วิธีที่ 1 เขียนชื่อผลไม้ลงบนกระดาษบันทึก 1 ใบ 1 ชื่อ แล้วจัดกลุ่ม 
 วิธีที่ 2 เขียนชื่อผลไม้ใส่กระดาษกลุ่มละ 1 แผ่น 
 วิธีที่ 3 ใช้กระดาษแผ่นเดียวเขียนตารางแล้วนำรายชื่อผลไม้ไปใส่ 
 วิธีที่ 4 ใช้วิธีอื่น ๆ ตามความคิดเห็นของนักเรียน 
 
ผลลัพธ์จากการประมวลผล 
 เขียนชื่อกลุ่มและชื่อผลไม้ที่อยู่ในกลุ่ม 
 

เนื้อสีขาว 
 ลิ้นจี ่ น้อยหน่า
 เงาะ มังคุด  

 

เนื้อสีเหลือง 
 ทุเรียน สับปะรด
 กล้วย มะม่วง  
 

เนื้อสีแดง 
 แตงโม ทับทิม  
 สตอรอว์เบอรร์ี
  
 

เนื้อสสี้ม 
 มะละกอสุก 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10  เร่ือง การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล (2) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3   เรื่อง การรวบรวมข้อมูลการรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3         ภาคเรียนที่ 1     เวลา  50 นาที 

 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
 มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่าง

เป็นขั้นตอนและเป็นระบบใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน
การเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่า
ทัน และมีจริยธรรม 

 ตัวชี้วัด ป.3/4  รวบรวม ประมวลผล และนำเสนอข้อมูล โดยใช้ซอฟต์แวร์ตาม
 วัตถุประสงค์ 

 
2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
 การรวบรวมข้อมูล ทำได้โดยการกำหนดหัวข้อ จากนั ้นสังเกต สัมภาษณ์ และจดบันทึก การ
ประมวลผลข้อมูลทำได้โดยการคำนวณ จัดกลุ่ม เรียงลำดับ หาค่าต่ำสุด หรือสูงสุด 
 
3. สาระการเรียนรู้ 
 การรวบรวมข้อมูล และการประมวลผลข้อมูลอย่างง่าย  
 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
 1) อธิบายวิธีการประมวลผลข้อมูลอย่างง่าย โดยการหาจำนวนที่มากที่สุดได้ 
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
 1) รวบรวมข้อมูล โดยการสำรวจความคิดเห็นได้ 
 2) ประมวลผลข้อมูลอย่างง่าย โดยการหาจำนวนที่มากที่สุดได้ 

4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
 -   
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5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 
 รวบรวมข้อมูล จากการสำรวจความคิดเห็น แล้วนำมาประมวลผลข้อมูลอย่างง ่าย โดยการ
เปรียบเทียบเพ่ือหาจำนวนที่มากที่สุด 
 
6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 6.1 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.2 มุ่งม่ันในการทำงาน 
 
7. กิจกรรมการเรียนรู้
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  10  เรื่อง การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล (2) 
หน่วยที่ 3  ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิด
กับผู้เรียน 
รวบรวมข้อมูล จากการ
สำรวจความคิดเห็น  
แล้วนำมาประมวลผลข้อมูล
อย่างง่าย โดยการ
เปรียบเทียบเพ่ือหาจำนวน 
ที่มากที่สุด 
ด้านความรู้ 
อธิบายวิธีการประมวลผล
ข้อมูลอย่างง่าย โดยการหา
จำนวนที่มากที่สุดได้ 
 
 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน (5 นาที) 
1. ครูนำเสนอข้อมูลอาหารกลางวันที่นักเรียนชอบ 
มากที่สุดจากการสำรวจข้อมูลในชั่วโมงท่ีแล้ว แล้วตั้ง
คำถามดังนี้ 
   - ชัว่โมงท่ีแล้วนักเรียนทำกิจกรรมอะไรบ้าง 
   - อาหารกลางวันที่สำรวจได้มีกี่ชนิด 
   - อาหารชนิดใดที่มีคนชื่นชอบมากท่ีสุด 
   - นักเรียนใช้วิธีการใดในการหาคำตอบ 
2. ครูชี้แจงจุดประสงค์การเรียนรู้ว่าในชั่วโมงนี้
นักเรียนจะได้ประมวลผลข้อมูลอย่างง่ายโดยใช้วิธีการ
หาจำนวนที่มากที่สุด 
 
 
 

 
1. นักเรียนร่วมกันอภิปรายและตอบคำถาม   
 
 
 
 
 
 
2. นักเรียนรับฟังจุดประสงค์การเรียนรู้และ
ซักถามในกรณีท่ีสงสัยหรือต้องการความรู้
เพ่ิมเติม 
 
 
 

 
1. สื่อ  
PowerPoint 
เรื่อง การ
ประมวลผล
ข้อมูลอย่างง่าย 
(2) 
2. ใบงาน 2 
เรื่อง อาหาร
กลางวันที่ชื่น
ชอบ 
3. กระดาษ
สำหรับบันทึก
วิชาที่ชื่นชอบ 

 
1. ใบงาน 2 
เรื่องอาหาร
กลางวันที่
ชื่นชอบ 

 
1. ประเมิน
ตนเอง (ข้อ 4-5) 
2. ประเมินด้าน
ความรู้ 
3. ประเมินด้าน
ทักษะ/
กระบวนการ 
4. ประเมินด้าน
สมรรถนะ 
5. ประเมิน
คุณลักษณะอัน
พึงประสงค์ 



248 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  10  เรื่อง การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล (2) 
หน่วยที่ 3  ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ด้านทักษะ/กระบวนการ 
1. รวบรวมข้อมูล โดยการ
สำรวจความคิดเห็นได้ 
2. ประมวลผลข้อมูล 
อย่างง่าย โดยการหาจำนวน 
ที่มากที่สุดได้ 
ด้านคุณลักษณะ  เจตคติ  
ค่านิยม 
- 
ด้านสมรรถนะ 
เปรียบเทียบข้อมูล  
เพ่ือหาจำนวนที่มากที่สุด
จากข้อมูลที่รวบรวมได้ 
 

ขั้นสอน (15 นาที) 
1. ครูให้นักเรียนจับกลุ่มจำนวน 5 กลุ่ม และแจ้งให้แต่
ละกลุ่มเตรียมอุปกรณ์ในการจดบันทึกพร้อมทั้งแจก
กระดาษสำหรับบันทึก 
2. ครูให้แต่ละกลุ่มสำรวจวิชาที่สมาชิกแต่ละคนชื่น
ชอบมากที่สุดแล้วบันทึกผลลงในกระดาษ 
3. ครูให้นักเรียนรวบรวมข้อมูลวิชาที่ชื่นชอบของกลุ่ม
ที่เหลือแล้วบันทึกผล 
4. จากข้อมูลที่นักเรียนรวบรวมได้ ครูตั้งคำถามดังนี้ 
   - วชิาใดท่ีนักเรียนในห้องชื่นชอบมากที่สุด 
   - นักเรียนทราบได้อย่างไรว่าวิชาที่ตอบมาเป็นวิชาที่
นักเรียนในห้องชอบมากท่ีสุด 
   - นักเรียนมีวิธีหาคำตอบอย่างไร (เปรียบเทียบหา
วิชาที่มีจำนวนคนที่ชื่นชอบมากท่ีสุด) 

 
1. นักเรียนจับกลุ่มจำนวน 5 กลุ่ม  และ
เตรียมอุปกรณ์ในการจดบันทึก 
 
2. นักเรียนแต่ละกลุ่มสำรวจวิชาที่สมาชิกแต่
ละคนชื่นชอบแล้วบันทึกผลลงในกระดาษ 
3. นักเรียนรวบรวมข้อมูลวิชาที่ชื่นชอบของ
กลุ่มท่ีเหลือแล้วบันทึกผล 
4. นักเรียนร่วมกันอภิปรายและตอบคำถาม 
โดยสรุปได้ว่าใช้การประมวลผลโดยการ
เปรียบเทียบหาจำนวนคนที่ชื่นชอบจากวิชา
ที่รวบรวมได้ วิชาใดมีจำนวนคนที่ชื่นชอบ
มากที่สุดคือคำตอบ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  10  เรื่อง การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล (2) 
หน่วยที่ 3  ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 

ขั้นปฏิบัติ (20 นาที) 
1. ครูแจกใบงาน 2 เรื่องอาหารกลางวันที่ชื่นชอบ  
แล้วให้นักเรียนทุกคนอ่านคำชี้แจง 
2. ครูถามนักเรียนทุกคนว่าได้อ่านคำชี้แจงในใบงาน
แล้วเข้าใจขั้นตอนการทำใบงานหรือไม่  ถ้ามีนักเรียน 
ที่ยังไม่เข้าใจให้อธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกับการทำใบงาน
ซึ่งมีข้ันตอนการทำดังนี้  
  -  นักเรียนแต่ละกลุ่มสำรวจความคิดเห็นของสมาชิก
เกี่ยวกับอาหารกลางวันที่ชอบ 
   -  นักเรียนแต่ละกลุ่มบันทึกผลการสำรวจลงใน
แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับอาหารกลางวันที่
นักเรียนชอบมากท่ีสุด 
   - นักเรียนแต่ละกลุ่มรวบรวมผลการสำรวจข้อมูล
ของกลุ่มอ่ืนแล้วลงในตารางที่กำหนดให้ 

 
1. ตัวแทนนักเรียนแต่ละกลุ่มรับใบงาน 2 
แล้วอ่านคำชี้แจงพร้อมกัน 
2. นักเรียนแต่ละกลุ่มทำความเข้าใจการทำ
ใบงาน 2 เรื่อง อาหารกลางวันที่ชื่นชอบ  
โดยนักเรียนแต่ละกลุ่มสำรวจความคิดเห็น
ของสมาชิกเก่ียวกับอาหารกลางวันที่ชอบ  
แล้วบันทึกผลการสำรวจลงในแบบสอบถาม
ความคิดเห็นเกี่ยวกับอาหารกลางวันที่
นักเรียนชอบมากท่ีสุด  จากนั้นทำการ
รวบรวมผลการสำรวจข้อมูลของกลุ่มอ่ืนลง
ในตารางที่กำหนดให้ แล้วตอบคำถาม 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  10  เรื่อง การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล (2) 
หน่วยที่ 3  ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

   - นักเรียนตอบคำถามในใบงาน 2 เรื่องอาหารกลาง
วันที่ชื่นชอบ 
2. ครูสุ่มกลุ่มนักเรียน 2 กลุ่ม  มานำเสนอคำตอบใน
ใบงานหน้าชั้นเรียน 
 
ขั้นสรุป (10 นาที) 
1. ครูให้นักเรียนตอบคำถามหลังจากทำกิจกรรม  ดังนี้ 
   - การสำรวจข้อมูลในกิจกรรมนี้ใช้วิธีใด  และมีวิธี
อ่ืนอีกหรือไม่ (การสัมภาษณ์  การสำรวจ  มีวิธีอ่ืน  
เช่น  การตอบแบบสอบถาม) 
   - การสำรวจความคิดเห็นของเพ่ือนในกิจกรรมนี้มี
ประโยชน์อย่างไรบ้าง (ได้ทราบชนิดของอาหารที่
เพ่ือนชอบ) 

 
 
2. นักเรียนกลุ่มที่ถูกสุ่มนำเสนอคำตอบในใบ
งานหน้าชั้นเรียน  นักเรียนกลุ่มอ่ืน
ตรวจสอบคำตอบกับคำตอบของกลุ่มตนเอง 
 
1. นักเรียนร่วมกันตอบคำถามหลังจากทำ
กิจกรรม 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  10  เรื่อง การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล (2) 
หน่วยที่ 3  ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

2. ครูและนักเรียนร่วมกับอภิปรายกิจกรรมในวันนี้
เกี่ยวกับการประมวลผลอย่างง่าย  สามารถทำได้
หลายวิธี  เช่น  การหาจำนวนที่มากที่สุด  การ
เรียงลำดับข้อมูล 
สรุปกิจกรรม : การหาจำนวนที่มากที่สุดเป็นการ
ประมวลผลอย่างง่ายแบบหนึ่ง 
3. ครูให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเอง ข้อที ่4-5 
4. ครูทำการประเมินด้านความรู้ 
5. ครูทำการประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ 
6. ครูทำการประเมินด้านสมรรถนะ 
7. ครูทำการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

2. นักเรียนร่วมกันสรุปผลกิจกรรมและ
ซักถามในกรณีท่ีสงสัยหรือต้องการความรู้
เพ่ิมเติม 
 
 
 
3. นักเรียนทำแบบประเมินตนเอง ข้อที่ 4-5 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ใบงาน 2 เรื่อง อาหารกลางวันที่ชื่นชอบ 
 2) สื่อ PowerPoint เรื่อง การประมวลผลข้อมูลอย่างง่าย (2) 
 3) กระดาษสำหรับบันทึกวิชาที่ชื่นชอบ 
   
9. การประเมินผลรวบยอด  
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ใบงาน 2 เรื่อง อาหารกลางวันที่ชื่นชอบ 
 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
อธิบายวิธีการประมวลผลข้อมูล
อย่างง่าย โดยการหาจำนวนที่
มากที่สุดได้ 

 
ประเมินจากการตอบ
คำถาม 

 
แบบประเมินด้าน
ความรู้ 

 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน  
ระดับคุณภาพ 
“พอใช้” ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
1. รวบรวมข้อมูล โดยการ
สำรวจความคิดเห็นได้ 
2. ประมวลผลข้อมูลอย่างง่าย 
โดยการหาจำนวนที่มากที่สุดได้ 

 
ประเมินการปฏิบัติ/
พฤติกรรม 

 
- แบบประเมิน
ด้าน 
ทักษะ/
กระบวนการ 
- ใบงาน 2 เรื่อง 
อาหารกลางวันที่
ชื่นชอบ 

 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน  
ระดับคุณภาพ 
“พอใช้” ขึ้นไป 

คุณลักษณะ  เจตคติ (A) 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิด 
กับผู้เรียน 
รวบรวมข้อมูล จากการสำรวจ
ความคิดเห็น แล้วนำมา
ประมวลผลข้อมูลอย่างง่าย 
โดยการเปรียบเทียบเพ่ือหา
จำนวนที่มากที่สุด 

 
 
ประเมินการปฏิบัติ/
พฤติกรรม 

 
 
แบบประเมินด้าน
สมรรถนะ 
 

 
 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับคุณภาพ “ดี” 
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สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 

 
สังเกตพฤติกรรมที่แสดง
ถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
แบบประเมิน
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน
ระดับคุณภาพ “ผ่าน” 
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แบบประเมินด้านความรู้  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  เรื่อง การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10  เรื่อง การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล (2) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมินที่พบ 
      

ที ่ ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน 

ระดับ
คุณภาพ 

ผลการประเมิน 

อธิบายวิธีการประมวลผลข้อมูล
อย่างง่าย โดยการหาจำนวนที่

มากที่สุดได้ 

ผ่าน ไม่ผ่าน 

3 คะแนน 

☆☆☆ 

2 คะแนน 

☆☆ 

1 คะแนน 

☆ 
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เกณฑ์การประเมินด้านความรู้ 
 

ประเด็นการประมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
อธิบายวิธีการ
ประมวลผลข้อมูล
อย่างง่าย โดยการหา
จำนวนที่มากที่สุดได้ 

สามารถอธิบาย
วิธีการประมวลผล
ข้อมูลโดยการ
เปรียบเทียบ 
เพ่ือหาจำนวน 
ที่มากที่สุดจาก
ข้อมูลที่รวบรวมได้ 
อย่างชัดเจน 

สามารถอธิบาย
วิธีการประมวลผล
ข้อมูลโดยการ
เปรียบเทียบ 
เพ่ือหาจำนวน 
ที่มากที่สุดจาก
ข้อมูลที่รวบรวมได้ 
เป็นส่วนใหญ่ 

ไม่สามารถอธิบาย
วิธีการประมวลผล
ข้อมูลโดยการ
เปรียบเทียบ 
เพ่ือหาจำนวน 
ที่มากที่สุด 
จากข้อมูล 
ที่รวบรวมได้
บางส่วน 

 
เกณฑ์การตัดสิน 
 ผลคะแนน 3 คะแนน  ได้ระดับคุณภาพ 3  หมายถึง  ดี 
 ผลคะแนน 2 คะแนน  ได้ระดับคุณภาพ 2  หมายถึง  พอใช้ 
 ผลคะแนน 1 คะแนน  ได้ระดับคุณภาพ 1  หมายถึง  ต้องปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 2 (พอใช้) ขึ้นไป ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  เรื่อง การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10  เรื่อง การประมวลผลข้อมูล (2) 

รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
 
คำชี้แจง ให้ครูเขียนคะแนน ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมินที่พบ 

 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน 

คะแนน
รวม 

 ระดับ 
คุณภาพ 

ผลการประเมิน 

รวบรวมข้อมูล  
โดยการสำรวจ
ความคิดเห็น

ได้ 

ประมวลผลข้อมูล
อย่างง่าย โดยการ
หาจำนวนที่มาก

ที่สุดได้ ผ่าน ไม่ผ่าน 
ข้อที่ 1 ข้อที่ 2 22 

คะแนน 
4 คะแนน 

8 
คะแนน 

10 
คะแนน 
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เกณฑ์การประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ  
ประเมินจาก ใบงาน 2 เรื่อง อาหารกลางวันที่ชื่นชอบ คะแนนเต็ม 22 คะแนน มีเกณฑ์การประเมิน ดังนี้ 
 
1. รวบรวมข้อมูล โดยการสำรวจความคิดเห็นได้  คะแนนเต็ม 4 คะแนน 

 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

ถูกต้อง ไม่ถูกต้อง 
1. บันทึกผลการรวบรวมข้อมูลจำนวนอาหารคาวกับสมาชิกท่ีตอบ
แบบสอบถามความคิดเห็น 

1 คะแนน 0 คะแนน 

2. บันทึกผลการรวบรวมข้อมูลจำนวนขนมกับสมาชิกที่ตอบแบบสอบถาม
ความคิดเห็น 

1 คะแนน 0 คะแนน 

3. บันทึกผลการรวบรวมข้อมูลจำนวนผลไม้คาวกับสมาชิกที่ตอบ
แบบสอบถามความคิดเห็น 

1 คะแนน 0 คะแนน 

4. บันทึกผลการรวบรวมข้อมูลจำนวนเครื่องดื่มกับสมาชิกที่ตอบ
แบบสอบถามความคิดเห็น 

1 คะแนน 0 คะแนน 

 
2. ประมวลผลข้อมูลอย่างง่าย โดยการหาจำนวนที่มากท่ีสุดได้ คะแนนเต็ม 18 คะแนน 

2.1 ข้อ 1 อาหารยอดนิยมของนักเรียนในห้อง คะแนนเต็ม 8 คะแนน 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

ถูกต้อง ไม่ถูกต้อง 
1. ประมวลผลข้อมูลโดยการเปรียบเทียบเพ่ือหาจำนวนที่มากท่ีสุดของ
อาหารคาวจากข้อมูลที่รวบรวมได้ 

2 คะแนน 0 คะแนน 

2. ประมวลผลข้อมูลโดยการเปรียบเทียบเพ่ือหาจำนวนที่มากท่ีสุดของ
ขนมจากข้อมูลที่รวบรวมได้ 

2 คะแนน 0 คะแนน 

3. ประมวลผลข้อมูลโดยการเปรียบเทียบเพ่ือหาจำนวนที่มากท่ีสุดของ
ผลไม้จากข้อมูลที่รวบรวมได้ 

2 คะแนน 0 คะแนน 

4. ประมวลผลข้อมูลโดยการเปรียบเทียบเพ่ือหาจำนวนที่มากท่ีสุดของ
เครื่องดื่มจากข้อมูลที่รวบรวมได้ 

2 คะแนน 0 คะแนน 
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2.2 ข้อ 2 จัดอาหารสำหรับเลี้ยงเพ่ือนในห้องประเภทละ 2 ชนิด  คะแนนเต็ม 10 คะแนน 
 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

2 คะแนน 1 คะแนน 0 คะแนน 
1. อาหารคาว เลือกอาหารคาวครบ 2 

ชนิด 
เลือกอาหารคาวเพียง 1 
ชนิด 

ไม่เลือกอาหารหรือเลือก
ไม่ถูกประเภท 

2. ขนม เลือกขนมครบ 2 ชนิด เลือกขนมเพียง 1 ชนิด ไม่เลือกอาหารหรือเลือก
ไม่ถูกประเภท 

3. ผลไม ้ เลือกผลไม้ครบ 2 ชนิด เลือกผลไม้เพียง 1 ชนิด ไม่เลือกอาหารหรือเลือก
ไม่ถูกประเภท 

4. เครื่องดื่ม เลือกเครื่องดื่ม 
ครบ 2 ชนิด 

เลือกเครื่องดื่มเพียง  
1 ชนิด 

ไม่เลือกอาหารหรือเลือก
ไม่ถูกประเภท 

5. การให้เหตุผลใน
การจัดอาหารสำหรับ
เลี้ยงเพ่ือนในห้อง 

ให้เหตุผลสอดคล้องกับ
การเลือกชนิดของอาหาร
อย่างน้อย 2 ข้อ 

ให้เหตุผลสอดคล้องกับ
การเลือกชนิดของอาหาร
อย่างน้อย 1 ข้อ 

ให้เหตุผลไม่สอดคล้อง
กับการเลือกชนิดของ
อาหารหรือไม่ให้เหตุผล 

 
เกณฑ์การตัดสิน 

ผลคะแนนรวม 20-22 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
 ผลคะแนนรวม 18-19 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 4 หมายถึง ดีมาก 

ผลคะแนนรวม 11-17 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง พอใช้ 
ผลคะแนนรวม   0-10 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
 

เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 2 (พอใช้) ขึ้นไป ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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แบบประเมินด้านสมรรถนะ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  เรื่อง การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10  เรื่อง การประมวลผลข้อมูล (2) 

รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
คำชี้แจง ให้ครูเขียนคะแนน ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมินที่พบ 
 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 

ระดับ
คุณภาพ 

ผลการประเมิน 

ผ่าน ไม่ผ่าน 

รวบรวมข้อมูล จากการ
สำรวจความคิดเห็น 
แล้วนำมาประมวลผล
ข้อมูลอย่างง่าย 
โดยการเปรียบเทียบ
เพื่อหาจำนวนที่มาก
ที่สุด 
คะแนนเต็ม 3 คะแนน 
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เกณฑ์การประเมินด้านสมรรถนะ 
 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
รวบรวมข้อมูล จากการ
สำรวจความคิดเห็น แล้ว
นำมาประมวลผลข้อมูลอย่าง
ง่ายโดยการเปรียบเทียบ 
เพ่ือหาจำนวนที่มากที่สุด 

รวบรวมข้อมูล จากการ
สำรวจความคิดเห็น แล้ว
นำมาประมวลผลข้อมูล
อย่างง่าย 
โดยการเปรียบเทียบเพ่ือ
หาจำนวนที่มากที่สุดได้
สอดคล้องและครบถ้วน 

รวบรวมข้อมูล จากการ
สำรวจความคิดเห็น แล้ว
นำมาประมวลผลข้อมูล
อย่างง่าย 
โดยการเปรียบเทียบเพ่ือ
หาจำนวนที่มากที่สุดได้
สอดคล้องและครบถ้วน 
เป็นส่วนใหญ่ 

รวบรวมข้อมูล จากการ
สำรวจความคิดเห็น แล้ว
นำมาประมวลผลข้อมูล
อย่างง่าย 
โดยการเปรียบเทียบเพ่ือ
หาจำนวนที่มากที่สุดได้
สอดคล้องและครบถ้วน 
เป็นบางส่วน 

 
 

 เกณฑ์การตัดสิน 
  คะแนน 3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดี 
  คะแนน 2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใข้ 
   คะแนน 1 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ปรับปรุง 
 

เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 3 (ดี) ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  เรื่อง การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10  เรื่อง การประมวลผลข้อมูล (2) 

รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
 

ชื่อกลุ่มรับการประเมิน………………………………………………………………………………………………………………………… 
ประเมินผลครั้งท่ี………………………... วัน ………………… เดอืน …..……………………..….…. พ.ศ. ……...….…………... 
เรื่อง…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
 

ที ่ ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้ 
ระดับพฤติกรรม 

คะแนนที่ได ้
มี (1) ไม่มี(0) 

1 ใฝ่เรียนรู ้    
2 มุ่งม่ันในการทำงาน    

                                                         
 รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน                                                             

เกณฑ์การตัดสิน   
 คะแนน   1-2 หมายถึง   ผ่าน 
 คะแนน  0   หมายถึง   ไม่ผ่าน 
 
เกณฑ์การผ่าน ผ่านเกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ “ผ่าน” 
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แบบประเมินตนเอง 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  เรื่อง การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10  เรื่อง การประมวลผลข้อมูล (2) 

รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
สิ่งท่ีฉันได้ทำ 

☆☆☆ ฉันทำได้ดี     ☆☆ ฉันทำได้บ้าง     ☆ ฉันยังทำได้ไม่ดี 

ระบายสีลงใน ☆ ตามระดับที่ทำได้ และ  ✓  ลงใน  🗆  สิ่งที่ฉันตั้งใจจะทำให้ดีขึ้น 

สิ่งที่ฉันไดท้ำ ระดับที่ฉันทำได ้ สิ่งที่ฉันตัง้ใจจะทำให้ดีขึ้น 

1. บอกวิธีการรวบรวมข้อมูล และประมวลผล
ข้อมูลได ้ ☆☆☆ 🗆 
2. สามารถรวบรวมข้อมูลผลไม้ที่เพ่ือนชอบได ้  

☆☆☆ 🗆 
3. จัดกลุ่มข้อมูลผลไม้ และเขียนชื่อกลุ่ม บอกชื่อ
ผลไม้ในกลุ่มที่จัดไว้ได ้ ☆☆☆ 🗆 
4. รวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับอาหารกลางวันจาก
เพ่ือน ๆ ได้ ☆☆☆ 🗆 
5. เปรียบเทียบข้อมูล และหาจำนวนอาหารยอด
นิยมได้ ☆☆☆ 🗆 
6. บอกวิธีการที่ใช้ในการประมวลผลข้อมูลเกี่ยวกับ
ขนมเค้ก ☆☆☆ 🗆 
7. ประมวลผลข้อมูลเกี่ยวกับร้านเค้ก โดยการ
เปรียบเทียบ และเรียงลำดับข้อมูลเพื่อหาจำนวนที่
มากที่สุดได ้

☆☆☆ 🗆 
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สิ่งที่ฉันไดท้ำ ระดับที่ฉันทำได ้ สิ่งที่ฉันตัง้ใจจะทำให้ดีขึ้น 

8. แสดงความคิดเห็นและให้เหตุผลที่สอดคล้องกับ
การตัดสินใจการขายขนมเค้ก ☆☆☆ 🗆 

 
หมายเหตุ : 
แผนที่ 9 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 1-3 
แผนที่ 10 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 4-5 
แผนที่ 11 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 6-8 
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10. บันทึกผลหลังสอน 
    ผลการจัดการเรียนการสอน 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. .................................................
........................................................................................................................................ ...................................... 
 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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คำชี้แจง :ให้นักเรียนสำรวจความคิดเห็นของเพื่อนในกลุ่มตามแบบสอบถามความ
คิดเห็นเกี่ยวกับอาหารกลางวันที่นักเรียนชอบมากที่สุด  แล้วรวบรวมข้อมูล
ของทุกกลุ่มลงในตารางต่อไปนี้  

รายการอาหาร 
จำนวนนักเรียนที่ชอบ 

กลุ่ม 1 กลุ่ม 2 กลุ่ม 3 กลุ่ม 4 กลุ่ม 5 รวม 
อาหารคาว ข้าวมันไก่       
 ข้าวไก่ทอดกระเทียม       
 ข้าวผัดกะเพรา       
 ข้าวผัดไข ่       
 ก๋วยเตี๋ยว       
ขนม ขนมปังเนยสด       
 ซาลาเปา       
 คุกกี้       
 วุ้นมะพร้าวอ่อน       
 ขนมชั้น       
   สับปะรด       
 มะละกอ       
 แตงโม       
 แก้วมังกร       
 ชมพู ่       
เคร่ืองดื่ม นมเย็น       
 โอวัลตินเย็น       
 น้ำส้ม       

เฉลยใบงานที่ 2  เร่ือง อาหารกลางวันที่ชื่นชอบ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  เรื่อง การรวบรวมข้อมูล 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10  เรื่อง การประมวลผลข้อมูล (2) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
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 น้ำแดงโซดา       
 น้ำลำไย       

 

1. อาหารยอดนยิมของนักเรียนในห้อง มีดังน้ี  

 อาหารคาว คือ ……………………………………………………………………………………………….. 

 ขนม  คือ ………………………………………………………………………………………………………..   

 ผลไม้  คอื  ………………………………………………………………………………………………..…… 

 เครื่องดืม่  คอื  ………………………………………………………………………………………..……… 

2. ถ้าคุณครูให้นักเรียนจัดหาอาหารสำหรับเลี้ยงเพื่อนในห้องประเภทละ 2 ชนิด 

นักเรียนจะจัดอาหารให้เพื่อนอย่างไร เพราะเหตุใด 

 อาหารคาว คือ 1. ………………………………………………………………………………………… 

       2. ……………………………………………………………………………………… 

 ขนม คือ 1. …………………………………………………………………………………………… 

  2. ……………………………………………………………………………………………… 

 ผลไม ้ คือ 1. …………………………………………………………………………………………… 

  2. ……………………………………………………………………………………………… 

 เครื่องดืม่ คอื 1. ……………………………………………………………………………………………… 

  2. ……………………………………………………………………………………………… 
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เหตุผลที่เลือก คอื 

…………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………….. 

(คำตอบข้ึนอยู่กับข้อมลูที่รวบรวมได้) 

 

 

1. เลือกรายการทีม่ีคนชื่นชอบมากที่สุด 

2. เลือกรายการทีม่ีคนชื่นชอบรองลงมา หรือ   

ถ้าลำดับที่ 1 และ 2 คลา้ยกันเกินไปก็จะเลือกรายการถัดไป 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11  เร่ือง การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล (3) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  เรื่อง การรวบรวมข้อมูลการรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3         ภาคเรียนที่ 1     เวลา  50 นาที 

 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
 มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่าง

เป็นขั้นตอนและเป็นระบบใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน
การเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่า
ทัน และมีจริยธรรม 

ตัวชี้วัด ป.3/4  รวบรวม ประมวลผล และนำเสนอข้อมูล โดยใช้ซอฟต์แวร์ตาม
 วัตถุประสงค์ 

 
2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
 การประมวลผลอย่างง่าย เช่น การจัดเรียงลำดับความต้องการ ค่านิยม จากมากไปหาน้อย และจาก
น้อยไปหามาก   
 
3. สาระการเรียนรู้ 
 การประมวลผลอย่างง่าย ด้วยการเปรียบเทียบ และเรียงลำดับ 
 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
1) บอกวิธีการในการประมวลผลข้อมูล 

 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
 1) ประมวลผลอย่างง่าย ด้วยการเปรียบเทียบ และเรียงลำดับได้ 

4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
    - 

           
5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 
 ประมวลผลข้อมูลอย่างง่าย ด้วยการเปรียบเทียบ การเรียงลำดับข้อมูล และการแสดงความคิดเห็น 
โดยการให้เหตุผลประกอบที่ถูกต้องได้ 
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6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 6.1 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.2 มุ่งม่ันในการทำงาน 
 
7. กิจกรรมการเรียนรู้
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  11  เรื่อง การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล (3) 
หน่วยที่ 3  ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิด
กับผู้เรียน 
ประมวลผลข้อมูลอย่างง่าย 
ด้วยการเปรียบเทียบ  
การเรียงลำดับข้อมูล และ
การแสดงความคิดเห็น  
โดยการให้เหตุผลประกอบ 
ที่ถูกต้องได้ 
ด้านความรู้ 
บอกวิธีการในการ
ประมวลผลข้อมูล 
 
 
 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน (5 นาที) 
1. ครูนำเข้าสู่บทเรียน โดยให้นักเรียนร้องเพลง  
เรียงลำดับ 
“เรียงมาเรียงลำดับ  ลำดับ ลำดับ ก่อนหลัง คนน่าชัง
มาทีหลังไม่เรียงลำดับ มาก่อนต้องอยู่ข้างหน้า มาช้า
ต้องอยู่ถัดไป จำไว้นะเด็กไทย (ซ้ำ) การเรียงลำดับ 
เป็นสิ่งสำคัญ การเรียงลำดับเป็นสิ่งสำคัญ”   
2. ครูทบทวนเนื้อหาที่มีเรียนมาจากชั่วโมงก่อน  
เรื่อง การรวบรวมประมวลผลข้อมูล จากการสำรวจ
ข้อมูล ผลไม้ที่ชอบจากการสำรวจข้อมูลอาหาร 
กลางวันที่ชอบ และนำข้อมูลมาจัดกลุ่ม เรียงลำดับ 
และครูสอบถามนักเรียนว่า นักเรียนเข้าใจและ
สามารถทำได้หรือไม ่ 
   - ถ้านักเรียนตอบว่าทำได้  ให้นักเรียนยกตัวอย่าง 

 
1. นักเรียนร้องเพลงเรียงลำดับ 
 
 
 
 
 
2. นักเรียนตอบคำถาม 
 
 
 
 
 
 

 
1. เพลง  
เรียงลำดับ 
2.วงล้อสุ่ม  
3. ตารางข้อมูล
ส่วนสูงของ
นักเรียน ชั้น ป.
3/1 
4. ใบงาน 3 
แบบฝึกหัด เรื่อง 
การรวบรวมและ
ประมวลผล
ข้อมูล 

 
1. ใบงาน 3 
แบบฝึกหัด 
เรื่อง การ
รวบรวมและ
ประมวลผล
ข้อมูล 

 
1. ประเมิน
ตนเอง (ข้อ 6-8) 
2. ประเมินด้าน
ความรู้ 
3. ประเมิน 
ด้านทักษะ 
กระบวนการ 
4. ประเมิน 
ด้านสมรรถนะ 
5. ประเมิน 
คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  11  เรื่อง การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล (3) 
หน่วยที่ 3  ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ด้านทักษะ/กระบวนการ 
ประมวลผลอย่างง่าย ด้วย
การเปรียบเทียบ และ
เรียงลำดับได้ 
ด้านคุณลักษณะ  เจตคติ  
ค่านิยม 
- 
ด้านสมรรถนะ 
1. วิเคราะห์ เปรียบเทียบ 
และจัดลำดับความสำคัญ
ของข้อมูลได้ 
2. แสดงความคิดเห็นและ
ให้เหตุผลที่ถูกต้องได้ 
 

ให้เพ่ือน ๆ ฟัง   
   - ถ้านักเรียนตอบว่า “ทำไม่ได้” ครูอธิบายให้
นักเรียนเข้าใจอีกครั้ง  เพ่ือเป็นการทบทวนบทเรียน 
3. ครูชี้แจงจุดประสงค์การเรียนรู้ ว่าในชั่วโมงนี้ว่า 
นักเรียนจะได้ ประมวลผลข้อมูลอย่างง่าย ด้วยการ
เปรียบเทียบ และเรียงลำดับ การแสดงความคิดเห็น
และให้เหตุผลที่ถูกต้อง 
ขั้นสอน (15 นาที) 
1. ครูนำตารางข้อมูลส่วนสูงของนักเรียน ชั้น ป.3/1
จำนวน 5 คน มาให้นักเรียนร่วมกันพิจารณา 

ชื่อนักเรียน ส่วนสูง (เซนติเมตร) 
A 153 
B 158 

 
 
 
3. นักเรียนรับฟังจุดประสงค์การเรียนรู้ และ
ซักถามในกรณีท่ีสงสัย หรือต้องการความรู้
เพ่ิมเติม 
 
 
1. นักเรียนร่วมกันพิจารณาข้อมูลส่วนสูง
ของนักเรียนชั้น ป.3/1 ดังตาราง และตอบ
คำถาม 
แนวคำตอบ หาข้อมูลนักเรียนที่สูงที่สุด หรือ
ต่ำที่สุด ของนักเรียนชั้น ป.3/1 โดยการ
พิจารณาข้อมูลในคอลัมน์ส่วนสูง และ
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  11  เรื่อง การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล (3) 
หน่วยที่ 3  ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 

C 157 
D 156 
E 151 

    และสอบถามนักเรียนว่าจากข้อมูลในตาราง 
สามารถหานักเรียนที่สูงมากท่ีสุด และต่ำท่ีสุดได้
หรือไม ่และนักเรียนมีวิธีการหาข้อมูลนั้นอย่างไร 
2. จากข้อมูลส่วนสูงของนักเรียน ชั้น ป.3/1 นักเรียน
สามารถเรียงลำดับส่วนสูงจากมากที่สุดไปน้อยที่สุด 
ได้หรือไม ่และได้ผลลัพธ์อย่างไร 
ขั้นปฏิบัติ (15 นาที) 
1. ครูให้นักเรียนทำใบงาน 3 แบบฝึกหัด เรื่อง  
การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล ตามเวลาที่กำหนด 
หากนักเรียนคนใดมีข้อสงสัย  สามารถสอบถามครูได้ 

เปรียบเทียบส่วนสูงขอนักเรียนแต่ละคน ว่า
ใครมีส่วนสูงมากที่สุด และต่ำที่สุด 
 
 
 
 
2. นักเรียนเรียงลำดับส่วนสูงจากมากที่สุด
ไปน้อยที่สุด แนวคำตอบ ได ้ผลลัพธ์คือ B C 
D A E 
 
1. นักเรียนลงมือทำใบงาน 3 แบบฝึกหัด 
เรื่อง การรวบรวมและประมวลผลข้อมูลตาม
เวลาที่ครูกำหนด หากนักเรียนสงสัย  
สามารถสอบถามครูได้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  11  เรื่อง การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล (3) 
หน่วยที่ 3  ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ขั้นสรุป (15 นาที) 
1.  เมื่อครบเวลาแล้ว  ครูและนักเรียนร่วมกันตรวจ 
ใบงาน 3 แบบฝึกหัด เรื่อง  การรวบรวมและ
ประมวลผลข้อมูล ครูใช้วงล้อสุ่มเพื่อสุ่มนักเรียน 
ที่จะเฉลยคำตอบในข้อที่ 1-2 โดยนักเรียนร่วมกันตอบ

คำถามที่นักเรียนตอบมา (ข้อใดถูกให้กา ✓ ในข้อที่

ถูก ข้อใดผิดให้กา 🗴 ในข้อที่ผิด 
 
2. สุ่มนักเรียนตอบคำถามเพ่ือเฉลยใบงาน 3 
แบบฝึกหัด เรื่อง  การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล 
ข้อที ่3 โดยให้เหตุผลตามโจทย์ที่ต้องการ ครูพิจารณา
การให้เหตุผลของนักเรียนเพ่ือให้คะแนนที่ถูกต้อง 
 

 
1. นักเรียนร่วมกันตรวจคำตอบของใบงาน 3 
แบบฝึกหัด เรื่อง  การรวบรวมและ
ประมวลผลข้อมูล ในข้อที่ 1-2 ของนักเรียน 

(ข้อใดถูกให้กา ✓ ในข้อที่ถูก  

ข้อใดผิดให้กา 🗴 ในข้อที่ผิด) ถ้านักเรียน 
คนที่ถูกสุ่มตอบผิด นักเรียนในห้องสามารถ
ช่วยเพื่อนตอบคำถามได้ 
2.  นักเรียนที่ได้รับการสุ่มชื่อ ตอบคำถาม 
ในข้อที่ 3 และให้เหตุที่สอดคล้องกับ
ข้อเท็จจริงของข้อมูล  ถ้านักเรียนไม่เห็นด้วย
กับคำตอบของเพ่ือน นักเรียนสามารถ
อภิปรายให้เหตุผลได้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  11  เรื่อง การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล (3) 
หน่วยที่ 3  ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

3.  เมื่อเฉลยใบงาน 3 แบบฝึกหัด เรื่อง  การรวบรวม
และประมวลผลข้อมูล เรียบร้อยแล้ว  ครูให้นักเรียน 
รวมคะแนน 
4. ครูตั้งคำถามเพ่ือประเมินความเข้าใจของนักเรียน 
         -  นักเรียนได้เรียนรู้อะไรบ้างในชั่วโมงนี้  
         -  นักเรียนพบเห็นการเรียงลำดับในชีวิต 
ประจำวันของนักเรียน คืออะไร  
         -  นักเรียนจะนำความรู้ที่ได้รับนี้ไปประยุกต์ใช้
ในเหตุการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างไร (การจัดแถวตามลำดับ
สูงต่ำ การเรียงลำดับน้ำหนักของสมาชิกในห้อง) และ
นักเรียนมีวิธีแก้ปัญหาเมื่อพบเจออุปสรรคอย่างไร 
5. ครูให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองในข้อที่ 6-8 
6. ประเมินการปฏิบัติ/พฤติกรรม 
7. ครูทำแบบประเมินด้านทักษะกระบวนการ 

3.  นักเรียนรวมคะแนนที่ได้ในใบงาน 3 
แบบฝึกหัด เรื่อง การรวบรวมและ
ประมวลผลข้อมูล และนำแบบฝึกมาส่งที่ครู 
4.  นักเรียนตอบคำถาม และร่วมกันสรุปผล
กิจกรรมและซักถามในกรณีที่สงสัยหรือ
ต้องการความรู้เพ่ิมเติม 
 
 
 
 
 
5. นักเรียนทำแบบประเมินตนเอง ข้อที่ 6-8 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  11  เรื่อง การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล (3) 
หน่วยที่ 3  ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

8. ครูทำแบบประเมินด้านสมรรถนะ 
9. ครูทำแบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
           1)  เพลง เรียงลำดับ 
           2)  วงล้อสุ่ม  
 3)  ตารางข้อมูลส่วนสูงของนักเรียน ชั้น ป.3/1 
 4)  ใบงาน 3 แบบฝึกหัด เรื่อง การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล 
   
9. การประเมินผลรวบยอด  
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ใบงาน 3 แบบฝึกหัด เรื่อง การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล 
 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
บอกวิธีการในการประมวลผล
ข้อมูล 

 
ประเมินจากการตอบ
คำถาม 

 
แบบประเมินด้าน
ความรู้ 

 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน  
ระดับคุณภาพ 
“พอใช้” ขึ้นไป 

ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
ประมวลผลอย่างง่าย  
ด้วยการเปรียบเทียบ และ
เรียงลำดับได้ 

 
ประเมินการปฏิบัติ/
พฤติกรรม 

 
- แบบประเมิน
ด้าน 
ทักษะ/
กระบวนการ 
- ใบงาน 3 
แบบฝึกหัด เรื่อง 
การรวบรวมและ
ประมวลผลข้อมูล 
 

 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน  
ระดับคุณภาพ 
“พอใช้” ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ (A) 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิด 
กับผู้เรียน 
ประมวลผลข้อมูลอย่างง่าย  
ด้วยการเปรียบเทียบ  

 
 
ประเมินการปฏิบัติ/
พฤติกรรม 

 
 
- 
 

 
 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน  
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สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

การเรียงลำดับข้อมูล และ 
การแสดงความคิดเห็น โดยการ
ให้เหตุผลประกอบที่ถูกต้องได้ 

ระดับคุณภาพ 
“พอใช้” ขึ้นไป 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 

 
สังเกตพฤติกรรมที่แสดง
ถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
แบบประเมิน
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับคุณภาพ “ดี” 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



278 

 

แบบประเมินด้านความรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  เรื่อง การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11  เรื่อง การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล (3) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

คำชี้แจง ให้ครูเขียนเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมินที่พบ 
      

ที ่ ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน 

ระดับคุ
ณภาพ 

ผลการประเมิน 

บอกวิธีการในการประมวลผล
ข้อมูล 

ผ่าน ไม่ผ่าน 

3 คะแนน 

☆☆☆ 

2 คะแนน 

☆☆ 

1 คะแนน 

☆ 
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เกณฑ์การประเมินด้านความรู้ 
 

ประเด็นการประมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
บอกวิธีการในการ
ประมวลผลข้อมูล 

บอกวิธีการ
ประมวลผลข้อมูล
จากสถานการณ์ท่ี
กำหนดให้ได้
ชัดเจนและ
ครอบคลุม 

บอกวิธีการ
ประมวลผลข้อมูล
จากสถานการณ์ท่ี
กำหนดให้ได้
ชัดเจนและ
ครอบคลุม 
เป็นส่วนใหญ่ 

บอกวิธีการ
ประมวลผลข้อมูล
จากสถานการณ์ท่ี
กำหนดให้ได้
ชัดเจนและ
ครอบคลุมได้
บางส่วน 

 
เกณฑ์การตัดสิน 
 ผลคะแนน 3 คะแนน  ได้ระดับคุณภาพ 3  หมายถึง  ดี 
 ผลคะแนน 2 คะแนน  ได้ระดับคุณภาพ 2  หมายถึง  พอใช้ 
 ผลคะแนน 1 คะแนน  ได้ระดับคุณภาพ 1  หมายถึง  ต้องปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 2 (พอใช้) ขึ้นไป ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  เรื่อง การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11  เรื่อง การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล (3) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

คำชี้แจง  ให้ครูบันทึกคะแนนลงในรายการประเมินเพ่ือประเมินด้านทักษะกระบวนการ 
 

ที ่ ชื่อ - สกุล 

รายการประเมิน 

คะแนน
รวม ระดับ

คุณภาพ 

ผลการประเมิน 
ประมวลผลอย่างง่าย  

ด้วยการเปรียบเทียบ และรียงลำดับได้ 

ผ่าน ไม่ผ่าน ข้อที่ 1 ข้อที่  2 ข้อที่  3 

7 คะแนน 2 คะแนน 4  คะแนน 13 
คะแนน 
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เกณฑ์การประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ  
ประเมินจากใบงาน 03 แบบฝึกหัด เรื่อง การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล  คะแนนเต็ม  13  คะแนน 
มีเกณฑ์การประเมิน ดังนี้ 
 ข้อที่  1  คะแนนเต็ม  7 คะแนน 
  เรียงลำดับข้อมูลความนิยมชนิดของขนมเค้กจากมากท่ีสุดไปน้อยที่สุด ได้ถูกต้อง  
                 ข้อละ 1  คะแนน 
  เรียงลำดับข้อมูลความนิยมชนิดของขนมเค้กจากมากท่ีสุดไปน้อยที่สุด ไม่ถูกต้อง  
                 ได้ 0  คะแนน 
 ข้อที่ 2  คะแนนเต็ม  2 คะแนน 
  สามารถบอกขนมเค้กชนิดใดขายได้มากที่สุด  ได้ถูกต้อง  ข้อละ  1  คะแนน   
  สามารถบอกขนมเค้กชนิดใดขายได้น้อยที่สุด  ได้ถูกต้อง  ข้อละ  1  คะแนน   
      ไม่สามารถบอกขนมเค้กชนิดใดขายได้มากท่ีสุดและน้อยที่สุดถูกต้อง ได้  0  คะแนน 
   ข้อที่  3  คะแนนเต็ม  4  คะแนน  
 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

4 คะแนน 3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
ประมวลผลอย่างง่าย  
ด้วยการเปรียบเทียบ 
และรียงลำดับได้ 

เรียงลำดับ 
ขนมเค้กยอด
นิยม 4 อันดับ
แรก 
และให้เหตุผล 
ที่สอดคล้องกับ
ข้อมูลได้ถูกต้อง
ครบถ้วน  
ทั้ง 4 อันดับ 

เรียงลำดับ 
ขนมเค้กยอด
นิยม 4 อันดับ
แรก 
และให้เหตุผล 
ที่สอดคล้องกับ
ข้อมูลได้ถูกต้อง
ครบถ้วน  
3 อันดับ 

เรียงลำดับ 
ขนมเค้กยอด
นิยม 4 อันดับ
แรก 
และให้เหตุผล 
ที่สอดคล้องกับ
ข้อมูลได้ถูกต้อง
ครบถ้วน  
2 อันดับ 

เรียงลำดับ 
ขนมเค้กยอด
นิยม 4 อันดับ
แรก 
และให้เหตุผล 
ที่สอดคล้องกับ
ข้อมูลได้ถูกต้อง
ครบถ้วน  
1 อันดับ 

 
เกณฑ์การตัดสิน 
 ผลคะแนนรวม  12 - 13  คะแนน ได้ระดับคุณภาพ   4   หมายถึง   ดีมาก 

ผลคะแนนรวม  10 - 11  คะแนน ได้ระดับคุณภาพ   3   หมายถึง  ดี 
 ผลคะแนนรวม  7 - 9   คะแนน ได้ระดับคุณภาพ   2   หมายถึง  พอใช้ 
 ผลคะแนนรวม  0 - 6   คะแนน ได้ระดับคุณภาพ   1   หมายถึง  ต้องปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 2 (พอใช้) ขึ้นไป ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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แบบประเมินด้านสมรรถนะ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  เรื่อง การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10  เรื่อง การประมวลผลข้อมูล (3) 

รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
คำชี้แจง ให้ครูเขียนคะแนน ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมินที่พบ 
 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 

ระดับ
คุณภาพ 

ผลการประเมิน 

ผ่าน ไม่ผ่าน 

ประมวลผลข้อมูลอย่าง
ง่าย ด้วยการ
เปรียบเทียบ การ
เรียงลำดับข้อมูล และ
การแสดงความคิดเห็น 
โดยการให้เหตุผล
ประกอบท่ีถูกต้องได้ 
คะแนนเต็ม 3 คะแนน 
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เกณฑ์การประเมินด้านสมรรถนะ 
 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
ประมวลผลข้อมูลอย่างง่าย 
ด้วยการเปรียบเทียบ การ
เรียงลำดับข้อมูล และการ
แสดงความคิดเห็น โดยการ
ให้เหตุผลประกอบที่ถูกต้อง
ได้ 

ประมวลผลข้อมูลอย่าง
ง่าย ด้วยการเปรียบเทียบ 
การเรียงลำดับข้อมูลได้
ถูกต้อง และการแสดง
ความคิดเห็น โดยการให้
เหตุผลประกอบที่
สอดคล้อง 

ประมวลผลข้อมูลอย่าง
ง่าย ด้วยการเปรียบเทียบ 
การเรียงลำดับข้อมูล 
และการแสดงความ
คิดเห็น โดยการให้เหตุผล
ประกอบที่ถูกต้องและ
สอดคล้องเป็นส่วนใหญ่ 

ประมวลผลข้อมูลอย่าง
ง่าย ด้วยการเปรียบเทียบ 
การเรียงลำดับข้อมูล 
และการแสดงความ
คิดเห็น โดยการให้เหตุผล
ประกอบที่ถูกต้องและ
สอดคล้องเป็นบางส่วน 

 
 

 เกณฑ์การตัดสิน 
  คะแนน 3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดี 
  คะแนน 2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใข้ 
   คะแนน 1 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ปรับปรุง 
 

เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 3 (ดี) ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  เรื่อง การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11  เรื่อง การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล (3) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
ชื่อกลุ่มรับการประเมิน………………………………………………………………………………………………………………………… 
ประเมินผลครั้งท่ี………………………... วัน ………………… เดอืน …..……………………..….…. พ.ศ. ……...….…………... 
เรื่อง…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
 

ที ่ ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้ 
ระดับพฤติกรรม 

คะแนนที่ได ้
มี (1) ไม่มี(0) 

1 ใฝ่เรียนรู ้    
2 มุ่งม่ันในการทำงาน    

                                                          
รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน       

                                                       
เกณฑ์การตัดสิน   
 คะแนน   1-2 หมายถึง   ผ่าน 
 คะแนน  0   หมายถึง   ไม่ผ่าน 
 
เกณฑ์การผ่าน ผ่านเกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ “ผ่าน” 
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แบบประเมินตนเอง 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  เรื่อง การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11  เรื่อง การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล (3) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
สิ่งท่ีฉันได้ทำ 

☆☆☆ ฉันทำได้ดี     ☆☆ ฉันทำได้บ้าง     ☆ ฉันยังทำได้ไม่ดี 

ระบายสีลงใน ☆ ตามระดับที่ทำได้ และ  ✓  ลงใน  🗆  สิ่งที่ฉันตั้งใจจะทำให้ดีขึ้น 

สิ่งที่ฉันไดท้ำ ระดับที่ฉันทำได ้ สิ่งที่ฉันตัง้ใจจะทำให้ดีขึ้น 

1. บอกวิธีการรวบรวมข้อมูล และประมวลผล
ข้อมูลได ้ ☆☆☆ 🗆 
2. สามารถรวบรวมข้อมูลผลไม้ที่เพ่ือนชอบได ้  

☆☆☆ 🗆 
3. จัดกลุ่มข้อมูลผลไม้ และเขียนชื่อกลุ่ม บอกชื่อ
ผลไม้ในกลุ่มที่จัดไว้ได ้ ☆☆☆ 🗆 
4. รวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับอาหารกลางวันจาก
เพ่ือน ๆ ได้ ☆☆☆ 🗆 
5. เปรียบเทียบข้อมูล และหาจำนวนอาหารยอด
นิยมได้ ☆☆☆ 🗆 
6. บอกวิธีการที่ใช้ในการประมวลผลข้อมูลเกี่ยวกับ
ขนมเค้ก ☆☆☆ 🗆 
7. ประมวลผลข้อมูลเกี่ยวกับร้านเค้ก โดยการ
เปรียบเทียบ และเรียงลำดับข้อมูลเพื่อหาจำนวนที่
มากที่สุดได ้

☆☆☆ 🗆 
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สิ่งที่ฉันไดท้ำ ระดับที่ฉันทำได ้ สิ่งที่ฉันตัง้ใจจะทำให้ดีขึ้น 

8. แสดงความคิดเห็นและให้เหตุผลที่สอดคล้องกับ
การตัดสินใจการขายขนมเค้ก ☆☆☆ 🗆 

 
หมายเหตุ : 
แผนที่ 9 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 1-3 
แผนที่ 10 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 4-5 
แผนที่ 11 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 6-8 
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10. บันทึกผลหลังสอน 
    ผลการจัดการเรียนการสอน 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. .................................................
........................................................................................................................................ ...................................... 
 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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คำชี้แจง เจ้าของร้านขายขนมเค้กในโรงเรียน  ได้สำรวจความนิยมขนมเค้กชนิดต่าง ๆ 
ของนักเรียน  ที่ขายได้ใน  1  สัปดาห ์ เป็นดังน้ี   

ชนิดของขนมเค้ก จำนวนที่ขาย (ชิ้น) 
เค้กวนิลา 93 

เค้กช็อกโกแลต 120 
เค้กส้ม 79 

เค้กใบเตย 46 
เค้กฝอยทอง 79 
เค้กชาเขียว 28 
เค้กบลูเบอรี 82 

 

1.  เรียงลำดับชนิดของขนมเค้กที่มีนักเรยีนนิยมรับประทานจากมากทีสุ่ดไปน้อยที่สุด   

  1. ………………………………………………….  2. ………………………………………………… 

  3. ………………………………………………….  4. ………………………………………………… 

  5. ………………………………………………….  6. ………………………………………………… 

  7. ………………………………………………….   

2.  ขนมเค้กชนิดใดขายได้มากที่สุด  ......................................................................... 

     ขนมเค้กชนิดใดขายได้น้อยที่สุด  .........................................................................  

 

เฉลยใบงาน 3 แบบฝึกหดั เรื่อง การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  เรื่อง การรวบรวมข้อมูล 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11  เรื่อง การรวบรวมและประมวลผลข้อมูล (3) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
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3.  ถ้าต้องการขายเค้กเพียง  4  ชนิด  เจ้าของร้านควรยกเลิกการขายขนมเค้กชนิดใด  

เพราะเหตุใด   

...........................................................................................................................................

...........................................................................................................................................

...........................................................................................................................................

...........................................................................................................................................

........................................................................................................................................... 

...........................................................................................................................................

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

 
 
 
 
 
 
 

 

นักเรียนแสดงความคิดเห็นและให้เหตุผลที่สอดคล้องกับข้อมูลทีม่ี   เชน่ 

1.  เค้กช็อกโกแลต  เพราะ  เป็นเค้กช็ที่มีความนิยมมากทีสุ่ดในโรงเรียน 

2.  เค้กบลูเบอรี  เพราะ  เป็นเค้กเป็นเค้กที่มคีวามนิยมรองลงมาจากเค้กช็อกโกแลต 

3.  เค้กใบเตย  เพราะ  เป็นเค้กที่มีความนยิมเปน็อันดับ  3  ที่มีคนชอบ 

4.  เค้กส้ม  หรือ  เค้กฝอยทอง เป็นเค้กทีม่ีความความนิยมเป็นอันดับที่  4  ที่มีคนชอบเทา่กับ 

(ซึ่งข้อนี้นักเรียนจะต้องแสดงความคิดเห็นของนักเรียนออกมาและให้เหตุผลที่สมเหตุสมผลตอ่  

ตนเองและผูอ้ื่นเท่ากับ  และผู้อื่นจะตอ้งยอมรบัการแสดงความคิดเห็นของเพือ่นด้วย ) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12  เร่ือง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (1) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3         ภาคเรียนที่ 1     เวลา  50 นาที 

 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
 มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่าง

เป็นขั้นตอนและเป็นระบบใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน
การเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่า
ทัน และมีจริยธรรม 

ตัวชี้วัด ป.3/4  รวบรวม ประมวลผล และนำเสนอข้อมูล โดยใช้ซอฟต์แวร์ตาม
 วัตถุประสงค์ 

 
2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
 ตัวอย่างโปรแกรมที่ใช้ในการสร้างงานนำเสนอ เช่น กูเกิลสไลด์ ไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์ คีย์โน้ต 
โปรแกรมนำเสนอประกอบด้วยสไลด์และเมนูคำสั่งต่าง ๆ ที่สามารถตกแต่งให้สวยงามได้ตามความสนใจ 
 
3. สาระการเรียนรู้ 

การใช้โปรแกรมสร้างงานนำเสนอ 
 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

 1) ยกตัวอย่างโปรแกรมนำเสนอได้ 
 2) บอกส่วนประกอบ และเครื่องมือของโปรแกรมนำเสนอได้ 
          4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
 1) ใช้โปรแกรมนำเสนอเบื้องต้นได้ 
 4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
 - 
 
5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 

ใช้เทคโนโลยีในการสร้างงานตามความสนใจ 
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6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 6.1 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.2 มุ่งม่ันในการทำงาน 
 
7. กิจกรรมการเรียนรู้
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12  เรื่อง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (1) 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ      รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 60 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการ 
ให้เกิดกับผู้เรียน 
ใช้เทคโนโลยีในการสร้าง
งานตามความสนใจ
ด้านความรู้ 
1. ยกตัวอย่างโปรแกรม
นำเสนอได้ 
2. บอกส่วนประกอบ และ
เครื่องมือของโปรแกรม
นำเสนอได้ 
ด้านทักษะ/กระบวนการ 
ใช้โปรแกรมนำเสนอ
เบื้องต้นได้ 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (10 นาที) 
1. ครูนำเข้าสู่บทเรียน ถามนักเรียนว่าเคยเห็นป้าย
โฆษณา มาบ้างหรือไม่ หากเคยเห็น นักเรียนพบเห็น
จากที่ใดบ้าง และถามนักเรียนว่า จากข้อมูลที่ได้จาก
กิจกรรมในครั้งที่แล้ว นักเรียนจะนำเสนออย่างไร  
ให้น่าสนใจ  
2. ครูสอบถามนักเรียนว่าเคยใช้โปรแกรมนำเสนอ
หรือไม ่หากนักเรียนเคยใช้โปรแกรมนำเสนอ ให้บอก
ชื่อของโปรแกรมนำเสนอที่นักเรียนใช้ 
 
 

 
1. นักเรียนรับฟัง และตอบคำถาม  
แนวคำตอบ ห้างสรรพสินค้า 
                ร้านค้า 
                ร้านอาหาร เป็นต้น 
แนวคำตอบ นำเสนอโดยใช้แผนภูมิแท่ง  
                นำเสนอในรูปแบบอินโฟ
กราฟิก 
2. นักเรียนตอบถาม 
แนวคำตอบ Microsoft PowerPoint 
,Google Slide ,KeyNote 

 
1. สื่อ
ประกอบการ
สอน เรื่อง การ
ใช้โปรแกรม
สร้างงาน
นำเสนอ 

 
1. ทบทวน
การสร้าง
งานนำเสนอ 

 
1. ประเมิน
ตนเอง  
ข้อ (1-3) 
2. ประเมินด้าน
ความรู้ 
3. ประเมิน 
ด้านทักษะ/ 
กระบวนการ 
4. ประเมิน 
ด้านสมรรถนะ 
5. ประเมิน 
คุณลักษณะ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12  เรื่อง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (1) 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ      รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 60 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ด้านคุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม  
-  
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 

3. ครูชี้แจงจุดประสงค์การเรียนรู้ ในชั่วโมงนี้ นักเรียน
จะได้รู้จักเก่ียวกับโปรแกรมนำเสนอที่นิยมใช้ 
ส่วนประกอบ เครื่องมือของโปรแกรมนำเสนอ  
และทบทวนการใช้โปรแกรมนำเสนอเบื้องต้น ได้แก ่
การพิมพ์ข้อความ การตกแต่งข้อความ การแทรก
รูปภาพ การใส่พ้ืนหลัง ซึ่งโปรแกรมนำเสนอที่จะ
นำมาใช้ในชั่วโมงนี้ คือ โปรแกรม Microsoft 
PowerPoint 
ขั้นสอน (20 นาที) 
1. ครูแนะนำโปรแกรมนำเสนอที่นิยมใช้ ได้แก่ 
Microsoft PowerPoint, Google Slide, KeyNote 

3. นักเรียนรับฟังจุดประสงค์การเรียนรู้ และ
ซักถามในกรณีท่ีสงสัย หรือต้องการความรู้
เพ่ิมเติม 
 
 
 
 
 
 
1. นักเรียนรับฟังการแนะนำโปรแกรม 
จากครู 
 
 

อันพึงประสงค์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12  เรื่อง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (1) 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ      รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 60 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

2. ครูถามนักเรียนว่าใครเคยใช้ โปรแกรมนำเสนอ 
Microsoft PowerPoint บ้าง และใช้โปรแกรม
นำเสนอ Microsoft PowerPoint ทำงานอะไร 
3. ครูนำตัวอย่างผลงานที่สร้างจากโปรแกรมนำเสนอ 
Microsoft PowerPoint มาร่วมกันอภิปรายว่างาน
นำเสนอประกอบด้วยอะไรบ้าง เช่น ข้อความ และ 
มีการตกแต่งข้อความ มีรูปภาพ มีการใส่สีพ้ืนหลัง  
เป็นต้น 
4. ครูถามนักเรียนหากต้องการใช้โปรแกรมนำเสนอ 
Microsoft PowerPoint มีขั้นตอนอย่างไรบ้าง 
 
 
 

2. นักเรียนร่วมกันตอบคำถาม 
 
 
3. นักเรียนดูตัวอย่างผลงานที่สร้างจาก
โปรแกรมนำเสนอ Microsoft PowerPoint 
และตอบคำถาม 
 
 
4. นักเรียนร่วมกันตอบคำถาม 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12  เรื่อง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (1) 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ      รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 60 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ขั้นปฏิบัติ (20 นาที) 
1. ครูสาธิต การเปิด - ปิด โปรแกรมนำเสนอ และ
อธิบายส่วนประกอบ และเครื่องมือของโปรแกรม
นำเสนอ พร้อมกับให้นักเรียนปฏิบัติตาม 
2. ครูสาธิตการใช้งานโปรแกรมนำเสนอเบื้องต้น  
ได้แก่ การพิมพ์ข้อความ การตกแต่งข้อความ การ
แทรกรูปภาพ การใส่พ้ืนหลัง พร้อมกับให้นักเรียน
ปฏิบัติตาม 
3. ครูให้นักเรียนเปรียบเทียบผลงานของตนเองกับ
เพ่ือนที่ทำเสร็จแล้ว และสังเกตว่า มีความเหมือนและ
แตกต่างกันอย่างไรบ้าง 
 
 

 
1. นักเรียนดูการสาธิต และปฏิบัติตาม 
 
 
2. นักเรียนดูการสาธิตของครู พร้อมกับฝึก
ปฏิบัติการสร้างงานนำเสนอ ด้วยโปรแกรม 
Microsoft PowerPoint 
 
3. นักเรียนเปรียบเทียบผลงานของตนเองกับ
เพ่ือนที่ทำเสร็จแล้ว และสังเกตว่ามีความ
เหมือนและแตกต่างกันอย่างไรบ้าง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12  เรื่อง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (1) 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ      รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 60 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ขั้นสรุป (10 นาที) 
1. ครูตั้งคำถามเพ่ือประเมินความเข้าใจของนักเรียน 
         - นักเรียนได้เรียนรู้อะไรบ้างในชั่วโมงนี้  
         - นักเรียนรู้จักส่วนประกอบ และเครื่องมือ 
อะไรบ้างในโปรแกรม Microsoft PowerPoint  
         - นักเรียนใช้งานโปรแกรมนำเสนอเบื้องต้น
อะไรบ้าง 
         - นักเรียนพบปัญหาใดระหว่างการทำงาน และ
มีวิธีแก้ไขอย่างไร 
2. ครูให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองในข้อที่ 1-3 
 
4. ครูทำการประเมินด้านความรู้ 
5. ครูทำการประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ 

 
1. นักเรียนตอบคำถามประเมินความเข้าใจ 
 
 
 
 
 
 
 
2. นักเรียนทำแบบประเมินตนเองในข้อที่ 1-
3 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12  เรื่อง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (1) 
หน่วยที่ 3 เรื่อง การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ      รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 60 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

6. ครูทำการประเมินด้านสมรรถนะ 
7. ครูทำการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) สื่อประกอบการสอน เรื่อง การใช้โปรแกรมสร้างงานนำเสนอ 

  
9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ทบทวนการสร้างงานนำเสนอ 
 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
1. ยกตัวอย่างโปรแกรมนำเสนอได้ 
2. บอกส่วนประกอบ และ
เครื่องมือของโปรแกรมนำเสนอได้ 

 
ประเมินจากการตอบ
คำถาม 

 
แบบประเมินด้าน
ความรู้ 

 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน  
ระดับคุณภาพ 
“พอใช้” ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
ใช้โปรแกรมนำเสนอเบื้องต้นได้ 

 
ประเมินการปฏิบัติ/
พฤติกรรม 

 
แบบประเมินด้าน 
ทักษะ/กระบวนการ 
 

 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน  
ระดับคุณภาพ 
“พอใช้” ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิด 
กับผู้เรียน 
ใช้เทคโนโลยีในการสร้างงานตาม
ความสนใจ 

 
 
ประเมินการปฏิบัติ/
พฤติกรรม 

 
 
แบบประเมินด้าน 
สมรรถนะ 
 

 
 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมิน 
ระดับคุณภาพ “ดี” 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 
 

 
สังเกตพฤติกรรม 
ที่แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
แบบประเมิน 
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน 
ระดับคุณภาพ 
“ผ่าน” 

 
 



299 
 

แบบประเมินด้านความรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12  เรื่อง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (1) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

คำชี้แจง ให้ครูบันทึกคะแนน ลงในช่องท่ีตรงกับระดับพฤติกรรม 
      

ที ่ ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน 

รวม
คะแนน 

ระดับ 
คุณภาพ 

ผลการประเมิน 

ยกตัวอย่าง
โปรแกรม
นำเสนอได ้

บอก
ส่วนประกอบ 
และเครื่องมือ
ของโปรแกรม
นำเสนอได ้

ผ่าน ไม่ผ่าน 

4 คะแนน 

☆☆☆☆ 

4 คะแนน 

☆☆☆ 
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เกณฑ์การประเมินด้านความรู้ 
 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

4 คะแนน 3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
1. ยกตัวอย่างโปรแกรม
นำเสนอได้ 
หมายเหตุ: โปรแกรม
ต่าง ๆ เช่น โปรแกรม
ประมวลคำ โปรแกรม
กราฟิก ก็สามารถใช้
นำเสนองานได้ 

- ยกตัวอย่างโปรแกรม
นำเสนอได้  
3 โปรแกรม 

ยกตัวอย่างโปรแกรม
นำเสนอได้  
2 โปรแกรม 

ยกตัวอย่างโปรแกรม
นำเสนอได้  
1 โปรแกรม 

2. บอกส่วนประกอบ 
และเครื่องมือของ
โปรแกรมนำเสนอได้ 
ได้แก่ 
1. ปุ่มไฟล์แถบ
เครื่องมือด่วน 
2. แท็บคำสั่ง (Ribbon)  
3. ปุ่มคำสั่ง (Icon)  
ที่อยู่บน Ribbon  
4. แถบชื่อเรื่องเอกสาร 
5. ปุ่มย่อขยาย Ribbon 
และหน้าต่าง  
6. จำนวนสไลด์  
7. ปุ่มย่อ/ขยายมุมมอง 
8. เครื่องมือของ
โปรแกรมในการพิมพ์
ข้อความ และ 
การตกแต่งข้อความ  
9. เครื่องมือการแทรก
รูปภาพ  
10. เครื่องมือการใส่พ้ืน
หลัง เป็นต้น 

บอกส่วนประกอบ 
และเครื่องมือของ
โปรแกรมนำเสนอได้
ชัดเจน 8-10 ข้อ 

บอกส่วนประกอบ 
และเครื่องมือของ
โปรแกรมนำเสนอได้
ชัดเจน 6-7 ข้อ  

บอกส่วนประกอบ 
และเครื่องมือของ
โปรแกรมนำเสนอได้
ชัดเจน 4-5 ข้อ  

บอกส่วนประกอบ 
และเครื่องมือของ
โปรแกรมนำเสนอได้
ชัดเจน 1-3 ข้อ  
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เกณฑ์การตัดสิน 
 
 ผลคะแนน  6-7  คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดี 
 ผลคะแนน 4-5 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนน 1-3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 2 (พอใช้) ขึ้นไป ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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การประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12  เรื่อง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (1) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
คำชี้แจง ให้ครูบันทึกคะแนน ลงในช่องท่ีตรงกับระดับพฤติกรรม 

 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน 
คะแนน 
รวม ระดับ 

คุณภาพ 

ผลการประเมิน 
เปิด - ปิด 

โปรแกรมนำเสนอ
ได้ 

ใช้โปรแกรม
นำเสนอเบื้องต้น

ได้ ผ่าน ไม่ผ่าน 
3 คะแนน 3 คะแนน 6 

คะแนน 
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เกณฑ์การประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ  
 

ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้ 
ระดับพฤติกรรม 

3 2 1 

1. เปิด-ปิด โปรแกรมนำเสนอได้ เปิด-ปิด โปรแกรม
นำเสนอได้อย่างถูกวิธี 

เปิดหรือปิดโปรแกรม
นำเสนอได้ถูกวิธี (ทำ
ได้อย่างใดอย่างหนึ่ง) 

ไม่สามารถ เปิด-ปิด 
โปรแกรมนำเสนอได้
อย่างถูกวิธี 

2. ใช้โปรแกรมนำเสนอเบื้องต้นได้ 
ดังนี้ 
1. เปิด-ปิดโปรแกรม 
2. การพิมพ์ข้อความ  
3. การตกแต่งข้อความ 
4. การแทรกรูปภาพ 
5. การใส่พ้ืนหลัง 

ใช้โปรแกรมนำเสนอ
เบื้องต้นได้ครบถ้วน
ทั้ง 4-5 ข้อ 

ใช้โปรแกรมนำเสนอ
เบื้องต้นได้ครบถ้วน
ทั้ง 2-3  ข้อ 

ใช้โปรแกรมนำเสนอ
เบื้องต้นได้ครบถ้วน
ทั้ง 1 ข้อ 

 
 

เกณฑ์การตัดสิน 
 
ผลคะแนนรวม 5-6 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดี 

 ผลคะแนนรวม 3-4 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนนรวม 1-2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 2 (พอใช้) ขึ้นไป ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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แบบประเมินด้านสมรรถนะ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12  เรื่อง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (1) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

คำชี้แจง ให้ครูเขียนคะแนน ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมินที่พบ 
 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 

ระดับ
คุณภาพ 

ผลการประเมิน 

ผ่าน ไม่ผ่าน 
ใช้เทคโนโลยีในการ
สร้างงานตามความ

สนใจ 
คะแนนเต็ม 3 คะแนน 
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เกณฑ์การประเมินด้านสมรรถนะ 
 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
ใช้เทคโนโลยีในการสร้างงาน
ตามความสนใจ 

ใช้เทคโนโลยีในการสร้าง
งานตามความสนใจได้
เสร็จภายในเวลาที่
กำหนด 

ใช้เทคโนโลยีในการสร้าง
งานตามความสนใจได้
เสร็จในเวลา และต้อง
คอยให้คำแนะนำ 

ใช้เทคโนโลยีในการสร้าง
งานตามความสนใจ ไม่
เสร็จในเวลาและต้องคอย
ให้คำแนะนำ 

 
 

 เกณฑ์การตัดสิน 
  คะแนน 3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดี 
  คะแนน 2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใข้ 
   คะแนน 1 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ปรับปรุง 
 

เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 3 (ดี) ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12  เรื่อง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (1) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
ชื่อกลุ่มรับการประเมิน………………………………………………………………………………………………………………………… 
ประเมินผลครั้งท่ี………………………... วัน ………………… เดอืน …..……………………..….…. พ.ศ. ……...….…………... 
เรื่อง…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
 

ที ่ ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้ 
ระดับพฤติกรรม 

คะแนนที่ได ้
มี (1) ไม่มี(0) 

1 ใฝ่เรียนรู ้    
2 มุ่งม่ันในการทำงาน    

                                                          
รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน                                                             

 
เกณฑ์การตัดสิน   
 คะแนน   1-2 หมายถึง   ผ่าน 
 คะแนน  0   หมายถึง   ไม่ผ่าน 
 
เกณฑ์การผ่าน ผ่านเกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ “ผ่าน” 
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แบบประเมินตนเอง 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12  เรื่อง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (1) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
สิ่งที่ฉันได้ทำ 

☆☆☆ ฉันทำได้ดี     ☆☆ ฉันทำได้บ้าง     ☆ ฉันยังทำได้ไม่ดี 

ระบายสีลงใน ☆ ตามระดับที่ทำได้ และ  ✓  ลงใน  🗆  สิ่งที่ฉันตั้งใจจะทำให้ดีขึ้น 

สิ่งที่ฉันไดท้ำ ระดับที่ฉันทำได ้ สิ่งที่ฉันตัง้ใจจะทำให้ดีขึ้น 

1. บอกชื่อโปรแกรมที่ใช้นำเสนองานได้ 
☆☆☆ 🗆 

2. รู้ว่าคำส่ังที่อยู่บนโปรแกรมนำเสนอใช้ทำอะไร 
☆☆☆ 🗆 

3. ใช้โปรแกรมนำเสนอทำชิ้นงานที่ฉันสนใจได ้
☆☆☆ 🗆 

4. บอกลักษณะของงานนำเสนอที่ดีได ้
☆☆☆ 🗆 

5. ออกแบบงานนำเสนอตามวัตถุประสงค์ได้ 
☆☆☆ 🗆 

6. ใช้โปรแกรมนำเสนอได้ 
☆☆☆ 🗆 

7. ทำงานตามหน้าที่ และร่วมมือกับเพื่อนจนงาน
สำเร็จ ☆☆☆ 🗆 
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สิ่งที่ฉันไดท้ำ ระดับที่ฉันทำได ้ สิ่งที่ฉันตัง้ใจจะทำให้ดีขึ้น 

8. ใช้โปรแกรมเพ่ือสร้างงานนำเสนอได้ 
☆☆☆ 🗆 

9. รับผิดชอบหน้าที่ของตนเองในการสร้างงาน
นำเสนอร่วมกับเพื่อนจนเสร็จ ☆☆☆ 🗆 
10. ใช้โปรแกรมนำเสนอตกแต่งชิ้นงานได้ตาม
วัตถุประสงค์ ☆☆☆ 🗆 
11. ทำงานตามหน้าที่ของตนเอง และร่วมกับ
เพ่ือนทำงานจนเสร็จ ☆☆☆ 🗆 
12. นำเสนอผลงานได้ชัดเจน เข้าใจง่าย 

☆☆☆ 🗆 
 

หมายเหตุ : 
แผนที่ 12 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 1-3 
แผนที่ 13 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 4-7 
แผนที่ 14 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 8-9 
แผนที่ 15 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 10-12 
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10. บันทึกผลหลังสอน 
    ผลการจัดการเรียนการสอน 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. .................................................
........................................................................................................................................ ...................................... 
 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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คำชี้แจง ให้นักเรียนสร้างสไลด์แนะนำตนเอง โดยร่างหัวข้อแนะนำตนเองลงในกรอบ

ด้านล่าง จากนั้นสร้างชิ้นงานในโปรแกรมนำเสนอ โดยมีองค์ประกอบดังต่อไปนี้ 

● มีสไลด์อย่างนอ้ย 2 หน้า  

● แทรกรูปภาพอย่างนอ้ย 4 ภาพ 

● มีการตกแต่งตัวอักษร 

● มีการตกแต่งพื้นหลัง 

สไลด์ที่ 1 
 
 
 
 
 
 
 
 

สไลด์ที่ 2 
 
 
 
 

 

ขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของครูผูส้อน 

เฉลยทบทวนการใช้้ คอมพิวเตอร์ และโปรแกรม Microsoft PowerPoint 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  เรื่อง การรวบรวมข้อมูล 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12  เรื่อง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (1) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13 เร่ือง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (2) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3   เรื่อง การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ      
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3         ภาคเรียนที่ 1     เวลา  50 นาที 

 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
 มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่าง

เป็นขั้นตอนและเป็นระบบใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน
การเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่า
ทัน และมีจริยธรรม 

ตัวชี้วัด ป.3/4  รวบรวม ประมวลผล และนำเสนอข้อมูล โดยใช้ซอฟต์แวร์ตาม
 วัตถุประสงค์ 

 
2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 

โปรแกรมนำเสนอประกอบด้วยสไลด์และเมนูคำสั่งต่าง ๆ ที่สามารถตกแต่งให้สวยงามได้ตามความ
สนใจ  

งานนำเสนอที่ดี ควรจะแสดงเฉพาะใจความสำคัญ ใช้ข้อความที่สั ้น กระชับ อาจเขียนเป็นข้อ ๆ 
เพ่ือให้อ่านง่ายขึ้น ใช้ภาพประกอบที่เก่ียวข้องกับเนื้อหา และเรียงลำดับเนื้อหาให้เหมาะสม 

 
3. สาระการเรียนรู้ 
 -  การออกแบบงานนำเสนอตามวัตถุประสงค์ 
 - การใช้โปรแกรมนำเสนอเบื ้องต้น (Microsoft PowerPoint) การเพิ ่ม/การลบสไลด์ การแทรก
รูปภาพในสไลด์ การเปลี่ยน Layout  และการสร้าง Transition 
 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
 1) บอกลักษณะของงานนำเสนอท่ีดีได้ 
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
 1) ออกแบบงานนำเสนอตามวัตถุประสงค์ 
 2) ใช้โปรแกรมนำเสนอเบื้องต้น 
 



312 

 
4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (ของแต่ละวิชา) 

                - 
 
5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 
        ทำงานร่วมกับทีมในการออกแบบงานนำเสนอ เชื่อมโยงเรื่องราวจากประสบการณ์ของตนเอง 
 
6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 6.1 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.2 มุ่งม่ันในการทำงาน 
 
7. กิจกรรมการเรียนรู้
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13 เรื่อง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (2) 
หน่วยที่ 3 ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 2  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิด 
กับผู้เรียน 
ทำงานร่วมกับทีมในการ
ออกแบบงานนำเสนอ 
เชื่อมโยงเรื่องราวจาก
ประสบการณ์ของตนเอง 
ด้านความรู้ 
บอกลักษณะของงาน
นำเสนอท่ีดีได้ 
 
 
 
 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (10 นาที) 
1.  ครูนำเข้าสู่บทเรียนโดยสนทนากับนักเรียนเกี่ยวกับ
สถานที่ท่องเที่ยวที่นักเรียนเคยไป หรืออยากไป  
จากประสบการณ์ของนักเรียน 
2. ครูสุ่มนักเรียนออกมาเล่าเหตุการณ์ 
จากประสบการณ์ การเดินทางไปท่องเที่ยวในสถานที่
ประทับใจพร้อมทั้งบอกเหตุผล 
3. ครูและนักเรียนร่วมกันพิจารณาตัวอย่างงาน
นำเสนอสถานที่ท่องเที่ยว โดยสอบถามว่า  
   - นักเรียนรู้จักสถานที่ท่องเที่ยวนี้หรือไม่  
   - สถานที่ท่องเที่ยวนี้ คือที่ไหน 
   - นักเรียนเคยไปเท่ียวสถานที่ดังกล่าวหรือไม่ 
  - งานนำเสนอสถานที่ท่องเที่ยวที่ครูเตรียมมา  

 
1. นักเรียนสนทนากับครูเกี่ยวกับสถานที่
ท่องเที่ยวที่นักเรียนเคยไป หรืออยากไป 
 
2. นักเรียนเล่าเหตุการณ์จากประสบการณ์ 
การเดินทางไปท่องเที่ยวในสถานที่ประทับใจ 
 
3. นักเรียนร่วมกันพิจารณาตัวอย่างงาน
นำเสนอและตอบคำถาม 
 
 
 
 

 
1. ตัวอย่างงาน
นำเสนอสถานที่
ท่องเที่ยว  
2. ใบงาน 1  
เรื่อง ทริปนี้ 
ในดวงใจ 
3. โปรแกรม 
Microsoft 
PowerPoint 

 
1. ใบงาน 1  
เรื่อง ทริปนี้ 
ในดวงใจ 

 
1. ประเมิน
ตนเอง  
ข้อ (4-7) 
2. ประเมินด้าน
ความรู้ 
3. ประเมิน 
ด้านทักษะ/ 
กระบวนการ 
4. ประเมิน 
ด้านสมรรถนะ 
5. ประเมิน 
คุณลักษณะ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13 เรื่อง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (2) 
หน่วยที่ 3 ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 2  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ด้านทักษะ/กระบวนการ 
1. ออกแบบงานนำเสนอ 
ตามวัตถุประสงค์ได้  
2. ใช้โปรแกรมนำเสนอ
เบื้องต้น 
ด้านคุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม 
- 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 

มีลักษณะอย่างไร เช่น สวยงามหรือไม่ มีข้อความ
เหมาะสมหรือไม่ ภาพที่ใช้สอดคล้องกับเนื้อหาหรือไม่ 
เรียงลำดับเนื้อหาได้เหมาะสมหรือไม่ เป็นต้น 
4. ครูชี้แจงจุดประสงค์การเรียนรู้ ว่าในชั่วโมงนี้ 
นักเรียนจะได้เรียนรู้เกี่ยวกับลักษณะของงานนำเสนอ
ที่ด ีและปฏิบัติการใช้โปรแกรมนำเสนอข้อมูลเบื้องต้น 
ได้แก่ การเพ่ิม/การลบสไลด์  การแทรกรูปภาพ 
ในสไลด์ การเปลี่ยน Layout  และการสร้าง 
Transition ระหว่างสไลด์ 
ขั้นสอน (15 นาที) 
1. ครูอธิบายเกี่ยวกับการใช้โปรแกรมนำเสนอเบื้องต้น 
ในเรื่องของ การเพ่ิม/การลบสไลด์  การแทรกรูปภาพ

 
 
 
4. นักเรียนทำความเข้าใจกับสิ่งที่นักเรียน
ต้องปฏิบัติในชั่วโมงนี้ และซักถาม ในกรณีท่ี
สงสัย หรือต้องการความรู้เพ่ิมเติม 
 
 
 
 
1. นักเรียนฝึกปฏิบัติ การใช้โปรแกรม
นำเสนอเบื้องต้น ในเรื่องของการเพ่ิม/การ

อันพึงประสงค์ 



315 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13 เรื่อง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (2) 
หน่วยที่ 3 ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 2  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ในสไลด์ การเปลี่ยน Layout  และการสร้าง 
Transition ระหว่างสไลด์  
2. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับลักษณะ
ของงานนำเสนอที่ดีมีอะไรบ้าง  
ขั้นปฏิบัติ (15 นาที) 
1. ครูอธิบายการทำใบงาน 1 เรื่อง ทริปนี้ในดวงใจ    
ซึ่งในชั่วโมงนี้จะให้นักเรียนร่างหัวข้อสไลด์แนะนำ
สถานที่ท่องเที่ยวที่นักเรียนอยากไป หรือเคยไปมาแล้ว  
ก่อนที่จะเริ่มสร้างงานนำเสนอในชั่วโมงถัดไป 
ตามองค์ประกอบที่ระบุในใบงาน และคอยให้
คำแนะนำ 
2. นักเรียนในการร่างหัวข้อสไลด์ของใบงาน 1 เรื่อง 
ทริปนี้ในดวงใจ 

ลบสไลด์  การแทรกรูปภาพในสไลด์ การ
เปลี่ยน Layout  และการสร้าง Transition 
2. นักเรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับลักษณะ
ของงานนำเสนอที่ดี และรับฟังการอธิบาย
ความรู้เพิ่มเติมจากครู 
1. นักเรียนออกแบบงานนำเสนอตาม 
ใบงาน 1 เรื่อง ทริปนี้ในดวงใจ 
 
 
 
 
2. นักเรียนนำเสนอผลการออกแบบและ
อภิปรายร่วมกัน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13 เรื่อง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (2) 
หน่วยที่ 3 ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 2  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

3. ครูสุ่มนักเรียนออกมานำเสนอผลงานที่ออกแบบไว้ 
ขั้นสรุป (10 นาที) 
1. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับ 
การใช้โปรแกรมนำเสนอเบื้องต้น และการร่างงาน
นำเสนอ หัวข้อต่อไปนี้ 
     - การเพ่ิม/การลบสไลด์  
     - การแทรกรูปภาพในสไลด์  
     - การเปลี่ยน Layout   
     - การสร้าง Transition ระหว่างสไลด์ 
     - การร่างงานนำเสนอ ควรมีรายละเอียดอะไรบ้าง 
2. ครูตั้งคำถามเพ่ือประเมินความเข้าใจและพฤติกรรม
ของนักเรียน 
         - การสร้างงานนำเสนอท่ีดีมีลักษณะอย่างไร 

 
 
1. นักเรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับ 
การใช้โปรแกรมนำเสนอเบื้องต้น และการ
ออกแบบงานนำเสนอที่ดี 
 
 
 
 
 
2. นักเรียนตอบคำถามประเมินความเข้าใจ      
- แนวคำตอบ : การเพ่ิม/การลบสไลด์  
การแทรกรูปภาพในสไลด์ การเปลี่ยน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13 เรื่อง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (2) 
หน่วยที่ 3 ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 2  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

         - ปฏิบัติใช้งานโปรแกรมนำเสนอเบื้องต้น 
หัวข้ออะไรบ้าง 
         - การร่างหัวข้อสไลด์แนะนำสถานที่ท่องเที่ยว
ของนักเรียน ต้องประกอบไปด้วยอะไรบ้าง 
- นักเรียนรับผิดชอบหน้าที่อะไรในกลุ่ม นักเรียน
ร่วมกันทำงานจนสำเร็จหรือไม่ เพราะอะไร 
3. ครูให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองในข้อที่ 4-7 
 
4. ครูทำการประเมินด้านความรู้ 
5. ครูทำการประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ 
6. ครูทำการประเมินด้านสมรรถนะ 
7. ครูทำการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

Layout  และการสร้าง Transition 
ระหว่างสไลด์  เป็นต้น 
 
 
 
 
3. นักเรียนทำแบบประเมินตนเองในข้อที่  
4-7 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ตัวอย่างงานนำเสนอสถานที่ท่องเที่ยว 

 2) ใบงาน 1  เรื่อง ทริปนี้ในดวงใจ   
 3) โปรแกรม Microsoft PowerPoint   
   
9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ใบงาน 1  ทริปนี้ในดวงใจ 
 2) ผลงานจากใบงาน 1  ทริปนี้ในดวงใจ 

 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
บอกลักษณะของงานนำเสนอ 
ที่ดีได้ 

 
ประเมินจากการตอบ
คำถาม 

 
- แบบประเมินด้าน
ความรู้ 
- ใบงาน 1  ทริปนี้ใน
ดวงใจ 

 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน  
ระดับคุณภาพ 
“พอใช้” ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
1. ออกแบบงานนำเสนอตาม
วัตถุประสงค์ได้  
2. ใช้โปรแกรมนำเสนอเบื้องต้น 

 
ประเมินการปฏิบัติ/
พฤติกรรม 

 
- แบบประเมินด้าน 
ทักษะ/กระบวนการ 
- ใบงาน 1  ทริปนี้ใน
ดวงใจ 
 

 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน  
ระดับคุณภาพ 
“พอใช้” ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับ 
ผู้เรียน 
ทำงานร่วมกับทีมในการออกแบบ
งานนำเสนอ เชื่อมโยงเรื่องราวจาก
ประสบการณ์ของตนเอง 

 
 
ประเมินการปฏิบัติ/
พฤติกรรม 

 
 
แบบประเมินด้าน
สมรรถนะ 

 
 
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ระดับคุณภาพ “ดี” 
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สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 
 

 
สังเกตพฤติกรรม 
ที่แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
แบบประเมิน 
คุณลักษณะอันพึง 
ประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน 
ระดับคุณภาพ “ผ่าน” 
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แบบประเมินด้านความรู้  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13 เรื่อง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (2) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

คำชี้แจง : ให้ครูสังเกตการตอบคำถามของนักเรียนแล้วเขียนเครื่องหมาย ✓ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการ
ประเมิน 

          
ที ่

ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน 

ระดับ 
คุณภาพ 

ผลการประเมิน 

บอกลักษณะของงานนำเสนอที่ดี
ได้ 

ผ่าน ไม่ผ่าน 
3 คะแนน 

☆☆☆ 

2 คะแนน 

☆☆ 

1 คะแนน 

☆ 
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เกณฑ์การประเมินด้านความรู้ 
 

ประเด็น 
การประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 

บอกลักษณะของงาน
นำเสนอท่ีดีได้ 

บอกลักษณะของงาน
นำเสนอท่ีดีได้ 3 ข้อ  
ตามใบงาน 1 ทริปนี้ 
ในดวงใจ คำถาม
หลังจากทำกิจกรรม  
ข้อที่ 1 

บอกลักษณะของงาน
นำเสนอท่ีดีได้ 2 ข้อ 
ตามใบงาน 1 ทริปนี้ 
ในดวงใจ คำถาม
หลังจากทำกิจกรรม 
ข้อที ่1 

บอกลักษณะของงาน
นำเสนอท่ีดีได้ 1 ข้อ 
ตามใบงาน 1 ทริปนี้ 
ในดวงใจ คำถาม
หลังจากทำกิจกรรม 
ข้อที ่1 

 
เกณฑ์การตัดสิน 
 ผลคะแนน 3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดี 
 ผลคะแนน 2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนน 1 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 2 (พอใช้) ขึ้นไป ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13 เรื่อง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (2) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

คำชี้แจง ให้ครูเขียนคะแนน ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมินที่พบ 
 

ที ่ ชื่อ - นามสกุล 

รายการประเมิน 
คะแนน
รวม ระดับ

คุณภาพ 

ผลการประเมิน 

ผ่าน ไม่ผ่าน 

ออกแบบงาน
นำเสนอตาม
วัตถุประสงค์ 

ใช้โปรแกรม
นำเสนอ

เบื้องต้นได้ 

3 คะแนน 3 คะแนน 
6 

คะแนน 
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เกณฑ์การประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ  
 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
1. ร่างงานนำเสนอตาม
วัตถุประสงค์ได้ ดังนี้ 
1. ร่างงานได้ครบทั้ง  
6 สไลด์ 
2. ร่างงานนำเสนอ  
มีรูปภาพอย่างน้อย  
6 ภาพ 
3. มีการระบุ 
การเปลี่ยน Layout 
4. มีการะบุการสร้าง 
Transition ระหว่างสไลด์ 

ร่างงานนำเสนอ 
ตามวัตถุประสงค์ 
ของใบงาน 1  ทริปนี้ 
ในดวงใจได ้5 – 6 ข้อ 

ร่างงานนำเสนอ 
ตามวัตถุประสงค์ 
ของใบงาน 1  ทริปนี้ 
ในดวงใจได้ 3-4 ข้อ 

ร่างงานนำเสนอ 
ตามวัตถุประสงค์ 
ของใบงาน 1  ทริปนี้ 
ในดวงใจได้ 1-2 ข้อ 

2. ใช้โปรแกรมนำเสนอ
เบื้องต้นได้ 
ดังนี้การเพ่ิม/การลบสไลด์  
1. การแทรกรูปภาพในสไลด์  
2. การเปลี่ยน Layout   
3. การสร้าง Transition 

ใช้โปรแกรมนำเสนอ
เบื้องต้นได้ครบถ้วนทั้ง 
3-4 ข้อ 

ใช้โปรแกรมนำเสนอ
เบื้องต้นได้ครบถ้วนทั้ง 
2  ข้อ 

ใช้โปรแกรมนำเสนอ
เบื้องต้นได้ครบถ้วนทั้ง 
1 ข้อ 

 
เกณฑ์การตัดสิน 

ผลคะแนนรวม 5-6 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 4 หมายถึง ดี 
 ผลคะแนนรวม 3-4 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนนรวม 1-2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 2 (พอใช้) ขึ้นไป ผ่านเกณฑ์การประเมิน 

 
 
 
 
 



324 
 

แบบประเมินด้านสมรรถนะ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13 เรื่อง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (2) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
คำชี้แจง : ให้ครูบันทึกคะแนนลงในรายการประเมิน เพื่อประเมินทักษะกระบวนการ 

 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 

ระดับ 
คุณภาพ 

ผลการประเมิน 
ออกแบบงานนำเสนอ 
เชื่อมโยงเรื่องราวจาก

ประสบการณ์ของตนเอง 

คะแนน 
เต็ม 

ผ่าน ไม่ผ่าน 
ออกแบบ

งานนำเสนอ
และเล่า
เรื่องราว 

ทำงาน
ร่วมกับทีม 

6 
คะแนน 

3 คะแนน 3 คะแนน 
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เกณฑ์การประเมินด้านสมรรถนะ 
 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
1. ออกแบบงานนำเสนอ
และเล่าเรื่องราว 
 

ออกแบบงานนำเสนอได้
ตามเงื่อนไขและน่าสนใจ 
เรื่องราวมีความเชื่อมโยง
กัน 

ออกแบบงานนำเสนอได้
ตามเงื่อนไขและน่าสนใจ 
เรื่องราวมีความเชื่อมโยง
กันเป็นส่วนใหญ่ 

ออกแบบงานนำเสนอไม่
สอดคล้องกับเงื่อนไขและ
ไม่น่าสนใจ เรื่องราวขาด
ความเชื่อมโยงกัน 

2. ทำงานร่วมกับทีม รับผิดชอบต่อหน้าที่ ร่วม
ทำงานกับทีมจนเสร็จ 

รับผิดชอบต่อหน้าที่ ร่วม
ทำงานกับทีมในบางส่วน 

ขาดความรับผิดชอบใน
หน้าที่ และทำงานไม่เสร็จ
ตามเวลา 

 
เกณฑ์การตัดสิน 

ผลคะแนนรวม 5-6 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดี 
 ผลคะแนนรวม 3-4 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนนรวม 1-2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 3 (ดี) ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13 เรื่อง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (2) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
ชื่อกลุ่มรับการประเมิน………………………………………………………………………………………………………………………… 
ประเมินผลครั้งท่ี………………………... วัน ………………… เดอืน …..……………………..….…. พ.ศ. ……...….…………... 
เรื่อง…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
 

ที ่ ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้ 
ระดับพฤติกรรม 

คะแนนที่ได ้
มี (1) ไม่มี(0) 

1 ใฝ่เรียนรู ้    
2 มุ่งม่ันในการทำงาน    

                                                         
 รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน                                                             

 
เกณฑ์การตัดสิน   
 คะแนน   1-2 หมายถึง   ผ่าน 
 คะแนน  0   หมายถึง   ไม่ผ่าน 
 
เกณฑ์การผ่าน ผ่านเกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ “ผ่าน” 
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แบบประเมินตนเอง 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13 เรื่อง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (2) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
สิ่งที่ฉันได้ทำ 

☆☆☆ ฉันทำได้ดี     ☆☆ ฉันทำได้บ้าง     ☆ ฉันยังทำได้ไม่ดี 

ระบายสีลงใน ☆ ตามระดับที่ทำได้ และ  ✓  ลงใน  🗆  สิ่งที่ฉันตั้งใจจะทำให้ดีขึ้น 

สิ่งที่ฉันไดท้ำ ระดับที่ฉันทำได ้ สิ่งที่ฉันตัง้ใจจะทำให้ดีขึ้น 

1. บอกชื่อโปรแกรมที่ใช้นำเสนองานได้ 
☆☆☆ 🗆 

2. รู้ว่าคำส่ังที่อยู่บนโปรแกรมนำเสนอใช้ทำอะไร 
☆☆☆ 🗆 

3. ใช้โปรแกรมนำเสนอทำชิ้นงานที่ฉันสนใจได ้
☆☆☆ 🗆 

4. บอกลักษณะของงานนำเสนอที่ดีได ้
☆☆☆ 🗆 

5. ออกแบบงานนำเสนอตามวัตถุประสงค์ได้ 
☆☆☆ 🗆 

6. ใช้โปรแกรมนำเสนอได้ 
☆☆☆ 🗆 

7. ทำงานตามหน้าที่ และร่วมมือกับเพื่อนจนงาน
สำเร็จ ☆☆☆ 🗆 
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สิ่งที่ฉันไดท้ำ ระดับที่ฉันทำได ้ สิ่งที่ฉันตัง้ใจจะทำให้ดีขึ้น 

8. ใช้โปรแกรมเพ่ือสร้างงานนำเสนอได้ 
☆☆☆ 🗆 

9. รับผิดชอบหน้าที่ของตนเองในการสร้างงาน
นำเสนอร่วมกับเพื่อนจนเสร็จ ☆☆☆ 🗆 

10. ใช้โปรแกรมนำเสนอตกแต่งชิ้นงานได้ตาม
วัตถุประสงค์ ☆☆☆ 🗆 

11. ทำงานตามหน้าที่ของตนเอง และร่วมกับ
เพ่ือนทำงานจนเสร็จ ☆☆☆ 🗆 

12. นำเสนอผลงานได้ชัดเจน เข้าใจง่าย 
☆☆☆ 🗆 

 
หมายเหตุ : 
แผนที่ 12 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 1-3 
แผนที่ 13 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 4-7 
แผนที่ 14 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 8-9 
แผนที่ 15 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 10-12 
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10. บันทึกผลหลังสอน 
    ผลการจัดการเรียนการสอน 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. .................................................
........................................................................................................................................ ...................................... 
 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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คำชี้แจง ให้นักเรียนสร้างสไลด์แนะนำสถานที่ท่องเที่ยวที่นักเรียนอยากไป หรือเคยไป

มาแล้ว โดยร่างหัวข้อแต่ละสไลด์ลงในกรอบด้านล่าง จากนั้นสร้างชิ้นงานในโปรแกรม

นำเสนอ โดยมีองค์ประกอบดังต่อไปนี้ 

● มีสไลด์อย่างนอ้ย 6 หน้า  

● แทรกรูปภาพอย่างนอ้ย 6 ภาพ 

● เปลี่ยน Layout 

● สร้าง Transition ระหว่างสไลด ์

สไลด์ที่ 1 
 
 
 
 
 

สไลด์ที่ 2 
 
 
 

สไลด์ที่ 3 
 
 
 
 
 

สไลด์ที่ 4 
 
 
 

เฉลยใบงาน 1 เรื่อง ทริปนี้ในดวงใจ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  เรื่อง การรวบรวมข้อมูล 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13 เร่ือง รวบรวมและนำเสนอ (2) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
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สไลด์ที่ 5 
 
 

สไลด์ที่ 6 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14  เร่ือง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (3) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  เรื่อง การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3         ภาคเรียนที่ 1     เวลา  50 นาที 

 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
    สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
 มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่าง

เป็นขั้นตอนและเป็นระบบใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน
การเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่า
ทัน และมีจริยธรรม 

ตัวชี้วัด ป.3/4  รวบรวม ประมวลผล และนำเสนอข้อมูล โดยใช้ซอฟต์แวร์ตาม
 วัตถุประสงค์ 

 
2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
 ตัวอย่างโปรแกรมท่ีใช้ในการสร้างงานนำเสนอ เช่น กูเกิลสไลด์ ไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์ คีย์โน้ต 
 โปรแกรมนำเสนอประกอบด้วยสไลด์และเมนูคำสั่งต่าง ๆ ที่สามารถตกแต่งให้สวยงามได้ตามความ
สนใจ  
 งานนำเสนอที่ดี ควรจะแสดงเฉพาะใจความสำคัญ ใช้ข้อความที่สั ้น กระชับ อาจเขียนเป็นข้อ ๆ 
เพ่ือให้อ่านง่ายขึ้น ใช้ภาพประกอบที่เก่ียวข้องกับเนื้อหา และเรียงลำดับเนื้อหาให้เหมาะสม 
 
3. สาระการเรียนรู้ 
 การสร้างงานนำเสนอตามวัตถุประสงค์ โดยใช้โปรแกรมนำเสนอ 
 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
1) บอกหน้าที่ของคำสั่งบนโปรแกรมนำเสนอ 

 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
 1) สร้างงานนำเสนอตามวัตถุประสงค์ โดยใช้โปรแกรมนำเสนอได้ 

4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
 - 
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5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 
       ใช้เทคโนโลยีสร้างงานนำเสนอตามวัตถุประสงค์โดยร่วมกันทำงานเป็นทีม  
 
6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 6.1 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.2 มุ่งม่ันในการทำงาน 
 
7. กิจกรรมการเรียนรู้
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14  เรื่อง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (3) 
หน่วยที่ 3 ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิด
กับผู้เรียน 
ใช้เทคโนโลยีสร้างงาน
นำเสนอตามวัตถุประสงค์
โดยร่วมกันทำงานเป็นทีม 
ด้านความรู้ 
บอกหน้าที่ของคำสั่งบน
โปรแกรมนำเสนอ
ด้านทักษะ/กระบวนการ 
สร้างงานนำเสนอ 
ตามวัตถุประสงค์ โดยใช้
โปรแกรมนำเสนอได้ 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (5 นาที) 
1. ครูสอบถามเกี่ยวกับปัญหาและอุปสรรคในการ
ทำงาน การแก้ปัญหาในการทำงาน และการใช้
โปรแกรมนำเสนอสร้างชิ้นงาน นักเรียนร่วมกัน
อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
2. ครูสอบถามนักเรียนเกี่ยวกับการร่างหัวข้อสไลด์
แนะนำสถานที่ท่องเที่ยวของนักเรียน นักเรียนเลือก
สถานที่ท่องเที่ยวอะไรบ้าง และการร่างหัวข้อสไลด์
ของนักเรียนมีองค์ประกอบอะไร และมีเนื้อหาใดบ้าง 
3. หากนักเรียนต้องการค้นหาข้อมูลเกี่ยวกับสถานที่
ท่องเที่ยว และรูปภาพเพ่ือใช้ประกอบงานนำเสนอ 
นักเรียนสามารถค้นหาข้อมูลสถานที่ท่องเที่ยวได้
อย่างไรบ้าง  

 
1. นักเรียนร่วมกันตอบคำถาม  
 
                
                 
2. นักเรียนร่วมกันตอบคำถาม 
แนวคำตอบ ค้นหาจากอินเทอร์เน็ต ค้นคว้า
จากหนังสือ ,สอบถามผู้ที่มีความรู้ เป็นต้น 
 
3. นักเรียนนักเรียนทำความเข้าใจกับสิ่งที่
นักเรียนต้องปฏิบัติในชั่วโมงนี้ และซักถาม 
ในกรณีที่สงสัย หรือต้องการความรู้เพ่ิมเติม 
 

 
1. โปรแกรม 
PowerPoint  
2. ภาพสถานที่
ท่องเที่ยวต่าง ๆ  
3. ใบงาน 1 
เรื่อง ทริปนี้ 
ในดวงใจ 

 
1. ใบงาน 1 
เรื่อง ทริปนี้ 
ในดวงใจ 

 
1. ประเมิน
ตนเอง ข้อ 8-
9 
2. ประเมิน
ด้านความรู้ 
3. ประเมิน
ด้านทักษะ 
/กระบวนการ 
4. ประเมิน 
ด้านสมรรถนะ 
5. ประเมิน 
คุณลักษณะ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14  เรื่อง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (3) 
หน่วยที่ 3 ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ด้านคุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม 
- 
ด้านสมรรถนะ 
ใช้เทคโนโลยี ในการสืบค้น
ข้อมูลที่สนใจได้ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 

4. ครูชี้แจงจุดประสงค์การเรียนรู้ในชั่วโมงนี้ว่า 
นักเรียนจะได้ สร้างงานนำเสนอตามวัตถุประสงค์  
โดยใช้โปรแกรมนำเสนอ และใช้เทคโนโลยี ในการ
สืบค้นข้อมูลที่สนใจได้ 
ขั้นสอน (15 นาที) 
1. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับการสร้าง
งานนำเสนอท่ีดีและการใช้คำสั่งต่าง ๆ ในโปรแกรม
นำเสนอ  
2. ครูทบทวนการทำใบงาน 1 เรื่อง ทริปนี้ในดวงใจ  
ในส่วนของการสร้างชิ้นงานในโปรแกรมนำเสนอ 
จะต้องดำเนินการตามท่ีนักเรียนได้ร่างงานนำเสนอ
และชิ้นงานโปรแกรมนำเสนอต้องมีองค์ประกอบ
ครบถ้วน ทั้ง 4 อย่างดังนี้  

 
 
 
 
 
1. นักเรียนร่วมกันอภิปราย 
 
 
2. นักเรียนรับฟังคำอธิบายวิธีการทำ ใบงาน 
1 เรื่อง ทริปนี้ในดวงใจ  
 
 
 

อันพึงประสงค์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14  เรื่อง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (3) 
หน่วยที่ 3 ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

● มีสไลด์อย่างน้อย 6 หน้า  

● แทรกรูปภาพอย่างน้อย 6 ภาพ 

● เปลี่ยน Layout 

● สร้าง Transition ระหว่างสไลด์ 
3. ครูให้นักเรียนแบ่งหน้าที่รับผิดชอบกันภายในกลุ่ม
เพ่ือร่วมกันทำงานให้สำเร็จ 
ขั้นปฏิบัติ (20 นาที) 
1. ครูให้นักเรียนลงมือปฏิบัติการสร้างชิ้นงาน 
ในโปรแกรมนำเสนอ ของใบงาน 1 เรื่อง ทริปนี้ใน
ดวงใจ โดยมีครูคอยให้คำแนะนำ และกระตุ้นให้
นักเรียนทำเสร็จตามเวลา 

 
 
 
 
3. นักเรียนแบ่งหน้าที่กันเพ่ือทำงานให้
สำเร็จ 

 
1. นักเรียนสร้างชิ้นงานในโปรแกรมนำเสนอ 
ของใบงาน 1 เรื่อง ทริปนี้ในดวงใจและ
สอบถามข้อสงสัยจากครูในระหว่างทำงาน  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14  เรื่อง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (3) 
หน่วยที่ 3 ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

2. ครูให้นักเรียนตรวจสอบชิ้นงานของนักเรียนว่าทำ
ครบตามองค์ประกอบ ของใบงาน 1 เรื่อง ทริปนี้ใน
ดวงใจ หรือไม ่หากยังไม่ครบให้ปรับปรุงแก้ไข 
3. ครูให้นักเรียนบันทึกชิ้นงานลงในเครื่อง
คอมพิวเตอร์ 
4. ครูให้นักเรียนตอบคำถามหลังจากทำกิจกรรมลงใน 
ใบงาน 1 เรื่อง ทริปนี้ในดวงใจ  
ขั้นสรุป (10 นาที) 
1. ครูสุ่มให้นักเรียนนำเสนอชิ้นงานที่ตนเองทำสำเร็จ 
และแลกเปลี่ยนเรียนรู้ผลงานร่วมกับเพื่อนในชั้นเรียน 
2. ครูตั้งคำถามเพ่ือประเมินความเข้าใจและพฤติกรรม
ของนักเรียน 
    - การร่างงานนำเสนอมีประโยชน์อย่างไร 

2. นักเรียนตรวจสอบชิ้นงาน หากยังไม่ครบ
ให้ปรับปรุงแก้ไข 
 
3. นักเรียนบันทึกชิ้นงานลงในเครื่อง
คอมพิวเตอร์ 
4. นักเรียนตอบคำถามหลังจากทำกิจกรรม 
ลงในใบงาน 1 เรื่อง ทริปนี้ในดวงใจ  
 
1. นักเรียนนำเสนอชิ้นงาน และแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ผลงานร่วมกับเพื่อนในชั้นเรียน 
2. นักเรียนตอบคำถามเพ่ือประเมินความ
เข้าใจ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14  เรื่อง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (3) 
หน่วยที่ 3 ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

    - นักเรียนใช้คำสั่งอะไรบ้างเสนอที่นักเรียนใช้ มี
โปรแกรมอะไรบ้าง 
    - ชิ้นงานของนักเรียนมีองค์ประกอบครบถ้วน
หรือไม่ 
   - ลักษณะของงานนำเสนอที่ดีมีอะไรบ้าง 
- นักเรียนทำหน้าที่อะไรบ้าง นักเรียนคิดว่าจะสามารถ
ร่วมกันทำงานได้จนสำเร็จหรือไม่ เพราะอะไร ถ้ามี
ปัญหานักเรียนแก้ไขอย่างไร 
3. ครูชี้แจงให้นักเรียนเตรียมการนำเสนอในชั่วโมง
ต่อไป 
4. ครูให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองในข้อที่ 8-9 
 
5. ประเมินการปฏิบัติ/พฤติกรรม 

 
 
 
 
 
 
 
 
3. นักเรียนรับฟังคำชี้แจง 
 
4. นักเรียนทำแบบประเมินตนเองในข้อที่  
8-9 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14  เรื่อง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (3) 
หน่วยที่ 3 ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

6. ครูทำการประเมินด้านทักษะกระบวนการ 
7. ครูทำการประเมินด้านสมรรถนะ 
8. ครูทำการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) โปรแกรม Microsoft PowerPoint  

2) ภาพสถานที่ท่องเที่ยวต่าง ๆ 

 3) ใบงาน 1 เรื่อง ทริปนี้ในดวงใจ   
9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ใบงาน 1 เรื่อง ทริปนี้ในดวงใจ 
 2) ชิ้นงานนำเสนอ เรื่อง ทริปนี้ในดวงใจ 
 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
บอกหน้าที่ของคำสั่งบน
โปรแกรมนำเสนอ 

 
ประเมินจากการตอบคำถาม 

 
แบบประเมินด้านคว
ามรู ้
 

 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน  
ระดับคุณภาพ 
“พอใช้” ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
สร้างงานนำเสนอ 
ตามวัตถุประสงค ์ 
โดยใช้โปรแกรมนำเสนอได้ 

 
ประเมินการปฏิบัติ/
พฤติกรรม 

 
แบบประเมินด้าน 
ทักษะ/กระบวนการ 
 

 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน  
ระดับคุณภาพ 
“พอใช้” ขึ้นไป 

ด้านคุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม (A) 
- 

 
 
- 

 
- 

 
- 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิด 
กับผู้เรียน 
ใช้เทคโนโลยีสร้างงานนำเสนอ
ตามวัตถุประสงค์โดยร่วมกัน
ทำงานเป็นทีม 

 
 
ประเมินการปฏิบัติ/
พฤติกรรม 

 
 
แบบประเมินด้าน
สมรรถนะ 
 

 
 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมิน 
ระดับคุณภาพ “ดี” 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 
 

 
สังเกตพฤติกรรมที่แสดงถึงคุ
ณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 
แบบประเมิน
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน  
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สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
“ผ่าน” 
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แบบประเมินด้านความรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  เรื่อง การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14  เรื่อง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (3) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี รหัสวิชา ว13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

คำชี้แจง : ให้ครูสังเกตการตอบคำถามของนักเรียนแล้วเขียนเครื่องหมาย  ✓ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการ
ประเมิน      

ที ่ ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน 

ระดับ 
คุณภาพ 

ผลการประเมิน 

บอกหน้าที่ของคำสั่งบน
โปรแกรมนำเสนอ 

ผ่าน ไม่ผ่าน 
3 คะแนน 

☆☆☆ 

2 คะแนน 

☆☆ 

1 คะแนน 

☆ 
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เกณฑ์การประเมินด้านความรู้ 
 

ประเด็น 
การประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 

บอกหน้าที่ของคำสั่ง
บนโปรแกรมนำเสนอ 

บอกหน้าที่ของคำสั่งบน
โปรแกรมนำเสนอได้
ทั้งหมด 

บอกหน้าที่ของคำสั่ง
บนโปรแกรมนำเสนอ
ได้เป็นส่วนใหญ่ 

บอกหน้าที่ของคำสั่ง
บนโปรแกรมนำเสนอ
ได้บางส่วน 

 
เกณฑ์การตัดสิน 
 ผลคะแนน 3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดี 
 ผลคะแนน 2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนน 1 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 2 (พอใช้) ขึ้นไป ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  เรื่อง การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14  เรื่อง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (3) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี รหัสวิชา ว13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

คำชี้แจง ให้ครูเขียนคะแนน ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมินที่พบ 
 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน 

ระดับ 
คุณภาพ 

ผลการประเมิน 

สร้างงานนำเสนอตามวัตถุประสงค์  
โดยใช้โปรแกรมนำเสนอได้ 

ผ่าน ไม่ผ่าน 

3 คะแนน 

☆☆☆ 

2 คะแนน 

☆☆ 

1 คะแนน 

☆ 
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เกณฑ์การประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
สร้างงานนำเสนอ 
ตามวัตถุประสงค ์ 
โดยใช้โปรแกรมนำเสนอได้ดังนี้ 
1.  มีสไลด์อย่างน้อย 6 หน้า  
2. แทรกรูปภาพอย่างน้อย 6 
ภาพ 
3. เปลี่ยน Layout 
4.  สร้าง Transition 
ระหว่างสไลด์ 

สร้างงานนำเสนอ 
ตามวัตถุประสงค ์ 
โดยใช้โปรแกรมนำเสนอ 
ได ้3-4 องค์ประกอบ  
และสอดคล้องกับ 
ที่ร่างงานนำเสนอไว้ 

สร้างงานนำเสนอ 
ตามวัตถุประสงค ์ 
โดยใช้โปรแกรมนำเสนอ 
ได ้1-2 องค์ประกอบ  
และสอดคล้องกับ 
ที่ร่างงานนำเสนอไว้ 
อย่างใดอย่างหนึ่ง 

สามารสร้างงานนำเสนอ
ตามวัตถุประสงค์  
โดยใช้โปรแกรมนำเสนอ
ได้ 1-2 องค์ประกอบ 
แต่ไม่สอดคล้องกับ 
ที่ร่างงานนำเสนอไว้ 
 

 
เกณฑ์การตัดสิน 
 ผลคะแนน 3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง ดี 
 ผลคะแนน 2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนน 1 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 2 (พอใช้) ขึ้นไป ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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แบบประเมินด้านสมรรถนะ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  เรื่อง การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14  เรื่อง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (3) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี รหัสวิชา ว13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

คำชี้แจง : ให้ครูบันทึกคะแนนลงในรายการประเมิน เพื่อประเมินทักษะกระบวนการ 
 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 

ระดับ 
คุณภาพ 

ผลการประเมิน 
ใช้เทคโนโลยีสร้างงาน

นำเสนอตามวัตถุประสงค์
โดยร่วมกันทำงานเป็นทีม 

คะแนน 
เต็ม 

ผ่าน ไม่ผ่าน 
ใช้เทคโนโลยี

สร้างงาน
นำเสนอตาม
วัตถุประสงค์ 

การทำงาน
เป็นทีม 

6 
คะแนน 

3 คะแนน 3 คะแนน 
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เกณฑ์การประเมินด้านสมรรถนะ 
 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
1. ใช้เทคโนโลยีสร้างงาน
นำเสนอตามวัตถุประสงค์ 
 

ใช้เทคโนโลยีสร้างงานได้
ด้วยตนเอง 

ใช้เทคโนโลยีสร้างงานได้
และต้องให้คำแนะนำ
บางส่วน 

ใช้เทคโนโลยีสร้างงานไม่ได้
และต้องให้คำแนะนำหลาย
ครั้ง 

2. การทำงานเป็นทีม รับผิดชอบต่อหน้าที่ ร่วม
ทำงานกับทีมจนเสร็จ 

รับผิดชอบต่อหน้าที่ ร่วม
ทำงานกับทีมเสร็จใน
บางส่วน 

ขาดความรับผิดชอบใน
หน้าที่ และทำงานไม่เสร็จ
ตามเวลา 

 
เกณฑ์การตัดสิน 

ผลคะแนนรวม 5-6 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดี 
 ผลคะแนนรวม 3-4 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนนรวม 1-2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
 
 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 3 (ดี) ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



348 

 

การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  เรื่อง การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14  เรื่อง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (3) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี รหัสวิชา ว13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
ชื่อกลุ่มรับการประเมิน………………………………………………………………………………………………………………………… 
ประเมินผลครั้งท่ี………………………... วัน ………………… เดอืน …..……………………..….…. พ.ศ. ……...….…………... 
เรื่อง…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
 

ที ่ ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้ 
ระดับพฤติกรรม 

คะแนนที่ได ้
มี (1) ไม่มี(0) 

1 ใฝ่เรียนรู ้    
2 มุ่งม่ันในการทำงาน    

                                                          
รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน    

                                                          
เกณฑ์การตัดสิน   
 คะแนน   1-2 หมายถึง   ผ่าน 
 คะแนน  0   หมายถึง   ไม่ผ่าน 
 
เกณฑ์การผ่าน ผ่านเกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ “ผ่าน” 
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แบบประเมินตนเอง 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  เรื่อง การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14  เรื่อง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (3) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี รหัสวิชา ว13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
สิ่งที่ฉันได้ทำ 

☆☆☆ ฉันทำได้ดี     ☆☆ ฉันทำได้บ้าง     ☆ ฉันยังทำได้ไม่ดี 

ระบายสีลงใน ☆ ตามระดับที่ทำได้ และ  ✓  ลงใน  🗆  สิ่งที่ฉันตั้งใจจะทำให้ดีขึ้น 

สิ่งที่ฉันไดท้ำ ระดับที่ฉันทำได ้ สิ่งที่ฉันตัง้ใจจะทำให้ดีขึ้น 

1. บอกชื่อโปรแกรมที่ใช้นำเสนองานได้ 
☆☆☆ 🗆 

2. รู้ว่าคำส่ังที่อยู่บนโปรแกรมนำเสนอใช้ทำอะไร 
☆☆☆ 🗆 

3. ใช้โปรแกรมนำเสนอทำชิ้นงานที่ฉันสนใจได ้
☆☆☆ 🗆 

4. บอกลักษณะของงานนำเสนอที่ดีได ้
☆☆☆ 🗆 

5. ออกแบบงานนำเสนอตามวัตถุประสงค์ได้ 
☆☆☆ 🗆 

6. ใช้โปรแกรมนำเสนอได้ 
☆☆☆ 🗆 

7. ทำงานตามหน้าที่ และร่วมมือกับเพื่อนจนงาน
สำเร็จ ☆☆☆ 🗆 
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สิ่งที่ฉันไดท้ำ ระดับที่ฉันทำได ้ สิ่งที่ฉันตัง้ใจจะทำให้ดีขึ้น 

8. ใช้โปรแกรมเพ่ือสร้างงานนำเสนอได้ 
☆☆☆ 🗆 

9. รับผิดชอบหน้าที่ของตนเองในการสร้างงาน
นำเสนอร่วมกับเพื่อนจนเสร็จ ☆☆☆ 🗆 

10. ใช้โปรแกรมนำเสนอตกแต่งชิ้นงานได้ตาม
วัตถุประสงค์ ☆☆☆ 🗆 

11. ทำงานตามหน้าที่ของตนเอง และร่วมกับ
เพ่ือนทำงานจนเสร็จ ☆☆☆ 🗆 

12. นำเสนอผลงานได้ชัดเจน เข้าใจง่าย 
☆☆☆ 🗆 

 
หมายเหตุ : 
แผนที่ 12 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 1-3 
แผนที่ 13 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 4-7 
แผนที่ 14 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 8-9 
แผนที่ 15 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 10-12 
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10. บันทึกผลหลังสอน 
    ผลการจัดการเรียนการสอน 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. .................................................
........................................................................................................................................ ...................................... 
 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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คำชี้แจง ให้นักเรียนสร้างสไลด์แนะนำสถานที่ท่องเที่ยวที่นักเรียนอยากไป หรือเคยไป
มาแล้ว โดยร่างหัวข้อแต่ละสไลด์ลงในกรอบด้านล่าง จากนั้นสร้างชิ้นงานในโปรแกรม
นำเสนอ โดยมีองค์ประกอบดังต่อไปนี้ 

● มีสไลด์อย่างนอ้ย 6 หน้า  

● แทรกรูปภาพอย่างนอ้ย 6 ภาพ 

● เปลี่ยน Layout 

● สร้าง Transition ระหว่างสไลด ์
 

สไลด์ที่ 1 
 
 
 
 
 

สไลด์ที่ 2 
 
 
 

สไลด์ที่ 3 
 
 
 
 
 

สไลด์ที่ 4 
 
 
 

เฉลยใบงาน 1 เร่ือง ทริปนี้ในดวงใจ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  เรื่อง การรวบรวมข้อมูล 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14 เร่ือง รวบรวมและนำเสนอ (2) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
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สไลด์ที่ 5 
 
 
 
 
 

สไลด์ที่ 6 
 
 
 

 

คำถามหลังจากทำกิจกรรม 

1. ให้นักเรียนยกตัวอย่างงานนำเสนอที่ดีมา 3 ตัวอย่าง 

…………………………………………………………………………………………….…………………..…………

………………………………….………………………………………………………….………………….…………

…………………………….……………………………………………………………….………………….………… 

…………………………….……………………………………………………………….………………….………… 

2. นักเรียนรู้จักโปรแกรมนำเสนออะไรบ้าง ยกตัวอย่างอยา่งน้อย 3 ตัวอย่าง 

…………………………………………………………………………………………….…………………..…………

………………………………….………………………………………………………….………………….…………

…………………………….……………………………………………………………….………………….………… 

3. จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่า 

 ตัวอย่างโปรแกรมที ่ใช้ในการสร้างงานนำเสนอ  เช่น กูเกิลสไลด์ คีย ์โน้ต 

ไมโครซอฟต์ เพาเวอร์พอยต์ 

1. งานนำเสนอที่ดี ควรจะแสดงเฉพาะใจความสำคญั ใช้ข้อความทีส่ั้น กระชับ 

อาจเขียนเป็นขอ้ ๆ เพื่อให้อ่านง่ายขึ้น   

2.ใช้ภาพประกอบที่เก่ียวข้องกับเนื้อหา  

3. เรียงลำดับเนือ้หาให้เหมาะสม 

 

- Microsoft PowerPoint 

- Google Slide 

- Prezi 
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 โปรแกรมนำเสนอประกอบด้วยสไลด์และเมนูคำสั่งต่าง  ๆ ที่สามารถตกแต่ง     

ให้สวยงาม ได้ตามความสนใจ 

 งานนำเสนอที่ดี ควรจะแสดงเฉพาะใจความสำคัญ ใช้ข้อความที่สั ้นกระชับ     

อาจเขียนเป็นข้อ ๆ เพื ่อให้อ ่านง่ายขึ ้น ใช้ภาพประกอบที ่เกี ่ยวข้องกับเนื ้อหา           

และเรียงลำดับเนื้อหาให้เหมาะสม 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15  เร่ือง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (4) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3   เรื่อง การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3         ภาคเรียนที่ 1     เวลา  50 นาที 

 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
    สาระที่ 4 เทคโนโลยี 
 มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่าง

เป็นขั้นตอนและเป็นระบบใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน
การเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่า
ทัน และมีจริยธรรม 

ตัวชี้วัด ป.3/4  รวบรวม ประมวลผล และนำเสนอข้อมูล โดยใช้ซอฟต์แวร์ตาม
 วัตถุประสงค์ 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
 งานนำเสนอที่ดี ควรจะแสดงเฉพาะใจความสำคัญ ใช้ข้อความที่สั ้น กระชับ อาจเขียนเป็นข้อ ๆ 
เพ่ือให้อ่านง่ายขึ้น ใช้ภาพประกอบที่เก่ียวข้องกับเนื้อหา และเรียงลำดับเนื้อหาให้เหมาะสม 
 
3. สาระการเรียนรู้ 
 - การตกแต่งสไลด์ให้เหมาะสม 
 - การนำเสนอผลงาน 
 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
 - 
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
      1) ใช้โปรแกรมนำเสนอตกแต่งชิ้นงานตามวัตถุประสงค์ 
               2) นำเสนอผลงานได้ 

4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
 - 
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5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 
 ร่วมกันทำงานเป็นทีมในการใช้เทคโนโลยีสร้างงานนำเสนอตามวัตถุประสงค์  นำเสนอผลงาน และ
แนวคิดในการตรวจสอบและปรับปรุงงานนำเสนอให้เหมาะสมได้อย่างมีเหตุผล   
 
6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 6.1 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.2 มุ่งม่ันในการทำงาน 
 
7. กิจกรรมการเรียนรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15  เรื่อง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (4) 
หน่วยที่ 3 ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิด
กับผู้เรียน 
ร่วมกันทำงานเป็นทีมในการ
ใช้เทคโนโลยีสร้างงาน
นำเสนอตามวัตถุประสงค์ 
นำเสนอผลงาน และแนวคิด
ในการตรวจสอบและ
ปรับปรุงงานนำเสนอให้
เหมาะสมได้อย่างมีเหตุผล   
ด้านความรู้ 
 - 
 
 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (10 นาที) 
1. ครูชี้แจงจุดประสงค์การเรียนรู้ ในชั่วโมงนี้ นักเรียน
จะได้ตรวจสอบและแก้ไขงานนำเสนอให้เหมาะสม 
 
ขั้นสอน (10 นาที) 
1. ครูทบทวนเกี่ยวกับการนำเสนอผลงาน และให้
ผู้เรียนแต่ละกลุ่มสลับกันอยู่ที่เครื่องคอมพิวเตอร์ของ
ตนเองเพ่ือนำเสนอผลงานและเดินชมผลงาน
ขั้นปฏิบัติ (20 นาที) 
1. ครูให้นักเรียนเปิดผลงานนำเสนอ ใบงาน 1 เรื่อง 
ทริปนี้ในดวงใจ ของตนเองที่พัฒนาขึ้น  

 
1. นักเรียนรับฟังจุดประสงค์การเรียนรู้ และ
ซักถามในกรณีท่ีสงสัย หรือต้องการความรู้
เพ่ิมเติม 
 
1. นักเรียนทบทวนการนำเสนอ และแบ่ง
หน้าที่ในการนำเสนอและการชมผลงาน 
 
 
1. นักเรียนเปิดผลงานนำเสนอใบงาน 1 
เรื่อง ทริปนี้ในดวงใจ ของตนเองที่พัฒนาขึ้น  
2. นักเรียนเปิดผลงานที่ตนเองได้พัฒนาขึ้น 

 
1. โปรแกรม 
Microsoft 
PowerPoint  
2. สไลด์นำเสนอ
การท่องเที่ยวที่
เหมาะสมและไม่
เหมาะสม 
3. ใบงาน 2
แบบฝึกหัด 
เรื่อง การ
นำเสนอข้อมูล 

 
1. ผลงาน
นำเสนอ  
ใบงาน 1 
เรื่อง ทริปนี้
ในดวงใจ 
2. ใบงาน 2
แบบฝึกหัด
เรื่อง การ
นำเสนอ
ข้อมูล 

 
1. ประเมิน
ตนเอง  
ข้อ 10-12 
2. ประเมินด้าน
ทักษะ 
/กระบวนการ 
3. ประเมิน 
ด้านสมรรถนะ 
4. ประเมิน 
คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15  เรื่อง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (4) 
หน่วยที่ 3 ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ด้านทักษะ/กระบวนการ 
1. ใช้โปรแกรมนำเสนอ
ตกแต่งชิ้นงานตาม
วัตถุประสงค์ 
2. นำเสนอผลงานได้ 
ด้านคุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม  
เห็นประโยชน์ของการใช้
โปรแกรมนำเสนอ
ด้านสมรรถนะ 
เสนอความคิดในการแก้ไข
งานนำเสนออย่างมีเหตุผล 
 

2. ครูให้นักเรียนเดินชมผลงานของเพ่ือนและให้สังเกต
ว่างานนำเสนอของเพ่ือนมีลักษณะอย่างไร มีความ
เหมาะสมหรือไม่  
3. ครูให้นักเรียนอภิปรายเกี่ยวกับผลงานนำเสนอ 
ของเพ่ือน ว่าหลังจากดูผลงานของเพ่ือนแล้ว นักเรียน
คิดว่างานนำเสนอที่เหมาะสมมีลักษณะอย่างไรบ้าง 
และมีประเด็นใดที่ควรปรับปรุง 
4. ครูให้นักเรียนจับคู ่พร้อมกับอธิบายการทำใบงาน 
2 แบบฝึกหัดเรื่อง การนำเสนอข้อมูล  
5. ครูคอยให้คำแนะนำนักเรียนขณะทำใบงาน 2
แบบฝึกหัดเรื่อง การนำเสนอข้อมูล 
6. ให้นักเรียนตรวจสอบการทำใบงาน 2 แบบฝึกหัด
เรื่อง การนำเสนอข้อมูล ให้เรียบร้อยสมบูรณ์ 

และเดินดูผลงานของเพ่ือน พร้อมกับสังเกต
งานนำเสนอของเพ่ือน 
 
3. นักเรียนร่วมกันอภิปรายผลงานนำเสนอ
ของเพ่ือนในชั้น 
 
 
4. นักเรียนจับคู่และทำใบงาน 2 แบบฝึกหัด
เรื่อง การนำเสนอข้อมูล 
5. นักเรียนสอบถามครู เมื่อมีข้อสงสัย 
 
6. นักเรียนตรวจสอบการทำใบงาน 2 
แบบฝึกหัดเรื่อง การนำเสนอข้อมูล  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15  เรื่อง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (4) 
หน่วยที่ 3 ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 
 

 
7. ครูและนักเรียนร่วมกันเฉลยใบงาน 2 แบบฝึกหัด
เรื่อง การนำเสนอข้อมูล ทีละสถานการณ์ และ
อภิปรายร่วมกัน 
ขั้นสรุป (10 นาที) 
1. ครูตั้งคำถามเก่ียวกับประเด็นความเหมาะสมในการ
ออกแบบงานนำเสนอว่ามีอะไรบ้าง 
     แนวคำตอบ เช่น 

- ข้อความที่ใช้ในงานนำเสนอควรสั้น กระชับ  

- ข้อความเขียนเป็นข้อ ๆ เพ่ือให้อ่านง่ายข้ึน  

- ใช้ภาพประกอบที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหา  

- เรียงลำดับเนื้อหาให้เหมาะสม 

ให้เรียบร้อยสมบูรณ์ 
7. นักเรียนร่วมกันเฉลยใบงาน 2 แบบฝึกหัด
เรื่อง การนำเสนอข้อมูล ทีละสถานการณ์ 
และอภิปรายร่วมกัน 
 
1. นักเรียนร่วมกันตอบคำถาม 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15  เรื่อง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (4) 
หน่วยที่ 3 ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

- สีข้อความ และขนาดข้อความ 
มีความเหมาะสม 

- สีพื้นหลังเหมาะสม เป็นต้น 
2. จากความรู้ที่ได้รับเรียนคิดว่าจะนำความรู้ 
ไปปรับปรุงผลงานนำเสนอใบงาน 1 เรื่อง ทริปนี้ 
ในดวงใจ ของนักเรียนอย่างไรบ้าง เพ่ือให้งานนำเสนอ
มีความเหมาะสม 
3. ครูสอบถามนักเรียนเกี่ยวกับประโยชน์ของ
โปรแกรมนำเสนอมีอะไรบ้าง  
4. ครูสอบถามเกี่ยวกับการทำงานร่วมกัน ปัญหา 
อุปสรรค และแนวทางแก้ไข 
 
 

 
 
 
2. นักเรียนร่วมกันเสนอแนวคิดในการ
ปรับปรุงงานนำเสนอมีความเหมาะสม 
 
 
3- 
 
4. นักเรียนร่วมกันตอบคำถาม 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15  เรื่อง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (4) 
หน่วยที่ 3 ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

5. ครูให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองในข้อที่ 10-12 
 
6. ครูทำการประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ 
7. ครูทำการประเมินด้านสมรรถนะ 
8. ครูทำการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

5. นักเรียนทำแบบประเมินตนเองในข้อที่ 
10-12 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) โปรแกรม Microsoft PowerPoint  

 2) สไลด์นำเสนอการท่องเที่ยวที่เหมาะสมและไม่เหมาะสม 
 3) ใบงาน 2 แบบฝึกหัด เรื่อง การนำเสนอข้อมูล 
 
9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 

1) ใบงาน 2 เรื่อง การนำเสนอข้อมูล 
2) ผลงานนำเสนอ ใบงาน 1 เรื่อง ทริปนี้ในดวงใจ  

 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
ใช้โปรแกรมนำเสนอตกแต่ง
ชิ้นงานตามวัตถุประสงค์ 

 
ประเมินการปฏิบัติ/
พฤติกรรม 

 
- แบบประเมินด้าน 
ทักษะกระบวนการ 
- ชิ้นงานนำเสนอ 
 

 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน  
ระดับคุณภาพ 
“พอใช้” ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
(A) 
- 

- - - 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับ
ผู้เรียน  
ร่วมกันทำงานเป็นทีมในการใช้
เทคโนโลยีสร้างงานนำเสนอ
ตามวัตถุประสงค ์นำเสนอ
ผลงาน และแนวคิดในการ
ตรวจสอบและปรับปรุงงาน
นำเสนอให้เหมาะสมได้อย่างมี
เหตุผล   

 
 
ประเมินการปฏิบัติ/
พฤติกรรม 

 
 
- แบบประเมินด้าน
สมรรถนะ 
- ชิ้นงาน 
 

 
 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน 
ระดับคุณภาพ “ดี” 
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สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 

 

 
สังเกตพฤติกรรมที่แสดงถึง 
คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
แบบประเมิน 
คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน 
ระดับคุณภาพ 
“ผ่าน” 
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แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15  เรื่อง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (4) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

คำชี้แจง : ให้ครูบันทึกคะแนนลงในรายการประเมิน เพื่อประเมินทักษะกระบวนการ 
 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน 

ระดับ 
คุณภาพ 

ผลการประเมิน 

ใช้โปรแกรมนำเสนอตกแต่ง
ชิ้นงานตามวัตถุประสงค์ 

ผ่าน ไม่ผ่าน 

3 คะแนน 

☆☆☆ 

2 คะแนน 

☆☆ 

1 คะแนน 

☆ 
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การประเมินด้านทักษะกระบวนการ  
 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การประเมิน 

3 2 1 

ใช้โปรแกรมนำเสนอ
ตกแต่งชิ้นงานตาม
วัตถุประสงค์ 

ใช้โปรแกรมนำเสนอ
ตกแต่งให้ชิ้นงานมีความ
น่าสนใจและสอดคล้อง
วัตถุประสงค์ 

ใช้โปรแกรมนำเสนอ
ตกแต่งให้ชิ้นงาน
บางส่วนและมีความ
สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์เป็น
บางส่วน 

ใช้โปรแกรมนำเสนอ
ตกแต่งให้ชิ้นงานมีความ
น่าสนใจเล็กน้อยและยัง
ไม่สอดคล้อง
วัตถุประสงค์ 

 
เกณฑ์การตัดสิน 
 ผลคะแนน 3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดี 
 ผลคะแนน 2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนน 1 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 2 (พอใช้) ขึ้นไป ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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แบบประเมินด้านสมรรถนะ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  เรื่อง การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14  เรื่อง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (3) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี รหัสวิชา ว13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

คำชี้แจง : ให้ครูบันทึกคะแนนลงในรายการประเมิน เพื่อประเมินทักษะกระบวนการ 
 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 

ระดับ 
คุณ 
ภาพ 

ผลการประเมิน 
ใช้เทคโนโลยีสร้างงานนำเสนอตาม
วัตถุประสงค์โดยร่วมกันทำงานเป็น

ทีม 

คะ 
แนน 
เต็ม 

ผ่าน ไม่ผ่าน 

ใช้
เทคโนโล
ยีสร้าง
งาน
นำเสนอ
ตาม
วัตถุประ
สงค์ 

การ
ทำงาน
เป็นทีม 

นำเสนอ
ผลงาน 

9 คะ 
แนน 

3 คะแนน 3 คะแนน 3 คะแนน 
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เกณฑ์การประเมินด้านสมรรถนะ 
 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
1. ใช้เทคโนโลยีสร้างงาน
นำเสนอตามวัตถุประสงค์ 
 

ใช้เทคโนโลยีสร้างงานได้
ด้วยตนเอง 

ใช้เทคโนโลยีสร้างงานได้
และต้องให้คำแนะนำ
บางส่วน 

ใช้เทคโนโลยีสร้างงานไม่ได้
และต้องให้คำแนะนำหลาย
ครั้ง 

2. ทำงานเป็นทีม รับผิดชอบต่อหน้าที่ ร่วม
ทำงานกับทีมจนเสร็จ 

รับผิดชอบต่อหน้าที่ ร่วม
ทำงานกับทีมเสร็จใน
บางส่วน 

ขาดความรับผิดชอบใน
หน้าที่ และทำงานไม่เสร็จ
ตามเวลา 

3. นำเสนอผลงาน นำเสนอผลงานได้ชัดเจน 
เข้าใจง่าย 

นำเสนอผลงานได้ชัดเจน 
เข้าใจง่ายเป็นส่วนใหญ่ 

นำเสนอผลงานได้ชัดเจน 
เข้าใจได้เพียงเล็กน้อย 

 
เกณฑ์การตัดสิน 

ผลคะแนนรวม 7-9 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดี 
 ผลคะแนนรวม 4-6 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนนรวม 1-3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
 
 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 3 (ดี) ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15  เรื่อง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (4) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
ชื่อกลุ่มรับการประเมิน………………………………………………………………………………………………………………………… 
ประเมินผลครั้งท่ี………………………... วัน ………………… เดอืน …..……………………..….…. พ.ศ. ……...….…………... 
เรื่อง…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
 

ที ่ ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้ 
ระดับพฤติกรรม 

คะแนนที่ได ้
มี (1) ไม่มี(0) 

1 ใฝ่เรียนรู ้    
2 มุ่งม่ันในการทำงาน    

                                                          
รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน    

                                                          
เกณฑ์การตัดสิน   
 คะแนน   1-2 หมายถึง   ผ่าน 
 คะแนน  0   หมายถึง   ไม่ผ่าน 
 
เกณฑ์การผ่าน ผ่านเกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ “ผ่าน” 
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แบบประเมินตนเอง 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การรวบรวมข้อมูลและการนำเสนอ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15  เรื่อง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (4) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 2  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
สิ่งที่ฉันได้ทำ 

☆☆☆ ฉันทำได้ดี     ☆☆ ฉันทำได้บ้าง     ☆ ฉันยังทำได้ไม่ดี 

ระบายสีลงใน ☆ ตามระดับที่ทำได้ และ  ✓  ลงใน  🗆  สิ่งที่ฉันตั้งใจจะทำให้ดีขึ้น 

สิ่งที่ฉันไดท้ำ ระดับที่ฉันทำได ้ สิ่งที่ฉันตัง้ใจจะทำให้ดีขึ้น 

1. บอกชื่อโปรแกรมที่ใช้นำเสนองานได้ 
☆☆☆ 🗆 

2. รู้ว่าคำส่ังที่อยู่บนโปรแกรมนำเสนอใช้ทำอะไร 
☆☆☆ 🗆 

3. ใช้โปรแกรมนำเสนอทำชิ้นงานที่ฉันสนใจได ้
☆☆☆ 🗆 

4. บอกลักษณะของงานนำเสนอที่ดีได ้
☆☆☆ 🗆 

5. ออกแบบงานนำเสนอตามวัตถุประสงค์ได้ 
☆☆☆ 🗆 

6. ใช้โปรแกรมนำเสนอได้ 
☆☆☆ 🗆 

7. ทำงานตามหน้าที่ และร่วมมือกับเพื่อนจนงาน
สำเร็จ ☆☆☆ 🗆 
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สิ่งที่ฉันไดท้ำ ระดับที่ฉันทำได ้ สิ่งที่ฉันตัง้ใจจะทำให้ดีขึ้น 

8. ใช้โปรแกรมเพ่ือสร้างงานนำเสนอได้ 
☆☆☆ 🗆 

9. รับผิดชอบหน้าที่ของตนเองในการสร้างงาน
นำเสนอร่วมกับเพื่อนจนเสร็จ ☆☆☆ 🗆 

10. ใช้โปรแกรมนำเสนอตกแต่งชิ้นงานได้ตาม
วัตถุประสงค์ ☆☆☆ 🗆 

11. ทำงานตามหน้าที่ของตนเอง และร่วมกับ
เพ่ือนทำงานจนเสร็จ ☆☆☆ 🗆 

12. นำเสนอผลงานได้ชัดเจน เข้าใจง่าย 
☆☆☆ 🗆 

 
หมายเหตุ : 
แผนที่ 12 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 1-3 
แผนที่ 13 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 4-7 
แผนที่ 14 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 8-9 
แผนที่ 15 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 10-12 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



371 
 

10. บันทึกผลหลังสอน 
    ผลการจัดการเรียนการสอน 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. .................................................
........................................................................................................................................ ...................................... 
 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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คำชี ้แจง ให ้น ักเร ียนพิจารณาการตกแต่งสไลด์ต ่อไปนี้  แล ้วทำเครื ่องหมาย ✓               
ลงในหน้าผลการพิจารณา พร้อมระบุเหตุผล และวิธีการปรับปรุงให้เหมาะสม 

1.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
เหมาะสม 

เพราะ 
……………………………………………………………….………………………………….……………. 
…………………………………………………………………………………………………………….…… 
แนวทางตกแต่งเพิ่มเติม 
คือ…………………...…………………………………………………………………..…..………………. 
………………………………………………………………………………………………………….……… 

 

เฉลยใบงาน 2 แบบฝึกหดั เรื่อง การนำเสนอข้อมูล 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  เรื่อง การรวบรวมข้อมูล 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15  เรื่อง การสร้างงานนำเสนอข้อมูล (4) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา ว13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
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● ไม่เหมาะสม  
เพราะ 
……………………………………………………………….…………………………………….…………. 
…………………………………………………………………………………………………………….…… 
แนวทางแก้ไข 
คือ…………………...…………………………………………..…………………………..………………. 
……………………………………………………………………………………………….…….……….… 
 

2. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เหมาะสม 
เพราะ 
……………………………………………………………….………………………………….……………. 
…………………………………………………………………………………………………………….…… 
แนวทางตกแต่งเพิ่มเติม 
คือ…………………...…………………………………………………………………..…..………………. 
………………………………………………………………………………………………………….……… 

 

สีพื้นหลังไม่เหมาะสม  ข้อความไม่กระชับ รายละเอียดสอดคล้องกับหัวข้อ  

ปรับสีพื้นหลังให้เป็นสีออ่นแทนรูปภาพ ข้อความให้กระชับ 

ปรับรายละเอยีดสอดคล้องกับหัวข้อ  
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● ไม่เหมาะสม  
เพราะ 
……………………………………………………………….……………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………….…… 
แนวทางแก้ไข 
คือ…………………...…………………………………………..…………………………..………………. 
……………………………………………………………………………………………….…………….…. 
……………………………………………………………………………………………….…………….…. 

3. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เหมาะสม 
เพราะ 
……………………………………………………………….………………………………….……………. 
…………………………………………………………………………………………………………….…… 
แนวทางตกแต่งเพิ่มเติม 
คือ…………………...…………………………………………………………………..…..………………. 
………………………………………………………………………………………………………….……… 

 

รูปภาพไม่สอดคลอ้งกับเนื้อหาที่นำเสนอ สีตัวอกัษรไม่ชัดเจน 

ปรับข้อความให้กระชับ 

ปรับรูปภาพไมส่อดคลอ้งกับเน้ือหาที่นำเสนอ คอื กล้องวิดโีอ  

 เปลี่ยนพื้นหลังให้อ่อนลง และปรับสีตัวอักษรให้เข้มขึ้น 

ปรับข้อความให้กระชับ 
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● ไม่เหมาะสม  
เพราะ 
……………………………………………………………….………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………………………….…… 
แนวทางแก้ไข 
คือ…………………...…………………………………………..…………………………..………………. 
……………………………………………………………………………………………….…………….… 

 

หากนักเรียนตอบคำตอบอื่น ๆ ให้อยู่ในดุลยพนิิจของครผูู้สอน 

 

 

   ไม่ทราบว่าเป็นการออกแบบงานนำเสนอเรื่องใด ควรมีรายละเอียดหัวข้อและเนื้อหา  

  

  เพิ่มเติมรายละเอยีดหัวข้อและเนื้อหา และรูปภาพทีส่อดคลอ้งกับงานนำเสนอ 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 
การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

รหัสวิชา ว13101 รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี           

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1 เวลา  5  ชั่วโมง 
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐานการเรียนรู้  ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็น  

        ขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ 

        การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 

ตัวชี้วัด     
 ป.3/5        ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัยปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้อินเทอร์เน็ต 

 

2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด  
 การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ สามารถทำได้หลายรูปแบบ เช่น ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาความรู้ และใช้ใน
การติดต่อสื่อสารเพื่อความสะดวกรวดเร็ว ซึ่งจำเป็นต้องปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้งานเพ่ือความปลอดภัย 
 
3.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 3.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
  1) บอกวิธีการใช้งานเว็บเบราว์เซอร์ 
  2) ระบุคำค้นในการค้นหาข้อมูล  
  3) บอกส่วนประกอบของผลการค้นหา 
  4) บอกวิธีการปกป้องข้อมูลส่วนตัว 
  5) บอกสาเหตุและวิธีการแก้ปัญหาที่เกิดขึ้นจากการใช้งานอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ได้ 
  6) บอกวิธีปฏิบัติตนอย่างปลอดภัย เหมาะสม มีมารยาทในการใช้อินเทอร์เน็ต 
 3.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
  1) ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล จากเว็บไซต์ท่ีระบุได้ 
  2) ใช้อินเทอร์เน็ตในการค้นหาข้อมูลได้ 
 3.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
  1) ใช้งานเทคโนโลยีตามข้อตกลง 
  2) ใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย 
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4.  สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 
 4.1 บอกวิธีการใช้งานเว็บเบราว์เซอร์ ใช้เทคโนโลยีสืบค้นข้อมูลในเรื่องที่สนใจใช้งานเทคโนโลยีตาม
ข้อตกลง 
 4.2 ใช้เทคโนโลยีในการสืบค้นข้อมูลที่สนใจ และใช้อย่างปลอดภัย 
 4.3 ใช้งานเทคโนโลยีโดยปกป้องข้อมูลส่วนตัว 
 4.4 แก้ปัญหาที่เกิดขึ้นจากการใช้งานอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ปฏิบัติตนในการใช้เทคโนโลยีอย่าง
ปลอดภัย เหมาะสม มีมารยาท 
 
5. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
          5.1 ใฝ่เรียนรู้     
 5.2 มุ่งม่ันในการทำงาน 
 
6.  การประเมินผลรวบยอด  
  6.1  ชิ้นงานหรือภาระงาน 
  1) ใบงาน 1 ท่องโลกกว้าง ด้วยเว็บเบราว์เซอร์  
  2) ใบงาน 2 เรื่อง หาข้อมูลด้วยคำค้น 
  3) ใบงาน 3 เรื่อง ผลการค้นหา 
  4) ใบงาน 4 แบบฝึกหัด เรื่อง การใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล 
  5) ใบงาน 1 เรื่อง ปกป้องข้อมูลส่วนตัว 
  6) ใบงาน 2 เรื่อง โลกดิจิทัล 
  7) ใบงาน 3 แบบฝึกหัด เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม ปลอดภัยและมีมารยาท 

6.2 เกณฑ์การประเมินผลชิ้นงานหรือภาระงาน  
 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
บอกองค์ประกอบของเว็บ

เบราว์เซอร์ได้(คำถามใบ

งาน 1 ท่องโลกกว้าง ด้วย

เว็บเบราว์เซอร์ ตอนที่ 1 มี

ทั้งหมด 6 คำถาม) 

บอกองค์ประกอบของ

เว็บเบราว์เซอร์ได้ถูกต้อง 

5-6 ข้อ 

บอกองค์ประกอบของ

เว็บเบราว์เซอร์ได้ถูกต้อง 

3-4 ข้อ 

บอกองค์ประกอบ 

ของเว็บเบราว์เซอร์ 

ได้ถูกต้อง 1-2 ข้อ 
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ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
(ใบงาน 1 ท่องโลกกว้าง 

ด้วยเว็บเบราว์เซอร์) 

ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหา
ข้อมูล จากเว็บไซต์ที่ระบุ
ได้ 
(ใบงาน 1 ท่องโลกกว้าง 
ด้วยเว็บเบราว์เซอร์) 
 

ใช้อินเทอร์เน็ต 
ค้นหาข้อมูล จากเว็บไซต์
ที่ระบุได้ ตามใบงาน 1  
ท่องโลกกว้าง ด้วยเว็บ
เบราว์เซอร์  
จำนวน 3 เว็บไซต์ 

ใช้อินเทอร์เน็ต 
ค้นหาข้อมูล จาก
เว็บไซต์ที่ระบุได้ ตามใบ
งาน 1  
ท่องโลกกว้าง ด้วยเว็บ
เบราว์เซอร์  
จำนวน 2 เว็บไซต์ 

ใช้อินเทอร์เน็ต 
ค้นหาข้อมูล จากเว็บไซต์ที่
ระบุได้ ตามใบงาน 1  
ท่องโลกกว้าง ด้วยเว็บ
เบราว์เซอร์  
จำนวน 1 เว็บไซต์ 

ใช้งานเทคโนโลยีตาม
ข้อตกลง 
(ใบงาน 1 ท่องโลกกว้าง 
ด้วยเว็บเบราว์เซอร์) 
 

ใช้งานเทคโนโลยีได้ตาม

ข้อตกลง 

ใช้งานเทคโนโลยีตาม

ข้อตกลงได้เป็นส่วนใหญ่ 

ใช้งานเทคโนโลยีตาม

ข้อตกลงได้บางส่วน 

บอกวิธีการใช้งานเว็บ
เบราว์เซอร์ ใช้เทคโนโลยี
สืบค้นข้อมูลในเรื่องที่
สนใจ ใช้งานเทคโนโลยี
ตามข้อตกลง 
(ใบงาน 1 ท่องโลกกว้าง 
ด้วยเว็บเบราว์เซอร์) 
 

บอกวิธีการใช้งานเว็บ
เบราว์เซอร์ได้ ใช้
เทคโนโลยีสืบค้นข้อมูล
ในเรื่องที่สนใจได้  และ
ใช้งานเทคโนโลยีตาม
ข้อตกลง 

บอกวิธีการใช้งานเว็บ

เบราว์เซอร์ ใช้

เทคโนโลยีสืบค้นข้อมูล

ในเรื่องที่สนใจ ใช้งาน

เทคโนโลยีตามข้อตกลง

ได้เป็นส่วนใหญ่ 

บอกวิธีการใช้งานเว็บ
เบราว์เซอร์ ใช้เทคโนโลยี
สืบค้นข้อมูลในเรื่องที่
สนใจ ใช้งานเทคโนโลยี
ตามข้อตกลงได้บางส่วน 

ระบุคำค้นในการค้นหา

ข้อมูลได้กระชับและ

สอดคล้อง บอก

ส่วนประกอบของผลการ

ค้นหาเพื่อเลือกใช้ได้อย่าง

เหมาะสม 

ระบุคำค้นในการค้นหา

ข้อมูลได้กระชับและ

สอดคล้อง บอก

ส่วนประกอบของผลการ

ค้นหาเพื่อเลือกใช้ได้

อย่างเหมาะสมทั้งหมด 

ระบุคำค้นในการค้นหา

ข้อมูลได้กระชับและ

สอดคล้อง บอก

ส่วนประกอบของผลการ

ค้นหาเพื่อเลือกใช้ได้

อย่างเหมาะสมเป็น 

ระบุคำค้นในการค้นหา

ข้อมูลได้กระชับและ

สอดคล้อง บอก

ส่วนประกอบของผลการ

ค้นหาเพื่อเลือกใช้ได้อย่าง

เหมาะสมเป็นบางส่วน 
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ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
(ใบงาน 02 เรื่อง หาข้อมูล

ด้วยคำค้น, ใบงาน 03 เรื่อง 

ผลการค้นหา) 

ส่วนใหญ่ 

ใช้อินเทอร์เน็ตในการค้นหา

ข้อมูลได้ 

(ใบงาน 4 แบบฝึกหัด 
เรื่อง การใช้อินเทอร์เน็ต
ค้นหาข้อมูล) 

ใช้อินเทอร์เน็ตในการ
ค้นหาข้อมูล โดยระบุ
เว็บไซต์ที่ต้องการได้ 
ตาม ใบงาน 4 
แบบฝึกหัด เรื่อง การใช้
อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล
ได้ถูกต้อง ครบถ้วน  
ทั้ง 3 ข้อ 

ใช้อินเทอร์เน็ตในการ
ค้นหาข้อมูล โดยระบุ
เว็บไซต์ที่ต้องการได้ 
ตาม ใบงาน 4 
แบบฝึกหัด เรื่อง การใช้
อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล
ได้ถูกต้อง ครบถ้วน 
จำนวน 2 ข้อ 

ใช้อินเทอร์เน็ตในการ
ค้นหาข้อมูล โดยระบุ
เว็บไซต์ที่ต้องการได้ 
ตาม ใบงาน 4 แบบฝึกหัด 
เรื่อง การใช้อินเทอร์เน็ต
ค้นหาข้อมูลได้ถูกต้อง 
ครบถ้วน 
จำนวน 1 ข้อ 

ใช้เทคโนโลยีอย่าง
ปลอดภัย 
(ใบงาน 4 แบบฝึกหัด 
เรื่อง การใช้อินเทอร์เน็ต
ค้นหาข้อมูล) 
 
 

ใช้เทคโนโลยีโดยไม่คลิก

เข้าในเว็บต่าง ๆ ที่ไม่

เกี่ยวข้องกับข้อมูลที่

สนใจ หรือมีความเสี่ยง 

ใช้เทคโนโลยีโดยคลิกเข้า

ในเว็บต่าง ๆ ที่ไม่

เกี่ยวข้องกับข้อมูลที่

สนใจ หรือมีความเสี่ยง

บ้างบางครั้ง 

ใช้เทคโนโลยีโดยมักจะ

คลิกเข้าในเว็บต่าง ๆ ที่ไม่

เกี่ยวข้องกับข้อมูลที่สนใจ 

หรือมีความเสี่ยง 

ใช้เทคโนโลยีในการสืบค้น
ข้อมูลที่สนใจ และใช้อย่าง
ปลอดภัย 
(ใบงาน 4 แบบฝึกหัด 
เรื่อง การใช้อินเทอร์เน็ต
ค้นหาข้อมูล) 

ปฏิบัติตนในการใช้

เทคโนโลยีในการสืบค้น

ข้อมูลที่สนใจ และใช้

หลีกเลี่ยงการคลิกลิงก์ที่

มีความเสี่ยงต่าง ๆ อยู่

เสมอ 

ปฏิบัติตนในการใช้

เทคโนโลยีในการสืบค้น

ข้อมูลที่สนใจ และใช้

หลีกเลี่ยงการคลิกลิงก์ที่มี

ความเสี่ยงต่าง ๆ อยู่

บ่อยครั้ง 

ปฏิบัติตนในการใช้

เทคโนโลยีในการสืบค้น

ข้อมูลที่สนใจ และใช้

หลีกเลี่ยงการคลิกลิงก์ที่มี

ความเสี่ยงต่าง ๆ ใน

บางครั้ง 

ใช้งานเทคโนโลยีโดย
ปกป้องข้อมูลส่วนตัว 
(ใบงาน 1 เรื่อง ปกป้อง
ข้อมูลส่วนตัว) 

ปฏิบัติตนในการใช้ 

เใช้งานเทคโนโลยีโดย

ปกป้องข้อมูลส่วนตัวอยู่

เสมอ 

ใช้งานเทคโนโลยีโดย

ปกป้องข้อมูลส่วนตัวอยู่

บ่อยครั้ง 

ใช้งานเทคโนโลยีโดย

ปกป้องข้อมูลส่วนตัวใน

บางครั้ง 
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ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
บอกความรู้สึกของผู้โพสต์

และให้เหตุผลได้ 

(ใบงาน 2 เรื่อง โลกดิจิทัล, 
ใบงาน 3 แบบฝึกหัด เรื่อง 
การใช้เทคโนโลยีอย่าง
เหมาะสม ปลอดภัยและมี
มารยาท) 

บอกความรู้สึกของผู้

โพสต์และให้เหตุผล ได้

ถูกต้อง ชัดเจน และ

ครบถ้วนทั้ง 5  

สถานการณ์ 

บอกความรู้สึกของผู้

โพสต์และให้เหตุผล ได้

ถูกต้อง ชัดเจน และ

ครบถ้วน 3-4 

สถานการณ์ 

บอกความรู้สึกของผู้โพสต์

และให้เหตุผล ได้ถูกต้อง 

ชัดเจน และครบถ้วน 1-2 

สถานการณ์ 

ปฏิบัติตนอย่างปลอดภัย 

เหมาะสม มีมารยาทในการ

ใช้อินเทอร์เน็ต 

(ใบงาน 2 เรื่อง โลกดิจิทัล, 

ใบงาน 3 แบบฝึกหัด เรื่อง 

การใช้เทคโนโลยีอย่าง

เหมาะสม ปลอดภัยและมี

มารยาท) 

ปฏิบัติตนในการใช้

เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย 

เหมาะสม มีมารยาทได้

อย่างสม่ำเสมอ 

ปฏิบัติตนในการใช้

เทคโนโลยีอย่าง

ปลอดภัย เหมาะสม มี

มารยาทได้บ่อยครั้ง 

ปฏิบัติตนในการใช้

เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย 

เหมาะสม มีมารยาทใน

บางครั้ง 

แก้ปัญหาที่เกิดข้ึนจากการ

ใช้งานอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 

ปฏิบัติตนในการใช้

เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย 

เหมาะสม มีมารยาท 

(ใบงาน 2 เรื่อง โลกดิจิทัล, 

ใบงาน 3 แบบฝึกหัด เรื่อง 

การใช้เทคโนโลยีอย่าง

เหมาะสม ปลอดภัยและมี

มารยาท) 

แก้ปัญหาเบื้องต้นที่

เกิดข้ึนจากการใช้งาน

อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ได้ 

ปฏิบัติตนในการใช้

เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย 

เหมาะสม มีมารยาทได้

อย่างสม่ำเสมอ 

แก้ปัญหาเบื้องต้นที่

เกิดข้ึนจากการใช้งาน

อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ได้

เป็นส่วนใหญ่  

ปฏิบัติตนในการใช้

เทคโนโลยีอย่าง

ปลอดภัย เหมาะสม มี

มารยาทได้บ่อยครั้ง 

แก้ปัญหาเบื้องต้นที่เกิดขึ้น

จากการใช้งานอุปกรณ์

คอมพิวเตอร์ได้บ้างปฏิบัติ

ตนในการใช้เทคโนโลยี

อย่างปลอดภัย เหมาะสม 

มีมารยาทในบางครั้ง 
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เกณฑ์การตัดสิน 
 ผลคะแนนรวม 3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดีมาก 
 ผลคะแนนรวม 2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนนรวม 1 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 

เกณฑ์การผ่าน 
 ผ่านเกณฑ์การประเมินระดับ 2 ขึ้นไป 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16  เร่ือง การค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต (1) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4   เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3         ภาคเรียนที่ 1     เวลา  60 นาที 

 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
 มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่าง

เป็นขั้นตอนและเป็นระบบใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน
การเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่า
ทัน และมีจริยธรรม 

 ตัวชี้วัด ป. 3/3    ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาความรู้ 
 
2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 

อินเทอร์เน็ตเป็นเครือข่ายขนาดใหญ่ที่เชื่อมต่อคอมพิวเตอร์ไว้ด้วยกันทั่วโลก ในอินเทอร์เน็ตมีความ
รู้อยู่มากมายสามารถเข้าถึงได้ทุกที่ทุกเวลา ความรู้ในอินเทอร์เน็ตจะอยู่บนเว็บไซต์ต่าง ๆ ที่อยู่เว็บไซต์คือ 

ย ูอาร ์ แอล  (Universal Resource Locator : URL) หร ือ เว ็บแอดเดรส  (web address) เช่น 
https://www.ipst.ac.th/ 

เว็บเบราว์เซอร์ เป็นโปรแกรมสำหรับเข้าถึงเว็บไซต์ต่าง ๆ ตัวอย่างเช่น กูเกิลโครม ไมโครซอฟต์เอจ 
มอสซิลลาไฟร์ฟอกซ์ ซาฟารี เว็บเบราว์เซอร์ที่อยู่บนสมาร์ตโฟน หรือแท็บเล็ตจะมีองค์ประกอบคล้ายกัน แต่
ตำแหน่งของปุ่มบนหน้าจออาจต่างกัน 

 
3. สาระการเรียนรู้ 

- อินเทอร์เน็ต 
- องค์ประกอบของเว็บเบราว์เซอร์ 
- องค์ประกอบของผลการค้นหา 
- การใช้อินเทอร์เน็ตในการค้นหาข้อมูล ตามเว็บไซต์ที่ระบุได้ 
 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

 1) บอกวิธีการใช้งานเว็บเบราว์เซอร์ 
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  4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
 1) ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล จากเว็บไซต์ท่ีระบุได้ 

4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
1) ใช้งานเทคโนโลยีตามข้อตกลง 

 
5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 
          บอกวิธีการใช้งานเว็บเบราว์เซอร์ ใช้เทคโนโลยีสืบค้นข้อมูลในเรื่องที่สนใจใช้งานเทคโนโลยีตาม
ข้อตกลง 
 
6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 6.1 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.2 มุ่งม่ันในการทำงาน 
 
7. กิจกรรมการเรียนรู้
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16  เรื่อง การค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต (1) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ     รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิด
กับผู้เรียน 
บอกวิธีการใช้งานเว็บ
เบราว์เซอร์ ใช้เทคโนโลยี
สืบค้นข้อมูลในเรื่องที่สนใจ  
ใช้งานเทคโนโลยีตาม
ข้อตกลง 
ด้านความรู้ 
บอกวิธีการใช้งานเว็บ
เบราว์เซอร์ 
ด้านทักษะ/กระบวนการ 
ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล 
จากเว็บไซต์ที่ระบุได้ 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (5 นาที) 
1. ครูนำเข้าสู่บทเรียนโดยการพูดคุย เพ่ือสำรวจ
ความรู้เดิม อาท ิ 

➤ นักเรียนเคยรู้ประวัติความเป็นมาของจังหวัด 
ที่นักเรียนอาศัยอยู่หรือไม่  

➤ ในจังหวัดของเรามีสถานที่ท่องเที่ยวอะไรบ้าง  
    จากนั้นครูตั้งคำถามว่า หากนักเรียนไม่ทราบข้อมูล
เหล่านี้ นักเรียนจะสามารถหาคำตอบได้จากท่ีไหนบ้าง  
(แนวคำตอบ ห้องสมุด อินเทอร์เน็ต สอบถามจากครู 
เปิดดูเว็บไซต์โรงเรียน) 
2. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ ว่าในชั่วโมงนี้นักเรียน
จะได้เรียนรู้เกี่ยวกับองค์ประกอบของเว็บเบราว์เซอร์ 
และใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล จากเว็บไซต์ที่ระบุได้ 

 
1. นักเรียนตอบคำถาม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. นักเรียนรับฟังจุดประสงค์การเรียนรู้ และ
ซักถามในกรณีท่ีสงสัย หรือต้องการ 
ความรู้เพิ่มเติม 

 
1. สื่อ 
PowerPoint 
เรื่อง เว็บ
เบราว์เซอร์ 
2) ใบงาน 1 ท่อง
โลก 
กว้าง ด้วย 
เว็บเบราว์ 
เซอร์ 

 
1. ใบงาน 1 
ท่องโลก 
กว้าง ด้วย 
เว็บเบราว์ 
เซอร์ 

 
1. ประเมิน
ตนเอง ข้อ 1-3 
2. ประเมิน 
ด้านความรู้ 
3. ประเมินด้าน 
ทักษะ 
/กระบวนการ 
4. ประเมิน 
ด้านคุณลักษณะ 
เจตคต ิค่านิยม 
5. ประเมิน 
ด้านสมรรถนะ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16  เรื่อง การค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต (1) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ     รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ด้านคุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม  
ใช้งานเทคโนโลยีตาม
ข้อตกลง 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 

ขั้นสอน (15 นาที) 
1. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายเพื่อสร้างข้อตกลง
ในการใช้เทคโนโลยี (เช่น ไม่คลิกลิงก์ที่เชิญชวนเล่น
เกม หรือลิงก์โฆษณาต่าง ๆ เพราะอาจทำให้เกิดไวรัส
ในคอมพิวเตอร์ ไม่ส่งเสียงดังขณะใช้งาน และถ้าพบ
ภาพ/ข้อความท่ีทำให้รู้สึกไม่ดีให้ปิดหน้าต่างนั้น หรือ
แจ้งคร)ู  
2. ครูอธิบายและสาธิตการใช้เว็บเบราว์เซอร์  
ขั้นปฏิบัติ (15 นาที) 
1. ครูให้นักเรียนจับคู่กันทำใบงาน 1 ท่องโลกกว้าง 
ด้วยเว็บเบราว์เซอร์ พร้อมกับชี้แจงการทำใบงาน 1  

 
1. นักเรียนอภิปรายและสร้างข้อตกลงใน
การใช้เทคโนโลยี 
 
 
 
 
2. นักเรียนทดลองใช้เว็บเบราว์เซอร์ 
 
1. นักเรียนแต่ละคู่ทำใบงาน 1 ท่องโลก
กว้าง ด้วยเว็บเบราว์เซอร์ ตอนที่ 2 
 
 

6. ประเมิน 
คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16  เรื่อง การค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต (1) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ     รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ท่องโลกกว้าง ด้วยเว็บเบราว์เซอร์  จากนั้นให้นักเรียน
ลงมือปฏิบัติในการทำใบงาน 1 ท่องโลกกว้าง ด้วยเว็บ
เบราว์เซอร์ 
2. ครูสุ่มนักเรียนนำเสนอคำตอบพร้อมให้เหตุผล แล้ว
ให้นักเรียนร่วมอภิปรายคำตอบ พร้อมกับครูอธิบาย
เพ่ิมเติมเรื่อง การพิมพ์ที่อยู่เว็บไซต์ โดยต้องพิมพ์
ติดกันและไม่เว้นวรรค  
ขั้นสรุป (10 นาที) 
1.  ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับ 
ความรู้ที่ได้รับจากบทเรียนและการทำใบกิจกรรม โดย
ใช้คำถาม ต่อไปนี้ 

➤ นักเรียนได้เรียนรู้อะไรบ้างในชั่วโมงนี้  
(การค้นหาข้อมูล ผ่านอินเทอร์เน็ต 

 
 
 
2. นักเรียนนำเสนอคำตอบใบงาน 3 หา
ข้อมูลด้วยคำค้น และอภิปรายร่วมกัน 
 
 
 
1. นักเรียนอภิปรายสรุปความรู้และตอบ
คำถามเพ่ือประเมินความเข้าใจ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16  เรื่อง การค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต (1) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ     รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ความหมายของเว็บเพจ เว็บไซต์ และ เว็บเบราว์เซอร์ 
การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย)  

➤ การพิมพ์ที่อยู่เว็บไซต์ โดยต้องพิมพ์ติดกัน 
และไม่เว้นวรรค  

➤ การนำความรู้ที่ได้รับไปประยุกต์ใช้ในชีวิต 
ประจำวัน (ค้นหา ความรู้ที่ต้องการบนอินเทอร์เน็ต 
หน่วยงานใด เป็นเจ้าของเว็บไซต์ สิ่งที่นักเรียนชอบ 
ในเว็บไซต์นี้ ข้อมูลสำคัญในเว็บไซต์มีอะไรบ้าง)   

- นักเรียนปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้
เทคโนโลยีหรือไม่ อย่างไร การปฏิบัติตาม
ข้อตกลงในมีข้อดีข้อเสียอย่างไร 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16  เรื่อง การค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต (1) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ     รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

2. ครูให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองในข้อที่ 1-3 
 
3. ครูทำการประเมินด้านความรู้ 
4. ครูทำการประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ 
5. ครูทำการประเมินด้านคุณลักษณะ เจตคต ิคุณค่า 
6. ครูทำการประเมินด้านสมรรถนะ 
7. ครูทำการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

2. นักเรียนทำแบบประเมินตนเองในข้อที่ 1-
3 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) สื่อ PowerPoint เรื่อง เว็บเบราว์เซอร์ 

2) ใบงาน 1 ท่องโลกกว้าง ด้วยเว็บเบราว์เซอร์   
 
9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 

1) ใบงาน 1 ท่องโลกกว้าง ด้วยเว็บเบราว์เซอร์  
 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
บอกวิธีการใช้งานเว็บ
เบราว์เซอร์ 

 
ประเมินการตอบคำถาม 
ในใบงาน 
 

 
- แบบประเมินด้าน
ความรู้ 
- ใบงาน 1 ท่องโลก
กว้าง ด้วยเว็บ
เบราว์เซอร์ 

 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน 
ระดับคุณภาพ 
“พอใช้” ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูลจาก
เว็บไซต์ที่ระบุได้ 

 
ประเมินการปฏิบัติ/
พฤติกรรม 

 
- แบบประเมินด้าน 
ทักษะ/กระบวนการ 
- ใบงาน 1 ท่องโลก
กว้าง ด้วยเว็บ
เบราว์เซอร์ 

 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน 
ระดับคุณภาพ 
“พอใช้” ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
(A) 
ใช้งานเทคโนโลยีตามข้อตกลง 

 
 
ประเมินการปฏิบัติ/
พฤติกรรม 

 
 
- แบบประเมินด้าน 
คุณลักษณะ เจตคต ิ
ค่านิยม 

 
 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน 
ระดับคุณภาพ 
“พอใช้” ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับ
ผู้เรียน 
บอกวิธีการใช้งานเว็บ
เบราว์เซอร์ ใช้เทคโนโลยี
สืบค้นข้อมูลในเรื่องที่สนใจ   

 
 
ประเมินการปฏิบัติ/
พฤติกรรม 

 
 
- แบบประเมินด้าน
สมรรถนะ 

 
 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน 
ระดับคุณภาพ “ดี” 
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สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ใช้งานเทคโนโลยีตามข้อตกลง 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 
 

 
สังเกตพฤติกรรมที่แสดงถึง 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 
แบบประเมิน 
คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน 
ระดับคุณภาพ 
“ผ่าน” 
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แบบประเมินด้านความรู้  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16  เรื่อง การค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต (1) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

คำชี้แจง ให้ครูเขียนคะแนน ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมินที่พบ 
 

ที ่ ชื่อ - นามสกุล 

รายการประเมิน 
คะแนน
รวม ระดับ

คุณภาพ 

ผลการประเมิน 
บอกองค์ประกอบ

ของเว็บเบราว์เซอร์
ได้ 

บอกผลการค้นหา
ข้อมูลจาก

อินเทอร์เน็ตได้ ผ่าน ไม่ผ่าน 

3 คะแนน 3 คะแนน 
6 

คะแนน 
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เกณฑ์การประเมินด้านความรู้ 
 

ประเด็น 
การประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 

บอกองค์ประกอบ 
ของเว็บเบราว์เซอร์ได้ 
(คำถามใบงาน 1  
ท่องโลกกว้าง ด้วยเว็บ
เบราว์เซอร์ ตอนที ่1 
มีทั้งหมด 6 คำถาม) 

บอกองค์ประกอบ 
ของเว็บเบราว์เซอร์ 
ได้ถูกต้อง 5-6 ข้อ 

บอกองค์ประกอบ 
ของเว็บเบราว์เซอร์ 
ได้ถูกต้อง 3-4 ข้อ 

บอกองค์ประกอบ 
ของเว็บเบราว์เซอร์ 
ได้ถูกต้อง 1-2 ข้อ 

บอกผลการค้นหาข้อมูล
จากอินเทอร์เน็ตได้ 
(คำถามใบงาน 1  
ท่องโลกกว้าง ด้วยเว็บ
เบราว์เซอร์ ตอนที ่2 
มีทั้งหมด 11 คำถาม) 

บอกผลการค้นหาข้อมูล
จากอินเทอร์เน็ต 
ได้ถูกต้อง 9-11 ข้อ 

บอกองค์ประกอบ 
ของเว็บเบราว์เซอร์ 
ได้ถูกต้อง 5-8 ข้อ 

บอกองค์ประกอบ 
ของเว็บเบราว์เซอร์ 
ได้ถูกต้อง 1-4 ข้อ 

 
เกณฑ์การตัดสิน 

ผลคะแนนรวม 5-6 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 4 หมายถึง ดีมาก 
ผลคะแนนรวม 4 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดี 

 ผลคะแนนรวม 3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนนรวม 1-2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 2 (พอใช้) ขึ้นไป ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16  เรื่อง การค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต (1) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

คำชี้แจง ให้ครูเขียนคะแนน ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมินที่พบ 
 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน 

ระดับ 
คุณภาพ 

ผลการประเมิน 

ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล  
จากเว็บไซต์ที่ระบุได้ 

ผ่าน ไม่ผ่าน 

3 คะแนน 

☆☆☆ 

2 คะแนน 

☆☆ 

1 คะแนน 

☆ 
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เกณฑ์การประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล 
จากเว็บไซต์ที่ระบุได้ 
 
 

ใช้อินเทอร์เน็ต 
ค้นหาข้อมูล จากเว็บไซต์
ที่ระบุได้ ตามใบงาน 1  
ท่องโลกกว้าง ด้วยเว็บ
เบราว์เซอร์  
จำนวน 3 เว็บไซต์ 

ใช้อินเทอร์เน็ต 
ค้นหาข้อมูล จากเว็บไซต์
ที่ระบุได้ ตามใบงาน 1  
ท่องโลกกว้าง ด้วยเว็บ
เบราว์เซอร์  
จำนวน 2 เว็บไซต์ 

ใช้อินเทอร์เน็ต 
ค้นหาข้อมูล จากเว็บไซต์
ที่ระบุได้ ตามใบงาน 1  
ท่องโลกกว้าง ด้วยเว็บ
เบราว์เซอร์  
จำนวน 1 เว็บไซต์ 

 
เกณฑ์การตัดสิน 
 ผลคะแนน 3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดี 
 ผลคะแนน 2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนน 1 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 2 (พอใช้) ขึ้นไป ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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แบบประเมินด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16  เรื่อง การค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต (1) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

คำชี้แจง ให้ครูเขียนคะแนน ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมินที่พบ 
 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน 

ระดับ 
คุณภาพ 

ผลการประเมิน 

ใช้งานเทคโนโลยีตามข้อตกลง ผ่าน ไม่ผ่าน 

3 คะแนน 

☆☆☆ 

2 คะแนน 

☆☆ 

1 คะแนน 

☆ 
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เกณฑ์การประเมินด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
ใช้งานเทคโนโลยีตามข้อตกลง 
 
 

ใช้งานเทคโนโลยีได้ตาม
ข้อตกลง 

ใช้งานเทคโนโลยีตาม
ข้อตกลงได้เป็นส่วนใหญ่ 

ใช้งานเทคโนโลยีตาม
ข้อตกลงได้บางส่วน 

 
เกณฑ์การตัดสิน 
 ผลคะแนน 3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดี 
 ผลคะแนน 2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนน 1 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 3 (ดี) ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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แบบประเมินด้านสมรรถนะ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16  เรื่อง การค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต (1) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

คำชี้แจง ให้ครูเขียนคะแนน ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมินที่พบ 
 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน 

ระดับ 
คุณภาพ 

ผลการประเมิน 

บอกวิธีการใช้งานเว็บเบราว์เซอร์ 
ใช้เทคโนโลยีสืบค้นข้อมูลในเรื่อง
ที่สนใจ  ใช้งานเทคโนโลยีตาม

ข้อตกลง 

ผ่าน ไม่ผ่าน 

3 คะแนน 

☆☆☆ 

2 คะแนน 

☆☆ 

1 คะแนน 

☆ 
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เกณฑ์การประเมินด้านสมรรถนะ 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
บอกวิธีการใช้งานเว็บ
เบราว์เซอร์ ใช้เทคโนโลยี
สืบค้นข้อมูลในเรื่องที่สนใจ  ใช้
งานเทคโนโลยีตามข้อตกลง 
 
 

บอกวิธีการใช้งานเว็บ
เบราว์เซอร์ได ้ใช้
เทคโนโลยีสืบค้นข้อมูล
ในเรื่องที่สนใจได ้ และ
ใช้งานเทคโนโลยีตาม
ข้อตกลง 

บอกวิธีการใช้งานเว็บ
เบราว์เซอร์ ใช้
เทคโนโลยีสืบค้นข้อมูล
ในเรื่องที่สนใจ  ใช้งาน
เทคโนโลยีตามข้อตกลง
ได้เป็นส่วนใหญ่ 

บอกวิธีการใช้งานเว็บ
เบราว์เซอร์ ใช้
เทคโนโลยีสืบค้นข้อมูล
ในเรื่องที่สนใจ  ใช้งาน
เทคโนโลยีตามข้อตกลง
ได้บางส่วน 

 
เกณฑ์การตัดสิน 
 ผลคะแนน 3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดี 
 ผลคะแนน 2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนน 1 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 3 (ดี) ขึ้นไป ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16  เรื่อง การค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต (1) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
ชื่อกลุ่มรับการประเมิน………………………………………………………………………………………………………………………… 
ประเมินผลครั้งท่ี………………………... วัน ………………… เดอืน …..……………………..….…. พ.ศ. ……...….…………... 
เรื่อง…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

ที ่ ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้ 
ระดับพฤติกรรม 

คะแนนที่ได ้
มี (1) ไม่มี(0) 

1 มุ่งม่ันในการทำงาน    
                                                          

รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน     
                                                         

เกณฑ์การตัดสิน   
 คะแนน   1  หมายถึง   ผ่าน 
 คะแนน  0   หมายถึง   ไม่ผ่าน 
 
เกณฑ์การผ่าน ผ่านเกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ “ผ่าน” 
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แบบประเมินตนเอง 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16  เรื่อง การค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต (1) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
สิ่งที่ฉันได้ทำ 

☆☆☆ ฉันทำได้ดี     ☆☆ ฉันทำได้บ้าง     ☆ ฉันยังทำได้ไม่ดี 

ระบายสีลงใน ☆ ตามระดับที่ทำได้ และ  ✓  ลงใน  🗆  สิ่งที่ฉันตั้งใจจะทำให้ดีขึ้น 

สิ่งท่ีฉันได้ทำ ระดับที่ฉันทำได้ สิ่งท่ีฉันตั้งใจจะทำให้ดีขึ้น 

1. บอกวิธีการใช้งานเว็บเบราว์เซอร์ 
 ☆☆☆ 🗆 

2. ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล 
 ☆☆☆ 🗆 

3. ใชค้อมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ตตามข้อตกลง 
☆☆☆ 🗆 

4. ระบุคำค้นในการค้นหาข้อมูลได้กระชับ 
สอดคล้อง ☆☆☆ 🗆 

5.บอกส่วนประกอบของผลการค้นหา 
☆☆☆ 🗆 

6. ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูลที่สนใจได ้
☆☆☆ 🗆 

7. ไม่คลิกเข้าไปดูข้อมูลที่เป็นโฆษณา ชวนเล่นเกม 
ภาพน่ากลัว ☆☆☆ 🗆 
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หมายเหตุ : 
แผนที่ 16 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 1-3 
แผนที่ 17 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 4-5 
แผนที่ 18 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 6-7 
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10. บันทึกผลหลังสอน 
    ผลการจัดการเรียนการสอน 
............................................................................................................................. .......................................................
............................................................................ ...................................................................... ..................................
............................................................................................................................. ....................................................... 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. .......................................................
............................................................................ ........................................................................................................
............................................................................................................................. ....................................................... 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. .......................................................
............................................................................ ........................................................................................................
............................................................................................................................. ....................................................... 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. .......................................................
.................................................................................................................................. .................................................. 
 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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คำช้ีแจง ให้นักเรียนตอบคำถามต่อไปน้ี 
ตอนที่  1 ให ้น ักเร ียนพิจารณาภาพเว ็บเบราว ์ เซอร ์บนเคร ื ่องคอมพิวเตอร ์โน้ ตบุ๊ค                
และบนสมาร์ตโฟนด้านล่าง แล้วตอบคำถาม 
เว็บเบราว์เซอร์ในเครื่องคอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊ก 

 
เว็บเบราว์เซอร์ในสมาร์ตโฟน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เฉลยใบงาน 1 ท่องโลกกว้าง ด้วยเว็บเบราว์เซอร์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16  เรื่อง การค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต (1) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
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คำถาม 

1. จากเว็บเบราว์เซอร์ ที่อยู่เว็บไซต์ที่กำลังเปิดอยู ่คือ ……..……dltv.ac.th..……..…… 

2. ถ้าต้องการอา่นเนื้อหาในเว็บไซต์ ต้องไปที่หมายเลข ……4,7.. 

3. ถ้าต้องการโหลดหน้าเวบ็ไซต์นี้ใหม่อีกครั้ง ต้องไปที่หมายเลข ……2,8.. 

4. ถ้าต้องการยอ้นกลับไปหน้าเว็บไซต์ก่อนหน้านี้ ต้องไปที่หมายเลข …1,6….. 

5. ถ้าต้องการพมิพท์ี่อยู่เวบ็ไซต์ ต้องไปที่หมายเลข …3,5….. 

6. เว็บเบราว์เซอร์ที่อยู่บนเครื่องคอมพิวเตอรโ์น้ตบุ๊ก 

สมาร์ตโฟนหรอืแท็บเลต็มีองค์ประกอบเหมือนกันหรือไม่ อย่างไร 

 ……..เหมือนกัน แต่อาจจะวางอยู่ในตำแหน่งที่แตกต่างกัน ให้พยายามหาให้เจอ… 

ตอนที่ 2 ให้นักเรียนเขา้เว็บไซต์ที่กำหนด แล้วหาข้อมูลเพือ่ตอบคำถามต่อไปน้ี 

เว็บไซต์ที่ 1 : https://www.dltv.ac.th/ 

1. เว็บไซต์น้ีเป็นเว็บไซต์ของ มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทยีม 

ในพระบรมราชูปถัมภ ์

2. รายการที่นักเรียนชอบดูย้อนหลัง คือ รายการ การแก้ปัญหาโดยแสดงอัลกอรทิึม (1) 

3. จากข้อมูลในเว็บไซต์ วนัปฐมฤกษ์ที่เริ่มออกอากาศการเรยีนการสอน 

ทางไกลผ่านดาวเทียม คือ วันที่ 5 ธันวาคม 2538 
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เว็บไซต์ที่ 2 : https://www.museumsiam.org/ 

1. เว็บไซต์น้ีเป็นเว็บไซต์ของ มิวเซยีมสยาม และสถาบันพิพธิภัณฑ์การเรยีนรู้แห่งชาติ 

2. นิทรรศการที่นักเรยีนชื่นชอบ คือ ถอดรหสัไทย 

3. วัน เวลา เปิดให้บริการของสถานที่แห่งนี้ คอื 10.00 - 18.00 น. 

4. ที่อยู่ของสถานที่แห่งนี้ เลขที่ 4 ถนนสนามไชย พระบรมมหาราชวัง 

เขตพระนครกรุงเทพมหานคร 

เว็บไซต์ที่ 3 : https://th.wikipedia.org/เกาะกูด   

1. เว็บไซต์น้ีเป็นเว็บไซต์เก่ียวกับ ข้อมูลเกาะกูด ในสารานุกรมเสร ี

2. สถานที่แห่งน้ีอยู่ในจังหวัด จังหวัดตราด 

3. ชื่อน้ำตกที่อยู่ในสถานทีแ่ห่งน้ี คือ น้ำตกคลองเจ้า 

4. พื้นที่โดยรวมของสถานที่แห่งนี้ คือ เนือ้ที่ 105 ตารางกิโลเมตรหรอืประมาณ 

65,625 ไร่ 

 

 

 

 

https://www.museumsiam.org/
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%B0%E0%B8%81%E0%B8%B9%E0%B8%94
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17  เร่ือง การค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต (2) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4   เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ     
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3         ภาคเรียนที่ 1     เวลา  60 นาที 

 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
 มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่าง

เป็นขั้นตอนและเป็นระบบใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน
การเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่า
ทัน และมีจริยธรรม 

 ตัวชี้วัด ป. 3/3    ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาความรู้ 
 
2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
 อินเทอร์เน็ตเป็นแหล่งข้อมูลความรู้ขนาดใหญ่ ซึ่งการสืบค้นข้อมูลบนอินเทอร์เน็ตนั้นสามารถทำได้
โดยการใช้เว็บไซต์สำหรับสืบค้นและต้องมีการกำหนดคำค้นที่ถูกต้องและเหมาะสมจึงจะทำให้ได้ข้อมูลตามที่
ต้องการ 
 
3. สาระการเรียนรู้ 
 ใช้อินเทอร์เน็ตในการสืบค้นข้อมูลโดยการใช้งานเว็บไซต์สำหรับสืบค้นและระบุคำค้นได้อย่างถูกต้อง
และเหมาะสมจนได้ข้อมูลตามที่ต้องการ 
 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
 1) ระบุคำค้นในการค้นหาข้อมูล  
 2) บอกส่วนประกอบของผลการค้นหา 
          4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
 - 

4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
 - 
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5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 
 ระบุคำค้นในการค้นหาข้อมูลได้กระชับและสอดคล้อง บอกส่วนประกอบของการค้นหาเพ่ือเลือกใช้ได้
อย่างเหมาะสม 
 
6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 6.1 มีวินัย 
 6.2 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.3 มุ่งม่ันในการทำงาน 
 
7. กิจกรรมการเรียนรู้
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17  เรื่อง การค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต (2) 
หน่วยที่ 4     ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ รหัสวิชา 31101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 60 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิด
กับผู้เรียน 
ระบุคำค้นในการค้นหา
ข้อมูลได้กระชับและ
สอดคล้อง บอก
ส่วนประกอบของผลการ
ค้นหาเพื่อเลือกใช้ได้อย่าง
เหมาะสม 
 
 
 
 
 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (10 นาที) 
1. ครูนำเข้าสู่บทเรียนโดยการตั้งคำถาม  เช่น 

➤ นักเรียนเคยอยากหาความรู้เรื่องต่าง ๆ ที่ไม่เคยรู้
มาก่อนบ้างหรือไม่  ลองยกตัวอย่างว่ามีเรื่องอะไรบ้าง 

➤ นักเรียนมีวิธีการหาความรู้นั้นได้อย่างไร  

➤ถ้าครูให้นักเรียนช่วยหาข้อมูลเกี่ยวกับฝุ่น pm 2.5 
หรือการทำน้ำจิ้มหมูกระทะนักเรียนจะหาความรู้จาก
ไหน และมีวิธีการหาความรู้ได้อย่างไร 
2. ครูชี้แจงจุดประสงค์การเรียนรู้ ว่าในชั่วโมงนี้
นักเรียนจะได้ทำการสืบค้นข้อมูลข่าวสาร หรือความรู้
เกี่ยวกับเรื่องที่กำหนดให้  และสามารถระบุคำค้นใน
การค้นหาข้อมูลได้อย่างถูกต้อง 
 

 
1. นักเรียนตอบคำถามตามท่ีครูถาม 
 
 
 
 
 
 

 
2. นักเรียนรับฟังจุดประสงค์การเรียนรู้ และ
ซักถามในกรณีท่ีสงสัย หรือต้องการความรู้
เพ่ิมเติม 
 
 

 
1. สื่อ  
PowerPoint 
เรื่อง 
การค้นหาข้อมูล 
2. ใบงาน 02 
เรื่อง หาข้อมูล 
ด้วยคำค้น 
2. ใบงาน 03 
เรื่อง ผลการ 
ค้นหา 

 
1. ใบงาน 
02 เรื่อง  
หาข้อมูล
ด้วยคำค้น 
2. ใบงาน 
03 เรื่อง  
ผลการ
ค้นหา 

 
1. ประเมิน
ตนเองข้อ 4-5 
2. ประเมิน
ความรู้ 
3. ประเมิน
สมรรถนะ 
5. ประเมิน
คุณลักษณะอัน
พึงประสงค์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17  เรื่อง การค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต (2) 
หน่วยที่ 4     ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ รหัสวิชา 31101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 60 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ 
(K) 
1. ระบุคำค้นในการค้นหา
ข้อมูล  
2. บอกส่วนประกอบของผล
การค้นหา
ด้านทักษะ/กระบวนการ 
(P) 
- 
ด้านคุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม (A) 
        - 
 

ขั้นสอน (15 นาที) 
1.ครูแนะนำวิธีการสืบค้นข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต   
โดยผ่านทางเว็บบราว์เซอร์ 
2. ครูลองให้นักเรียนปฏิบัติตามข้ันตอนในการค้นหา
ข้อมูลโดยใช้เว็บบราว์เซอร์   
3. ครูสอบถามนักเรียนว่านักเรียนใช้คำค้นว่าอย่างไร 
ได้ผลลัพธ์เป็นอย่างไร และมีนักเรียนคนไหนใช้คำค้น
อ่ืนๆ อีกหรือไม่ แล้วได้ผลลัพธ์เป็นอย่างไร 
4. จากนั้นครูให้นักเรียนทำใบงาน 02 เรื่อง หาข้อมูล
ด้วยคำค้น โดยครูอธิบายโจทย์ให้นักเรียนเข้าใจก่อน
ลงมือทำ  
 

 
1. นักเรียนเรียนรู้วิธีการสืบค้นข้อมูลจาก
อินเทอร์เน็ต  โดยผ่านทางเว็บบราวเซอร์ 
2. นักเรียนร่วมปฏิบัติการค้นหาข้อมูลโดยใช้
เว็บบราว์เซอร์   
3. นักเรียนตอบคำถามที่ครูถาม  
 
 
4. นักเรียนทำใบงาน 02 เรื่อง หาข้อมูลด้วย
คำค้น โดยถ้านักเรียนคนไหนไม่เข้าใจให้ครู
ช่วยอธิบายเพิ่มเติม 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17  เรื่อง การค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต (2) 
หน่วยที่ 4     ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ รหัสวิชา 31101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 60 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. มุ่งม่ันในการทำงาน 
 

5. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายว่าวิธีการค้นหา
ข้อมูลสามารถทำได้โดยวิธีการใดบ้าง และถ้าจะหา
ข้อมูลได้ถูกต้องและเหมาะสมเราควรจะใช้คำค้นว่า
อย่างไร 
ขั้นปฏิบัติ (15 นาที) 
1. ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนเพื่อทำกิจกรรมกลุ่มร่วมกัน 
 
2. จากนั้นครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มทำใบงาน 03 เรื่อง
หาข้อมูลด้วยคำค้น  
3. ครูสุ่มนักเรียนนำเสนอคำตอบใบงาน 3 หาข้อมูล
ด้วยคำค้น   
4. ครูและนักเรียนร่วมกันเฉลยใบงาน 3 หาข้อมูลด้วย
คำค้น 

5. นักเรียนร่วมกันอภิปรายการถึงวิธีการ
ค้นหาข้อมูล และการระบุคำค้นในการค้นหา
ข้อมูล 
 
 
1. นักเรียนทำใบงาน 3 หาข้อมูลด้วยคำค้น 
โดยให้นักเรียนช่วยกันทำเป็นกลุ่ม 
2 นักเรียนนำเสนอคำตอบใบงาน 03 เรื่อง 
หาข้อมูลด้วยคำค้น 
3. นักเรียนร่วมกันเฉลยใบงาน 3 หาข้อมูล
ด้วยคำค้น 
4. นักเรียนร่วมกันเฉลยใบงาน 3 หาข้อมูล
ด้วยคำค้น 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17  เรื่อง การค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต (2) 
หน่วยที่ 4     ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ รหัสวิชา 31101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 60 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ขั้นสรุป (10 นาที) 
1. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับการใช้
อินเทอร์เน็ตในการสืบค้นข้อมูลโดยการใช้งานเว็บไซต์
สำหรับสืบค้นและระบุคำค้น 
2. ครูตั้งคำถามเพ่ือประเมินความเข้าใจของนักเรียน 
         - นักเรียนได้เรียนรู้อะไรบ้างในชั่วโมงนี้  
         - นักเรียนมีวิธีการใดท่ีจะทำการค้นหาข้อมูล
เพ่ือให้ได้ข้อมูลที่ถูกต้องและเหมาะสม และมีเทคนิค
วิธีการในการระบุคำค้นนั้นอย่างไร 
- การที่เรารู้จักส่วนประกอบของผลการค้นหามี
ประโยชน์ในการนำไปใช้อย่างไร 
3. ครูให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองในข้อที่ 4-5 
 

 
1. นักเรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับการ
สืบค้นข้อมูลโดยการใช้งานเว็บไซต์สำหรับ
สืบค้นและระบุคำค้น 
2. นักเรียนตอบคำถามเพ่ือประเมินความ
เข้าใจ 
 
 
 
 
 
3. นักเรียนทำแบบประเมินตนเอง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17  เรื่อง การค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต (2) 
หน่วยที่ 4     ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ รหัสวิชา 31101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 60 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

4. ครูทำการประเมินด้านความรู้ 
 
5. ครูทำการประเมินทักษะกระบวนการ 
6. ครูทำการประเมินสมรรถนะ 
7. ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

4. นักเรียนทำแบบประเมินตนเองในข้อที่  
4-5 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ใบงาน 2 เรื่อง หาข้อมูลด้วยคำค้น 
 2) ใบงาน 3 เรื่อง ผลการค้นหา 
  3) สื่อ PowerPoint เรื่อง การค้นหาข้อมูล 
 
9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ใบงาน 02 เรื่อง หาข้อมูลด้วยคำค้น 
 2) ใบงาน 03 เรื่อง ผลการค้นหา 
 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
1. ระบุคำค้นในการค้นหาข้อมูล 
2. บอกส่วนประกอบของผลการ
ค้นหา 

 
ประเมินจากการตอบ
คำถาม 

 
- แบบประเมิน
ความรู้ 
- ใบงาน 02 เรื่อง หา
ข้อมูลด้วยคำค้น 
- ใบงาน 03 เรื่อง 
ผลการค้นหา 

 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน 
ระดับคุณภาพ 
“พอใช้” ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
- 

 -  
- 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับ 
ผู้เรียน 
ระบุคำค้นในการค้นหาข้อมูลได้
กระชับและสอดคล้อง บอก
ส่วนประกอบของผลการค้นหาเพ่ือ
เลือกใช้ได้อย่างเหมาะสม 

 
 
ประเมินการปฏิบัติ/
พฤติกรรม 

 
 
แบบประเมินด้าน
สมรรถนะ 

 
 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมิน 
ระดับคุณภาพ “ดี” 
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สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 
 

 
สังเกตพฤติกรรมที่
แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
สังเกตพฤติกรรมที่
แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน 
ระดับคุณภาพ 
“ผ่าน” 
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การประเมินด้านความรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17  เรื่อง การค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต (2) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 31101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

คำชี้แจง ให้ครูบันทึกคะแนนลงในรายการประเมิน เพื่อประเมินทักษะกระบวนการ 
 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 

คะแนนรวม 
(11 

คะแนน) 

ระดับคุ
ณภาพ 

ผลการประเมิน 
ระบุคำค้นใน
การค้นหา

ข้อมูล
ใบงาน 2  

(5 คะแนน) 

บอก
ส่วนประกอบ
ของผลการ

ค้นหา 
ใบงาน 3  

(6 คะแนน) 

ผ่าน ไม่ผ่าน 
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เกณฑ์การประเมินด้านความรู้ 
 

 ประเมินจาก ใบงาน 2 เรื่อง หาข้อมูลด้วยคำค้น และใบงาน 3 เรื่อง ผลการค้นหา  
ใบงานมีคะแนนเต็ม 11 คะแนน มีเกณฑ์การประเมิน ดังนี้ 
 เกณฑ์การประเมินใบงาน 2 เรื่อง หาข้อมูลด้วยคำค้น คะแนนเต็ม 5 คะแนน  ข้อละ  1 คะแนน 
 เกณฑ์การประเมินใบงาน 3 เรื่อง ผลการค้นหา  คะแนนเต็ม 6 คะแนน  ข้อละ  1 คะแนน 
 
เกณฑ์การตัดสิน 
  

ผลคะแนนรวม  9-11 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดี 
 ผลคะแนนรวม  6-8 คะแนน  ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนนรวม  0-5 คะแนน  ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 2 ขึ้นไป ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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การประเมินด้านสมรรถนะ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17  เรื่อง การค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต (2) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 31101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

คำชี้แจง ให้ครูบันทึกคะแนนลงในรายการประเมิน เพื่อประเมินทักษะกระบวนการ 
 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 

ระดับ
คุณภาพ 

ผลการประเมิน 
ระบุคำค้นในการคน้หา
ข้อมูลได้กระชับและ

สอดคล้อง บอก
ส่วนประกอบของผลการ

ค้นหาเพื่อเลือกใช้ได้
อย่างเหมาะสม 

ผ่าน ไม่ผ่าน 

คะแนนเต็ม 3 คะแนน   
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เกณฑ์การประเมินด้านสมรรถนะ 
 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
ระบุคำค้นในการค้นหาข้อมูลได้
กระชับและสอดคล้อง บอก
ส่วนประกอบของผลการค้นหา
เพ่ือเลือกใช้ได้อย่างเหมาะสม 

ระบุคำค้นในการค้นหา
ข้อมูลได้กระชับและ
สอดคล้อง บอก
ส่วนประกอบของผลการ
ค้นหาเพื่อเลือกใช้ได้
อย่างเหมาะสมทั้งหมด 

ระบุคำค้นในการค้นหา
ข้อมูลได้กระชับและ
สอดคล้อง บอก
ส่วนประกอบของผลการ
ค้นหาเพื่อเลือกใช้ได้
อย่างเหมาะสมเป็น 
ส่วนใหญ่ 

ระบุคำค้นในการค้นหา
ข้อมูลได้กระชับและ
สอดคล้อง บอก
ส่วนประกอบของผลการ
ค้นหาเพื่อเลือกใช้ได้
อย่างเหมาะสมเป็น
บางส่วน 

 
เกณฑ์การตัดสิน 

ผลคะแนนรวม 3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดีมาก 
 ผลคะแนนรวม 2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนนรวม 1 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 3 (ดี) ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17  เรื่อง การค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต (2) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 31101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
ชื่อกลุ่มรับการประเมิน………………………………………………………………………………………………………………… 
ประเมินผลครั้งท่ี………………... วัน ………………… เดือน …..……………………..….…. พ.ศ. ……...….…………... 
เรื่อง…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 

ที ่ ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้ 
ระดับพฤติกรรม 

คะแนนที่ได ้
มี (1) ไม่มี(0) 

1 มีวินัย    
2 ใฝ่เรียนรู้    
3 มุ่งม่ันในการทำงาน    

                                                          
รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน     
                                                         

เกณฑ์การตัดสิน   
 คะแนน   1-3 หมายถึง   ผ่าน 
 คะแนน  0   หมายถึง   ไม่ผ่าน 
 
เกณฑ์การผ่าน ผ่านเกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ “ผ่าน” 
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แบบประเมินตนเอง 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง การเขียนโปรแกรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17  เรื่อง ค้นหาข้อมูลที่เป็นประโยชน์ 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 31101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
สิ่งที่ฉันได้ทำ 

☆☆☆ ฉันทำได้ดี     ☆☆ ฉันทำได้บ้าง     ☆ ฉันยังทำได้ไม่ดี 

ระบายสีลงใน ☆ ตามระดับที่ทำได้ และ  ✓  ลงใน  🗆  สิ่งที่ฉันตั้งใจจะทำให้ดีขึ้น 

สิ่งท่ีฉันได้ทำ ระดับที่ฉันทำได้ สิ่งท่ีฉันตั้งใจจะทำให้ดีขึ้น 

1. บอกวิธีการใช้งานเว็บเบราว์เซอร์ 
 ☆☆☆ 🗆 

2. ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล 
 ☆☆☆ 🗆 

3. ใชค้อมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ตตามข้อตกลง 
☆☆☆ 🗆 

4. ระบุคำค้นในการค้นหาข้อมูลได้กระชับ 
สอดคล้อง ☆☆☆ 🗆 

5.บอกส่วนประกอบของผลการค้นหา 
☆☆☆ 🗆 

6. ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูลที่สนใจได ้
☆☆☆ 🗆 

7. ไม่คลิกเข้าไปดูข้อมูลที่เป็นโฆษณา ชวนเล่นเกม 
ภาพน่ากลัว ☆☆☆ 🗆 
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หมายเหตุ : 
แผนที่ 16 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 1-3 
แผนที่ 17 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 4-5 
แผนที่ 18 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 6-7 
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10. บันทึกผลหลังสอน 
    ผลการจัดการเรียนการสอน 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. .................................................
........................................................................................................................................ ...................................... 
 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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คำช้ีแจง ให้นักเรียนเขียนคำค้นเพือ่ค้นหาข้อมลูในอินเตอรเ์น็ตจากสถานการณ์ต่อไปนี้ 
 

สถานการณ ์ คำค้น 

1. อยากทราบข้อมูลเวลาเปิด - ปิดสวนสัตว์เชียงใหม่ เวลาเปิด-ปิดสวนสัตว์เชียงใหม่ 
 

2. อยากทราบราคารองเท้านักเรียน ราคารองเท้านักเรียน 

3. นักเรียนไปเที่ยวต่างจังหวัดกับครอบครัว 
แล้วอยากทราบว่าใกล้ ๆ ที่พักมีร้านอาหารอะไรบ้าง 

ร้านอาหารใกล้ฉัน 

4. อยากทราบว่าวันเด็กแห่งชาติในปีหน้า 
ตรงกับวันที่เท่าไหร่ 

วันเด็กแห่งชาติ ปี 67 
หมายเหตุ ระบุปีตามปีที่ต้องการทราบ 

5. อยากทราบว่าคำนามคืออะไร คำนามคือ/ความหมายคำนาม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เฉลยใบงาน 02 เร่ือง หาข้อมูลด้วยคำค้น 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17  เรื่อง การค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต (2) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
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คำช้ีแจง ให้นักเรียนพิจารณาภาพผลการค้นหาด้วยคำค้นที่กำหนดให้ แล้วตอบคำถาม 
1. คำค้น “ท้าวทองกีบม้า” 

 

เฉลยใบงาน 03 เร่ือง ผลการค้นหา 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17  เรื่อง การค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต (2) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
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1.1 ถ้าต้องการอ่านขอ้มูลเกี่ยวกับท้าวทองกีบม้า  

คลิกที่หมายเลข 3, 4, 8 

1.2 ถ้าต้องการดูวิดีโอเกี่ยวข้องกับท้าวทองกีบม้า  

คลิกที่หมายเลข 5 

1.3 ถ้าต้องการดูข้อมูลของบุคคลอื่น ๆ ผูค้้นหาท้าวทองกีบม้า 

แล้วยังคนยังค้นหาข้อมลูบุคคลเหล่านี้ด้วย  

คลิกที่หมายเลข 9 

1.4 ถ้าต้องการดูผลการค้นหาหน้าอื่น ๆ  

คลิกที่หมายเลข 7 

1.5 ถ้าต้องการดูคำค้นที่เกี่ยวข้องกับท้าวทองกีบม้า  

คลิกที่หมายเลข 6 

1.6 ถ้าต้องการดูข้อมูลสรุปเก่ียวกับท้าวทองกีบม้า  

  ให้ไปที่หมายเลข 8 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18  เร่ือง การค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต (3) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4   เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3         ภาคเรียนที่ 1  เวลา  60 นาที 

 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สาระที่ 4 เทคโนโลยี 
 มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่าง

เป็นขั้นตอนและเป็นระบบใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน
การเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่า
ทัน และมีจริยธรรม 

 ตัวชี้วัด ป. 3/3    ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาความรู้ 
 
2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
 อินเทอร์เน็ตเป็นแหล่งข้อมูลความรู้ขนาดใหญ่ที่สามารถให้ข้อมูลที่ต้องการได้ โดยการสืบค้นข้อมูลบน
อินเทอร์เน็ต ควรใช้เว็บไซต์สำหรับสืบค้นที่น่าเชื่อถือและทันสมัย และควรกำหนดคำค้นให้ถูกต้องและ
เหมาะสม เพ่ือให้ได้ข้อมูลที่ตรงตามความต้องการที่เป้าหมาย 
 
3. สาระการเรียนรู้ 
 ใช้อินเทอร์เน็ตในการสืบค้นข้อมูลโดยการใช้งานเว็บไซต์สำหรับสืบค้นและระบุคำค้นได้อย่างถูกต้อง
และเหมาะสมจนได้ข้อมูลตามที่ต้องการ 
 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
 - 
          4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
     1) ใช้อินเทอร์เน็ตในการค้นหาข้อมูลได้ 

4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
   1) ใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย 
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5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 

ใช้เทคโนโลยีในการสืบค้นข้อมูลที่สนใจ และใช้อย่างปลอดภัย 
 

6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 6.1 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.2 มุ่งม่ันในการทำงาน 
 
7. กิจกรรมการเรียนรู้
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18  เรื่อง การค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต (3) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4    เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ   รหัสวิชา 31101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 60 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิด
กับผู้เรียน 
ใช้เทคโนโลยีในการสืบค้น
ข้อมูลที่สนใจตาม
วัตถุประสงค์ และใช้อย่าง
ปลอดภัย 
ด้านความรู้ ความเข้าใจ  
- 
ด้านทักษะ/กระบวนการ  
ช้อินเทอร์เน็ตในการค้นหา
ข้อมูลได้ 
 
 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (10 นาที) 
1. ครูนำเข้าสู่บทเรียนโดยทบทวนความรู้เดิมเกี่ยวกับ 
การใช้อินเทอร์เน็ตในการค้นหาข้อมูล                 
โดยมีเนื้อหาเกี่ยวกับ การใช้อินเทอร์เน็ตเป็น
แหล่งข้อมูลความรู้ขนาดใหญ่ ซึ่งการสืบค้นข้อมูล 
บนอินเทอร์เน็ตนั้นสามารถทำได้โดยการใช้เว็บไซต์
สำหรับสืบค้นและต้องมีการกำหนดคำค้นที่ถูกต้อง
และเหมาะสมจึงจะทำให้ได้ข้อมูลตามที่ต้องการ 
2. ครูชี้แจงจุดประสงค์การเรียนรู้ ว่าในชั่วโมงนี้
นักเรียนจะได้ทำแบบฝึก เรื่อง การใช้อินเทอร์เน็ต 
ค้นหาข้อมูล    
 
 

 
1. นักเรียนตอบคำถาม 
 
 
 
 
 
 
2. นักเรียนรับฟังจุดประสงค์การเรียนรู้ และ
ซักถามในกรณีท่ีสงสัย หรือต้องการความรู้
เพ่ิมเติม 
 
 

 
1. สื่อ  
PowerPoint 
เรื่อง 
การใช้
อินเทอร์เน็ต 
ค้นหาข้อมูล    
2. ใบงาน 4 
แบบฝึกหัด เรื่อง 
การใช้
อินเทอร์เน็ต
ค้นหาข้อมูล 

 
1. ใบงาน 4 
แบบฝึกหัด 
เรื่อง การใช้
อินเทอร์เน็ต
ค้นหาข้อมูล 

 
1. ประเมิน
ตนเอง ข้อ 6-7 
2.  ประเมินด้าน 
ทักษะ 
/กระบวนการ 
3. ประเมินด้าน
คุณลักษณะ เจต
คต ิคุณค่า 
4. ประเมิน 
ด้านสมรรถนะ 
5. ประเมิน 
คุณลักษณะ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18  เรื่อง การค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต (3) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4    เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ   รหัสวิชา 31101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 60 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ด้านคุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม  
ใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 
 

ขั้นสอน (20 นาที) 
1. ครูอธิบายการทำ  ใบงาน 4 แบบฝึกหัด  
เรื่อง การใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล 
2. ครูให้นักเรียนทำใบงาน 4 แบบฝึกหัด เรื่อง การใช้
อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล โดยครูอธิบายโจทย์ให้
นักเรียนเข้าใจก่อนลงมือทำ หากนักเรียนมีข้อสงสัย  
สามารถซักถามครูได้ 
3. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายคำตอบ 
ขั้นปฏิบัติ (10 นาที) 
1. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มระบุเรื่องราวที่สนใจ และ
ให้เพ่ือนกลุ่มอ่ืน ๆ ร่วมกันค้นหาข้อมูลเหล่านั้น โดย
แลกเปลี่ยนกันนำเสนอผลการค้นหา การใช้คำค้น 
วิธีการค้นหา 

 
1. นักเรียนรับฟังการอธิบาย เพ่ือความ
เข้าใจการทำใบงานจากครู 
2.  นักเรียนลงมือทำใบงาน 4 แบบฝึกหัด 
เรื่อง การใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล 
ตามเวลาที่ครูกำหนด โดยหากมีข้อสงสัย  
สามารถซักถามครูได้ 
3. นักเรียนร่วมกันอภิปรายคำตอบ 
 
1. นักเรียนนำเสนอข้อมูลที่สนใจ และค้นหา
คำตอบหรือข้อมูลเหล่านั้น อภิปรายคำตอบ
และการระบุคำค้น 
 

อันพึงประสงค์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18  เรื่อง การค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต (3) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4    เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ   รหัสวิชา 31101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 60 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

2. ครูนำอภิปรายโดยใช้คำถาม 
- ขณะที่นักเรียนค้นหาข้อมูล 

นักเรียนพบเฉพาะข้อมูลที่ต้องการหรือไม่ 
มีอะไรบ้าง 

- เว็บไซต์ที่ให้ข้อมูลมีโฆษณาหรือข้อความที่ไม่
เกี่ยวข้องหรือไม่ อะไรบ้าง 

- นักเรียนควรคลิกลิงก์ท่ีไม่เก่ียวข้องหรือไม่ 
เพราะอะไร 

- ถ้านักเรียนคลิกลิงก์เหล่านั้น 
นักเรียนคิดว่าจะเกิดอะไรขึ้น เพราะอะไร 

 
 
 

2. นักเรียนร่วมกันอภิปรายคำตอบ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18  เรื่อง การค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต (3) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4    เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ   รหัสวิชา 31101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 60 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ขั้นสรุป (20 นาที) 
1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปความรู้เกี่ยวกับการ
ค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต ตัวอย่างคำถาม 

- นักเรียนได้รับความรู้อะไรบ้าง 
- ส่วนประกอบของเว็บเบราว์เซอร์มีอะไรบ้าง 
- การระบุคำค้นที่เหมาะสมควรมีลักษณะ

อย่างไร 
- ส่วนประกอบของผลลัพธ์การค้นหามี

อะไรบ้าง แต่ละส่วนใช้ในกรณีใด 
- สรุปวิธีการค้นหาข้อมูลได้ว่าอย่างไร   
- เมื่อพบลิงก์ที่ไม่เหมาะสม หรือทำให้ไม่รู้สึก

ปลอดภัยควรทำอย่างไร 
 

 
1. นักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปความรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18  เรื่อง การค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต (3) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4    เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ   รหัสวิชา 31101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 60 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

2. นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อที่ 6-7 
 
3. ครูทำการประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ 
4. ครูทำการประเมินด้านคุณลักษณะ เจตคต ิคุณค่า 
5. ครูทำการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

2. นักเรียนทำแบบประเมินตนเอง ในข้อที่ 
6-7 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ใบงาน 4 แบบฝึกหัด เรื่อง การใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล 
  2) สื่อ PowerPoint เรื่อง การใช้อินเทอร์เน็ต ค้นหาข้อมูล    
 
9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ใบงาน 4 แบบฝึกหัด เรื่อง การใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล 
 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
ใช้อินเทอร์เน็ตในการค้นหาข้อมูล
ได้ 

 
ประเมินการปฏิบัติ/
พฤติกรรม 

 
- แบบประเมินด้าน 
ทักษะ/กระบวนการ 
- ใบงาน 4 
แบบฝึกหัด เรื่อง 
การใช้อินเทอร์เน็ต
ค้นหาข้อมูล 

 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน 
ระดับคุณภาพ 
“พอใช้” ขึ้นไป 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
ใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย 

ประเมินการปฏิบัติ/
พฤติกรรม 

- แบบประเมินด้าน 
คุณลักษณะ เจตคต ิ
ค่านิยม 

ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน 
ระดับคุณภาพ 
“พอใช้” ขึ้นไป 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับ
ผู้เรียน 
ใช้เทคโนโลยีในการสืบค้นข้อมูลที่
สนใจ และใช้อย่างปลอดภัย 

 
 
- ใช้การประเมิน
ทักษะ/กระบวนการ 

 
 
- แบบประเมินด้าน
สมรรถนะ 

 
 
ผ่านเกณฑ์การ
ประเมิน 
ระดับคุณภาพ “ดี” 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 
 

 
สังเกตพฤติกรรมที่
แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
แบบประเมิน 
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน 
ระดับคุณภาพ 
“ผ่าน” 
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แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18  เรื่อง การค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต (3) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 31101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

คำชี้แจง ให้ครูเขียนคะแนน ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมินที่พบ 
 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน 

ระดับ 
คุณภาพ 

ผลการประเมิน 

ใช้อินเทอร์เน็ตในการค้นหาข้อมูล
ได้ 

ผ่าน ไม่ผ่าน 

3 คะแนน 

☆☆☆ 

2 คะแนน 

☆☆ 

1 คะแนน 

☆ 
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        

 



436 
 

เกณฑ์การประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
ใช้อินเทอร์เน็ตในการค้นหา
ข้อมูลได้ 

ใช้อินเทอร์เน็ตในการ
ค้นหาข้อมูล โดยระบุ
เว็บไซต์ที่ต้องการได้ 
ตาม ใบงาน 4 
แบบฝึกหัด เรื่อง การใช้
อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล
ได้ถูกต้อง ครบถ้วน  
ทั้ง 3 ข้อ 

ใช้อินเทอร์เน็ตในการ
ค้นหาข้อมูล โดยระบุ
เว็บไซต์ที่ต้องการได้ 
ตาม ใบงาน 4 
แบบฝึกหัด เรื่อง การใช้
อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล
ได้ถูกต้อง ครบถ้วน 
จำนวน 2 ข้อ 

ใช้อินเทอร์เน็ตในการ
ค้นหาข้อมูล โดยระบุ
เว็บไซต์ที่ต้องการได้ 
ตาม ใบงาน 4 
แบบฝึกหัด เรื่อง การใช้
อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล
ได้ถูกต้อง ครบถ้วน 
จำนวน 1 ข้อ 

 
เกณฑ์การตัดสิน 
 ผลคะแนน 3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง ดี 
 ผลคะแนน 2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนน 1 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 2 (พอใช้) ขึ้นไป ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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แบบประเมินด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18  เรื่อง การค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต (3) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 31101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
คำชี้แจง ให้ครูเขียนคะแนน ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมินที่พบ 
 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน 

ระดับ 
คุณภาพ 

ผลการประเมิน 

ใช้งานเทคโนโลยีตามข้อตกลง ผ่าน ไม่ผ่าน 

3 คะแนน 

☆☆☆ 

2 คะแนน 

☆☆ 

1 คะแนน 

☆ 
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เกณฑ์การประเมินด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
ใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย 
 
 

ใช้เทคโนโลยีโดยไม่คลิก

เข้าในเว็บต่าง ๆ ที่ไม่

เกี่ยวข้องกับข้อมูลที่

สนใจ หรือมีความเสี่ยง 

 

ใช้เทคโนโลยีโดยคลิกเข้า
ในเว็บต่าง ๆ ที่ไม่
เกี่ยวข้องกับข้อมูลที่
สนใจ หรือมีความเสี่ยง
บ้างบางครั้ง 

ใช้เทคโนโลยีโดยมักจะ
คลิกเข้าในเว็บต่าง ๆ ที่
ไม่เก่ียวข้องกับข้อมูลที่
สนใจ หรือมีความเสี่ยง 

 
เกณฑ์การตัดสิน 
 ผลคะแนน 3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดี 
 ผลคะแนน 2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนน 1 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 2 (พอใช้) ขึ้นไป ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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แบบประเมินด้านสมรรถนะ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18  เรื่อง การค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต (3) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 31101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

คำชี้แจง ให้ครูบันทึกคะแนนลงในรายการประเมิน เพื่อประเมินทักษะกระบวนการ 
 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 

ระดับคุณ
ภาพ 

ผลการประเมิน 
ใช้เทคโนโลยีในการ
สืบค้นข้อมูลที่สนใจ 

และใช้อย่างปลอดภัย 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

คะแนนเต็ม 3 คะแนน   
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เกณฑ์การประเมินด้านสมรรถนะ 
 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
ใช้เทคโนโลยีในการสืบค้นข้อมูล
ที่สนใจ และใช้อย่างปลอดภัย 

ปฏิบัติตนในการใช้
เทคโนโลยีในการสืบค้น
ข้อมูลที่สนใจ และใช้
หลีกเลี่ยงการคลิกลิงก์ที่
มีความเสี่ยงต่าง ๆ อยู่
เสมอ 

ปฏิบัติตนในการใช้
เทคโนโลยีในการสืบค้น
ข้อมูลที่สนใจ และใช้
หลีกเลี่ยงการคลิกลิงก์ที่
มีความเสี่ยงต่าง ๆ อยู่
บ่อยครั้ง 

ปฏิบัติตนในการใช้
เทคโนโลยีในการสืบค้น
ข้อมูลที่สนใจ และใช้
หลีกเลี่ยงการคลิกลิงก์ที่
มีความเสี่ยงต่าง ๆ ใน
บางครั้ง 

 
 
เกณฑ์การตัดสิน 

ผลคะแนนรวม 3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดีมาก 
 ผลคะแนนรวม 2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนนรวม 1 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 3 (ดี) ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18  เรื่อง การค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต (3) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 31101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
ชื่อกลุ่มรับการประเมิน………………………………………………………………………………………………………………………… 
ประเมินผลครั้งท่ี………………………... วัน ………………… เดอืน …..……………………..….…. พ.ศ. ……...….…………... 
เรื่อง…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
 

ที ่ ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้ 
ระดับพฤติกรรม 

คะแนนที่ได ้
มี (1) ไม่มี (0) 

1 ใฝ่เรียนรู้    
2 มุ่งม่ันในการทำงาน    

                                                          
รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน     
                                                         

เกณฑ์การตัดสิน   
 คะแนน   1-2 หมายถึง   ผ่าน 
 คะแนน  0   หมายถึง   ไม่ผ่าน 
 
เกณฑ์การผ่าน ผ่านเกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ “ผ่าน” 
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แบบประเมินตนเอง 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18  เรื่อง การค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต (3) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 31101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
สิ่งที่ฉันได้ทำ 

☆☆☆ ฉันทำได้ดี     ☆☆ ฉันทำได้บ้าง     ☆ ฉันยังทำได้ไม่ดี 

ระบายสีลงใน ☆ ตามระดับที่ทำได้ และ  ✓  ลงใน  🗆  สิ่งที่ฉันตั้งใจจะทำให้ดีขึ้น 

สิ่งท่ีฉันได้ทำ ระดับที่ฉันทำได้ สิ่งท่ีฉันตั้งใจจะทำให้ดีขึ้น 

1. บอกวิธีการใช้งานเว็บเบราว์เซอร์ 
 ☆☆☆ 🗆 

2. ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล 
 ☆☆☆ 🗆 

3. ใชค้อมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ตตามข้อตกลง 
☆☆☆ 🗆 

4. ระบุคำค้นในการค้นหาข้อมูลได้กระชับ 
สอดคล้อง ☆☆☆ 🗆 

5.บอกส่วนประกอบของผลการค้นหา 
☆☆☆ 🗆 

6. ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูลที่สนใจได ้
☆☆☆ 🗆 

7. ไม่คลิกเข้าไปดูข้อมูลที่เป็นโฆษณา ชวนเล่นเกม 
ภาพน่ากลัว ☆☆☆ 🗆 
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หมายเหตุ : 
แผนที่ 16 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 1-3 
แผนที่ 17 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 4-5 
แผนที่ 18 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 6-7 
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10. บันทึกผลหลังสอน 
    ผลการจัดการเรียนการสอน 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. .................................................
........................................................................................................................................ ...................................... 
 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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คำช้ีแจง ให้นักเรียนตอบคำถามต่อไปนี้ 
1. ถ้านักเรียนต้องการไปยังเว็บไซต ์www.dltv.ac.th ในทันที นักเรียนจะต้องพิมพ์ทีอ่ยู่
เว็บไซต์ลงในช่องใด 

 
พิมพ์………………………………...............………………ลงในช่อง………………….................…… 

........................................................................................................................................... 

เพราะ…………….…………….…………….…………….…………….…………….…………….…………….

………..................................................................................................................................

........................................................................................................................................... 

 

เฉลยใบงานที่ 4 แบบฝึกหัด เร่ือง การใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เร่ือง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18  เรื่อง การค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต (3) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

 

www.dltv.ac.th แอดเดรสบาร์ (Address bar) 

หรือช่องค้นหา  

สามารถพมิพ์ชื่อเว็บไซต์ได้ทั้ง แอดเดรสบาร์ และ ช่องค้นหา  

ซึ่งหากพิมพ์ชื่อเว็บไซต์ ลงช่อง แอดเดรสบาร์ จะปรากฏผลลพัธ์ทันที  

และหากพมิพ์ชื่อเว็บไซต์ ลงช่อง ค้นหา  จะตอ้งกดเข้าไปยังเว็บไซต์อีกครั้ง 
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2. ขณะนักเรียนเข้าเว็บไซต์อยู ่ แล้วต้องการย้อนกลับไปหน้าเว็บไซต์ก่อนหน้านี้ 
นักเรียนต้องคลิกที่หมายเลขใด 

 
หมายเลข………………............................................................................................................  

3. เมื่อนักเรียนค้นหาข้อมูลแล้วปรากฎหน้าผลการค้นหานักเรียนจะรู้ได้อย่างไรว่าส่วนใด

คือโฆษณา 

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................  

...............................................................................................................................................  

...............................................................................................................................................  

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

หมายเลข 1  

จะปรากฏผลลัพธ์ที่ไม่ตรงกับคำค้น และส่วนใหญ่แล้วโฆษณาในเว็บไซต์มักจะมีลักษณะ เช่น 

- แบนเนอร์โฆษณา (Banner Ads) โฆษณาแบนเนอร์เป็นรูปแบบที่แสดงผลที่ด้านบน 

หรือด้านลา่งของหน้าเวบ็ไซต์ มักมีขนาดใหญ่และสามารถดึงดูดความสนใจ 

ของผู้เยี่ยมชมได้ดี แบนเนอร์โฆษณาอาจเป็นภาพนิ่งหรือแอนิเมชั่น (GIF) หรือแม้กระทั่ง 

วิดีโอที่เล่นอัตโนมัติเมือ่ผู้ใช้เข้ามาในหน้าเว็บ  

- โฆษณาแบบพอปอัพ (Pop-up Ads) โฆษณาแบบพอปอร์ตคอืรูปแบบของโฆษณา 

ที่ปรากฏขึ้นมาในหน้าตา่งใหม่เหนือหน้าจอเว็บหลักที่ผู้ใช้เปิดอยู่ 

โฆษณาพอปอร์ตมักจะขึ้นขึ้นในขณะที่ผู้ใช้กำลงัเรียกดูหน้าเว็บหลักหรอืกำลังออกจากเว็บไซ

ต์ แบบน้ีอาจก่อให้เกิดความรำคาญและมักถูกบล็อกโดยตัวกรองโฆษณา (Ad Blockers)  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19 เร่ือง การใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม ปลอดภยั  

และมีมารยาท (1) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4   เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ   
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3         ภาคเรียนที่ 1     เวลา  50 นาที 

 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
 มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่าง

เป็นขั้นตอนและเป็นระบบใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน
การเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่า
ทัน และมีจริยธรรม 

 ตัวชี้วัด ป. 3/5    ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัยปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้
อินเทอร์เน็ต 

 
2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
 การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัยและการปกป้องข้อมูลส่วนตัวในการใช้อินเทอร์เน็ตเพ่ือ
ไม่ให้เป็นภัยต่อตนเองและผู้อ่ืน 
 
3. สาระการเรียนรู้ 
 การปกป้องข้อมูลส่วนตัว 
 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
 1) บอกวิธีการปกป้องข้อมูลส่วนตัว 
 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
 - 

4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
 -  
 
5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 

ใช้งานเทคโนโลยีโดยปกป้องข้อมูลส่วนตัว 
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6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 6.1 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.2 มุ่งม่ันในการทำงาน 
 
7. กิจกรรมการเรียนรู้
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19  เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม ปลอดภัย และมีมารยาท (1) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4   เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ   รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 
       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิด
กับผู้เรียน 
ใช้งานเทคโนโลยีโดย
ปกป้องข้อมูลส่วนตัว
ด้านความรู้ 
บอกวิธีการปกป้องข้อมูล
ส่วนตัว
ด้านทักษะ/กระบวนการ 
- 
ด้านคุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม  
- 
 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (10 นาที) 
1. ครูนำเข้าสู่บทเรียนโดยการสนทนากับนักเรียน โดย
ใช้คำถามดังนี้ 
หากเราพูดถึง เทคโนโลยี  นักเรียนจะนึกถึงอะไร 
(โทรศัพท์มือถือ คอมพิวเตอร์ ไอแพด อุปกรณ์
เทคโนโลยีต่าง ๆ อินเทอร์เน็ต ฯลฯ) จากนั้นครูแจ
กระดาษ แจกกระดาษ Post-it ให้นักเรียนคนละ 1 
แผ่น ให้นักเรียนเขียนคำตอบ 
ลงในกระดาษ Post-it และนำไปติดที่หน้ากระดาน 
2. ครูหยิบยกคำตอบของนักเรียนมา 1 คำตอบ 
เพ่ืออภิปรายร่วมกันและเชื่อมโยงเข้ากับ การใช้ 
เทคโนโลยีอย่างปลอดภัยว่าต้องทำอย่างไร (ปฏิบัติ
ตามข้อตกลง ปกป้องข้อมูลส่วนตัว ระมัดระวังการ

 
1. นักเรียนเขียนคำตอบลงในกระดาษ 
Post-it แล้วนำไปติดท่ีกระดาน 
 
 
 
 
 
 
2. นักเรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับ 
การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย 
 
 

 
1. กระดาษ 
Post-it 
2. คลิปวิดีโอ
เรื่อง ความ
ปลอดภัยในการ
ใช้อินเทอร์เน็ต 
https://www.y
outube.com/
watch?v=3-
NtHTiGSe4  
3) ป้ายไฟ 3 สี 
4) สื่อเปิด 

 
1. ใบงาน 
04 เรื่อง 
ปกป้อง 
ข้อมูล 
ส่วนตัว 

 
1. ประเมิน
ตนเองข้อ 1-2 
2. ประเมินด้าน
ความรู้  
3. ประเมิน
สมรรถนะ 
4. ประเมิน
คุณลักษณะอัน
พึงประสงค์ 



450 

 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19  เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม ปลอดภัย และมีมารยาท (1) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4   เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ   รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 
       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 

คลิกลิงก์ต่าง ๆ หากพบปัญหาให้แจ้งครูหรือ
ผู้ปกครอง) 
3. ครูชี้แจงจุดประสงค์การเรียนรู้ ว่าในชั่วโมงนี ้
นักเรียนจะได้เรียนรู้จักเกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยี 
สารสนเทศอย่างปลอดภัยในการปกป้องข้อมูลส่วนตัว 
และปฏิบัติตนให้เหมาะสมในการใช้งานอินเทอร์เน็ต 
เพ่ือไม่ให้เป็นภัยต่อตนเองและผู้อื่น 
ขั้นสอน (15 นาที) 
1.ครูเปิดคลิปวิดีโอเรื่อง ความปลอดภัยในการใช้ 
อินเทอร์เน็ต 
(https://www.youtube.com/watch?v=3-
NtHTiGSe4 ) ให้นักเรียนดู พร้อมสนทนาถึงเนื้อหาใน
คลิปนั้น 

 
 
3. นักเรียนรับฟังจุดประสงค์การเรียนรู้ และ
ซักถามในกรณีท่ีสงสัย หรือต้องการความรู้
เพ่ิมเติม 
 
 
 
1. นักเรียนดูคลิปวิดีโอ และร่วมสนทนา
เกี่ยวกับเนื้อหาในคลิป 
 
 
 

แผ่นป้าย 
wordwall 
5) ใบงาน 04 
เรื่อง ปกป้อง
ข้อมูล 
ส่วนตัว 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19  เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม ปลอดภัย และมีมารยาท (1) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4   เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ   รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 
       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

2. ครูแบ่งกลุ่มนักเรียน 2-4 คน และชี้แจงการปฏิบัติ
กิจกรรม ครูแจกกระดาษ A4 พร้อมสีให้นักเรียนแต่ละ
กลุ่มร่วมกันอภิปรายและเขียนข้อควรปฏิบัติในการ
ปกป้องข้อมูลส่วนตัว/ข้อมูลสำคัญและการใช้
อินเทอร์เน็ตอย่างปลอดภัย ที่ได้ดูจากคลิปวิดีโอเรื่อง 
ความปลอดภัยในการใช้อินเทอร์เน็ต (ในรูปแบบใดก็
ได ้เช่น mind mapping, แผนภาพ, ข้อความ) 
3. นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอผลงานของตนเอง 
พร้อมให้เหตุผลประกอบ 
4. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับการข้อมูล
ส่วนตัว/ข้อมูลสำคัญและการใช้อินเทอร์เน็ตอย่าง
ปลอดภัยจากการนำเสนอของนักเรียน 
 

2. นักเรียนแบ่งกลุ่มตามท่ีครูกำหนด และ
ร่วมกันอภิปราย พร้อมเขียนข้อควรปฏิบัติใน
การปกป้องข้อมูลส่วนตัว/ข้อมูลสำคัญและ
การใช้อินเทอร์เน็ตอย่างปลอดภัยในรูปแบบ 
mind mapping) ที่ได้ดูจากวิดีโอ 
 
 
3. นักเรียนแต่ละกลุ่มออกไปนำเสนอผลงาน 
ของกลุ่มตนเองหน้าชั้นเรียน 
4. นักเรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับ 
การปกป้องข้อมูลส่วนตัว/ข้อมูลสำคัญและ 
การใช้อินเทอร์เน็ตอย่างปลอดภัย 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19  เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม ปลอดภัย และมีมารยาท (1) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4   เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ   รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 
       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ขั้นปฏิบัติ (15 นาที) 
1. ครูให้นักเรียนทำใบงาน 04 เรื่อง ปกป้องข้อมูล
ส่วนตัว 
ส่วนตัว โดยนักเรียนพิจารณาข้อความที่ครูให้มา แล้ว
ระบุว่าเหมาะสมหรือไม่เหมาะสม พร้อมอธิบาย 
เหตุผลประกอบ 
2. ครูสุ่มนักเรียนนำเสนอคำตอบใบงาน 04 เรื่อง 
ปกป้องข้อมูลส่วนตัว (โดยนักเรียนแต่ละคนอาจมี 
คำตอบที่แตกต่างกัน) 
3. ครูและนักเรียนร่วมกันเฉลยใบงาน 04 เรื่องปกป้อง
ข้อมูลส่วนตัวร่วมกันพูดคุยเกี่ยวกับข้อความที่นักเรียน
มีความเห็น 
ต่างกัน 

 
1. นักเรียนทำใบงาน 04 เรื่อง ปกป้องข้อมูล
ส่วนตัว 
 
 
 
2. นักเรียนนำเสนอคำตอบใบงาน 04 เรื่อง 
ปกป้องข้อมูลส่วนตัว 
3. นักเรียนร่วมกันเฉลยใบงาน 04 เรื่อง 
ปกป้องข้อมูลส่วนตัว และร่วมกันพูดคุย 
เกี่ยวกับข้อความที่นักเรียนมีความเห็น 
ต่างกัน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19  เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม ปลอดภัย และมีมารยาท (1) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4   เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ   รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 
       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

4. ครูให้นักเรียนยกป้ายไฟ 3 สีทดสอบความเข้าใจ 
ผ่านสื่อ wordwall  

● สีแดงไม่เหมาะสม 

● สีเหลือง ไม่แน่ใจ 

● สีเขียว เหมาะสม 
ขั้นสรุป (10 นาที) 
1. ครูนำข้อปฏิบัติที่เหมาะสมในการใช้เทคโนโลยี 
และการปกป้องข้อมูลส่วนตัวเพ่ือไม่ให้เป็นภัยต่อ 
ตนเองและผู้อื่น (จาก wordwall) มาอภิปรายสรุป 
ร่วมกับนักเรียนและครูอธิบายเพิ่มเติมเก่ียวกับผลเสีย
จากข้อปฏิบัติที่ไม่ถูกต้องหรือการปฏิบัติที่ไม่เป็น 
การปกป้องข้อมูลส่วนตัวให้แก่นักเรียนเพ่ือความ 
ครบถ้วนสมบูรณ์ 

4. นักเรียนยกป้ายไฟตามสีที่นักเรียนเข้าใจ 
ในแต่ละข้อ 
 
 
 
 
1. นักเรียนร่วมกันอภิปรายและฟังเกี่ยวกับ 
ข้อปฏิบัติที่เหมาะสมในการใช้เทคโนโลยี 
และการปกป้องข้อมูลส่วนตัวเพ่ือไม่ให้ 
เป็นภัยต่อตนเองและผู้อ่ืน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19  เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม ปลอดภัย และมีมารยาท (1) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4   เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ   รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 
       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

2. ครูตั้งคำถามเพ่ือประเมินความเข้าใจของนักเรียน 
และตั้งคำถามสู่การนำไปใช้ในชีวิตประจำวัน 
         - นักเรียนได้เรียนรู้อะไรบ้างในชั่วโมงนี้ 
นักเรียนจะนำความรู้ที่ได้เรียนรู้วันนี้ไปใช้ใน
ชีวิตประจำวันอย่างไรบ้าง 
3. ครูให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองในข้อที่ 1-2 
 
4. ครูทำการประเมินด้านความรู้ 
5. ครูทำการประเมินสมรรถนะ 
6. ครูประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

2. นักเรียนตอบคำถามประเมินความเข้าใจ 
      - แนวคำตอบ : ข้อปฏิบัติที่เหมาะสมใน
การใช้เทคโนโลยีและการปกป้องข้อมูล
ส่วนตัวเป็นต้น 
      - นักเรียนตอบคำถาม 
3. นักเรียนทำแบบประเมินตนเองในข้อที่  
1-2 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) กระดาษ Post-it 

 2) คลิปวิดีโอเรื่อง ความปลอดภัยในการใช้อินเทอร์เน็ต        
               (https://www.youtube.com/watch?v=3-NtHTiGSe4 )  

3) ป้ายไฟ 3สี 
4) สื่อเปิดแผ่นป้าย wordwall 
5) ใบงาน 04 เรื่อง ปกป้องข้อมูลส่วนตัว 

   
9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 
 1) ใบงาน 04 เรื่อง ปกป้องข้อมูลส่วนตัว 
 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
บอกวิธีการปกป้องข้อมูลส่วนตัว 

 
ประเมินจากการตอบ
คำถามในใบงาน 

 
- แบบประเมิน
ความรู้ 
- ใบงาน 04 เรื่อง 
ปกป้องข้อมูลสำคัญ 

 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน 
ระดับคุณภาพ 
“พอใช้” ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
- 
 

 
- 

 
- 
 

 
- 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับ 
ผู้เรียน 
ใช้งานเทคโนโลยีโดยปกป้องข้อมูล
ส่วนตัว 

 
 
ประเมินการปฏิบัติ/
พฤติกรรม 

 
 
- แบบประเมินด้าน
สมรรถนะ 

 
 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน 
ระดับคุณภาพ “ดี” 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 
 

 
สังเกตพฤติกรรมที่
แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
แบบประเมิน 
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน 
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สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
“ผ่าน” 
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การประเมินด้านความรู้ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19  เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม ปลอดภัย และมีมารยาท (1) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

คำชี้แจง ให้ครูบันทึกคะแนนลงในรายการประเมิน เพื่อประเมินทักษะกระบวนการการปกป้องข้อมูลส่วนตัว 
 

ที ่ ชื่อ-สกุล 
รายการประเมิน 

คะแนน 
รวม 

ระดับ 
คุณภาพ 

ผลการประเมิน 
ใบงาน 04  

(10 คะแนน) 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        

 
เกณฑ์การประเมินด้านความรู้ 

 ประเมินจาก ใบงาน 04 เรื่อง ปกป้องข้อมูลสำคัญ คะแนนเต็ม 10 คะแนน มีเกณฑ์การประเมิน 
ดังนี้ 
 - บอกลักษณะของการปกป้องข้อมูลได้ว่าเหมาะสม หรือไม่เหมาะสม ได้ 0.5 คะแนน 
 - บอกเหตุผลของการปกป้องข้อมูลได้อย่างถูกต้อง ได้ 0.5 คะแนน 
 รวม 1 คะแนนในแต่ละข้อ 
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เกณฑ์การตัดสิน 
 ผลคะแนนรวม 9-10 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 4 หมายถึง ดีมาก 

ผลคะแนนรวม 7-8 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดี 
 ผลคะแนนรวม 4-6 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนนรวม 0-3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 2 ขึ้นไป ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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การประเมินด้านสมรรถนะ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19  เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม ปลอดภัย และมีมารยาท (1) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

คำชี้แจง ให้ครูบันทึกคะแนนลงในรายการประเมิน เพื่อประเมินทักษะกระบวนการ 
 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 
ระดับคุณ

ภาพ 

ผลการประเมิน 
ใช้งานเทคโนโลยีโดย
ปกป้องข้อมูลส่วนตัว 

ผ่าน ไม่ผ่าน 

คะแนนเต็ม 3 คะแนน   
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เกณฑ์การประเมินด้านสมรรถนะ 
 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
ใช้งานเทคโนโลยีโดยปกป้องข้อมู
ลส่วนตัว 

ปฏิบัติตนในการใช้ 
เใช้งานเทคโนโลยีโดยปก
ป้องข้อมูลส่วนตัวอยู่เสม
อ 
 

ใช้งานเทคโนโลยีโดยปก
ป้องข้อมูลส่วนตัวอยู่บ่อ
ยครั้ง 
 

ใช้งานเทคโนโลยีโดยปก
ป้องข้อมูลส่วนตัวในบาง
ครั้ง 
 

 
เกณฑ์การตัดสิน 

ผลคะแนนรวม 3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดีมาก 
 ผลคะแนนรวม 2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนนรวม 1 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 3 (ดี) ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19  เรื่อง ปกป้องข้อมูลส่วนตัว 

รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
 

ชื่อกลุ่มรับการประเมิน………………………………………………………………………………………………………………………… 
ประเมินผลครั้งท่ี………………………... วัน ………………… เดอืน …..……………………..….…. พ.ศ. ……...….…………... 
เรื่อง…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

ที ่ ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้ 
ระดับพฤติกรรม 

คะแนนที่ได ้
มี (1) ไม่มี(0) 

1 ใฝ่เรียนรู้    
2 มุ่งม่ันในการทำงาน    

                                                          
รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน     
                                                         

เกณฑ์การตัดสิน   
 คะแนน   1-2 หมายถึง   ผ่าน 
 คะแนน  0   หมายถึง   ไม่ผ่าน 
 
เกณฑ์การผ่าน ผ่านเกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ “ผ่าน” 
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แบบประเมินตนเอง 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 19  เรื่อง ปกป้องข้อมูลส่วนตัว 

รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
 
สิ่งที่ฉันได้ทำ 

☆☆☆ ฉันทำได้ดี     ☆☆ ฉันทำได้บ้าง     ☆ ฉันยังทำได้ไม่ดี 

ระบายสีลงใน ☆ ตามระดับที่ทำได้ และ  ✓  ลงใน  🗆  สิ่งที่ฉันตั้งใจจะทำให้ดีขึ้น 

สิ่งที่ฉันไดท้ำ ระดับที่ฉันทำได ้ สิ่งที่ฉันตัง้ใจจะทำให้ดีขึ้น 

1. บอกวิธีการปกป้องข้อมูลส่วนตัว ☆☆☆ 🗆 

2. ปกป้องข้อมูลส่วนตัวเมื่อใช้เทคโนโลยี ☆☆☆ 🗆 

3. บอกสาเหตุและแก้ปัญหาการใช้งาน
คอมพิวเตอร์ได้ 

☆☆☆ 🗆 

4. ปฏิบัติตนในการใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย 
เหมาะสม และมีมารยาท 

☆☆☆ 🗆 
 
แผนที่ 19 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 1-2 
แผนที่ 20 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 3-4 
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10. บันทึกผลหลังสอน 
    ผลการจัดการเรียนการสอน 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. .................................................
........................................................................................................................................ ...................................... 
 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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คำชี ้แจง ให้น ักเร ียนพิจารณาสถานการณ์ต่อไปนี้  ว ่าเหมาะสมหรือไม่  โดยใส่  
เครื่องหมาย  ลงใน       พร้อมเหตุผล    
1. ไม่บอกช่ือ - นามสกุลจริง ให้กับคนแปลกหน้า 
 
 

 
 
 
 

2. บอกเบอร์โทรศัพท์ผูป้กครองกับเจ้าหน้าที่ตำรวจ เมือ่พลัดหลงกับผูป้กครอง 
 
 
 
 
 
 

3. ไม่บอกเบอร์โทรศพัท์ และที่อยู่ของตนเอง หรือคนในครอบครัว ให้กับคนที่ไม่รู้จัก 
 
 
 
 
 
 
 
 

เฉลยใบงาน 04 เร่ือง ปกป้องข้อมูลส่วนตัว 

ส่วนตัวหน่วยการเรียนรู้ที่ 4  เร่ือง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16  เรื่อง การค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต (1) 

รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

 

 

 

คนแปลกหน้าอาจเป็นมิจฉาชีพได้ 

อาจมีผู้ไม่หวังดีนำรหัสผ่านของเราไปใช้ในทางท่ีผิด 

เพราะคนไม่รู้จัก อาจนำข้อมูลของเราไป ทำให้เราเสียหายได้ 
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4. ควรหลีกเลีย่งการสนทนากับบุคคลแปลกหนา้ 
 
 
 
 
 
 

5. โพสต์ภาพสว่นตัว และครอบครัวบ่อย ๆ บนสื่อออนไลน์ 
 
 
 
 
 
 

6. เช็คอินสถานที่ทุกแหง่ที่ไป ในสื่อสังคมออนไลน์ เพือ่ให้เพื่อน ๆ ทราบว่าอยู่ทีไ่หน 
 
 
 
 
 
 

7. ใช้รหัสผ่านร่วมกับเพือ่นสนิท เพื่อเป็นการแบ่งปันข้อมูลร่วมกัน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

เพราะคนแปลกหน้า อาจเป็นคนร้ายได้ 

เพราะผู้ไม่ประสงค์ดีจะทราบความเป็นไปของครอบครัวเราได้ 

เพราะไม่ใช่แค่เพื่อนที่ทราบ แต่ผู้อื่นจะทราบด้วย 

เพราะรหัสผ่านเป็นข้อมูลส่วนตัว ท่ีไม่ควรให้ผู้อ่ืนทราบ 
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8. ขออนุญาตจากผู้ปกครองทุกครั้งก่อนการเปิดเผยข้อมูลส่วนตัวให้กับผู้อื่น 
 
 
 
 
 
 

9. ถ้ามีคนแปลกหน้ามาซักถามข้อมูลส่วนตัวของครอบครัวเรา ให้สงสัยไว้ก่อนว่า       
เป็นผู้ไม่หวังด ี
 
 
 
 
 
 

10. กรอกข้อมูลส่วนตัวเพื่อรับของฟรีบนโลกออนไลน์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

เพราะผู้ปกครองจะทราบว่าควรเปิดเผยข้อมูลส่วนตัวให้ใครบ้าง 

 

ปลอดภัยไว้ก่อน 

เพราะอาจจะนำข้อมูลส่วนตัวของเรา ไปใช้ในทางไม่ดี 
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สื่อป้ายไฟ 3 สี : ครูตัดและเคลือบแจกนักเรียนทุกคน) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ตัวอย่างสื่อเปิดแผ่นป้าย Wordwall 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สื่อป้ายไฟ 3 สี : ครูตัดและเคลือบแจกนักเรียนทุกคน) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 20  เร่ือง การใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม ปลอดภยั 

และมีมารยาท  (2) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4   เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3         ภาคเรียนที่ 1     เวลา  50 นาที 

 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
 มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่าง

เป็นขั้นตอนและเป็นระบบใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน
การเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่า
ทัน และมีจริยธรรม 

 ตัวชี้วัด ป. 3/5    ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัยปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้
อินเทอร์เน็ต 

 
2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
 การตรวจสอบและแก้ปัญหาการใช้งานเทคโนโลยีเบื ้องต้นสามารถทำได้ด้วยตนเอง  และควร
ระมัดระวังความปลอดภัยเกี่ยวกับไฟฟ้า 
 การปกป้องข้อมูลส่วนตัว ทำให้ปลอดภัยจากผู้ไม่ประสงค์ดี  
 การใช้เทคโนโลยีควรแสดงความคิดเห็นอย่างมีมารยาท ใช้คำสุภาพ เข้าใจความรู้สึกของผู้อื่น  
 
3. สาระการเรียนรู้ 
 -  การแก้ปัญหาเบื้องต้นที่เกิดขึ้นจากการใช้งานอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 

-  การใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม ปลอดภัย และมีมารยาท 
 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
4.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

 1) บอกสาเหตุและวิธีการแก้ปัญหาที่เกิดขึ้นจากการใช้งานอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ได้ 
2) บอกวิธีปฏิบัติตนอย่างปลอดภัย เหมาะสม มีมารยาทในการใช้อินเทอร์เน็ต 

 4.2 ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
 - 
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4.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) (ของแต่ละวิชา) 
 1) ปฏิบัติตนอย่างปลอดภัย เหมาะสม มีมารยาทในการใช้อินเทอร์เน็ต 
 
5. สมรรถนะที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน (KSA) 
 แก้ปัญหาที่เกิดขึ้นจากการใช้งานอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ปฏิบัติตนในการใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย 
เหมาะสม มีมารยาท 
 
6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 6.1 ใฝ่เรียนรู้ 
 6.2 มุ่งม่ันในการทำงาน 
 
7. กิจกรรมการเรียนรู้
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  20  เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม ปลอดภัย และมีมารยาท (2) 
หน่วยที่ 4 ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิด
กับผู้เรียน 
แก้ปัญหาที่เกิดข้ึนจากการ
ใช้งานอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 
ปฏิบัติตนในการใช้
เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย 
เหมาะสม มีมารยาท 
ด้านความรู้ 
1. บอกสาเหตุและวิธีการ
แก้ปัญหาที่เกิดข้ึนจากการ
ใช้งานอุปกรณ์คอมพิวเตอร์
ได้ 

ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  (10 นาที) 
1. ครูสอบถามนักเรียนเกี่ยวกับการใช้งานอุปกรณ์ 
คอมพิวเตอร์ว่านักเรียนเคยพบปัญหาอะไรบ้าง 
ในการใช้งานอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ และมีวิธีแก้ไข
ปัญหาดังกล่าวอย่างไร เช่น จอภาพไม่ติด ไม่ได้ยิน
เสียง เป็นต้น 
2. ครูสอบถามนักเรียนเกี่ยวกับการแสดงความคิดเห็น
ต่อผู้อื่นบนอินเทอร์เน็ต ลักษณะใดที่ไม่เหมาะสมและ
ไม่มีมารยาท 
3. ครูชี้แจงจุดประสงค์การเรียนรู้ ว่าในชั่วโมงนี ้
นักเรียนจะได้เรียนรู้เกี่ยวกับการแก้ปัญหาที่เกิดขึ้น
จากการใช้งานอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ และการปฏิบัติ

 
1. นักเรียนร่วมกับตอบคำถาม 
 
 
 
 
2. นักเรียนร่วมกับตอบคำถาม 
 
 
3. นักเรียนรับฟังจุดประสงค์การเรียนรู้ และ
ซักถามในกรณีท่ีสงสัย หรือต้องการความรู้
เพ่ิมเติม 
 

 
1. สื่อ  
PowerPoint 
เรื่อง การใช้
เทคโนโลยีอย่าง
เหมาะสม 
ปลอดภัย และ 
มีมารยาท (2) 
2. ใบงาน 2 
เรื่อง โลกดิจิทัล 
3. ใบงาน 3 
แบบฝึกหัด เรื่อง 
การใช้เทคโนโลยี

 
1. ใบงาน 2 
เรื่อง โลก
ดิจิทัล 
2. ใบงาน 3 
แบบฝึกหัด 
เรื่อง การใช้
เทคโนโลยี
อย่าง
เหมาะสม 
ปลอดภัย 
และมี
มารยาท 

 
1. ประเมิน
ตนเอง ข้อ 3-4 
2. ประเมินด้าน
ความรู้ 
3.  ประเมินด้าน
คุณลักษณะ  
เจตคต ิค่านิยม 
4. ประเมิน
คุณลักษณะอัน
พึงประสงค์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  20  เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม ปลอดภัย และมีมารยาท (2) 
หน่วยที่ 4 ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

2. บอกวิธีปฏิบัติตนอย่าง
ปลอดภัย เหมาะสม มี
มารยาทในการใช้
อินเทอร์เน็ต 
ด้านทักษะ/กระบวนการ 
- 
ด้านสมรรถนะ 
ลงมือแก้ปัญหาที่เกิดข้ึน 
จากการใช้งานอุปกรณ์ 
คอมพิวเตอร์ได้ 
 
 

ตนอย่างมีมารยาทในการสื่อสาร และแสดงความ
คิดเห็น 
บนอินเทอร์เน็ต 
ขั้นสอน (15 นาที) 
1. ครูกำหนดสถานการณ์การใช้งานอุปกรณ์
คอมพิวเตอร์  
และให้นักเรียนช่วยกันอภิปรายวิธีการตรวจสอบ
ปัญหาที่เกิดขึ้นจากการใช้งานอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 
ดังนี้ 
   - จอภาพไม่ติด ขณะที่เสียบปลั๊กไฟเรียบร้อยแล้ว 
นักเรียนจะมีวิธีการตรวจสอบเบื้องต้นการใช้อุปกรณ์
คอมพิวเตอร์ดังกล่าวอย่างไร  
 

 
 
 
 
1. นักเรียนพิจารณาสถานการณ์การใช้งาน
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ และอภิปรายวิธีการ
ตรวจสอบปัญหาที่เกิดขึ้น 
   แนวคำตอบ ตรวจดูว่ากดปุ่มเปิดจอภาพ
แล้วหรือไม ่ตรวจดูว่าเสียบปลั๊กแน่นแล้ว
หรือไม ่ตรวจดูว่าเปิดสวิตซ์ปลั๊กไฟแล้ว
หรือไม ่ตรวจตรวจสอบสายต่อพ่วงต่าง ๆ  
เป็นต้น 

อย่างเหมาะสม 
ปลอดภัย และมี
มารยาท 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  20  เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม ปลอดภัย และมีมารยาท (2) 
หน่วยที่ 4 ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

ด้านคุณลักษณะ เจตคติ 
ค่านิยม  
ปฏิบัติตนอย่างปลอดภัย 
เหมาะสม มีมารยาทในใช้
อินเทอร์เน็ต
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 

   - เปิดดูคลิปวิดีโอ ผ่านสมาร์ตโฟน แล้วไม่ได้ยิน
เสียงนักเรียนจะมีวิธีการตรวจสอบเบื้องต้นการใช้
สมาร์ตโฟนดังกล่าวอย่างไร 
   - หากแบตเตอรี่สมาร์ตโฟนของนักเรียนหมด 
นักเรียนสามารถใช้งานสมาร์ตโฟนได้หรือไม่ และหาก
ต้องการให้สมาร์ตโฟนสามารถใช้งานได้ควรทำอย่างไร 
2. ครูสอบถามเกี่ยวกับการแสดงความคิดเห็นบน
อินเทอร์เน็ต ว่ามีผลกระทบที่อาจจะเกิดข้ึนกับตนเอง 
และผู้อ่ืนอย่างไรบ้าง 
 
 
 
 

   แนวคำตอบ ตรวจสอบว่าปิดเสียงคลิป
วิดีโอที่เปิดหรือไม่ ตรวจสอบว่าได้ปิดลำโพง
ของโทรศัพท์สมาร์ตโฟนหรือไม่ เป็นต้น 
   แนวคำตอบ ไม่ได้ และหากต้องการให้
สมาร์ตโฟนสามารถใช้งานได้ ต้องชาร์จ 
แบตเตอรี่สมาร์ตโฟน 
2. นักเรียนร่วมกันตอบคำถามเก่ียวกับการ
แสดงความคิดเห็นบนอินเทอร์เน็ต จะส่งผล
กระทบต่อตนเองและผู้อื่นอย่างไรบ้าง 
แนวคำตอบ การแสดงความคิดเห็นใน 
แง่บวก หรือชื่นชม ทำให้ผู้โพสต์รู้สึกดีใจ 
การแสดงความคิดเห็นในแง่ลบ เช่น การ
ล้อเลียนเกี่ยวกับรูปร่าง หน้าตา สีผิว ทำให้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  20  เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม ปลอดภัย และมีมารยาท (2) 
หน่วยที่ 4 ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

 
3. ครูและนักเรียนอภิปรายร่วมกันเกี่ยวกับการปฏิบัติ
ตนอย่างมีมารยาทในการสื่อสาร และแสดงความ
คิดเห็นบนอินเทอร์เน็ต 
ขั้นปฏิบัติ (15 นาที) 
1. ครูให้นักเรียนทำใบงาน 2 เรื่อง โลกดิจิทัล และ 
ใบงาน 3 แบบฝึกหัด เรื่อง การใช้เทคโนโลยี 
อย่างเหมาะสม ปลอดภัย และมีมารยาท 
2. ครูสุ่มนักเรียนนำเสนอคำตอบใบงาน 2 เรื่อง 
โลกดิจิทัล และใบงาน 3 แบบฝึกหัด เรื่อง การใช้
เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม ปลอดภัย และมีมารยาท 
โดยคำตอบของนักเรียนแต่ละคน อาจมีเหตุผล 
ที่แตกต่างกัน  

ผู้โพสต์รู้สึกไม่พอใจ หรืออับอาย 
3. นักเรียนอภิปรายร่วมกันเกี่ยวกับการ
ปฏิบัติตนอย่างมีมารยาทในการสื่อสาร และ
แสดงความคิดเห็นบนอินเทอร์เน็ต 
 
1. นักเรียนทำใบงาน 2 เรื่อง โลกดิจิทัล 
และใบงาน 3 แบบฝึกหัด เรื่อง การใช้
เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม ปลอดภัย และ 
มีมารยาท 
2. นักเรียนนำเสนอคำตอบใบงาน 2 เรื่อง 
โลกดิจิทัล และใบงาน 3 แบบฝึกหัด เรื่อง 
การใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม ปลอดภัย 
และมีมารยาท 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  20  เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม ปลอดภัย และมีมารยาท (2) 
หน่วยที่ 4 ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

3. ครูและนักเรียนร่วมกันเฉลยใบงาน 2 เรื่อง โลก
ดิจิทัล และใบงาน 3 แบบฝึกหัด เรื่อง การใช้
เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม ปลอดภัย และมีมารยาท 
จากนั้นร่วมกันพูดคุยเกี่ยวกับวิธีการปฏิบัติ 
ของแต่ละคน 
4. ครูให้นักเรียนเล่าเหตุการณ์จากประสบการณ์ 
การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ และบอกวิธีการ 
ปฏิบัติตนอย่างปลอดภัย 
ขั้นสรุป (10 นาที) 
1. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับ 
การแก้ปัญหาที่เกิดขึ้นจากการใช้งานอุปกรณ์ 
คอมพิวเตอร์ และการปฏิบัติตนอย่างมีมารยาทในการ
สื่อสาร และแสดงความคิดเห็นบนอินเทอร์เน็ต 

3. นักเรียนร่วมกันเฉลยใบงาน 2 เรื่อง  
โลกดิจิทัล และใบงาน 3 แบบฝึกหัด เรื่อง 
การใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม ปลอดภัย 
 และมีมารยาท จากนั้นร่วมกันพูดคุย 
เกี่ยวกับวิธีการปฏิบัติของแต่ละคน 
4. นักเรียนเล่าเหตุการณ์จากประสบการณ์ 
การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ และบอกวิธีการ
ปฏิบัติตนอย่างปลอดภัย 
 
1. นักเรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับ 
การแก้ปัญหาที่เกิดขึ้นจากการใช้งาน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  20  เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม ปลอดภัย และมีมารยาท (2) 
หน่วยที่ 4 ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

 
 
 
2. ครูตั้งคำถามเพ่ือประเมินความเข้าใจของนักเรียน 
         - นักเรียนได้เรียนรู้อะไรบ้างในชั่วโมงนี้  
         - ในการใช้งานคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี 
สารสนเทศ นักเรียนพบปัญหาอะไรบ้าง และนักเรียน
มีวิธีแก้ปัญหานั้นอย่างไร 
         - นักเรียนควรปฏิบัติตนอย่างมีมารยาทในการ
สื่อสาร และแสดงความคิดเห็นบนอินเทอร์เน็ตอย่างไร
บ้าง 
3. ครูให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองในข้อที่  
3-4 

อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ และการปฏิบัติตน
อย่างมีมารยาทในการสื่อสาร และแสดง
ความคิดเห็นบนอินเทอร์เน็ต 
2. นักเรียนตอบคำถามประเมินความเข้าใจ   
แนวคำตอบ การแก้ปัญหา เช่น เปิด
คอมพิวเตอร์ไม่ติด ใช้งานอินเทอร์เน็ต 
ไม่ได้ เป็นต้น 
    แนวคำตอบ ควรแสดงความคิดเห็นต่อ
ผู้อื่นโดยใช้คำสุภาพ เข้าใจความรู้สึกของ
ผู้อื่น โดยประเด็นที่ไม่ควรนำมาพูด เช่น การ
ล้อเลียนผู้อื่นเกี่ยวกับรูปร่าง หน้าตา สีผิว 
3. นักเรียนทำแบบประเมินตนเองในข้อที่  
3-4 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  20  เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม ปลอดภัย และมีมารยาท (2) 
หน่วยที่ 4 ชื่อหน่วยการเรียนรู้ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ รหัสวิชา 13101 รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาการคำนวณ 

       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 50 นาที 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ 
/แหล่งเรียนรู้ 

ภาระงาน 
/ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

(วิธีวัด/
เครื่องมือวัด 
/เกณฑ์การ
ประเมิน) 

บทบาทครู บทบาทนักเรียน 

4. ครูทำการประเมินด้านความรู้ 
5. ครูทำการประเมินด้านคุณลักษณะ เจตคต ิคุณค่า 
6. ครูทำการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
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8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 1) ใบงาน 2 เรื่อง โลกดิจิทัล 
 2) ใบงาน 3 แบบฝึกหัด เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม ปลอดภัย และมีมารยาท 
 2) สื่อ PowerPoint เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
   
9. การประเมินผลรวบยอด   
 ชิ้นงานหรือภาระงาน 

1) ใบงาน 2 เรื่อง โลกดิจิทัล 
2) ใบงาน 3 แบบฝึกหัด เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม ปลอดภัยและมีมารยาท 

 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 
1. บอกสาเหตุและวิธีการแก้ปัญหา
ที่เกิดขึ้นจากการใช้งานอุปกรณ์
คอมพิวเตอร์ได้ 
2. บอกวิธีปฏิบัติตนอย่างปลอดภัย 
เหมาะสม มีมารยาทในการใช้
อินเทอร์เน็ต 

 
ประเมินการตอบ
คำถามในใบงาน 
 

 
- แบบประเมินด้าน
ความรู้ 
- ใบงาน 2 เรื่อง โลก
ดิจิทัล 
- ใบงาน 3 
แบบฝึกหัด เรื่อง 
การใช้เทคโนโลยี
อย่างเหมาะสม 
ปลอดภัยและมี
มารยาท 

 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน 
ระดับคุณภาพ 
“พอใช้” ขึ้นไป 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
- 
 

 
- 

 
- 
 

 
- 

คุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 
ปฏิบัติตนอย่างปลอดภัย 
เหมาะสม มีมารยาทในการใช้
อินเทอร์เน็ต 

 
ประเมินการปฏิบัติ/
พฤติกรรม 

 
- แบบประเมินด้าน 
คุณลักษณะ เจตคต ิ
ค่านิยม 

 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน 
ระดับคุณภาพ 
“พอใช้” ขึ้นไป 
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สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ  เกณฑ์การประเมิน 

สมรรถนะท่ีต้องการให้เกิดกับ 
ผู้เรียน 
แก้ปัญหาที่เกิดข้ึนจากการใช้งาน
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ปฏิบัติตนใน
การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย 
เหมาะสม มีมารยาท 

 
 
ประเมินการปฏิบัติ/
พฤติกรรม 

 
 
- แบบประเมินด้าน
สมรรถนะ 
 

 
 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน 
ระดับคุณภาพ “ดี” 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ใฝ่เรียนรู้ 
2. มุ่งม่ันในการทำงาน 
 

 
สังเกตพฤติกรรม 
ที่แสดงถึงคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

 
แบบประเมิน 
คุณลักษณะ 
อันพึง ประสงค์ 

 
ผ่านเกณฑ์ 
การประเมิน 
ระดับคุณภาพ 
“ผ่าน” 
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แบบประเมินด้านความรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 20  เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม ปลอดภัย และมีมารยาท (2) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

คำชี้แจง ให้ครูเขียนคะแนน ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมินที่พบ 
 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน คะแนน 
รวม 

ระดับ 
คุณภาพ 

ผลการประเมิน 
ใบงานที่ 2 ใบงานที่ 3 

ผ่าน ไม่ผ่าน 
5 คะแนน 3 คะแนน 8 คะแนน 
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เกณฑ์การประเมินด้านทักษะกระบวนการ  
   คะแนนเต็ม  8    คะแนน 

ประเมินจากการตรวจ ใบงาน 2 เรื่อง โลกดิจิทัล คะแนนเต็ม 5 คะแนน ดังนี้ 
สถานการณ์ที่ 1 คะแนนเต็ม  1 คะแนน 
  บอกวิธีการแก้ไขปัญหาพร้อมทั้งเหตุผล ได้ถูกต้อง ได้ 1 คะแนน 
  บอกวิธีการแก้ไขปัญหาพร้อมทั้งเหตุผล ไม่ถูกต้อง ได้ 0 คะแนน 
สถานการณ์ที่ 2 คะแนนเต็ม  1 คะแนน 
  บอกวิธีการแก้ไขปัญหาพร้อมทั้งเหตุผล ได้ถูกต้อง ได้ 1 คะแนน 
  บอกวิธีการแก้ไขปัญหาพร้อมทั้งเหตุผล ไม่ถูกต้อง ได้ 0 คะแนน 
สถานการณ์ที่ 3 คะแนนเต็ม  1 คะแนน 
  บอกวิธีการแก้ไขปัญหาพร้อมทั้งเหตุผล ได้ถูกต้อง ได้ 1 คะแนน 
  บอกวิธีการแก้ไขปัญหาพร้อมทั้งเหตุผล ไม่ถูกต้อง ได้ 0 คะแนน 
สถานการณ์ที่ 4 คะแนนเต็ม  1 คะแนน 
  บอกวิธีการแก้ไขปัญหาพร้อมทั้งเหตุผล ได้ถูกต้อง ได้ 1 คะแนน 
  บอกวิธีการแก้ไขปัญหาพร้อมทั้งเหตุผล ไม่ถูกต้อง ได้ 0 คะแนน 
สถานการณ์ที่ 5 คะแนนเต็ม  1 คะแนน 
  บอกวิธีการแก้ไขปัญหาพร้อมทั้งเหตุผล ได้ถูกต้อง ได้ 1 คะแนน 
  บอกวิธีการแก้ไขปัญหาพร้อมทั้งเหตุผล ไม่ถูกต้อง ได้ 0 คะแนน 
 
ประเมินจากการตรวจ ใบงาน 3 แบบฝึกหัด เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม ปลอดภัยและมีมารยาท 
คะแนนเต็ม 3 คะแนน ดังนี้ 
 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 

บอกความรู้สึกของผู้

โพสต์และให้เหตุผลได้ 

บอกความรู้สึกของผู้โพสต์

และให้เหตุผล ได้ถูกต้อง 

ชัดเจน และครบถ้วนทั้ง 5  

สถานการณ์ 

บอกความรู้สึกของผู้โพสต์

และให้เหตุผล ได้ถูกต้อง 

ชัดเจน และครบถ้วน 3-4 

สถานการณ์ 

บอกความรู้สึกของผู้โพสต์

และให้เหตุผล ได้ถูกต้อง 

ชัดเจน และครบถ้วน 1-2 

สถานการณ์ 
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เกณฑ์การตัดสิน 
ผลคะแนนรวม 7-8 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดีมาก 
ผลคะแนนรวม 5-6 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดี 

 ผลคะแนนรวม   4 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนนรวม 1-3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 

 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 2 (พอใช้) ขึ้นไป ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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การประเมินด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 20  เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม ปลอดภัย และมีมารยาท (2) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

คำชี้แจง ให้ครูทำเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมินที่พบ 
      

ที ่ ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน 

ระดับ 
คุณภาพ 

ผลการประเมิน 

ปฏิบัติตนอย่างปลอดภัย 
เหมาะสม มีมารยาทในการใช้

อินเทอร์เน็ต 

ผ่าน ไม่ผ่าน 

3 คะแนน 

☆☆☆ 

2 คะแนน 

☆☆ 

1 คะแนน 

☆ 
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เกณฑ์การประเมินด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
ปฏิบัติตนอย่าง
ปลอดภัย เหมาะสม มี
มารยาทในการใช้
อินเทอร์เน็ต 

ปฏิบัติตนในการใช้
เทคโนโลยีอย่าง
ปลอดภัย เหมาะสม 
มีมารยาทได้อย่าง
สม่ำเสมอ 

ปฏิบัติตนในการใช้
เทคโนโลยีอย่าง
ปลอดภัย เหมาะสม 
มีมารยาทได้บ่อยครั้ง 

ปฏิบัติตนในการใช้
เทคโนโลยีอย่าง
ปลอดภัย เหมาะสม 
มีมารยาทในบางครั้ง 

 
เกณฑ์การตัดสิน 
 ผลคะแนน 3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดี 
 ผลคะแนน 2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนน 1 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 2 (พอใช้) ขึ้นไป ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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การประเมินด้านสมรรถนะ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 20  เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม ปลอดภัย และมีมารยาท (2) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

คำชี้แจง ให้ครูทำเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับประเด็นการประเมินที่พบ 
      

ที ่ ชื่อ-สกุล 

ประเด็นการประเมิน 

ระดับ 
คุณภาพ 

ผลการประเมิน 

แก้ปัญหาที่เกิดขึ้นจากการใช้
งานอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 

ปฏิบัติตนในการใช้เทคโนโลยี
อย่างปลอดภัย เหมาะสม มี

มารยาท 

ผ่าน ไม่ผ่าน 

3 คะแนน 

☆☆☆ 

2 คะแนน 

☆☆ 

1 คะแนน 

☆ 
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เกณฑ์การประเมินด้านสมรรถนะ 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 
แก้ปัญหาที่เกิดข้ึนจาก
การใช้งานอุปกรณ์
คอมพิวเตอร์ ปฏิบัติ
ตนในการใช้เทคโนโลยี
อย่างปลอดภัย 
เหมาะสม มีมารยาท 

แก้ปัญหาเบื้องต้นที่
เกิดข้ึนจากการใช้
งานอุปกรณ์
คอมพิวเตอร์ได้ 
ปฏิบัติตนในการใช้
เทคโนโลยีอย่าง
ปลอดภัย เหมาะสม 
มีมารยาทได้อย่าง
สม่ำเสมอ 

แก้ปัญหาเบื้องต้นที่
เกิดข้ึนจากการใช้
งานอุปกรณ์
คอมพิวเตอร์ได้เป็น
ส่วนใหญ่  
ปฏิบัติตนในการใช้
เทคโนโลยีอย่าง
ปลอดภัย เหมาะสม 
มีมารยาทได้บ่อยครั้ง 

แก้ปัญหาเบื้องต้นที่
เกิดข้ึนจากการใช้
งานอุปกรณ์
คอมพิวเตอร์ได้บ้าง 
 ปฏิบัติตนในการใช้
เทคโนโลยีอย่าง
ปลอดภัย เหมาะสม 
มีมารยาทในบางครั้ง 

 
เกณฑ์การตัดสิน 
 ผลคะแนน 3 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 3 หมายถึง ดี 
 ผลคะแนน 2 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 2 หมายถึง พอใช้ 
 ผลคะแนน 1 คะแนน ได้ระดับคุณภาพ 1 หมายถึง ต้องปรับปรุง 
 
เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ 3 (ดี) ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 20  เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม ปลอดภัย และมีมารยาท (2) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
ชื่อกลุ่มรับการประเมิน………………………………………………………………………………………………………………………… 
ประเมินผลครั้งท่ี………………………... วัน ………………… เดอืน …..……………………..….…. พ.ศ. ……...….…………... 
เรื่อง…………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

ที ่ ลักษณะ/พฤติกรรมบ่งชี้ 
ระดับพฤติกรรม 

คะแนนที่ได้ 
มี (1) ไม่มี(0) 

1 ใฝ่เรียนรู้    
2 มุ่งม่ันในการทำงาน    

                                                          
รวมคะแนนที่ได้ทั้งหมด  = …………… คะแนน     
                                                         

เกณฑ์การตัดสิน   
 คะแนน   1-2 หมายถึง   ผ่าน 
 คะแนน  0   หมายถึง   ไม่ผ่าน 
 
เกณฑ์การผ่าน ผ่านเกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ “ผ่าน” 
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แบบประเมินตนเอง 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 20  เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม ปลอดภัย และมีมารยาท (2) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
สิ่งที่ฉันได้ทำ 

☆☆☆ ฉันทำได้ดี     ☆☆ ฉันทำได้บ้าง     ☆ ฉันยังทำได้ไม่ดี 

ระบายสีลงใน ☆ ตามระดับที่ทำได้ และ  ✓  ลงใน  🗆  สิ่งที่ฉันตั้งใจจะทำให้ดีขึ้น 

สิ่งที่ฉันไดท้ำ ระดับที่ฉันทำได ้ สิ่งที่ฉันตัง้ใจจะทำให้ดีขึ้น 

1. บอกวิธีการปกป้องข้อมูลส่วนตัว ☆☆☆ 🗆 

2. ปกป้องข้อมูลส่วนตัวเมื่อใช้เทคโนโลยี ☆☆☆ 🗆 

3. บอกสาเหตุและแก้ปัญหาการใช้งาน

คอมพิวเตอร์ได้ 
☆☆☆ 🗆 

4. ปฏิบัติตนในการใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย 

เหมาะสม และมีมารยาท 
☆☆☆ 🗆 

 
แผนที่ 19 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 1-2 
แผนที่ 20 ให้นักเรียนทำแบบประเมินตนเองข้อ 3-4 
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10. บันทึกผลหลังสอน 
    ผลการจัดการเรียนการสอน 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ความสำเร็จ 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ปัญหาและอุปสรรค 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................................. 
    ข้อจำกัดการใช้แผนการจัดการเรียนรู้และข้อเสนอแนะ/แนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
............................................................................................................................. .................................................
........................................................................................................................................ ...................................... 
 
 

ลงชื่อ......................................................ผู้สอน 
                (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
 
11. ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
............................................................................................................................. ................................................. 
................................................................................. .............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 

ลงชื่อ ...................................................... ผู้ตรวจ 
                   (..........................................................) 

วันที่ .......... เดือน ..................... พ.ศ. ............. 
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คำช้ีแจง ให้นักเรียนพิจารณาสถานการณ์ต่อไปน้ี แล้วตอบคำถาม 

สถานการณ์ที่ 1 

นักเรียนเปิดเครื ่องคอมพิวเตอร์โน้ตบุ ๊ก แต่เปิดไม่ติด ไม่มีภาพแสดงบนจอ 
นักเรียนควรทำอย่างไร พร้อมเหตุผล (ตอบได้มากกว่า 1 ข้อ) 

🗹 ตรวจสอบสายต่อพ่วงต่าง ๆ 

🗹ตรวจดูว่าเสียบปลั๊กแน่นแล้วหรือไม่ 

🗹ตรวจดูว่าเปิดสวิตช์ปลั๊กไฟแล้วหรือไม่ 

🗹ดูสัญลักษณ์ว่ากำลังชาร์จแบตเตอรีอยู่ใช่หรือไม่ 

🗹ตรวจสอบว่าแบตเตอรีหมดหรือไม่ 

🗹สอบถามข้อมูลจากครู  

🗹 อื่น ๆ ………………ส่งร้านซ่อมคอมพิวเตอร์……………………. 
เหตุผล 

 

 

 

 

 

 

เฉลยใบงาน 2 เร่ือง โลกดิจิทัล 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เร่ือง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 20 เร่ือง การใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม ปลอดภยั และมีมารยาท (2) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

 

โน้ตบุ๊คเปิดไม่ติด จอดำ อาจเกิดจากสาเหตุจากการเสียบสายต่อพ่วงต่างๆ แล้วอุปกรณ์   

ต่อพ่วงมีปัญหา ไฟฟ้าไม่เข้า แบตเตอรี่เลยหมด หรือแบตเตอรีเสื่อม แต่หากว่าทำทุกข้อแล้ว 

ยังไม่สามารถแก้ไขได้อีก ให้สอบถามจากครู หรือให้ร้านซ่อมคอมพิวเตอร์ดูแลให้ 
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สถานการณ์ที่ 2 

 นักเรียนเปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ เพื่อดูวิดีโอบนอินเทอร์เน็ต ปรากฏว่าไม่สามารถ
ดูวิดีโอได้ โดยเว็บเบราว์เซอร์แสดงผลดังรูป นักเรียนควรทำอย่างไร พร้อมเหตุผล    
(ตอบได้มากกว่า 1 ข้อ) 

 

🗹 ตรวจดูว่าขณะนี้สายสัญญาณอินเทอร์เน็ตเชื่อมต่ออยู่ใช่หรือไม่ 

🗹ดูสัญลักษณ์ว่ามีการเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตหรอืไม่  

□ปิดเครื่องคอมพิวเตอร์แล้วเปิดใหม ่

□ เปิดฝาครอบคอมพิวเตอร์เพือ่ดูแผงวงจร 

🗹สอบถามข้อมูลจากครู  

□อื่น ๆ …………………………………………………………………………. 
เหตุผล 

 

อาจจะไม่ได้เชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต ให้ตรวจสอบดูก่อน หากเชื่อมต่อแล้วยังไม่ได้จริงๆ 

ให้สอบถามข้อมูลจากครู 
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สถานการณ์ที่ 3 

จากสถานการณ์ท ี ่  2 น ักเร ียนสามารถด ูว ิด ี โอบนอ ินเทอร ์ เน ็ตได ้แล้ว 
แต่ไม่ได้ยินเสียง นักเรียนควรทำอย่างไร พร้อมเหตุผล  (ตอบได้มากกว่า 1 ข้อ) 

🗹 ตรวจสอบสายต่อพว่งจากเครื่องคอมพิวเตอร์ไปยังลำโพง 

🗹ดูสัญลักษณ์ลำโพงวา่เปิดอยู่ใช่หรือไม่  

🗹ตรวจดูว่าเสียบปลั๊กลำโพงแน่นแล้วหรือไม่ 

🗹ตรวจดูว่าเปิดสวิตช์ลำโพงแลว้หรือไม่  

🗹สอบถามข้อมูลจากครู  

□อื่น ๆ …………………………………………………………………………. 
เหตุผล 

 

 

สถานการณ์ที่ 4 

 นักเรียนต้องเดินทางไกลไปทัศนศึกษาเป็นเวลา 1 วัน โดยผู้ปกครองให้นักเรียน
นำสมาร์ทโฟนติดตัวไปเพื่อใช้ในการติดต่อสื่อสาร นักเรียนควรทำอย่างไร เพื่อประหยัด
แบตเตอรีให้สามารถใช้ได้ใน 1 วัน พร้อมเหตุผล (ตอบได้มากกว่า 1 ข้อ) 

 

 

 

ปัญหาอาจเกิดจากหลายสาเหตุ 

ลองตรวจสอบสายต่อพ่วงจากเครื่องคอมพิวเตอร์ไปยังลำโพง 

ดูสัญลักษณ์ลำโพงว่าเปิดอยู่ใช่หรือไม่  ตรวจดูว่าเสียบปลั๊กลำโพงแน่นแล้วหรือไม่ 

ตรวจดูว่าเปิดสวิตช์ลำโพงแล้วหรือไม่ หากยังไม่ได้ยินเสียงให้สอบถามข้อมูลจากครู 
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🗹ลดความสว่างของหน้าจอ 

□ดูวิดีโอออนไลน์ตลอดเวลา 

🗹เปิดโหมดประหยัดแบตเตอรี 

🗹เล่นเกมออนไลน ์

□เชื่อมต่อหฟูังบลูทูธเพื่อฟังเพลง 

□อื่น ๆ …………………………………………………………………………. 
เหตุผล 

 

สถานการณ์ที่ 5 

 นักเรียนดูการถ่ายทอดสดประกวดร้องเพลง หลังดูจบพบว่ามีผู้ชมเข้าไปแสดง
ความคิดเห็นดังภาพด้านล่าง นักเรียนควรทำอย่างไร พร้อมเหตุผล (ตอบได้มากกว่า      
1 ข้อ) 

 

ฟอส: เป็นกำลังใจให้ผู้เข้าประกวดทุกคนนะครับ 
เบส:  ร้องไม่เพราะแล้วยังแต่งตัวไม่สวยอีก 
มะนาว: อยากเห็นการแต่งตัวของ @เบส จัง 
กีวี่:  คนนี้ผ่านเข้ารอบมาข้ึนเวทีได้ไง 
ร้องเสียงเหมือนเป็ดเลย 
โย:  ทั้งนักร้อง นักดนตรีเล่นได้สุดยอดคะ 
แก่น:  เสียงตลกจัง 555+ ผมร้องเพราะกว่า 

 

 
 

เนื่องจากต้องการประหยัดแบตเตอรี่ ควรลดความสว่างของหน้าจอ และไม่ควรเปิดดูคลิปวิดีโอ 

เล่นเกมออนไลน์ หรือเชื่อมต่อบูลทูธ เพราะเป็นกิจกรรมที่ทำให้ใช้พลังงานไฟฟ้า                

จากแบตเตอรี่มาก ซึ่งเป็นสาเหตุทำให้แบตเตอรี่หมดเร็ว 
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 กดถูกใจความคิดเห็นของฟอส 

 □กดโกรธความคิดเห็นของเบส 

 □กดขำความคิดเห็นของมะนาว 

 □กดขำความคิดเห็นของกีวี่ 

 🗹แสดงความคิดเห็นให้กำลังใจผู้เข้าประกวดร้องเพลง 

 □แชร์การถ่ายทอดสดพร้อมแสดงความคิดเหน็เชิงตลกขบขัน 

 □ไม่ทำอะไร  

 □อื่น ๆ …………………………………………………………………………. 
เหตุผล 

 

 

คำถามหลังจากทำกิจกรรม 

1. จากใบงานที่  4 ปกป้องข้อมูลส่วนตัว นักเรียนคิดว่ามีสถานการณ์อะไรอีกบ้าง             

ที่เราไม่ควรบอกข้อมูลส่วนตัวกับผู้อื่น 

 สถานการณ์ที่ดูไม่น่าไว้วางใจ ทำให้เรารู้สึกแย่  คนแปลกหน้ามาขอข้อมูล 

2. ถ้านักเรียนพบปัญหาขณะใช้งานอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ นักเรียนจะทำอย่างไร 

 ตรวจสอบการเสียบปลั๊กต่อพ่วงต่าง ๆ ตรวจดูว่าเสียบปลั๊กแน่นแล้วหรือไม่ ตรวจดูว่า

สวิตช์ปลั๊กไฟเปิดอยู่หรือไม่ ตรวจสอบสายต่อพ่วงต่าง ๆ ตรวจสอบสัญลักษณ์ว่ากำลังชาร์จ

อยู่ใช่หรือไม่ 

ควรเข้าไปให้กำลังใจผู้เข้าประกวด เพ่ิมความคิดในแง่ดีให้สังคม 

จงเป็นผู้กล้าหาญที่จะช่วยเหลือผู้อื่น ไม่ควรเข้าไปแสดงทัศนคติที่ไม่ดี 

ทิ้งร่องรอยของพฤติกรรมที่ไม่เหมาะสมบนโลกอินเทอร์เน็ต 
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3. ถ้านักเรียนดูการถ่ายทอดสดการแข่งขันฟตุบอล แล้วต้องการให้กำลังใจนักกีฬา นักเรียน

จะทำอย่างไร 

 ควรแสดงความคิดเห็นต่อผู้อื่นโดยใช้คำสุภาพ เข้าใจความรู้สึกของผู้อื่น โดยประเด็น      

ที่ไม่ควรนำมาพูด เช่น การล้อเลียนผู้อื่นเก่ียวกับรูปร่าง หน้าตา สีผิว 

4. จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่า 

 การปกป้องข้อมูลส่วนตัว ทำให้ปลอดภัยจากผู้ไม่ประสงค์ดี 

 ข้อมูลส่วนตัวที่ไม่ควรเปิดเผยต่อคนแปลกหน้า เช่น วันเดือนปีเกิด ที่อยู่ หมายเลขบัญชี

ธนาคาร หมายเลขประจำตัวประชาชน 

 วิธีตรวจสอบเบื้องต้นเมื่อเปิดคอมพิวเตอร์แล้วเครื่องไม่ทำงาน เช่น ตรวจดูว่าเสียบปลั๊ก

แน่นแล้วหรือไม่ ตรวจดูว่าสวิตช์ปลั ๊กไฟเปิดอยู ่หรือไม่  ตรวจสอบสายต่อพ่วงต่าง ๆ 

ตรวจสอบสัญลักษณ์ว่ากำลังชาร์จอยู่ใช่หรือไม่ 

 ควรแสดงความคิดเห็นต่อผู้อื่นโดยใช้คำสุภาพ เข้าใจความรู้สึกของผู้อื่น โดยประเด็น     

ที่ไม่ควรนำมาพูด เช่น การล้อเลียนผู้อื่นเก่ียวกับรูปร่าง หน้าตา สีผิว 
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คำช ี ้แจง ให ้น ักเร ียนพ ิจารณาข ้อความแสดงความค ิดเห ็นใต ้โพสต ์ต ่อไปนี้  

แล้วตอบคำถามว่าหากผู้โพสต์อ่านความคิดเห็นเหล่านี้จะรู้สึกอย่างไร เพราะอะไร 

 

 

เฉลยใบงาน 3 เรื่อง แบบฝึกหัด เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เร่ือง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 20 เร่ือง การใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม ปลอดภยั และมีมารยาท (2) 
รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  รหัสวิชา 13101  ภาคเรียนที่ 1  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
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1. ความคิดเห็นของ A ผู้โพสต์จะรูส้ึก 

🗹 โกรธ  

🗹 อับอาย  

□  ดีใจ  

□   ขบขัน 

□  อื่น ๆ …………………………………………………………………………. 
เหตุผล

 

2. ความคิดเห็นของ B ผู้โพสต์จะรูส้ึก 

□   โกรธ  

□   อับอาย  

□   ดีใจ  

🗹  ขบขัน 

□  อื่น ๆ …………………………………………………………………………. 
เหตุผล 

 

 

 

เป็นการเสียมารยาท และทำให้คนอ่านรู้สึกไม่ดี และบูลลี่ว่ามีรูปร่างอ้วน 

เนื่องจากผู้โพสต์แจ้งว่าเป็นวันพักผ่อน แสดงว่าต้องการผ่อนคลาย 

การโพสต์ข้อความแฝงด้วยมุกตลก จะทำให้รู้สึกขบขัน  



497 

 

3. ความคิดเห็นของ C ผู้โพสต์จะรูส้ึก 

□   โกรธ  

□   อับอาย  
🗹    ดีใจ  

□   ขบขัน 

□  อื่น ๆ …………………………………………………………………………. 
เหตุผล 

 

4. ความคิดเห็นของ D ผู้โพสต์จะรูส้ึก 

🗹 โกรธ  

□   อับอาย  

□   ดีใจ  

□   ขบขัน 

🗹   อื่น ๆ ……………สงสาร …………………………. 

เหตุผล 

 

 

เนื่องจากข้อความเป็นข้อความการชื่นชม เป็นทัศนคติเชิงบวก เวลาอ่านแล้วทำให้รู้สึกดีใจ  

เป็นข้อความแสดงทัศนคติเชิงลบ อ่านแล้วทำให้เสียกำลังใจ 

รู้สึกสงสารเพราะเขาน่าจะไม่มีความสุขในการเห็นรูปของหวาน  
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5. ความคิดเห็นของ F ผูโ้พสต์จะรูส้ึก 

□  โกรธ  

□  อับอาย  

□  ดีใจ  

□  ขบขัน 

   🗹  อื่น ๆ ……………เป็นห่วง………………………. 

เหตุผล 

 
 

ผู้โพสต๋อาจจะรู้จักเจ้าของโพสต์ และมีความห่วงใยเรื่องสุขภาพของเพื่อนจริง ๆ 
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ภาคผนวก ก 
ผังกราฟิก  

(Graphic Organizers) 
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ผังกราฟิก  
(Graphic Organizers) 

1. ผังกราฟิกประเภทนำเสนอข้อมูลที่เป็นมโนทัศน์ (Concept Development Organizers) 

ผังความคิด (Mind Map) 

ผัง Word Web  
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ผังมโนทัศน์ (Concept Map) 

ตารางมโนทัศน์ (Concept Charts) 

3. ผังกราฟิกประเภทนำเสนอข้อมูลที่เป็นการเปรียบเทียบ (Compare/Contrast Organizers) 

เวนน์ไดอะแกรม (Venn Diagrams) 
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ตารางเปรียบเทียบ  (Comparison charts) 

3. ผังกราฟิกประเภทนำเสนอข้อมูลที่เป็นเหตุเป็นผล (Relational Organizers) 

ผังก้างปลา  (Fish Bone) 
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แผนภูมิรูปพาย (Pie Chart) 

4. ผังกราฟิกประเภทนำเสนอข้อมูลที่เป็นการเรียงลำดับเหตุการณ์/ขั้นตอน (Sequence Organizers) 

ผังลูกโซ ่(Chains) 
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ผังข้ันบันได (Ladder) 

ผังวัฏจักร (Cycle Graphs) 

ผังกราฟเส้น (Line Graphs) 
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ภาพที่ 1 ภาพที่ 2 ภาพที่ 3 ภาพที่ 4 ภาพที่ 5 
 
 

 

 

  

 
 
  

ตารางข้ันบันได (Step Chart) 

ผังแผ่นภาพ/การ์ตูน (Cartoon & Picture Strips) 

5. ผังกราฟิกประเภทนำเสนอข้อมูลที่เป็นการจัดหมวดหมู่/การแบ่งประเภท  

   (Categorize/Classify Organizers) 

ผังต้นไม้ (Tree) 
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ผังประเภท/หมวดหมู่ (Categories) 

ผังพีระมิด (Pyramid) 



508 

 

  
 

 
 

 

  
  - PMI Chart 

P M I 
สิ่งที่ด ี
(Plus) 

สิ่งที่ไมด่ ี
(Minus) 

สิ่งที่น่าสนใจ 
(Interesting) 

 
 

 
PMI Chart 

 

  

ผังเมทริกซ ์(Matrix) 

6. ผังกราฟิกประเภทนำเสนอข้อมูลที่เป็นการประเมินผล (Evaluation Organizers) 

Evaluation Charts 
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- Plus/Minus Chart 

+ - 
บวก 
หรือ 
ชอบ 
หรือ 

เห็นด้วย 

ลบ 
หรือ 

ไม่ชอบ 
หรือ 

ไม่เห็นด้วย 
Plus/Minus T-Chart 

  

 

 

 
- Agreement Scales 

 
 

 
 

  - Evaluation Scales 

 
 
 
แหล่งอ้างอิง  : ปรับจาก https://www.kaganonline.com/catalog/sm 

Scales 
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ภาคผนวก ข 
ตัวชี้วัดและพฤติกรรมบ่งชี้สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 

โรงเรียนวังไกลกังวล ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
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ตัวชี้วัดและพฤติกรรมบ่งชี้สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน  
โรงเรียนวังไกลกงัวล ในพระบรมราชูปถัมภ์ ณ วันที่ 19 มีนาคม 2566 ตามหลักสตูรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 

 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 

ตัวชี้วัด ป.1 ป.2 ป.3 ป.4 ป.5 ป.6 

1.1 ใช้ภาษา ถ่ายทอด
ความรู้ ความเข้าใจ 
ความคิด ความรู้สึก และ
ทัศนะของตนเอง ด้วยการ
พูดและการเขียน  

พูดหรือเขียนคำสั้นๆ เพ่ือ
ถ่ายทอดความคิดจาก
ประสบการณ์ของตนเอง
เพ่ือให้ผู้อื่น เข้าใจ พูด
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น
จากประสบการณ์ของ 
ตนเอง  

พูดและเขียนถ่ายทอด 
ความคิด ความรู้สึกที่มี 
ต่อสารที่ได้รับ เพื่อให้ผู้อื่น
เข้าใจ พูดแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นจาก 
ประสบการณ์ของตนเอง 
อย่างเป็นเหตุเป็นผล  

พูดและเขียนถ่ายทอด
ข้อมูลหรือข้อเท็จจริง จาก
สารที่ได้รับ เพ่ือให้ผู้อ่ืน
เข้าใจ  

พูดและเขียนถ่ายทอด 
ความรู้ ประเด็นสำคัญ   
มุมมอง/แนวคิดจากสารที่
ได้รับ เพ่ือให้ผู้อื่นเข้าใจ  

พูดและเขียนถ่ายทอด 
ความรู้ ประเด็นสำคัญ   
มุมมอง/แนวคิดจากสาร  
ที่ได้รับอย่างเป็นเหตุเป็น 
ผล เพ่ือให้ผู้อื่นเข้าใจ  

พูดและเขียนประเด็น
สำคัญทีไ่ด้รับตาม 
วัตถุประสงค์ของผู้ส่งสาร
และประโยชน์ที่ได้รับจาก
สารให้ผู้อื่นเข้าใจ  

1.2 พูดเจรจาต่อรอง  _ พูดขอความช่วยเหลือหรือ
พูดแสดงความต้องการ
ของตนเองในสถานการณ์
ต่าง ๆ  

พูดอธิบายความคิดเห็น
ของตนเองเพ่ือให้ผู้อื่น
ยอมรับโดยใช้เหตุและผล 

พูดเจรจาโน้มน้าวตาม
ความคิดเห็นของตนเอง 
เพ่ือให้ผู้อื่นคล้อยตาม  

พูดเจรจาโน้มน้าวเพ่ือให้ 
ผู้อื่นคล้อยตามหรือพูด
เจรจาต่อรอง เพ่ือขจัด 
หรือลดปัญหาความ 
ขัดแย้งในสถานการณ์ฃ
ต่าง ๆ ได้อย่างเป็นเหตุ
เป็นผล  

พูดเจรจาโน้มน้าวหรือ 
พูดเจรจาต่อรองอย่างเป็น
เหตุเป็นผล เพื่อบรรลุ
วัตถุประสงค์ที่ตั้ง ไว้ใน
สถานการณ์ต่าง ๆ  
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ตัวช้ีวัด ป.1 ป.2 ป.3 ป.4 ป.5 ป.6 

1.3 เลือกรับ หรือไม่รับ
ข้อมูล ข่าวสาร  
  

ใช้ประสาทสัมผัสทั้ง 5    
(การสัมผัส การมองเห็น 
การได้ยิน การรับกลิ่น 
การชิมรส) ในการรับสาร 
จากแหล่งข้อมูลใกล้ตัว   

บอกประโยชน์และโทษ
ของ ข้อมูล ข่าวสาร จาก
แหล่งข้อมูลใกล้ตัว  

เลือกรับหรือไม่รับข้อมูล 
ข่าวสาร จากแหล่งข้อมูล 
ต่าง ๆ โดยระบุเหตุผลได้
อย่างสมเหตุสมผล  

แยกแยะระหว่าง 
ข้อเท็จจริงกับความ 
คิดเห็น และเลือกรับ
ข้อเท็จจริงหรือความ
คิดเห็นที่มีหลักฐานที่
น่าเชื่อถือหรือไม่รับ
ข้อเท็จจริงหรือความ 
คิดเห็นทีไ่ม่มีหลักฐานที่ 
น่าเชื่อถือ พร้อมให้เหตุผล
ในการตัดสินใจ 

วิเคราะห์ ประเมินและ 
เลือกรับข้อมูล ข่าวสารที่
เป็นประโยชน์หรือเลือก 
ไม่รับข้อมูล ข่าวสารที่ไม่
เป็นประโยชน์จากแหล่ง 
ข้อมูลต่าง ๆ 

ตรวจสอบและประเมิน
ความน่าเชื่อถือของ ข้อมูล
จากแหล่งข้อมูลที่ 
หลากหลาย เพ่ือเลือกรับ 
หรือไม่รับข้อมูล ข่าวสาร 

1.4 เลือกใช้วิธีการสื่อสาร  ใช้สื่อใกล้ตัว และเลือก
วิธีการสื่อสารโดยใช้คำพูด 
ภาพ เสียง สัญลักษณ์ 
ท่าทาง หรือการ
เคลื่อนไหว  

ใช้สื่อใกล้ตัว และเลือก
วิธีการสื่อสารโดยใช้ 
ภาษา ภาพ เสียง 
สัญลักษณ์ ท่าทาง หรือ
การเคลื่อนไหวให้
เหมาะสมกับข้อมูลที่
ต้องการสื่อสาร  

เลือกใช้สื่อที่หลากหลาย 
และเลือกวิธีการสื่อสาร
โดยใช้ภาษา ภาพ เสียง 
สัญลักษณ์ หรือท่าทางให้ 
เหมาะสมกับบุคคลที่ 
ต้องการสื่อสาร  

เลือกใช้สื่อที่หลากหลาย 
เข้าใจผลกระทบของสื่อที่ 
มีต่อตนเอง กำหนด 
จุดมุ่งหมายในการสื่อสาร 
แบบง่าย ๆ สามารถ 
เลือกใช้สื่อและวิธีการ
สื่อสารให้เหมาะสมกับ
ข้อมูล หรือบุคคลที่

เลือกใช้สื่ออย่าง 
ระมัดระวังเพ่ือไม่ให้เกิด 
ผลกระทบต่อตนเองใน 
เบื้องต้น กำหนด
จุดมุ่งหมายในการสื่อสาร 
สามารถสร้างสื่อและ 
เลือกใช้วิธีการสื่อสารที่ 
เหมาะสมกับข้อมูล มี 
มารยาทในการสื่อสาร 

เลือกใช้สื่ออย่าง 
ระมัดระวังเพ่ือไม่ให้เกิด 
ผลกระทบต่อตนเองและ 
ผู้อื่น กำหนดจุดมุ่งหมาย
ในการสื่อสาร สามารถ
สร้างสื่อ และเลือกใช้
วิธีการ สื่อสารที่เหมาะสม
กับข้อมูล หรือบุคคลที่ 
ต้องการสื่อสาร มี 
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ตัวช้ีวัด ป.1 ป.2 ป.3 ป.4 ป.5 ป.6 

ต้องการสื่อสาร เพื่อให้
เกิดประโยชน์ต่อตนเองได้  

เพ่ือให้เกิดประโยชน์ต่อ 
ตนเองและกลุ่ม  

จริยธรรมในการสื่อสาร 
เพ่ือให้เกิดประโยชน์ต่อ 
ตนเองและกลุ่ม  

 
2. ความสามารถในการคิด 

 

ตัวช้ีวัด ป.1 ป.2 ป.3 ป.4 ป.5 ป.6 

2.1 คิดพ้ืนฐาน (คิด
วิเคราะห์) 
- จำแนกข้อมูลจัด
หมวดหมู่ จัดลำดับ
ความสำคัญของข้อมูล
และเปรียบเทียบข้อมูลใน
บริบทที่เป็นสิ่งใกล้ตัว  
- เชื่อมโยงความสัมพันธ์
ของข้อมูลที่พบเห็นใน
บริบทที่เป็นสิ่งใกล้ตัว  

เปรียบเทียบ เรียงลำดับ 
ความเหมือนและความ
แตกต่าง ของข้อมูลที่ใกล้
ตัวตามท่ีกำหนด พร้อมทั้ง
ระบุรายละเอียดของ
ข้อมูล 
 
 
 
 
 

เรียบเรียง จำแนกข้อมูล 
จัดหมวดหมู่ของข้อมูลที่
กำหนด พร้อมทั้งระบุ
รายละเอียดของข้อมูล 
 

วิเคราะห์ จัดลำดับ
ความสำคัญ เปรียบเทียบ 
ข้อมูลตามที่กำหนดให้ 
และสามารถเชื่อมโยง
ความสัมพันธ์ของข้อมูล
ต่าง ๆ ได ้พร้อมทั้งบอก
และเขียนรายละเอียดของ
คุณลักษณะของข้อมูล 
 
 
 

วิเคราะห์ จำแนกข้อมูล 
จัดหมวดหมู่ จัดลำดับ
ความสำคัญ เปรียบเทียบ
ข้อมูลตามที่กำหนดให้ 
สามารถเชื่อมโยง
ความสัมพันธ์ของข้อมูลที่
ใกล้ตัว พร้อมทั้งบอกและ
เขียนรายละเอียดของ
คุณลักษณะของข้อมูลต่าง 
ๆ ที่พบเห็นใน
ชีวิตประจำวัน 

วิเคราะห์ จำแนกข้อมูล 
จัดหมวดหมู่ จัดลำดับ
ความสำคัญ เปรียบเทียบ
ข้อมูลในชีวิตประจำวัน ได้
อย่างสมเหตุสมผลและ
สามารถเชื่อมโยง
ความสัมพันธ์ของข้อมูลใน
ชีวิตประจำวัน พร้อมท้ัง
ระบุรายละเอียดของ
คุณลักษณะและความคิด

วิเคราะห์ จำแนกข้อมูล 
จัดหมวดหมู่ จัดลำดับ
ความสำคัญของข้อมูล 
และเปรียบเทียบข้อมูลได้
อย่างสมเหตุสมผล และมี
แนวคิดท่ีหลากหลายและ 
สามารถเชื่อมโยง
ความสัมพันธ์ของข้อมูลได้
หลายมิติพร้อมทั้งระบุ
รายละเอียดคุณลักษณะ
และความคิดรวบยอด
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ตัวช้ีวัด ป.1 ป.2 ป.3 ป.4 ป.5 ป.6 

- ระบุรายละเอียด 
คุณลักษณะ และความคิด
รวบยอดของข้อมูลต่างๆ 
ที่พบเห็นในบริบทที่เป็น
สิ่งใกล้ตัว 

  รวบยอดข้อมูลต่าง ๆ ที่
พบเห็นในชีวิตประจำวัน 
 

ข้อมูลต่าง ๆ ที่พบเห็นใน
ชีวิตประจำวัน 

2.2 คิดข้ันสูง 
- คิดสังเคราะห์ เพ่ือ
นำไปสู่การสร้างองค์
ความรู้ หรือสารสนเทศ 
- คิดอย่างสร้างสรรค์ เพ่ือ
นำไปสู่การสร้างองค์
ความรู้ใหม ่หรือ
สารสนเทศ ประกอบการ
ตัดสินใจเกี่ยวกับตนเอง
และสังคมได้อย่าง
เหมาะสม 
- คิดอย่างมีวิจารณญาณ 
เพ่ือนำไปสู่การสร้างองค์
ความรู้หรือสารสนเทศ

เสนอความคิดอิสระ ผลิต
ชิ้นงานตามจินตนาการ
ภายใต้เงื่อนไขง่าย ๆ  
บอกความเข้าใจของ
ตนเองเกี่ยวกับ
สถานการณ์ใน
ชีวิตประจำวัน 
 

เสนอความคิดอิสระคิด
คล่องแคล่วรวดเร็ว ผลิต
ชิ้นงานในรูปแบบที่
แตกต่างจากต้นแบบ หา
คำตอบได้หลายประเภท
และหลายทิศทางจาก
สิ่งของหรือสถานการณ์ใน
ชีวิตประจำวันที่คุ้นเคยใน
เวลาจำกัด  
บอกเหตุผลความเข้าใจ
ของตนเองเกี่ยวกับ
สถานการณ์ใน
ชีวิตประจำวัน 

ทำผลงานที่เป็นชิ้นงาน
หรือคิดหาวิธีการเพ่ือ
แก้ปัญหาอย่างง่ายและไม่
ซับซ้อน โดยใช้การ
ดัดแปลงจากความคิดเดิม 
และมีการตรวจสอบ
ผลงานเบื้องต้น 
ตัดสินใจเลือกหลักฐาน
เพ่ือสนับสนุนความเข้าใจ
ของตนเอง 

แสดงความคิดเห็นง่าย ๆ 
รวบรวมข้อมูล จัดกระทำ
ข้อมูลมาสรุปเป็นประเด็น
สำคัญ หรือสารสนเทศ 
เพ่ือวางแผนประกอบการ
ตัดสินใจที่เก่ียวกับตนเอง
ได ้และสร้างชิ้นงาน คิด
หาวิธีการเพ่ือแก้ปัญหา
ด้วยการผสมผสานและ
ดัดแปลงจากความคิดเดิม 
ในเวลาที่กำหนด และมี
การตรวจสอบผลงานใน
เบื้องต้น   

คิดสร้างสรรค์ คิด
สังเคราะห ์รวบรวมข้อมูล
จัดกระทำข้อมูล นำข้อมูล
ที่เก่ียวข้องมาหลอมรวม
สรุปเป็นองค์ความรู้ หรือ
สารสนเทศ เพื่อวางแผน
ประกอบการตัดสินใจที่
เกี่ยวกับตนเองได้ และ
พัฒนาชิ้นงานหรือคิดหา
วิธีการเพ่ือแก้ปัญหาได้
หลากหลายวิธี หรือนำสิ่ง
อ่ืนมาทดแทนสิ่งที่ขาดได้ 
ประเมินผลงานจากเกณฑ์ 

คิดสร้างสรรค์ คิด
สังเคราะห ์รวบรวมข้อมูล 
จัดกระทำข้อมูล นำข้อมูล
ที่เก่ียวข้องมาหลอมรวม
สรุปเป็นองค์ความรู้หรือ
สารสนเทศเพ่ือวางแผน
ประกอบการตัดสินใจที่
เกี่ยวกับตนเองและสังคม
ได ้และพัฒนาชิ้นงานหรือ
คิดหาวิธีการแก้ปัญหาได้
หลากหลายในเวลาที่
กำหนด หรือนำสิ่งอ่ืนมา
ทดแทนสิ่งที่ขาดได้ มีการ
คิดแจกแจงรายละเอียด
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ตัวช้ีวัด ป.1 ป.2 ป.3 ป.4 ป.5 ป.6 

ประกอบการตัดสินใจ
เกี่ยวกับตนเอง และสังคม
ได้อย่างเหมาะสม 

ตัดสินใจเลือกหลักฐาน
เพ่ือสนับสนุนความเข้าใจ
ของตนเอง พร้อมแสดง
การแปลความหมายข้อมูล
เพ่ือสนับสนุนความเข้าใจ
ของตนเอง 

บอกความเข้าใจที่
หลากหลายจาก
สถานการณ์ต่าง ๆ และ
ตัดสินใจเลือกคำตอบ
เพียงคำตอบเดียว พร้อม
ประเมินความเหมาะสม
ของคำตอบ พร้อมแสดง
การแปลความหมายข้อมูล
เพ่ือสนับสนุนความเข้าใจ
ของตนเอง 

ของวิธีการ และมีการ
ประเมินผลงานจากเกณฑ์ 
ตัดสินใจเลือกคำตอบ
เพียงคำตอบเดียว พร้อม
ประเมินความเหมาะสม
ของคำตอบพร้อมแปล
ความหมายข้อมูล และ
สามารถสรุปคำตอบได้
อย่างถูกต้อง 

  



516 
 

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
 

ตัวช้ีวัด ป.1 ป.2 ป.3 ป.4 ป.5 ป.6 

3.1 วิเคราะห์ปัญหา  
- ระบุปัญหา 
- ระบุสาเหตุของปัญหา  
- การจำแนกและจัด
หมวดหมู่ปัญหา  

ระบุปัญหาจาก 
สถานการณ์ที่เกิดขึ้นกับ
ตนเอง  

ระบุปัญหาและ สาเหตุ
ของปัญหาจาก
สถานการณ์ใกล้ตัวและ
บอกรายละเอียดของ
ปัญหาได้ 

ระบสุาเหตุของปัญหาจาก 
สถานการณ์ที่กำหนดให้ 
และจำแนกหมวดหมู่
สาเหตุของปัญหา 

ตั้งคำถามอย่างง่ายและ
ระบุปัญหาจากการสังเกต
สิ่งต่างๆรอบตัวที่เกิดขึ้น
ในชีวิตประจำวัน และ
สามารถคิดวิเคราะห์
จัดลำดับความสำคัญของ
ปัญหาได้อย่างมีเหตุผล 

ตั้งคำถามโดยระบุแบบ
แผนพฤติกรรมจาก 
สถานการณ์ต่าง ๆ และ
ผลกระทบที่เกิดข้ึนต่อ
ตนเองและผู้อื่น  

ระบุปัญหาจาก 
สถานการณ์ต่าง ๆ และ
ประเมินความสำคัญของ
ปัญหาโดยพิจารณาจาก
สาเหตุของปัญหาและ 
ผลกระทบที่จะเกิดขึ้น  

3.2 วางแผนแก้ปัญหา กำหนดข้อมูลของปัญหา เลือกใช้ข้อมูลที่กำหนดให้
มาออกแบบวิธีแก้ปัญหา  

เลือกใช้ข้อมูลที่กำหนดให้
มาออกแบบวิธี แก้ปัญหา
ได้หลายทางเลือก พร้อม 
ระบุเหตุผล  

เลือกใช้ข้อมูลที่รวบรวมได้
และออกแบบวิธีแก้ปัญหา
ได้หลายทางเลือก พร้อม 
ระบุเหตุผลที่สอดคล้องกับ
บริบทของปัญหา  

ออกแบบวิธีแก้ปัญหาได้
หลายทางเลือก พร้อม 
ระบุข้อดีและข้อเสีย และ
ประเมิน ตัดสินใจเลือกวิธี
แก้ปัญหาได้อย่างมี 
เหตุผล  

ออกแบบวิธี แก้ปัญหาได้
หลายทางเลือก พร้อม 
ระบุข้อดีและข้อเสีย และ
ประเมิน ตัดสินใจเลือกวิธี 
แก้ปัญหาที่สร้างสรรค์ 

3.3 การดำเนินการ
แก้ปัญหาและตรวจสอบ
ผลการแก้ปัญหา 

ลงมือแก้ปัญหาตาม แผน
ที่ออกแบบไว้ 

ลงมือแก้ปัญหาตามแผนที่
ออกแบบ จนปัญหาได้รับ
การแก้ไข 

ลงมือแก้ปัญหาตาม แผน
ที่ออกแบบไว้ และ 

ลงมือแก้ปัญหาตาม แผน
ที่ออกแบบไว้ ตรวจสอบ

ลงมือแก้ปัญหาตาม แผน
ที่ออกแบบไว้ ตรวจสอบ
วิธีการแก้ปัญหาและผล

ลงมือแก้ปัญหาตาม แผน
ที่ออกแบบไว้ ตรวจสอบ
วิธีการแก้ปัญหาและผล
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ตัวช้ีวัด ป.1 ป.2 ป.3 ป.4 ป.5 ป.6 

ตรวจสอบความถูกต้อง
ของการแก้ปัญหา 

วิธีการแก้ปัญหาและ ผล
การแก้ปัญหา 

การแก้ปัญหา ระบุ
ประเด็นที่ทำให้ แก้ปัญหา
ได้สำเร็จ หรือประเด็นที่
สามารถพัฒนาให้ดีขึ้น 

การแก้ปัญหา ปรับปรุง
วิธีการ และเลือกใช้ 
เทคโนโลยีในการ
แก้ปัญหาจนปัญหาได้รับ
การแก้ไข 

3.4 สรุปและรายงานผล
การแก้ปัญหา 

พูดสรุปผลการแก้ปัญหา
ด้วยภาษาของตนเอง  

พูดหรือเขียนสรุปผลการ
แก้ปัญหาด้วยภาษาที่
เข้าใจง่าย 

พูดหรือเขียนสรุป และ
รายงานผลการแก้ปัญหา
ในรูปแบบที่กำหนดให้ได้
อย่างถูกต้อง 

เขียนสรุปและรายงานผล
การแก้ปัญหาในรูปแบบที่
เข้าใจง่าย  

เขียนสรุปและรายงานผล
การแก้ปัญหาอย่างเป็น 
ลำดับขั้นตอนและเข้าใจ
ง่าย  

เลือกรูปแบบการสรุปและ
รายงานผลการแก้ปัญหา
อย่างเป็นลำดับขั้นตอนที่
เข้าใจง่ายและน่าสนใจ 

3.5 ผลลัพธ์ของการ
แก้ปัญหา 

ได้ชิ้นงาน หรือ คำตอบ
ของการแก้ปัญหาจาก
สถานการณ์ที่เกิดขึ้นกับ
ตนเอง  

ได้ ชิ้นงาน หรือ คำตอบ
ของการแก้ปัญหาจาก
สถานการณ์ใกล้ตัว และ
แสดงให้เห็นถึงการใช้
กระบวนการแก้ปัญหา  

ได้ชิ้นงาน หรือ  คำตอบ
ของการแก้ปัญหาจาก
สถานการณ์ที่เกิดขึ้นโดยมี
การตรวจสอบความ
ถูกต้องของคำตอบ 
สมเหตุสมผล  

ได้ ชิ้นงาน หรือ คำตอบ
ของการแก้ปัญหาโดย
แสดงให้เห็นถึงการใช้
กระบวนการการแก้ปัญหา
จากสถานการณ์ท่ีกำหนด
และเหมาะสมบนพ้ืนฐาน
ของหลักเหตุผลและ
คุณธรรม  

ได้ ชิ้นงาน หรือ คำตอบ
ของการแก้ปัญหาจาก
สถานการณ์ต่าง ๆ ได้
เหมาะสมโดยคำนึงถึง
ผลกระทบที่จะเกิดขึ้นกับ
ตนเอง หรือผู้อ่ืน และผ่าน
กระบวนการแก้ปัญหา  

ได้ ชิ้นงาน หรือ คำตอบ
ของการแก้ปัญหาจาก
สถานการณ์ต่าง ๆ ได้
เหมาะสม โดยคำนึงถึง
ผลกระทบที่จะเกิดขึ้นกับ
ตนเอง ผู้อ่ืน สังคมหรือ
สิ่งแวดล้อม และผ่าน
กระบวนการแก้ปัญหา  
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4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
 

ตัวช้ีวัด ป.1 ป.2 ป.3 ป.4 ป.5 ป.6 

4.1 นำความรู้ ทักษะ 
และกระบวนการที่
หลากหลายมาสร้าง
ชิ้นงาน/สิ่งของ/เครื่องใช้ 
และสามารถนำมา
แก้ปัญหาในการดำเนิน
ชีวิตประจำวันได้อย่าง
เหมาะสม  

สร้างชิ้นงานโดยใช้ความรู้
เพ่ือขยายความสามารถ
ของตนเองในการเล่น 
ทำงาน และใช้ชีวิตอย่าง
สะดวก 

สร้างชิ้นงานโดยใช้ความรู้
และทักษะเพ่ือขยาย
ความสามารถของตนเอง
ในการเล่น ทำงาน และใช้
ชีวิตอย่างสะดวก และ
แก้ปัญหาได้ 

สร้างชิ้นงานโดยใช้ความรู้
และทักษะเพ่ือขยาย
ความสามารถของตนเอง
ในการเล่น ทำงาน และใช้
ชีวิตอย่างสะดวก และ
แก้ปัญหาได้เหมาะสม  

สร้างชิ้นงานโดยใช้ความรู้
ทักษะและระบุวิธีการ 
เพ่ือขยายความสามารถ
ของตนเองในการเล่น 
ทำงาน ใช้ชีวิตอย่าง
สะดวก และแก้ปัญหาของ
ตนเองในชีวิตประจำวันได้
อย่างเหมาะสม 

สร้างชิ้นงานโดยใช้ความรู้
ทักษะและระบุวิธีการ 
เพ่ือขยายความสามารถ
ของตนเองในการเล่น 
ทำงาน ใช้ชีวิตอย่าง
สะดวก และแก้ปัญหาของ
ตนเองในชีวิตประจำวัน
และสถานการณ์ปัจจุบัน
ได้อย่างเหมาะสม 

สร้างชิ้นงานโดยใช้ความรู้
ทักษะและระบุวิธีการ 
เพ่ือขยายความสามารถ
ของตนเองในการเล่น 
ทำงาน ใช้ชีวิตอย่าง
สะดวก และแก้ปัญหาของ
ตนเองในชีวิตประจำวัน
และสถานการณ์ปัจจุบัน
ได้อย่างเหมาะสม โดย
คำนึงถึงผลกระทบต่อ
สังคมและสิ่งแวดล้อม 
 

4.2 เรียนรู้ด้วยตนเองและ
เรียนรู้อย่างต่อเนื่อง 

สอบถามข้อมูลข่าวสาร 
หรือความรู้เกี่ยวกับเรื่องที่
กำหนดให้  

สืบค้นข้อมูลข่าวสาร หรือ
ความรู้เกี่ยวกับเรื่องที่
กำหนดให้หรือแหล่ง
เรียนรู้ต่าง ๆ ที่กำหนดให้  

สืบค้นข้อมูลข่าวสาร หรือ
ความรู้เกี่ยวกับเรื่องที่
กำหนดให้ หรือแหล่ง
เรียนรู้ต่าง ๆ และสามารถ
ระบุท่ีมาของข้อมูล 

สืบค้นข้อมูลข่าวสาร หรือ
ความรู้เกี่ยวกับเรื่องที่
สนใจจากแหล่งเรียนรู้ 

สืบค้นข้อมูลหรือใช้วิธีการ
อ่ืน ๆ ในการหาข้อมูลหรือ
ความรู้เกี่ยวกับเรื่องที่
เรียน และเรื่องที่สนใจ 
เพ่ิมเติมจากบทเรียนจาก

สืบค้นข้อมูลหรือใช้วิธีการ
อ่ืน ๆ ในการหาข้อมูลหรือ
ความรู้ เพ่ิมเติมจาก
บทเรียน จนได้ข้อมูลหรือ
ความรู้ที่น่าเชื่อถือและนำ 



519 
 

ตัวช้ีวัด ป.1 ป.2 ป.3 ป.4 ป.5 ป.6 

ต่าง ๆ ที่น่าเชื่อถือและ 
สามารถระบุที่มาของ 
ข้อมูล 

แหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ ที่
น่าเชื่อถือและ สามารถ
ระบุท่ีมาของข้อมูลได้  

ความรู้ที่ได้มาเชื่อมโยง 
กับบทเรียนและนำเสนอ
องค์ความรู้ 

4.3 ทำงานและอยู่ร่วมกัน
ในสังคมอย่างมีความสุข 

รู้บทบาทหน้าที่ของตนเอง
และปฏิบัติงานตามที่
ตนเองได้รับมอบหมายได้
บรรลุผลสำเร็จตาม
ข้อตกลง สามารถแสดง
ความคิดเห็นของตนเอง
จากประสบการณ์ และใช้
ทรัพยากรอย่างถูกต้อง 
จัดเก็บและดูแลรักษา
สิ่งของเครื่องใช้ส่วนตัวได้
ตามคำชี้แนะ 

รู้บทบาทหน้าที่ของ 
ตนเองและสมาชิกในกลุ่ม 
โดยใช้จุดเด่นของตนเอง
ในการปฏิบัติงานตามที่
ได้รับมอบหมายได้
บรรลุผลสำเร็จตาม
ข้อตกลง สามารถแสดง
ความคิดเห็นโดยใช้ความรู้
ที่เรียนมา และใช้
ทรัพยากรอย่างถูกต้อง 
จัดเก็บและดูแลรักษา
สิ่งของเครื่องใช้ส่วนรวม
ได้ตามคำชี้แนะ 

แบ่งบทบาทหน้าที่ของ 
สมาชิกในกลุ่มและ
ปฏิบัติงานตามที่ได้รับ
มอบหมายได้บรรลุผล
สำเร็จตามข้อตกลง และ
สามารถแสดงความ
คิดเห็นเพื่อหาทางเลือก
และตัดสินใจแก้ปัญหาที่
เกิดข้ึน และใช้ทรัพยากร
ต่างๆ รับผิดชอบ จัดเก็บ
และดูแลรักษาสิ่งของ
เครื่องใช้ส่วนตัวได้ทั้งที่
โรงเรียนและท่ีบ้าน 

รับผิดชอบบทบาทหน้าที่
ของตนเองและช่วยเหลือ
เพ่ือนในกลุ่ม และสามารถ
แสดงความคิดเห็นและ
ยอมรับฟังความคิดเห็น
ของผู้อ่ืนในการหา 
ทางเลือกและตัดสินใจ
แก้ปัญหาที่เกิดข้ึน และใช้
ทรัพยากรต่างๆ อย่างรู้
คุณค่า จัดเก็บและดูแล
รักษาสิ่งของเครื่องใช้
ส่วนตัวได้ทั้งท่ีโรงเรียน
และท่ีบ้าน 

แบ่งบทบาทหน้าที่ของ 
สมาชิกในกลุ่ม ยอมรับ
บทบาทหน้าที่ ของตนเอง
และของเพ่ือนในกลุ่ม 
ช่วยเหลือเพ่ือนในกลุ่ม 
สามารถแสดงความ
คิดเห็นและยอมรับฟัง
ความคิดเห็นของผู้อ่ืนใน
การหา ทางเลือกและ
ตัดสินใจแก้ปัญหาที่
เกิดข้ึน สะท้อนผลการ
ปฏิบัติงานของตนเองและ
รู้จักใช้ประโยชน์จาก
ทรัพยากรในชุมชนอย่าง
คุ้มค่าและสร้างสรรค์ 

สะท้อนผลการปฏิบัติงาน
ของตนเอง และของกลุ่ม  
สามารถยอมรับการ
ปรับเปลี่ยนบทบาทหน้าที่
เพ่ือให้งานพัฒนาและ
สำเร็จ และรู้จักใช้
ประโยชน์จากทรัพยากร
ในชุมชนอย่างรู้คุณค่า 
โดยคำนึงถึงผลกระทบต่อ
ตนเองและผู้อื่น  
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4.4 จัดการกับปัญหาและ
ความขัดแย้งใน
สถานการณ์ต่าง ๆ ได้
อย่างเหมาะสม 

เมื่อพบปัญหาและความ
ขัดแย้ง และปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลงในการทำ
กิจกรรมโดยบอก
ทางเลือกและตัดสินใจใน
การแสดงออกได้อย่าง
เหมาะสม 

เมื่อพบปัญหา และความ
ขัดแย้ง พร้อมระบุปัญหา
ที่เกิดขึ้นและปฏิบัติตาม
ข้อตกลงในการทำ 
กิจกรรม และใช้กิริยา
ท่าทาง น้ำเสียงที่สุภาพใน
การแก้ปัญหา 

เมื่อพบปัญหาพร้อมระบุ
ประเด็นปัญหาที่เกิดขึ้น 
และปฏิบัติตามข้อตกลง
ในการทำกิจกรรม พร้อม
ทั้งนำเสนอความคิดใน
การแก้ปัญหาอย่างมี
เหตุผล และยอมรับความ
คิดเห็นของผู้อื่น ด้วย
กิริยา ท่าทาง น้ำเสียง
สุภาพ 

รู้สาเหตุของปัญหา และ
หาทางออกร่วมกับผู้อ่ืนใน
การแก้ปัญหา หรือลด
ความขัดแย้งในการทำ
กิจกรรมอย่างมีเหตุผล
และบอกได้ว่าสถานการณ์
ที่เป็นปัญหา 

บอกผลของทางเลือกท่ี
ตัดสินใจในการจัดการ
ปัญหา และหาทางออก
ร่วมกับผู้อ่ืน หรือลดความ
ขัดแย้งอย่างมีเหตุผล โดย
ใช้การปรึกษาหารือตาม
วิถีประชาธิปไตย 

ยอมรับวิธีการจัดการ
แก้ปัญหาที่แตกต่างของ
ผู้อื่น เพ่ือหาทางออกใน
การแก้ปัญหา หรือลด
ความขัดแย้งและรับฟัง
ความคิดเห็นของผู้อ่ืน
อย่างมีเหตุผลโดยใช้การ
ปรึกษาหารือตามวิถี
ประชาธิปไตยและรับรู้ได้
ถึงสถานการณ์ที่เป็น
ปัญญาหรือก่อให้เกิด
ปัญหา 

4.5 ปรับตัวต่อการ
เปลี่ยนแปลงทางสังคม
และสภาพแวดล้อม 

บอกข่าวสาร เหตุการณ์ 
สถานการณ์ หรือปัญหา
เกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลง
ในโรงเรียน และในชั้น
เรียน สภาพแวดล้อม หรือ
เทคโนโลยีที่เก่ียวข้องกับ

ติดตามข่าวสาร เหตุการณ์ 
สถานการณ์ หรือปัญหา
เกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลง
ในโรงเรียน และในชั้น
เรียน สภาพแวดล้อม หรือ
เทคโนโลยีที่เก่ียวข้องกับ
ตนเองและและบอก

ติดตามข่าวสาร เหตุการณ์ 
สถานการณ์ หรือปัญหา
เกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลง
ในโรงเรียน และในชั้น
เรียน สภาพแวดล้อม หรือ
เทคโนโลยีที่เก่ียวข้องกับ
ตนเองและและควบคุม

ติดตามข่าวสาร เหตุการณ์ 
สถานการณ์ หรือปัญหา
เกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลง
ในโรงเรียน และในชั้น
เรียน สภาพแวดล้อม หรือ
เทคโนโลยีที่เก่ียวข้องกับ
ตนเองและและบอก

ติดตามข่าวสาร เหตุการณ์ 
สถานการณ์ หรือปัญหา
เกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลง
ในโรงเรียน และในชั้น
เรียน สภาพแวดล้อม หรือ
เทคโนโลยีที่เก่ียวข้องกับ
ตนเองและและจัดการ

ติดตามข่าวสาร เหตุการณ์ 
สถานการณ์ หรือปัญหา
เกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลง
ในโรงเรียน และในชั้น
เรียน สภาพแวดล้อม หรือ
เทคโนโลยีที่เก่ียวข้องกับ
ตนเองและและแสดงออก
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ตัวช้ีวัด ป.1 ป.2 ป.3 ป.4 ป.5 ป.6 

ตนเองและบอกอารมณ์
ความรู้สึกพ้ืนฐาน 

อารมณ์ความรู้สึกของ
ตนเองทั้งทางบวกและ
ทางลบอย่างมีเหตุผล 

อารมณ์ความรู้สึกของ
ตนเองทั้งทางบวกและ
ทางลบอย่างมีเหตุผล 

วิธีการควบคุมอารมณ์
ความรู้สึกของตนเองทั้ง
ทางบวกและทางลบอย่าง
มีเหตุผล 

วิธีการควบคุมอารมณ์และ
ความรู้สึกของตนเองทั้ง
ทางบวกและทางลบอย่าง
มีเหตุผล 

ถึงการควบคุมอารมณ์
ความรู้สึกของตนเองทั้ง
ทางบวกและทางลบอย่าง
มีเหตุผล 

4.6 หลีกเลี่ยงพฤติกรรม
ไม่พึงประสงค์ท่ีส่งผล 
กระทบต่อตนเองและผู้อื่น 

บอกความรู้สึก อารมณ์ 
พ้ืนฐานของตนเอง และ
ปฏิบัติตามกติกาหรือ
ข้อตกลงโดยบอกสิ่งที่
ตนเองสนใจและทำได้ดี
โดยไม่ทำให้ผู้อ่ืนเดือดร้อน
ภายใต้การดูแลของผู้อ่ืน 

บอกความรู้สึก อารมณ์ 
พ้ืนฐานของตนเอง และ
ปฏิบัติตามกติกาหรือ
ข้อตกลงโดยระบุ
ความสามารถของตนเอง
ไดโ้ดยไม่ทำให้ผู้อ่ืน
เดือดร้อนภายใต้การดูแล
ของผู้อ่ืน 

ควบคุมอารมณ์และ
ความรู้สึกของตนเอง และ
ปฏิบัติตามกติกาหรือ
ข้อตกลงโดยระบุ
ความสามารถของตนเอง
และเพ่ือนได้โดยไม่ทำให้
ผู้อื่นเดือดร้อนภายใต้การ
ติดตามของผู้อื่น 

ควบคุมอารมณ์และ
ความรู้สึกของตนเอง และ
ปฏิบัติตามกติกาหรือ
ข้อตกลงโดยระบุ
ความสามารถของตนเอง
และเพ่ือนได้โดยไม่ทำให้
ผู้อื่นเดือดร้อนภายใต้การ
ติดตามของผู้อื่น 

ควบคุมอารมณ์และ
ความรู้สึกของตนเอง และ
ปฏิบัติตามกติกาหรือ
ข้อตกลงโดยสามารถ
ควบคุมตนเองโดยกิจวัตร
ประจำวันอย่างสม่ำเสมอ 

ควบคุมอารมณ์และ
ความรู้สึกของตนเอง และ
ปฏิบัติตามกติกาหรือ
ข้อตกลงโดยบอกจุดแข็ง
และลักษณะนิสัยด้าน
วิชาการและกระตือรือร้น
รวมทั้งเกาะติดกับงาน
และการเรียนตนเอง 
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5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
 

ตัวช้ีวัด ป.1 ป.2 ป.3 ป.4 ป.5 ป.6 

5.1 เลือกและใช้
เทคโนโลยีเพ่ือพัฒนา
ตนเองและ สังคม  
- เลือกและใช้เทคโนโลยี
ในการเรียนรู้อย่าง 
สร้างสรรค์และมีคุณธรรม  
- เลือกและใช้เทคโนโลยี
ในการสื่อสารอย่าง 
สร้างสรรค์และมีคุณธรรม  
- เลือกและใช้เทคโนโลยี
ในการทำงานและนำเสนอ 
ผลงานอย่างสร้างสรรค์
และมีคุณธรรม 
- การเลือกและใช้
เทคโนโลยีในการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์
และมีคุณธรรม  

เลือกและใช้เทคโนโลยีใน
การเรียนรู้ รู้จักการใช้
เทคโนโลยีเบื้องต้น  

เลือกและใช้เทคโนโลยีใน
การเรียนรู้ตาม
วัตถุประสงค์ ทำงานและ 
แก้ปัญหาอย่างง่ายตาม 
สถานการณ์ที่กำหนด  

เลือกและใช้เทคโนโลยีใน
การเรียนรู้ด้วยตนเอง 
ตามความสนใจ ใช้ 
เทคโนโลยีเพ่ือเรียนรู้และ 
ทำงานอย่างเป็นลำดับ 
ขั้นตอน  

เลือกและใช้เทคโนโลยีใน
การเรียนรู้ สืบค้น ข้อมูล 
สื่อสารและทำงานได้ตาม
วัตถุประสงค์และเป็น
ประโยชน์ ต่อตนเอง 

เลือกและใช้เทคโนโลยีใน
การค้นหา จัดการ และ 
นำเสนอข้อมูล เพ่ือ
แก้ปัญหาใน
ชีวิตประจำวันอย่างเป็น
ลำดับขั้นตอน อย่างมี
คุณธรรม จริยธรรม 

เลือกและใช้เทคโนโลยีใน
การค้นหา จัดการ สื่อสาร 
และนำเสนอข้อมลูเพื่อ
แก้ปัญหาใน
ชีวิตประจำวันและ
สร้างสรรค์ผลงาน อย่างมี
คุณธรรม จริยธรรม 
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5.2 มีทักษะกระบวนการ
ทางเทคโนโลยี 

แสดงขั้นตอนการ
แก้ปัญหาโดยการบอกเล่า
หรือวาดภาพ  

แสดงขั้นตอนการ
แก้ปัญหาที่กำหนดให้ โดย
การบอกเล่า การเขียน 
การวาดภาพ และใช้
สัญลักษณ์  

กำหนดปัญหาหรือความ
ต้องการ และใช้อัลกอริทึม
ในการแก้ปัญหาอย่างง่าย  

กำหนดปัญหาหรือความ
ต้องการ รวบรวมข้อมูล
อย่างเป็นระบบ ใช้ 
เทคโนโลยีหรือการใช้ 
ซอฟต์แวร์ในการออกแบบ 
อย่างง่าย ประมวลผลจน
เกิดชิ้นงาน และประเมิน
ชิ้นงาน 

กำหนดปัญหาได้อย่าง 
ชัดเจน ใช้เทคโนโลยีหรือ 
ซอฟต์แวร์ในการรวบรวม 
ข้อมูลอย่างเป็นระบบ การ
ออกแบบและการ
แก้ปัญหา รวมถึงการ
ประมวลผลจนเกิดชิ้นงาน 
และประเมินชิ้นงาน 

กำหนดปัญหาได้อย่าง 
ชัดเจน และใช้เทคโนโลยี 
หรือซอฟต์แวร์ในการ 
รวบรวมข้อมูล การ
ออกแบบได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ รวมถึง 
การ ประมวลผลจนเกิด
ชิ้นงาน และประเมิน 
ประสิทธิภาพของชิ้นงาน 
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คณะกรรมการปรับปรุงคู่มือครูและแผนการจัดการเรียนรู้  
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี ระดับประถมศึกษา  

ที่ปรึกษามูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 

พลเอกดาว์พงษ์       รัตนสุวรรณ ประธานกรรมการบริหารมูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่าน 

   ดาวเทียมในพระบรมราชูปถัมภ์ 

รองศาสตราจารย์นราพร จันทร์โอชา รองประธานกรรมการบริหารมูลนิธิการศึกษาทางไกล 

   ผ่านดาวเทียมในพระบรมราชูปถัมภ์ 

นายอนุสรณ์      ฟูเจริญ  ผู้ช่วยเลขาธิการมูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม  

 

คณะทำงานกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 
ดร.ปิยธันว์  เบญจเทพรัศมี ศึกษานิเทศก์ชำนาญการพิเศษ 
  สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา 
  อุบลราชธานี เขต ๔ จังหวัดุลราชธานี 
นางสุนันทา สร้อยสวัสดิ์ ครชูำนาญการพิเศษ โรงเรียนวัดสระแก้ว 
  จังหวัดนครราชสีมา 

ที่ปรึกษาสำนักงานโครงการส่วนพระองค์สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า กรมสมเด็จพระเทพ
รัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี 
นายสมเกียรติ ชอบผล ที่ปรึกษาสำนักงานโครงการ ฯ 
นายสุชาติ วงศ์สุวรรณ ข้าราชการบำนาญ อดีตผู้ตรวจราชการกระทรวงศึกษาธิการ 

 
ที่ปรึกษาสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
นายอำนาจ วิชยานุวัต ิ เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
นายสนิท แย้มเกษร รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
นายอัมพร พินะสา ผู้ช่วยเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

 

ที่ปรึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
ศาสตราจารย ์ดร.ชูกิจ     ลิลิมปิจำนงค์ ผู้อำนวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

ดร.กุศลิน มุสิกุล     ผู้ช่วยผู้อำนวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์ 
และเทคโนโลยี  
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นางอัญญารัตน์  ชวดนุช ครูเชี่ยวชาญ โรงเรียนเทศบาลวัดหลวงราชาวาส 
  จังหวัดอุทัยธานี 
นางสาววชิราวรรณ    เทียมทัน ครูชำนาญการพิเศษ โรงเรียนเมืองเลย จังหวัดเลย 
นางสาวพรพิมล  ตั้งชัยสิน ผู้ชำนาญสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์ 
  และเทคโนโลยี 

 
คณะบรรณาธิการกิจ 
นางสาวนารี วงศ์สิโรจน์กุล ผู้เชี่ยวชาญพิเศษสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยี 
ผศ.ดร.รวิวรรณ 
 
นายพูนศักดิ์ 

เทนอิสสระ 
 
สักกทัตติยกุล 

ผู้เชี่ยวชาญพิเศษสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี 
ผู้ชำนาญสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

นางสาวพรพิมล ตั้งชัยสิน ผู้ชำนาญสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
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คณะกรรมการปรับปรุงคู่มือครูและแผนการจัดการเรียนรู้  
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี 

ระดับประถมศึกษา (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2566)  

ทีป่รึกษามูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 

พลเอก ดาว์พงษ์  รัตนสุวรรณ          ประธานกรรมการบริหารมูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม 
                                                    ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
รองศาสตราจารย์นราพร    จันทร์โอชา     รองประธานกรรมการบริหารมูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม 
                                                 ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
นายอนุสรณ์  ฟูเจริญ                 ผู้ช่วยเลขาธิการมูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม  

ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
รองศาสตราจารย์เฉลียวศรี พิบูลชล          กรรมการบริหารมูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม 
                                                    ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
 
ที่ปรึกษาสำนักงานโครงการสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ 
นายสมเกียรติ ชอบผล    ที่ปรึกษาสำนักงานโครงการสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ 
นายสุชาติ วงศ์สุวรรณ    ข้าราชการบำนาญ อดีตผู้ตรวจราชการกระทรวงศึกษาธิการ 
 
ที่ปรึกษาสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
นายอัมพร  พินะสา                  เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

นางเกศทิพย์ ศุภวานิช   รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

นายวิษณุ ทรัพย์สมบัติ   ผู้อำนวยการสำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

นางสาวจรูญศรี แจบไธสง                   ผู้อำนวยการกลุ่มพัฒนากระบวนการเรียนรู้   

สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 

สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

 

ที่ปรึกษาสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
รองศาสตราจารย์ ดร.ธีระเดช เจียรสุขสกุล ผู้อำนวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
ดร.กุศลิน มุสิกุล  ผู้ช่วยผู้อำนวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ 

เทคโนโลยี   
 
คณะกรรมการดำเนินงาน 
รองศาสตราจารย์เฉลียวศรี  พิบูลชล ประธานคณะกรรมการ 
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กรรมการบริหาร มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
นายอนุสรณ์  ฟูเจริญ   รองประธานคณะกรรมการ  
ผู้ช่วยเลขาธิการ มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
นางสาวกุศลิน  มุสิกุล   คณะกรรมการ  
กรรมการบริหาร มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
นางราตรี  ศรีไพรวรรณ                      คณะกรรมการ  
ผู้อำนวยการโรงเรียนวังไกลกังวล ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
นางสาววิไลพร วิไลลักษณ์    คณะกรรมการ  
รองผู้อำนวยการกลุ่มบริหารวิชาการ ฝ่ายประถมศึกษา โรงเรียนวังไกลกังวล ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
นางวิภา  ตัณฑุลพงษ์            คณะกรรมการและเลขานุการ  
รองหัวหน้าสำนักงาน มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
 
คณะทำงานปรับปรุงคู่มือครู และแผนการจัดการเรียนรู้ สื่อ 60 พรรษา ระดับประถมศึกษา (ฉบับปรับปรุง) 

นางสาวพรพิมล  ตั้งชัยสิน ผู้ชำนาญ สาขาเทคโนโลยี สสวท. 
นางสาวจินดาพร หมวกหมื่นไวย  ผู้ชำนาญ สาขาเทคโนโลยี สสวท. 
นางสาวทัศนีย์  กรองทอง ผู้ชำนาญ สาขาเทคโนโลยี สสวท. 
ดร.นิรมิษ  เพียรประเสริฐ นักวิชาการ สาขาเทคโนโลยี สสวท. 
นายสราวุธ  มีศรี อาจารย์ มหาวิทยาลัยรามคำแหง  
นางสาวนารี  วงศ์สิโรจน์กุล  นักวิชาการอิสระ  
ผศ.ดร.รวิวรรณ  เทนอิสสระ นักวิชาการอิสระ  
นายพูนศักดิ์  สักกทัตติยะกุล ข้าราชการครูบำนาญ 
นางสาวธิดารัตน์ จันทร์ชูกลิ่น  โรงเรียนวังไกลกังวล ในพระบรมราชูปถัมภ์ ระดับประถมศึกษา 
นางสาวผกากรอง  ขุนอักษร โรงเรียนวังไกลกังวล ในพระบรมราชูปถัมภ์ ระดับประถมศึกษา 
 

คณะบรรณาธิการคู่มือครู และแผนการจัดการเรียนรู้ สื่อ 60 พรรษา ระดับประถมศึกษา (ฉบับปรับปรุง)  
นางสาวนารี  วงศ์สิโรจน์กุล  ผู้เชี่ยวชาญพิเศษ สสวท.   
ผศ.ดร.รวิวรรณ เทนอิสสระ  
 

ผู้เชี่ยวชาญพิเศษ สสวท. 
นายพูนศักดิ ์สักกทัตติยกุล  ข้าราชการครูบำนาญ 
นางสาวพรพิมล ตั้งชัยสิน  ผู้ชำนาญ สาขาเทคโนโลยี สสวท. 
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คณะทำงานจัดทำ Artwork คู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ สื่อ 60 พรรษา และชุดกิจกรรมการเรียนรู้
สำหรับนักเรียน ระดับประถมศึกษา  
นางวิภา ตัณฑุลพงษ ์ รองหัวหน้าสำนักงาน มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่าน

ดาวเทียม 
ในพระบรมราชูปถัมภ์ 

นางศิริรัตน์ มูลไชยศรี นักทรัพยากรบุคคล มูลนิ ธิการศึกษาทางไกลผ่ าน
ดาวเทียม 
ในพระบรมราชูปถัมภ์ 

นางสาวทิพจุฑา  ชุนเกษา นักทรัพยากรบุคคล มูลนิ ธิการศึกษาทางไกลผ่ าน
ดาวเทียม 
ในพระบรมราชูปถัมภ์ 

นางสาวณัฐพร  เผือดจันทึก นักวิชาการศึกษา มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม 
ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
 

นางสาวนิสาชล แสงฟ้า นักวิชาการศึกษา มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม 
ในพระบรมราชูปถัมภ์ 

นางสาววรนุช ศรีอรัญ  นักวิชาการศึกษา มูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม 
ในพระบรมราชูปถัมภ์ 

นายไพศาล ตรีนิธิรัตน์ 
 

หัวหน้าฝ่ายสื่อการสอน สถานีวิทยุการศึกษาทางไกลผ่าน
ดาวเทียม 

นางสาวอนุสรา มลคล้ำ   นักเทคโนโลยีการศึกษา สถานีวิทยุการศึกษาทางไกลผ่าน
ดาวเทียม 

นางสาวกณัฐมณี สำราญอินทร์ นักเทคโนโลยีการศึกษา สถานีวิทยุการศึกษาทางไกลผ่าน
ดาวเทียม 

นางสาวชิตพิรุณ กาญจนา นักเทคโนโลยีการศึกษา สถานีวิทยุการศึกษาทางไกลผ่าน
ดาวเทียม 

นายสมพงษ์ ธรรมาภิรัตน์ชัย นักเทคโนโลยีการศึกษา สถานีวิทยุการศึกษาทางไกลผ่าน
ดาวเทียม 

นายมะลอชี ดอลอ นักเทคโนโลยีการศึกษา สถานีวิทยุการศึกษาทางไกลผ่าน
ดาวเทียม 

นางพิมพ์วลัญช์ บำรุงวงศ์ นักเทคโนโลยีการศึกษา สถานีวิทยุการศึกษาทางไกลผ่าน
ดาวเทียม 
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