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เรื่อง น าเสนอการพัฒนาแอปพลิเคชัน
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เรื่อง น าเสนอการพัฒนาแอปพลิเคชัน



จุดประสงค์การเรียนรู้
1. น าเสนอการพัฒนาแอปพลิเคชัน
สอดคล้องกับความต้องการของผู้ใช้



ทบทวนบทเรียน
เรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชัน 



การพัฒนาแอปพลิเคชัน 4 ขั้นตอน ได้แก่
1. การศึกษาความต้องการ
2. การออกแบบ
3. การสร้างแอปพลเิคชัน
4. การทดสอบ 



ค าถาม
เมื่อนักเรียนสร้างสรรค์ผลงานเสร็จแล้ว 
นักเรียนจะน าเสนอผลงานให้ผู้อื่นเข้าใจ

ในรูปแบบใดได้บ้าง 



ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว การเขียนรายงาน การน าเสนอ
ผลงานด้วยวาจา การน าเสนอผลงานด้วยโปสเตอร์    
ฟลิปชาร์ท โปรแกรมน าเสนองาน การน าเสนอโดยการ

จัดนิทรรศการ  การน าเสนอผ่านสื่อออนไลน์

ค าตอบ



เครื่องมือในการวางแผน
การท างานมีจ านวนมาก

ในที่นี้จะใช้เทคนิค
กระดานคัมบัง (Kanban board)

ให้โปรแกรมก าหนดส่วนลดลูกคา้ได้
แก้ไขโปรแกรมให้ค านวณส่วนลดตามที่ต้องการ

ความส าคัญ              มาก
ประเภทงาน              ฟีเจอร์ก าหนดส่วนลด
ก าหนดเวลาแล้วเสร็จ   21 มี.ค. 65
ผู้รับผิดชอบ               เจนจิรา

ตัวอย่างการ์ดคัมบัง



นักเรียนแต่ละกลุ่มเตรียมพร้อม
น าเสนองานการพัฒนาแอปพลิเคชัน



เรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชัน



การน าเสนองานให้ผู้อื่นเข้าใจเกี่ยวกับขั้นตอนการ
พัฒนาแอปพลิเคชัน ตั้งแต่ขั้นตอน การศึกษาความต้องการ 
การออกแบบ การสร้างแอปพลิเคชันและการทดสอบ  
พร้อมกับรับฟังข้อเสนอแนะจากผู้อื่น เพื่อน าไปใช้ในการ
พัฒนางานต่อไป



การพัฒนาแอปพลิเคชันที่ดีต้องมีการ         
วางแผนการด าเนินการอย่างเป็นระบบ 
ไม่ เช่ นนั้ นจะท า ให้ เ กิ ดความล้ ม เหลว       
หลายด้าน



เช่น - การผลิตแอปพลิเคชันที่ไม่ตรงตามความต้องการของลูกค้า
หรือผู้ใช้งาน

- การส่งมอบงานไม่ทันตามก าหนดเวลา
- การประเมินค่าใช้จ่ายและปริมาณงานไม่ตรงกับ
ความเป็นจริง



บทเรียนคร้ังต่อไป
เรื่อง การนิยามและวิเคราะห์ปัญหา



1. ใบกิจกรรมที่ 1.1 เรื่อง การนิยามและวิเคราะห์ปัญหา

2. ใบความรู้ที่ 1.1    เรื่อง การจัดการข้อมูล

สามารถดาวน์โหลดใบความรู้และใบงานได้ที่ 
www.dltv.ac.th

สิ่งที่ต้องเตรียม


