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เรื่อง สองอุปกรณ์เสริม ก่อนเริ่มการค้า (4)



เรื่อง 
สองอุปกรณ์เสริม 

ก่อนเริ่มการค้า (4)



จุดประสงค์การเรียนรู้

นักเรียนสามารถ
1. อธิบายเกี่ยวกับสมบัติของการไม่เท่ากัน 
2. แก้อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว โดยใช้สมบัติการไม่เท่ากัน 
หรือใช้การแก้สมการ 



การหาค าตอบของอสมการจะใช้การแก้อสมการ
โดยอาศัยสมบัติของการไม่เท่ากัน ได้แก่ 

สมบัติการบวกของการไม่เท่ากัน     
และสมบัติการคูณของการไม่เท่ากัน 

ทบทวนบทเรียน



สิ่งที่ต้องระวัง คือ 

ทบทวนบทเรียน

การใช้สมบัติการคูณของการไม่เท่ากัน เมื่อคูณด้วย
จ านวนลบ ต้องเปลี่ยนเครื่องหมายที่แสดงการไม่เท่ากัน 

อสมการที่ได้จึงจะเป็นจริง  



การหาค าตอบของอสมการที่มีเครื่องหมาย ≠
จะใช้การแก้สมการมาช่วยในการหาค าตอบ  

ทบทวนบทเรียน





ครูแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม
กลุ่มละ 4 – 6 คน

ท ากิจกรรม ก าจัดค าตอบชิงชัย 



ให้นักเรียนส่งตัวแทนกลุ่มออกมารับบัตร
ค าถามและบัตรค าตอบกลุ่มละ 1 ชุด 
แล้วให้นักเรียนแต่ละกลุ่มท ากิจกรรม

ตามขั้นตอนต่อไปนี้ 



1 ให้ผู้เล่นก าหนดล าดับในการเปิดบัตรค าถาม 

ขั้นตอนการท าตามกิจกรรม

2 แจกบัตรค าตอบให้ผู้เล่นคนละ 3 ใบ แล้วน าบัตรค าตอบ
ที่เหลือและบัตรค าถามวางคว่ าไว้ตรงกลาง 

3 ผู้เล่นคนแรกเปิดบัตรค าถาม 1 ใบจากกองหงายไว้ตรงกลาง 



ขั้นตอนการท าตามกิจกรรม

4 ผู้เล่นทุกคนเลือกท าดังน้ี 
• กรณีที่มีบัตรที่เป็นค าตอบของอสมการจากบัตรค าถาม    
ให้เลือกบัตรดังกล่าวหรืออาจใช้บัตรฟรีท่ีใช้แทนจ านวนใด ๆ 
ก็ได้ กี่ใบก็ได้ แล้ววางบัตรที่เลือกคว่ าไว้ด้านหน้าตนเอง 



ขั้นตอนการท าตามกิจกรรม

• กรณีที่ไม่มีบัตรค าตอบที่สอดคล้องกับอสมการ และไม่มีบัตรฟรี 
ให้ผู้เล่นหยิบบัตรค าตอบจากตรงกลางเพิ่มขึ้นมา1 ใบ แล้วดูว่า

บัตรนั้นเป็นค าตอบของอสมการหรือเป็นบัตรฟรีหรือไม่ 
หากไม่เป็นค าตอบให้เก็บบัตรนั้นไว้ หากเป็นค าตอบ 

ผู้เล่นสามารถวางบัตรคว่ าหน้าไว้ที่ด้านหน้าของตนเองได้



ขั้นตอนการท าตามกิจกรรม

5 เมื่อวางบัตรค าตอบครบทุกคนแล้วให้หงายบัตรค าตอบ
พร้อมกัน เพื่อตรวจสอบ ในกรณีที่ผู้เล่นคนใดใช้บัตรฟรี   

ให้บอกจ านวนท่ีเป็นค าตอบของอสมการก่อนที่ทุกคน     
จะหงายบัตรค าตอบ 



ขั้นตอนการท าตามกิจกรรม

6 ให้ผู้เล่นที่เปิดบัตรค าถามเป็นผู้น าตรวจสอบค าตอบ   
โดยอธิบายการหาค าตอบของอสมการในบัตรค าถาม        

ที่ตนเองเปิด เพื่อตรวจสอบว่าบัตรค าตอบที่แต่ละคนเลือก
ถูกต้องหรือไม่ 



ขั้นตอนการท าตามกิจกรรม

7 ผู้เล่นคนถัดไปท าเช่นเดียวกับผู้เล่นคนแรก ตั้งแต่ข้อ 3) 
ถึง 6) และท าเช่นน้ีซ้ าเรื่อย ๆ จนกระทั่งผู้เล่นคนใดคนหนึ่ง

ไม่มีบัตรเหลืออยู่เป็นคนแรก ผู้เล่นคนนั้นจะเป็นผู้ชนะ



ขั้นตอนการท าตามกิจกรรม

8 ครูอาจให้นักเรียนเล่นเกมซ้ าอีกครั้งได้หากมีเวลาเหลือ 
โดยในการเล่นครั้งต่อไปครูอาจให้นักเรียนจับกลุ่มใหม่ หรือ
ให้นักเรียนที่ชนะในแต่ละกลุ่มเข้ารอบมาแข่งกันในเกมต่อไป 

แล้วนักเรียนที่ตกรอบเป็นผู้ช่วยในการตรวจสอบค าตอบ 



ตัวอย่างบัตรค าถาม



ตัวอย่างบัตรค าถาม



ตัวอย่างบัตรค าตอบ



ตัวอย่างบัตรค าตอบ



ท้ายบทเรียนสรุป
สองอุปกรณ์เสริม 

ก่อนเริ่มการค้า (4)



ให้นักเรียนเสนอกลยุทธ์
ที่ตนเองใช้ในการวางแผน

การเล่น 



บทเรียนคร้ังต่อไป
เรื่อง 

พ่อค้าหัวธุรกิจ พิชิตเป้าหมายการค้า (1)


