
รหัสวิชา ค23101  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3

ครูผู้สอน ครูชุติมา วรรณรักษ์                     
ครูสรวงรัตน์ เดชะชาติ

รายวิชาคณิตศาสตร์

เรื่อง ปริศนาปัญหากลมกลิ้ง (2)



เรื่อง 
ปริศนาปัญหากลมกลิ้ง (2)



จุดประสงค์การเรียนรู้

นักเรียนสามารถ
1. นักเรียนสามารถน าทฤษฎีบทเกี่ยวกับ มุมที่จุดศูนย์กลาง
และมุมในส่วนโค้งของวงกลม คอร์ดของวงกลม และเส้นสัมผัส
วงกลม ไปใช้ในการให้เหตุผลและแก้ปัญหาคณิตศาสตร์



ทบทวนการท ากิจกรรมวงล้อสัญลักษณ์



กิจกรรม
วงล้อสัญลักษณ์



ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4 - 5 คน

คุณครูปลายทางแจกบัตรวงล้อสัญลักษณ์ 
และใบกิจกรรมที่ 5 : วงล้อสัญลักษณ์ ให้กับนักเรียน



ให้นักเรียนบันทึกแนวทางการแก้ปัญหาและค าตอบของปัญหา   
ในบัตรกิจกรรมวงล้อสัญลักษณ์แต่ละใบที่กลุ่มของนักเรียน

ช่วยกันแก้ปัญหาให้สมบูรณ์

ค าชี้แจง



ตัวอย่างการท ากิจกรรมวงล้อสัญลักษณ์



Insert ภาพ นกัเรยีนท ากิจกรรม



Insert ภาพ นกัเรยีนท ากิจกรรม



Insert ภาพ นกัเรยีนท ากิจกรรม



Insert ภาพ นกัเรยีนท ากิจกรรม



Insert ภาพ นกัเรยีนท ากิจกรรม



Insert ภาพ นกัเรยีนท ากิจกรรม



Insert ภาพ นกัเรยีนท ากิจกรรม



Insert ภาพ นกัเรยีนท ากิจกรรม



เมื่อหาค าตอบได้แล้ว
ให้น าสัญลักษณ์ไปเติม

ลงในวงล้อหรรษา
ให้ถูกต้อง



เฉลย



เฉลย



เฉลย



เฉลย



เฉลย



เฉลย



เฉลย



เฉลย



เฉลย



ท้ายบทเรียนสรุป
ปริศนาปัญหากลมกลิ้ง 



การท างานเป็นทีม

ความรู้เดิม

การช่วยเหลื่อซึ่งกันและกัน

ท าให้งานส าเร็จได้เร็วขึ้น



บทเรียนครั้งต่อไป
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5

อสมการกับพ่อค้ามือใหม่
เรื่อง 

พ่อค้าสื่อสาร “การไม่เท่ากัน” (1)



สิ่งที่ต้องเตรียม
1. ใบกิจกรรม 1 : ความสัมพันธ์จากภาพ
2. บัตรภาพป้ายคัดกรองอุณหภูมิ
3. บัตรภาพป้ายจราจรจ ากัดความเร็ว
4. บัตรภาพป้ายจราจรความเร็วขั้นต่ า
5.บัตรภาพป้ายโปรโมชัน
6. สลากข้อความการค้าขาย

สามารถดาวน์โหลดใบงานและใบความรู้ได้ที่
www.dltv.ac.th


