
80 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 กลมกลิ้งกับสิ่งน่ารู้

   ตอนที่ 1	       

คำ�ชี้แจง    ให้นักเรียนบันทึกแนวทางการแก้ปัญหาและคำ�ตอบของปัญหาในบัตรกิจกรรมวงล้อสัญลักษณ์ 

แต่ละใบที่กลุ่มของนักเรียนช่วยกันแก้ปัญหาให้สมบูรณ์ 

ใบกิจกรรม 2 : วงล้อสัญลักษณ์

ชื่อ–สกุล    				    ชั้น ม.3/            เลขที่

ชื่อ–สกุล    				    ชั้น ม.3/            เลขที ่  ตอนที่ 1

ชื่อ–สกุล    				    ชั้น ม.3/            เลขที่

ชื่อ–สกุล    				    ชั้น ม.3/            เลขที ่  ตอนที่ 1

ชื่อ–สกุล    				    ชั้น ม.3/            เลขที่

สัญลักษณ์                คำ�ตอบ
30

ปัญหา : จากวงกลม O ที่กำ�หนดให้ จงหาค่า x
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 81

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 กลมกลิ้งกับสิ่งน่ารู้
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สัญลักษณ์                คำ�ตอบ
35

ปัญหา : จากวงกลม O ที่กำ�หนดให้ จงหาค่า x

สัญลักษณ์                คำ�ตอบ
40

ปัญหา : จากวงกลม O ที่กำ�หนดให้ จงหาค่า x
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82 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 กลมกลิ้งกับสิ่งน่ารู้

สัญลักษณ์                คำ�ตอบ
65

ปัญหา : จากวงกลม O ที่กำ�หนดให้ จงหาค่า x

สัญลักษณ์                คำ�ตอบ
60

ปัญหา : จากรูป จงหาค่า x
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 83

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 กลมกลิ้งกับสิ่งน่ารู้

สัญลักษณ์                คำ�ตอบ
70

ปัญหา : จากวงกลม O ที่กำ�หนดให้ จงหาค่า x

C

O
A

B

E

D

40o

xo

35o



84 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 กลมกลิ้งกับสิ่งน่ารู้

   ตอนที่ 2	

ให้นักเรียนวาดสัญลักษณ์ตามลำ�ดับของบัตรกิจกรรมที่เรียงได้ โดยเริ่มสัญลักษณ์แรกที่ตำ�แหน่ง 12 นาฬิกา 

จากนั้น  ให้วาดสัญลักษณ์ลำ�ดับถัดมาวนตามเข็มนาฬิกาไปเรื่อย ๆ จนครบทั้ง 6 สัญลักษณ์


