
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 130

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 โค้งคว่ำา โค้งหงาย อธิบายปรากฏการณ์

	 	 จากตู้เกมในแตล่ะขอ้ตอ่ไปนี	้	ใหน้กัเรยีนใสค่า่	x	ตามทีก่ำาหนดใหจ้ากตาราง	แลว้เตมิผลลพัธ	์	y		ใหส้มบูรณ	์

พร้อมทั้งเขียนความสัมพันธ์ระหว่างค่า	x	และ	y	ในรูปสมการ

1.

	 	 	 ความสัมพันธ์ระหว่าง	x	กับ	y			สามารถเขียนในรูปสมการ		ได้เป็น		y	=	
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ใบกิจกรรม 1 : ตู้เกมปริศนา
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คำาชี้แจง    ให้นักเรียนสังเกตการทำางานของตู้เกมต่อไปน้ี	 โดยตู้เกมเหล่าน้ีจะรับค่าหนึ่งค่า	 (x)	 เข้าไป	 ผ่าน 

กระบวนการตามที่แต่ละตู้ถูกกำาหนดคำาสั่งไว้	แล้วให้ผลลัพธ์	(y)	ออกมาหนึ่งค่า	ดังตัวอย่าง

เมื่อรับค่า		x	=	8		จะมีการทำางาน	ดังนี้
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ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 31

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 โค้งคว่ำา โค้งหงาย อธิบายปรากฏการณ์

2.

3.

	 	 	 ความสัมพันธ์ระหว่าง	x	กับ	y			สามารถเขียนในรูปสมการ		ได้เป็น			y		=

	 	 	 ความสัมพันธ์ระหว่าง	x	กับ	y			สามารถเขียนในรูปสมการ		ได้เป็น			y		=

คูณด้วย 3 
แล้วบวกด้วย 4
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ยกกำาลัง 2
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