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การใช้เทคโนโลยี
อย่างมีความรับผิดชอบ 2



ทบทวน
การใช้เทคโนโลยีอย่างมีความรับผิดชอบ 1



แนวทางปฏิบัติเมื่อพบเนื้อหาที่ไม่เหมาะสม

1. ปฏิเสธการรับข้อมูล



แนวทางปฏิบัติเมื่อพบเนื้อหาที่ไม่เหมาะสม

2. ไม่ส่งต่อ ไม่แชร์ ไม่เผยแพร่

อาจเข้าข่ายผิดกฎหมายตามพรบ.คอมพิวเตอร์
มีโทษทั้งจ าและปรับ



แนวทางปฏิบัติเมื่อพบเนื้อหาที่ไม่เหมาะสม

3. เมื่อไม่สามารถจัดการหรือแก้ไขเองได้

แจ้งครูหรือผู้ปกครอง
เพื่อด าเนินการแก้ไขทันที



แนวทางปฏิบัติเมื่อพบเนื้อหาที่ไม่เหมาะสม

4. แจ้งผู้เกี่ยวข้องที่ดูแลเว็บไซต์

โดยรายงานปัญหาที่เราพบ



แนวทางปฏิบัติเมื่อพบเนื้อหาที่ไม่เหมาะสม

5. หากผู้ดูแลระบบไม่จัดการกับปัญหาที่เกิดขึ้น

แจ้งเจ้าหน้าที่รัฐหรือต ารวจหรือ
แจ้งกระทรวงดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม

ที่เว็บไซต์ www.mdes.go.th



ทบทวนใบกิจกรรมที่ 1.1
เรื่อง เหมาะหรือไม่ ท าอย่างไร

ดาวน์โหลดใบกิจกรรมได้จาก www.dltv.ac.th



จุดประสงค์การเรียนรู้
1.อธิบายจริยธรรมเกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ    

ก่อนเผยแพร่ข้อมูล
2. สร้างและแสดงสิทธิ์ความเป็นเจ้าของผลงาน



แนวทางในการพิจารณาก่อนการเผยแพร่ข้อมูล

จริยธรรมที่เกี่ยวข้องกับข้อมูลและการติดต่อสื่อสาร

P A P A
Privacy Accuracy AccessProperty

ความเป็นส่วนตัว ความถูกต้อง ความเป็นเจ้าของ การเข้าถึง



แนวทางในการพิจารณาก่อนการเผยแพร่ข้อมูล

จริยธรรมที่เกี่ยวข้องกับข้อมูลและการติดต่อสื่อสาร

P
Privacy

ความเป็นส่วนตัว

เข้าใจว่าข้อมูลนั้นเกี่ยวข้องกับใคร
สามารถเปิดเผยต่อผู้อื่นได้หรือไม่

ภายใต้เงื่อนไขใดและมีมาตรการป้องกันอย่างไร 



A
Accuracy
ความถูกต้อง

แนวทางในการพิจารณาก่อนการเผยแพร่ข้อมูล

จริยธรรมที่เกี่ยวข้องกับข้อมูลและการติดต่อสื่อสาร

ข้อมูลที่ใช้หรือน าเสนอต้องมีความถูกต้อง 
น่าเช่ือถือ และต้องรับผิดชอบต่อความผิดพลาด
ของข้อมูล รวมถึงมีการตรวจสอบ ความถูกต้อง

ของข้อมูลก่อนที่จะเผยแพร่

P A



แนวทางในการพิจารณาก่อนการเผยแพร่ข้อมูล

จริยธรรมที่เกี่ยวข้องกับข้อมูลและการติดต่อสื่อสาร

ต้องรู้ว่าใครเป็นเจ้าของ มีความส าคัญหรือมีมูลค่า
มากน้อยเพียงใดเพื่อให้มีการจัดการเหมาะสม 

รวมทั้งเคารพสิทธิของผู้อื่น
เพื่อลดปัญหาการละเมิดลิขสิทธิ์

P

A

Property
ความเป็นเจ้าของ

A



แนวทางในการพิจารณาก่อนการเผยแพร่ข้อมูล

จริยธรรมที่เกี่ยวข้องกับข้อมูลและการติดต่อสื่อสาร

เป็นการก าหนดหรือระบุให้บุคคลหรือองค์กรใด
มีสิทธิหรือสิทธิพิเศษในการเข้าถึงหรือ

ได้รับสิทธิภายใต้เงื่อนไขใด 
และมีมาตรการป้องกันอย่างไร

A
Access
การเข้าถึง

A P



ตัวอย่าง ฉันท าถูกหรือไม่ หากไม่ใช่ควรท าอย่างไร

ที่มา :: สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (เทคโนโลยี :: วิทยาการค านวณ)



ตัวอย่าง ฉันท าถูกหรือไม่ หากไม่ใช่ควรท าอย่างไร

ที่มา :: สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (เทคโนโลยี :: วิทยาการค านวณ)



ใบกิจกรรมที่ 1.2
เรื่อง PAPA

ดาวน์โหลดใบกิจกรรมได้จาก www.dltv.ac.th



กิจกรรมกลุ่ม

แบ่งกลุ่มนักเรียน กลุ่มละ 3-4 คน 
หรือตามความเหมาะสม



ค าชี้แจง ใบกิจกรรมที่ 1.2

ให้นักเรียนเลือกสถานการณ์ที่ครูก าหนดให้ จ านวน 2 สถานการณ์
แล้วให้นักเรียนพิจารณาว่าสถานการณ์ดังกล่าวเป็นสถานการณ์ที่นักเรียน
ควรเผยแพร่หรือไม่ โดยให้ท าเครื่องหมาย  ในช่อง “ควรเผยแพร่” และ

ท าเครื่องหมาย  ในช่อง “ไม่ควรเผยแพร่” พร้อมอธิบายเหตุผลของ 
PAPA (P : Privacy, A : Accuracy, P : Property และ A : Access) 



บัตรสถานการณ์ PAPA



บัตรสถานการณ์ PAPA



บัตรสถานการณ์ PAPA



ใบกิจกรรมที่ 1.2
เรื่อง PAPA

ดาวน์โหลดใบกิจกรรมได้จาก www.dltv.ac.th



น าเสนอใบกิจกรรมที่ 1.2



การสร้างและแสดงสิทธิ์ความเป็นเจ้าของผลงาน

ข้อมูลสารสนเทศในรูปแบบเอกสาร รูปภาพ วีดิทัศน์ 
นับเป็นทรัพย์สินที่เราสามารถแสดงความเป็นเจ้าของได้ 
ทั้งแบบเห็นได้ชัดหรือซ่อนไว้ เช่น การใส่ชื ่อ การระบุ
สัญลักษณ์ การใส่ลายน ้า และมีการระบุเงื่อนไขอนุญาตให้
ผู้อื่นน าไปใช้งานได้



การสร้างและแสดงสิทธิ์ความเป็นเจ้าของผลงาน

ตัวอย่างการระบุเงื่อนไขการใช้งานข้อมลู

น าภาพไปใช้ในสื่อสิ่งพิมพ์ได้ แต่ต้องส าเนาไม่เกิน 5,000 ฉบับ

หากบันทึกภาพไปใช้จะต้องท าการบันทึกให้เห็นส่วนที่แสดง
ถึงโลโก้ของเจ้าของผลงาน

สามารถน าข้อมูลไปใช้เพื่อการศึกษาได้แต่ต้องอ้างอิงแหล่งที่มา



การสร้างและแสดงสิทธิ์ความเป็นเจ้าของผลงาน

ที่มาของภาพ : https://creativecommons.org/about/downloads



การสร้างและแสดงสิทธิ์ความเป็นเจ้าของผลงาน

ให้เผยแพร่ โดยต้องระบุที่มา แต่ห้ามดัดแปลง

© ครูเจนจิรา โคตรวงค์ DLTV8



ค าชี้แจง ใบกิจกรรมที่ 1.3

ให้นักเรียนออกแบบบ้านในอนาคตหรือสร้างสรรค์ผลงาน 
(เอกสาร รูปภาพ วีดิทัศน)์ โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์
หรือวาดลงบนกระดาษ และแสดงสิทธิ์ความเป็นเจ้าของ 

เช่น การใส่ชื่อ การระบุสัญลักษณ์ การใส่ลายน ้า 
และมีการระบุเงื่อนไขอนุญาต ให้ผู้อื่นน าไปใช้งานได้



ตัวอย่าง ใบกิจกรรมที่ 1.3

© ครูเจนจิรา โคตรวงค์ DLTV8

ให้เผยแพร่ ดัดแปลง โดยต้องระบุที่มา 
แต่ห้ามใช้เพื่อการค้า



ใบกิจกรรมที่ 1.3
เรื่อง การสร้างและแสดงสิทธิ์

ความเป็นเจ้าของผลงาน
ดาวน์โหลดใบกิจกรรมได้จาก www.dltv.ac.th



น าเสนอใบกิจกรรมที่ 1.3



สรุปบทเรียน

นักเรียนจะน าความรู้ในหน่วยที่ 4
เรื่อง ความฉลาดรู้ดิจิทลั มาประยุกต์ใช้

หรือปฏิบัติต่อตนเอง ผู้อื่น และสังคม ได้อย่างไร



สรุปบทเรียน

การใช้อินเทอร์เน็ตท าให้เกิดเสรีภาพในการสร้างขอ้มูล 
การแสดงความคิดเห็นและเผยแพร่ในวงกว้าง

ได้อย่างรวดเร็ว ซึ่งอาจมีทั้งข้อมูลที่ถูกต้องและข้อมูลที่
ไม่เหมาะสม นักเรียนสามารถช่วยกันป้องกัน

การเผยแพร่ข้อมูลที่ไม่เหมาะสมได้



สรุปบทเรียน

“เสรีภาพในการแสดงความคิดเห็น
ต้องมาพร้อมกับความรับผิดชอบ”


