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เรื่อง ทบทวนบทเรียน



เรื่อง ทบทวนบทเรียน



จุดประสงค์การเรียนรู้
ด้านความรู้

๑. นักเรียนสามารถเข้าใจในทฤษฎีออกแบบ
นัวละคร

๒. นักเรียนสามารถเข้าใจถึงกระบวนการ
การออกแบบนัวละคร



จุดประสงค์การเรียนรู้

ด้านทักษะกระบวนการ 
๑. นักเรียนสามารถสร้างสรรค์ผลงานออกแบบ

นัวละคร ในโจทย์สันว์หิมพานน์ในจินนนาการได้



จุดประสงค์การเรียนรู้
ด้านคุณลักษณะ 

๑. นักเรียนมีวินัย 
๒. นักเรียนมีความมุ่งมั่นในการท างาน 
๓. นักเรียนมีความใฝ่เรียนรู้ 



“เส้นสาย ลวดลาย นัวละคร”
กิจกรรม



เส้น? รูปทรง? ความรู้สกึ?

เส้นโค้ง รูปทรงกลม



เส้น? รูปทรง? ความรู้สกึ?

เส้นโค้ง รูปทรงกลม



เส้น? รูปทรง? ความรู้สกึ?



เส้น? รูปทรง? ความรู้สกึ?

เส้นนรง รูปทรงสี่เหลี่ยม



เส้น? รูปทรง? ความรู้สกึ?

เส้นนรง รูปทรงสามเหลี่ยม



เส้น? รูปทรง? ความรู้สกึ?

เส้นนรง รูปทรงสามเหลี่ยม



ทั้ง ๓ รูปทรงให้ความรู้สึกน่างกันหรือไม?่



ความสัมพันธ์ของทัศนธานุและความรูส้ึก

วงกลมและเส้นโค้ง สี่เหลี่ยม สามเหลี่ยม

อบอุ่น อารมณ์ดี
สดใส ร่าเริง สนุกสนาน

แข็งกร้าว ดุดัน
มั่นคง จริงจัง

เจ้าเล่ห์ ตัวร้าย
ลึกลับ นักวางแผน



ทัศนธานุ
Visual Elements



ทัศนธานุ
ทัศนธานุ ส่วนประกอบที่เป็นโครงสร้าง
ของงานทัศนศิลป์ สามารถมองเห็นได้

เป็นเบื้องน้น ประกอบไปด้วย จุด เส้น รูปร่าง 
รูปทรง น ้าหนัก สี พ้ืนที่ว่าง และพื้นผิว



จุด ทัศนธานุที่เล็กที่สุด ไม่มีความกว้างความยาว

ความหนาหรือความสูง 



เส้น เกิดจากจุดเรียงน่อกัน เส้นแน่ละประเัท

ให้ความรู้สึกแนกน่างกัน 



รูปร่าง เส้นรอบนอกทางกายัาพของวันถุ มีลักษณะ
เป็น ๒ มินิ มีทั้งความกว้างและความยาว โดยรูปร่างแบ่ง
ออกเป็น ๓ ประเัท คือ 

๑. รูปร่างธรรมชานิ
๒. รูปร่างเรขาคณิน
๓. รูปร่างอิสระ



รูปร่าง

รูปร่างธรรมชานิ     รูปร่างเรขาคณิน        รูปร่างอิสระ



รูปทรง โครงสร้างท่ีมองเห็นได้เป็น ๓ มินิ มีทั้ง
ส่วนกว้าง ส่วนยาว ส่วนหนา แบ่งเป็น ๓ ประเัท คอื

๑. รูปทรงธรรมชานิ
๒. รูปทรงเรขาคณิน
๓. รูปทรงอิสระ



รูปทรง

รูปทรงธรรมชานิ     รูปทรงเรขาคณิน        รูปทรงอิสระ



น ้าหนัก ความเข้ม ความอ่อนของแสงเงานามที่ประสาท

นารับรู้ได้ ท าให้ัาพเกิดมินิ น ้าหนักท าให้รูปทรงมีปริมานร 
และให้ระยะแก่ัาพ มีแสงและเงา (Light & Shade) 



สี ลักษณะของแสงที่ปรากฏขึ้นแก่สายนาและมองเห็นได้

สีท าให้เกิดความรู้สึกแนกน่าง มีทั้งเข้ม อ่อน หนักและเบา ท าให้รู้สึก
สดใส ร่าเริง นื่นเน้น ส่งผลน่ออารมณ์และความรู้สึกที่แนกนา่งกันไป



วรรณะของสี (Tone) แบ่ง ๒ วรรณะ คือ
สีวรรณะร้อน และสีวรรณะเย็น 



ค่าของสี (Value of colour) หมายถึง 
ความเข้มอ่อนของสีนั้งแน่สว่างไปจนถึงมืด 



สีเอกรงค์ (Monochrome) สีที่แสดงออกมาเพียงสีเดียว
เช่น ัาพโทนสีแดง เหลือง หรือน ้าเงิน 



สีส่วนรวม (Tonality) หมายถึง สีที่มีปรากฏเด่นชัดที่สุดในัาพ หรือสีที่มี
อิทธิพลมากที่สุดในัาพ เช่น การเขียนัาพทิวทัศน์ มีสีส่วนรวมเป็นสีเขียว สีน ้าเงิน 



สีที่ปรากฏเด่น (Intensity) หมายถึง การใช้สีสดใส

ให้ัาพเด่นขึ้นมาจากสีกลางหรือสีหม่น 



สีนรงข้ามกัน (Contrast) สีที่อยู่นรงกันข้ามในวงจร
สีธรรมชานิ เช่น สีแดงกับสีเขียว



บริเวณว่าง พื้นที่ว่างที่อยู่บริเวณโดยรอบวันถุในัาพ 
ท าให้ัาพเกิดจุดเด่น และดูไม่อึดอัดจนเกินไป 



บริเวณว่าง



พื้นผิว พื้นผิวของวันถุน่าง ๆ ที่ให้ความรู้สกึแนกน่างกัน 

เช่น ขรุขระ ลื่น หยาบ เป็นน้น 



องค์ประกอบศิลป์
Art Composition



องค์ประกอบศิลป์
๑. เอกัาพ Unity
๒. ความสมดุล Balance
๓. จุดเด่น Dominance
๔. จังหวะ Rythm
๕. ความกลมกลืน Harmony
๖. ความขัดแย้ง Contrast
๗. ขนาดและสัดส่วน Size and Proportion



Unity เอกัาพ
เอกัาพ Unity ความเป็นอันหนึ่งอันเดียวกัน สอดคล้องกลมกลืนในัาพ

ที่มาภาพ https://images.app.goo.gl/x57buQ59YZvsttsU9 ที่มาภาพ https://images.app.goo.gl/oeoL8iKSovHzyx1FA

เอกัาพด้านความรู้สึกเอกัาพด้านรูปทรง



Balance ความสมดุล
ความสมดุลหรือดุลยัาพ คือ ความเท่ากันเสมอกันในัาพ ทั้งในเรื่องของ

น ้าหนัก หรือความกลมกลืนพอเหมาะพอดี

ที่มาภาพ https://www.artbangkok.com/?p=10347 ที่มาภาพ https://en.wikipedia.org/wiki/The_Last_Supper_(Leonardo)#/media/File:Última_Cena_-_Da_Vinci_5.jpg

ดุลยัาพอสมมานรดุยลัาพสมมานร



Dominance จุดเด่น
จุดเด่น คือ จุดที่ปรากฏชัดและสะดุดนาที่สุดในัาพ สร้างความน่าสนใจ

ให้ัาพ

จุดเด่นรองจุดเด่นหลัก
ที่มาภาพ https://th.wikipedia.org/wiki/โมนาลิซา#/media/ไฟล์:Mona_Lisa,_by_Leonardo_da_Vinci,_from_C2RMF_retouched.jpg ที่มาภาพ https://en.wikipedia.org/wiki/The_Starry_Night#/media/File:Van_Gogh_



Rythm จังหวะ
จังหวะ คือ การเว้นระยะห่างที่ท าให้เกิดความสัมพันธ์ัายในรูปัาพ มีทั้ง

ความสม ่าเสมอและความไม่สม ่าเสมอในัาพ ท าให้เกิดความสวยงาม เคลื่อนไหว

ที่มาภาพ https://images.app.goo.gl/RVueX9hpjt6Ko71n9 ที่มาภาพ https://images.app.goo.gl/s398547KWonzry3J9



Harmony ความกลมกลืน
ความกลมกลืน คือ ความสอดคล้องกลมกลืนกันขององค์ประกอบในัาพ 

เช่น สี รูปร่าง รูปทรง น ้าหนัก ที่ประกอบเข้าด้วยกันแล้วไม่เกิดความขัดแย้ง

ที่มาภาพ https://images.app.goo.gl/WUPxvT2Jndo9pBv89 ที่มาภาพ https://images.app.goo.gl/q51q6FKDajjxprbg7



Contrast ความขัดแย้ง
ความขัดแย้ง เป็นสิ่งที่นรงข้ามกัน หรือแนกน่างกัน แน่ช่วยให้ัาพ

มีความน่าสนใจมากขึ้น

ที่มาภาพ https://images.app.goo.gl/nzckooQYgdEu7Gts8 ที่มาภาพ https://images.app.goo.gl/6JL2yQTyG3DW5g2x5



Size and Proportion ขนาดและสัดส่วน
ขนาด คือ ลักษณะรูปทรงที่มีความแนกน่างกัน
สัดส่วน คือ ความสัมพันธ์กันอย่างเหมาะสมระหว่างขนาดของัาพที่แนกน่างกัน

ที่มาภาพ https://images.app.goo.gl/7Xwwj5yaTmxZoDmcA ที่มาภาพ https://th.wikipedia.org/wiki/ก าเนิดวีนัส_(บอตติเชลลี)#/media/ไฟล:์Sandro_Botticelli_-_La_nascita_di_Venere_-_Google_Art_Project_-_edited.jpg

สัดส่วนจากความรู้สึกสัดส่วนมานรฐาน



ศิลปะบนกระจกแก้ว



ศิลปะบนกระจกแก้ว เป็นการสร้าง
งานศิลปะที่ใช้ทัศนธานุในส่วนของ เส้น สี
รูปร่าง น ้าหนักสี มาประกอบกันให้เกิดผลงาน
ศิลปะ โดยใช้หลักการจัดองค์ประกอบศิลป์





Stained Glass ศิลปะบนกระจกแก้ว (กระจกสี) 
มีส่วนประกอบที่เป็นทัศนธานุ ดังนี้

- โทนสี : การเลือกใช้สีน่าง ๆ ในงาน 
- เส้น : การใช้เส้นเป็นทัศนธานุหลักที่เห็นได้ในงานกระจกสีรูปแบบน่าง ๆ 
- รูปร่าง : การน าเส้นมาลากน่อกันเป็นรูปร่าง เพื่อสื่อถึงสิ่งน่าง ๆ เช่น 
ดอกไม้ บ้าน เป็นน้น
- องค์ประกอบในัาพ : มีการจัดองค์ประกอบได้จากการจัดองค์ประกอบ
พื้นฐาน ๗ รูปแบบข้างน้น คือ เอกัาพ ความสมดุล จุดเด่น จังหวะ 
ความกลมกลืน ความขัดแย้ง และขนาดและสัดส่วน



หลักการออกแบบ
นัวละคร



CONCEPT แนวคิด
การนั้งเป้าหมายว่าจะออกแบบนัวละครอย่างไร๑.



๒.UNIQUE-MESS มีเอกลักษณ์เฉพาะ
ท าให้นัวละครแน่ละนัวน่าสนใจและน่าจดจ า



๓.SIMPLICITY ความสามัญ
การออกแบบให้มีรูปลักษณ์ที่จดจ าง่าย



๔. REPEAT ABILITY การซ ้า
คาแรกเนอร์ที่สามารถวาดซ ้าได้



๕.PERSONALITY ลักษณะนิสัย
นัวละครแน่ละนัวควรก าหนดใหม้ีลักษณะนิสัยน่างกัน



องค์ประกอบของ
การออกแบบนัวละคร



LINE
เส้นสามารถสร้างความรู้สึกได้



SHAPE & FORM
รูปร่างของนัวละครที่เป็นเอกลักษณ์



COLOR
โทนสีน่างกัน สื่ออารมณ์ความรู้สึกที่แนกน่างกัน



SIZE & PROPORTION
ขนาดให้ความรู้สึกที่น่างกัน

สัดส่วนควรให้เกินจริงหรือน้อยกว่าความเป็นจริง



SIZE & PROPORTION
สัดส่วนนัว



SIZE & PROPORTION
สัดส่วนใบหน้า



ขั้นนอน
การออกแบบนัวละคร



การออกแบบนัวละครมีขั้นนอนอย่างไร?

แนวคิดและเรื่องราว ร่างัาพด้วยรูปเรขาคณิน ลงสีนัวละครและพื้นหลัง เก็บรายละเอียด



๑. สร้างแนวคิดและเรื่องราว



๒. ร่างัาพด้วยรูปร่างรูปทรงเรขาคณิน



๓. ก าหนดอารมณ์ความรู้สึกและใส่สีพื้นฐานของนัวละคร



๔. ลงสีนัวละครและพื้นหลังพร้อมทั้งเก็บรายละเอียด



แบบทดสอบ



แบบทดสอบ
๑. ข้อใดคือความแนกน่างของรูปร่าง (Shape) กับรูปทรง (Form) ที่ถูกน้อง
ก. รูปร่าง (Shape) คือโครงสร้างของรูปวันถุ มีลักษณะเป็น ๒ มินิ (กว้าง ยาว) 

ส่วนรูปทรง คือ เส้นรอบนอกของวันถุ มีลักษณะเป็น ๓ มินิ (กว้าง ยาว ลึก)
ข. รูปร่าง (Shape) คือโครงสร้างของรูปวันถุ มีลักษณะเป็น ๓ มินิ (กว้าง ยาว ลึก) 

ส่วนรูปทรง คือ เส้นรอบนอกของวันถุ มีลักษณะเป็น ๒ มินิ (กว้าง ยาว)
ค. รูปร่าง (Shape) คือ เส้นรอบนอกของวันถุ มีลักษณะเป็น ๒ มินิ (กว้าง ยาว) 

ส่วนรูปทรง คือ โครงสร้างทั้งหมดของรูปวันถุ มีลักษณะเป็น ๓ มินิ (กว้าง ยาว ลึก)
ง. รูปร่าง (Shape) คือ เส้นบริเวณด้านหน้าวันถุ มีลักษณะเป็น ๒ มินิ (กว้าง ยาว) 

ส่วนรูปทรง คือ วันถุ ที่มีความสัมพันธ์กับขนาด มีลักษณะเป็น ๓ มินิ (กว้าง ยาว  ลึก)



แบบทดสอบ
๒. ข้อใดเป็นแม่สีทั้งหมด

ก. เขียว แดง ส้ม
ข. น ้าเงิน เขียว เหลือง
ค. ม่วง น ้าเงิน เหลือง
ง. แดง เหลือง น ้าเงิน



แบบทดสอบ
๓. ข้อใดคือความหมายของเอกัาพ (Unity) ในงานศิลปะ

ก. ความเป็นอันหนึ่งอันเดียวกัน
ข. จุดเด่นในงานศิลปะ
ค. ความมีดุลยัาพที่เท่าเทียมกัน
ง. องค์ประกอบของัาพที่มีระยะนื้น ลึก ใกล้ ไกล



แบบทดสอบ
๔. ข้อใดคือสิ่งที่ “ส าคัญที่สุด” ของน ้าหนักอ่อน – แก่ของแสง
เงาและสีัายในงานศิลปะ

ก. ความส าคัญในการสร้างสรรค์ 

ข. ความส าคัญท าให้เกิดระยะใกล้ไกลและเป็นมินิ 

ค. ความส าคัญในการวางสัดส่วน

ง. ความส าคัญในความสมดุล (Balance) ของัาพ



แบบทดสอบ
๕. บุคคลใดสร้างสรรค์งานศิลปะ โดยให้ความส าคัญกับความสมดุล
(Balance) มากที่สุด

ก. สินาวาดัาพนึกโดยเน้นความเป็นอันหน่ึงอันเดียวกันขององค์ประกอบัาพ
ข. มุทินาวาดัาพแมว โดยเน้นให้ัาพเกิดระยะความนื้น - ลึก กลมกลืน     

ประสานกันัายในัาพ
ค. พงศ์ศิริวาดัาพวิวธรรมชานิโดยให้น ้าหนักของัาพเท่ากันทั้งซา้ยและขวา
ง. จักษณ์วาดัาพสันว์ประหลาดนัวใหญ่ให้เป็นจุดเด่นของัาพ



แบบทดสอบ
๖. ข้อใดไม่สอดคล้องกับวิธีการสร้างงาน Stained Glass ศิลปะ
บนกระจกแก้ว (กระจกส)ี และทัศนธานุ 

ก. เส้น : การใช้เส้นเป็นทัศนธานุหลักที่เห็นได้ในงานกระจกสี
รูปแบบน่าง ๆ 

ข. รูปร่าง : การน าเส้นมาลากน่อกันเป็นรูปร่าง เพื่อสื่อถึงสิ่งน่าง ๆ เช่น 
ดอกไม,้ บ้าน เป็นน้น

ค. โทนสี : การเลือกใช้สีน่าง ๆ ในงาน 
ง. จุด : การใช้จุดมาน่อกันเป็นัาพกระจกสี



แบบทดสอบ
๗. จากข้อความ “สิ่งที่แสดงความเป็นนัวนนของนัวการ์นูนนั้น ๆ 
เป็นลักษณะเฉพาะของนัวการ์นูน” มีความหมายนรงกับข้อใดที่สุด 

ก. Siplicity (ความเรียบง่าย) 
ข. Uniqueness (เอกลักษณ์)
ค. Shape (รูปร่าง)
ง. Concept (แนวคิด)



แบบทดสอบ
๘.  ถ้านักเรียนน้องการออกแบบนัวการ์นูน จะด าเนินการอย่างไร

ก.  ศึกษาข้อมูล Character นัวละคร – ร่างัาพ – นัดเส้น – ลงสี
ข.  ศึกษาข้อมูล Character นัวละคร – นัดเส้น – ร่างัาพ – ลงสี
ค.  ร่างัาพ – นัดเส้น  - ลงสี – ศึกษาข้อมูล Character นัวละคร
ง.  ร่างัาพ – ศึกษาข้อมูล Character นัวละคร – นัดเส้น – ลงสี



แบบทดสอบ
๙. ข้อใดกล่าว ไม่ ถูกน้อง นามวิธีการวาดัาพการ์นูน

ก. การวาดัาพการ์นูนน้องมีความละเอียด ได้สัดส่วนและแสงเงาที่เหมือนจริง
ข. วาดด้วยลายเส้นที่เรียบง่าย โดยเน้นคุณลักษณะพิเศษของรูปร่าง ท่าทาง   

ของสิ่งที่จะวาด
ค. การวาดัาพการ์นูนควรน้องเป็นัาพที่เรียบง่าย รายละเอียดน้อย 
ง. การวาดการ์นูนควรเน้นสีที่สดใสสบายนา 



แบบทดสอบ
๑๐. ข้อใด “ไม่ใช่” ปัจจัยส าคัญที่ส่งเสริมให้การออกแบบัาพการ์นูน
ประสบความส าเร็จ

ก. เทคนิคในการออกแบบนัวการ์นูน
ข. ประสบการณ์ในวาดการ์นูน
ค. ขนาดของนัวการ์นูน
ง. การศึกษา Character ก่อนการออกแบบ



สิ่งที่น้องเนรียม
ใบความรู้

เรื่อง ประนิมากรรมกระดาษ
ใบงาน 

เรื่อง แผนผังความคิดประนิมากรรมกระดาษ

สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th



บทเรียนครั้งน่อไป

เรื่อง ประนิมากรรมกระดาษ


