
ใบความรู) เร่ือง การออกแบบตัวละคร  

หน2วยการเรียนรู)ท่ี ๒ เร่ือง วาดภาพแสดงบุคลิกลักษณะของตัวละคร  

แผนการจัดการเรียนรู)ท่ี ๑ เร่ือง สัตว:หิมพานต:ในจินตนาการ (ภาคทฤษฎี) 

รายวิชา ศิลปะ (ทัศนศิลปH) ม.๒  รหัสวิชา ศ๒๒๑๐๑ ภาคเรียนท่ี ๑  ช้ันมัธยมศึกษา ๒ 

 

การออกแบบคาแรกเตอรG 

         ปJจจุบันตัวการ:ตูนไดMกMาวเขMามามีบทบาทสําคัญ เน่ืองจากเปSนสัญลักษณ:แทนวัตถุตUางๆท่ีเห็นใน

ชีวิตประจำวัน เชUน คน สัตว: ส่ิงของ โดยตัดทอนรายละเอียดภาพจริงใหMลดลง และเปล่ียนใหMลักษณะเกินจริง เชUน 

จมูกใหญU ปากหนา มีหูแมว เปSนตMน โดยส่ิงสำคัญของการออกแบบคาแรกเตอร:อยูUท่ีลักษณะและเอกลักษณ:ของตัว

ละคร เพ่ือใหMผูMชมเขMาถึงบุคลิกลักษณะของตัวละครน้ันไดM โดยมีเน้ือหา ๒ เร่ืองคือ หลักการออกแบบคาแรกเตอรG 

และ องคGประกอบของการออกแบบคาแรกเตอรG 

๑. หลักการออกแบบคาแรกเตอรG 

๑.๑ Concept (แนวคิด) คือแนวคิดในการออกแบบตัวละคร เปSนการวางจุดประสงค:ของตัวละครวUาจะ

ใหMตัวละครน้ีเปSนใคร สรMางตัวละครน้ีมาเพ่ืออะไร และจะใหMตัวละครน้ีส่ือถึงอะไร โดยกำหนดรูปรUาง

ลักษณะตัวละครแตUละตัว วUาจะใหMมีบทบาทอะไรและนิสัยอยUางไร โดยจุดเร่ิมตMมแนวคิดในการออกแบบ

ตัวละคร ควรมาจากแรงบันดาลใจของผูMออกแบบ เชUน ตัวละคร สโนไวท: เปSนนางเอกท่ีเปSนเจMาหญิง ส่ือ

ถึงความงดงามและอUอนหวาน เปSนตMน 

ภาพท่ี ๑.๑.๑ & ๑.๑.๒ concept ตัวละคร Snow white 

 

 

 



๑.๒ Unique-mess (มีเอกลักษณGเฉพาะ) เปSนลักษณะเฉพาะของตัวละคร ท่ีทำใหMตัวละครแตUละ

ตัวเปSนท่ีนUาสนใจและนUาจดจำ ผูMออกแบบควรสรMางตัวละครใหMมีความแปลกตา เกิดเปSนเอกลักษณ:

เฉพาะตัว เชUน ตัวละครยักษ:เขียว ซ่ึงเปSนยักษ:สีเขียว มีชฎาสีเหลือง เปSนตMน  

 

 

 

 

 

 

 

              ภาพท่ี ๑.๒.๒ ตัวละครยักษ:เขียว 

 

๑.๓ Simplicity (ความสามัญ) คือการออกแบบตัวละครใหMมีรูปรUาง สีสัน และเปSนสัญลักษณ:ท่ี

จดจำงUาย เชUน ตัวละคร Pink Panther เปSนเสือตัวสีชมพู หรือ ตัวละครทันจิโรU ใสUเส้ือลายตาราง 

เปSนตMน 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี ๑.๓.๑ ตัวละคร Pink Panther              ภาพท่ี ๑.๓.๒ ตัวละครทันจิโรU 

 

 

 



๑.๔ Repeatability (การซ้ำ) การออกแบบท่ีสามารถวาดคาแรกเตอร:น้ันซ้ำไดM และไมUนUาเบ่ือตUอ

การวาด สามารถใชMเพ่ือวาดคาแรกเตอร:ตัวเดิมในลักษณะทUาทาง อารมณ:อ่ืนๆไดM เชUน การวาดตัว

ละครในการ:ตูน เปSนตMน 

ภาพท่ี ๑.๔.๑ การวาดตัวละครในการ:ตูนท่ีตMองวาดซ้ำๆกัน  

 

๑.๕ Personality (ลักษณะนิสัย) ตัวละครแตUละตัวควรกำหนดใหMมีลักษณะนิสัยท่ีแตกตUางกัน โดย

สามารถแสดงออกไดMทางใบหนMา อารมณ: ทUาทาง เส้ือผMา ส่ิงเหลUาน้ีจะแสดงใหMเห็นนิสัยของตัวละคร

และบUงบอกถึงความแตกตUางของตัวละครแตUละตัวไดM เชUน ตัวละครท่ีรUาเริงสดใส มักมีสีหนMารUาเริง

สดใส หรือตัวละครท่ีดูเศรMาหมองมักจะมีการแตUงกายและหนMาตาท่ีดูเศรMาหมอง เปSนตMน  

                         

 ภาพท่ี ๑.๕.๑ ตัวละครรUาเริง                                   ภาพท่ี ๑.๕.๒ ตัวละครท่ีเศรMาหมอง 

 

 

 



๒. องคGประกอบของการออกแบบคาแรกเตอรG 

๒.๑ เส'น (Line)  

         เสMนสามารถสรMางความรูMสึกใหMตัวละครไดMหลายรูปแบบ เชUน เสMนโคMงทำใหMเกิดการเคล่ือนไหว

ไมUอยูUน่ิง เสMนฟJนปลาทำใหMตัวละครดูนUากลัว อันตราย หรือเสMนแนวต้ังทำใหMตัวละครดูสงUางาม 

แข็งแรง เปSนตMน 

 

        ภาพท่ี ๒.๑.๑ ตัวอยUางเสMนโคMง      ภาพท่ี ๒.๑.๒ ตัวอยUางเสMนหยัก       ภาพท่ี ๒.๑.๓ ตัวอยUางเสMนตรง 

 

๒.๒ รูปร2าง&รูปทรง (Shape & Form) ของคาแรกเตอรE 

       ตัวละครแตUละตัวมีรูปรUางท่ีเปSนเอกลักษณ:เฉพาะไมUซ้ำกัน โดยรูปรUางรูปทรงท่ีออกแบบจะตMอง

สอดคลMองกับลักษณะบุคลิกภาพของตัวละครน้ันๆ เชUน โดราเอมอน เปSนหุUนยนต:แมวใจดีจึงมีรูปรUางดู

อวบอMวน เนMนใชMรูปรUางกลม เพ่ือความรูMสึกใจดี นUารัก อUอนโยน หรือ ซึเนโอะมีรูปรUางเล็ก มีคาแรก

เตอร:เปSนคนเจMาเลUห: จึงใชMสามเหล่ียมเพ่ือใหMดูเจMาเลUห: หลักแหลม เปSนตMน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี ๒.๒.๑ ตัวละครโดราเอมอน                        ภาพท่ี ๒.๒.๒ ตัวละครซึเนโอะ 



 

 

 

 

๒.๓ ส ี(Color) 

        เปSนสUวนประกอบสำคัญในการออกแบบคาแรกเตอร: เพราะตัวละครท่ีใชMโทนสีตUางกัน สามารถ

ส่ืออารมณ:ใหMผูMชมใหMเกิดความรูMสึกในรูปแบบท่ีแตกตUางกัน เชUน 

๑. ตัวละครท่ีใชMสีโทนรMอน ประกอบดMวย สีแดง สีสMม สีเหลือง สีชมพู และสีมUวงอม

แดง ใหMความรูMสึกอบอุUน กMาวหนMา กลMาหาญ รMอนแรง และมีพลัง 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี ๒.๓.๑ & ๒.๓.๒ ตัวละครท่ีใชMสีโทนรMอน 

 

๒. ตัวละครท่ีใชMสีโทนเย็น ประกอบดMวย สีน้ำเงิน สีฟuา สีเขียว และสีมUวงอมน้ำเงิน 

ใหMความรูMสึกเยือกเย็น สบายใจ สงบสุข เงียบเหงา เศรMาสรMอย และสันโดษ 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี ๒.๒.๑ & ๒.๒.๒ ตัวละครท่ีใชMสีโทนเย็น 

 



๓. ตัวละครท่ีใชMสีอUอน ทำใหMสีจางลง เชUน สีชมพูอUอน สีเหลืองอUอน สีมUวงอUอน สีฟuา

อUอน เปSนตMน ใหMความรูMสึกอิสระ สบาย ละเอียดอUอน และนUารัก 

ภาพท่ี ๒.๓.๑ & ๒.๓.๒ ตัวละครท่ีใชMสีอUอน 

 

๔. ตัวละครท่ีใชMสีหนักแนUน หรือ สีโทนมืด เชUน สีน้ำเงินคราม สีแดงเลือดหมู สีเขียว

เขMม สีเทาเขMม เปSนตMน ใหMความรูMสึกถึงความเปSนผูMใหญU ความคลาสสิค ความแนUนอน 

และความม่ันคง 

ภาพท่ี ๒.๔.๑ & ๒.๔.๒ ตัวละครท่ีใชMสีหนักแนUน 

 

๒.๔ ขนาด&สัดส2วน (Size & Proportion) 

       ขนาด จะใหMความรูMสึกท่ีตUางกัน เชUน ขนาดใหญUใหMความรูMสึกย่ิงใหญU แข็งแรง ม่ันคง และมี

อำนาจ ในขณะท่ีขนาดเล็กใหMความรูMสึกต่ำตMอย อUอนแรง บอบบาง และคลUองแคลUววUองไว เปSนตMน 

       สัดส2วน การสรMางการ:ตูนหรือออกแบบคาแรกเตอร:ควรเขียนสัดสUวนใหMเกินจริงหรือนMอยกวUา

ความเปSนจริง ซ่ึงสามารถทำไดMหลายวิธี เชUน ขยายขนาดบางสUวนใหMใหญUข้ึน ยืดอวัยวะบางสUวนใหM

ยาวออก หรือบีบบางสUวนใหMเล็กลง เปSนตMน  

       การวาดขนาดและสัดสUวนของคาแรกเตอร: มีส่ิงท่ีตMองคำนึงถึง ดังน้ี 



๑. สัดส2วนตัว ตัวละครสามารถยืด หด ขยายบางสUวน ใหMเกิดเปSนเอกลักษณ:เฉพาะของ

ตัวละครน้ันๆไดM 

                   ภาพท่ี ๒.๔.๑ สัดสUวนคนท่ีมีรูปรUางแตกตUางกัน      ภาพท่ี ๒.๔.๒ สัดสUวนคนท่ีมีวัยตUางกัน 

 

๒. สัดส2วนใบหน)า ประกอบดMวยอวัยวะตUางๆบนใบหนMา มีโครงสรMางมาจากส่ิงมีชีวิต

ตามธรรมชาติ มีการเพ่ิมลดตัดทอนเขMาไปในการออกแบบ ส่ิงสำคัญท่ีสุดในการแสดง

อารมณ:ความรูMสึกบนใบหนMา มี ๓ สUวน คือ ค้ิว ตา และปาก  

ภาพท่ี ๒.๔.๓ สัดสUวนใบหนMา 

 



การวาดค้ิวตาและปาก สามารถสรMางอารมณ:ความรูMสึกในหลายรูปแบบ เชUน การใชM

เสMนโคMงคว่ำลง เพ่ือแสดงสีหนMาบูดบ้ึง เศรMา ไมUพอใจ หรือการใชMเสMนตรงเปSนค้ิวกด

ลงท่ีหัวตา แสดงความโกรธ เปSนตMน 

ภาพท่ี ๒.๔.๔ การแสดงสีหนMาเชิงลบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

๒.๔.๕ การแสดงสีหนMารูปแบบตUางๆ 

อ)างอิง 

• การออกแบบตัวละครพ้ืนฐานสำหรับเด็ก

https://www.chonburi.spu.ac.th/journal/booksearch/upload/1539-03-content_20.pdf 

• การออกแบบตัวละคร https://sites.google.com/a/rsb.ac.th/animation-kruaom/bth-thi-10-kar-

xxkbaeb-taw-lakhr-style-art-direction 


