
สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม
รายวิชา

รหัสวิชา ส๒๒๑๐๑
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒

ครูผู้สอน ครูนวคุณ  สาณศิลปิน
ครูสรายุธ  ธานา

เรื่อง ศาสนสุภาษิต ลิขิตเตือนการพัฒนา (๒)



ศาสนสุภาษิต ลิขิตเตือนการพัฒนา 
(๒)



จุดประสงค์การเรียนรู้

ด้านความรู้
• นักเรียนสามารถอธิบายความหมายของพุทธศาสนสุภาษิต              

ที่ตนเองได้ศึกษาสืบค้นมาได้
• นักเรียนสามารถยกตัวอย่างประเด็นส าคัญในชีวิตประจ าวัน 

หรือการก าหนดเป้าหมายชีวิตของตนเองที่สอดคล้องกับ
พุทธศาสนสุภาษิตได้



จุดประสงค์การเรียนรู้

ด้านทักษะกระบวนการ
• นักเรียนสามารถวิเคราะห์ความหมายและความสอดคล้อง

ของพุทธศาสนสุภาษิตกับการน าไปใช้ในปัจจุบันได้



จุดประสงค์การเรียนรู้

ด้านคุณลักษณะ
• นักเรียนมีความตระหนักรู้ถึงเหตุผลที่ก่อให้เกิดคุณค่า

ของความเป็นมนุษย์จากการศึกษาพุทธศาสนสุภาษิต



ศาสนสุภาษิต

สุภาษิต (ภาษิต) หมายถึง ค าพูดที่พูดออกมา
ไม่ว่าจะเป็นท านอง ส านวนโวหาร หรือค าพังเพย    

แต่มีเนื้อความ หรือความหมายท่ีดี เป็นค าตักเตือน
สั่งสอน และสะกิดใจให้ระลึกถึงอยู่เสมอ



ศาสนสุภาษิต ศาสนาพุทธ

พุทธศาสนสุภาษิต
ถ้อยค าที่พูดดีมีเหตุผล สอดคล้อง
กับหลักค าสอนของพระพุทธเจ้า

พุทธภาษิต
ถ้อยค าที่พระพุทธเจ้าตรัสขึ้น

โดยมากจะเป็นคาถา หรือบทกวี



๑ พยัญชนะใดที่เขียนโดด ๆ โดยไม่มีสระให้อ่านออกเสียงสระอะ (-ะ) 
พยัญชนะที่มีสระอื่นก ากับให้ออกเสียงตามสระนั้น

วิธีการอ่านภาษาบาลี

๒ ถ้าใต้พยัญชนะใดปรากฏเครื่องหมายพินทุ ( . ) 
พยัญชนะตัวนั้นจะเป็นตัวสะกด

๓ ถ้าเหนือพยัญชนะใดปรากฏเครื่องหมายนฤคหิต หรือนิคหิต 
(    ) จะออกเสียงโดยใช้มาตราตัวสะกดแม่กง (พยัญชนะ + อัง)



เกมฝึกเขียนค าอ่าน
ให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม เขียนค าอ่านภาษาบาลีให้ถูกต้อง

โดยมีเวลาในการเขียนค าอ่านค าละ ๖๐ วินาที
ในแต่ละกลุ่มจะมีคะแนนพื้นฐานทุกกลุ่ม กลุ่มละ ๑๐ คะแนน

ถ้ากลุ่มใดเขียนค าอ่านภาษาบาลีถูกต้อง จะมีสิทธิ์เปิดป้ายคะแนน
ถ้ากลุ่มใดเขียนค าอ่านภาษาบาลีไม่ถูกต้อง จะไม่มีสิทธ์ิเปิดป้ายคะแนน 

และต้องเสียคะแนน ๒ คะแนน ให้กับกลุ่มอื่นโดยอัตโนมัติ

กลุ่มใดมีคะแนนมากที่สุด เป็นกลุ่มชนะ



SCOREBOARD
GROUP 1 GROUP 2

GROUP 3 GROUP 4

GROUP 5 GROUP 6

ค าที่ ๑

ค าที่ ๒

ค าที่ ๓

ค าที่ ๔

ค าที่ ๕

13

24

15

13

5

16



ค าที่ ๑

ปฏคฺค
ปะ - ติก - คะ

อ่านว่า...



๑
๕

๓
๒

๓ ๒

๑
๒

๒
๑

๑

๑

๑ ๒ ๓ ๔
๕ ๖ ๗ ๘
๙ ๑๐ ๑๑ ๑๒



ค าที่ ๒

นรินทฺ 
นะ - ริน - ทัง

อ่านว่า...



๒
๑

๒
๓

๕ ๑

๑
๑

๒
๑

๓

๒

๑ ๒ ๓ ๔
๕ ๖ ๗ ๘
๙ ๑๐ ๑๑ ๑๒



ค าที่ ๓

พุทฺธสฺส
พุด - ทัด - สะ

อ่านว่า...



๕
๒

๓
๓

๑ ๑

๑
๑

๒
๑

๒

๒

๑ ๒ ๓ ๔
๕ ๖ ๗ ๘
๙ ๑๐ ๑๑ ๑๒



ค าที่ ๔

พฺยคฺฆ 
พะ - ยัก - คัง

อ่านว่า...



๒
๑

๑
๑

๓ ๒

๕
๑

๒
๑

๓

๒

๑ ๒ ๓ ๔
๕ ๖ ๗ ๘
๙ ๑๐ ๑๑ ๑๒



ค าที่ ๕

อมฺหาก 
อัม - หา - กัง

อ่านว่า...



๑
๒

๒
๑

๑ ๒

๓
๕

๑
๒

๓

๑

๑ ๒ ๓ ๔
๕ ๖ ๗ ๘
๙ ๑๐ ๑๑ ๑๒



พุทธศาสนสุภาษิตที่นักเรียนควรรู้

กมฺมุนา วตฺตตี โลโก๑
อ่านว่า กัม - มุ - นา - วัด - ตะ - ตี - โล - โก

แปลว่า สัตว์โลก ย่อมเป็นไปตามกรรม



พุทธศาสนสุภาษิตที่นักเรียนควรรู้

กลฺยาณการี กลฺยาณ  ปาปการี จ ปาปก ๒
อ่านว่า กัน - ละ - ยา - นะ - กา - รี - กัน - ละ - ยา -

นัง - ปา - ปะ - กา - รี - จะ - ปา - ปะ - กัง
แปลว่า ท าดีได้ดี ท าชั่วได้ชั่ว



พุทธศาสนสุภาษิตที่นักเรียนควรรู้

สุโข ปุญฺญสฺส อุจจฺโย๓
อ่านว่า สุ - โข - ปุน - ยัด - สะ - อุด - จะ - โย

แปลว่า การสั่งสมบุญ น าสุขมาให้



พุทธศาสนสุภาษิตที่นักเรียนควรรู้

ปูชโก ลภเต ปชู วนทฺโก ปฏิวนฺทน ๔
อ่านว่า ปู - ชะ - โก - ละ - พะ - เต - ปู - ชัง -

วัน - ทะ - โก - ปะ - ติ - วัน - ทะ - นัง
แปลว่า ผู้บูชาเขา ย่อมได้รับการบูชาตอบ 

ผู้ไหว้เขา ย่อมได้รับการไหว้ตอบ

กิจกรรม



กิจกรรม

ให้นักเรียน สืบค้น โดยน าศาสนสุภาษิตหรือหลักค าสอน
ของทุกศาสนา และแนวทางการน าค าสอนไปใช้       
ในการปฏิบัติ เพื่อพัฒนา วางแผน และรณรงค์
ใช้กับชุมชน จากนั้น ให้บันทึกข้อมูลลงในใบงาน



เรื่อง ศาสนสุภาษิต และหลักค าสอน

สามารถดาวน์โหลดได้ที่ 
www.dltv.ac.th

ใบงานที่ ๑๒



ตัวอย่าง

นสยิา โลกวฑฺฒโน นะ - สิ - ยา - โล -
กะ - วัด - ทะ - โน

ไม่ควรเป็น
คนรกโลก

สุวิชา โน ภว โหติ สุ - วิ - ชา - โน -
พะ - วัง - โห - ติ

ผู้รู้ดีเป็นผู้เจริญ

ค าชี้แจง ให้นักเรียนร่วมกันสืบค้นศาสนสุภาษิตหรือหลักค าสอนของทุกศาสนาและแนวทางการน าค าสอน

ไปใช้ในการปฏิบัติเพ่ือพัฒนาตนลงในใบกิจกรรมตามหัวข้อต่อไปนี้



ค าถามสรุปบทเรียน

นักเรียน สามารถน าศาสนสุภาษิต หรือหลักค าสอน
ของทุกศาสนา เป็นแนวทางในการวางแผน 

เพื่อการน าไปรณรงค์ใช้กับชุมชนได้หรือไม่ อย่างไร

?



บทเรียนครั้งต่อไป

เรื่อง
ศาสนสุภาษิต ลิขิตเตือนการพัฒนา (๓)



สิ่งที่ต้องเตรียม

สามารถดาวน์โหลดได้ที่ 

www.dltv.ac.th

อุปกรณ์ในการออกแบบกิจกรรม
ได้แก่ กระดาษปรู๊ฟ ดินสอ ดินสอสี ปากกาเคมี เป็นต้น


