
รายวิชา คณิตศาสตร์



หน่วยที่ 5 สมการสู่ชีวิต



นักเรียนสามารถตรวจสอบค าตอบของสมการ
ที่ก าหนดให้  โดยวิธีแทนค่าตัวแปร



คือ จ านวนที่แทนตัวแปรในสมการ 

แล้วท าให้ได้สมการที่เป็นจริง

ค าตอบของสมการ
ทบทวน



ให้นักเรียนตรวจสอบว่าจ านวนที่ให้ไว้ใน [ ] 
เป็นค าตอบของสมการที่ก าหนดไว้ให้หรือไม่

ค าชี้แจง



x + 2 = 3

เป็นค าตอบของสมการ

[1]



1 − a = -5

ไม่เป็นค าตอบของสมการ

[4]



3b = -6

เป็นค าตอบของสมการ

[-2]



การหาค าตอบของสมการ
โดยวิธีลองแทนค่าตัวแปร



วิธีท า เมื่อแทน r ด้วย 6 ในสมการ r + 9 = 15 

จะได้ 6 + 9 = 15

ดังนั้น ค าตอบของสมการ r + 9 = 15 คือ 6

ตัวอย่างที่ 1 จงหาค าตอบของสมการ  r + 9 = 15 

โดยวิธีลองแทนค่าตัวแปร

ตอบ 6

ซึ่งเป็นสมการท่ีเป็นจริง



วิธีท า เมื่อแทน m ด้วย 4 ในสมการ m ∙ m = 16 

จะได้ 4 × 4 = 16 

เมื่อแทน m ด้วย -4 ในสมการ m ∙ m = 16

จะได้ (-4) × (-4) = 16 

ตัวอย่างที่ 2 จงหาค าตอบของสมการ  m ∙ m = 16 

โดยวิธีลองแทนค่าตัวแปร

ซึ่งเป็นสมการท่ีเป็นจริง

ซึ่งเป็นสมการที่เป็นจริง



วิธีท า ดังนั้น ค าตอบของสมการ m ∙ m = 16 

คือ 4 และ -4

ตัวอย่างที่ 2 (ต่อ)

ตอบ 4 และ -4



วิธีท า เมื่อแทน x ด้วยจ านวนใด ๆ ในสมการ x + 5 = 5 + x 

ท าให้ได้สมการที่เป็นจริงเสมอ
ดังนั้น ค าตอบของสมการ x + 5 = 5 + x 

คือ จ านวนทุกจ านวน

ตัวอย่างที่ 3 จงหาค าตอบของสมการ  x + 5 = 5 + x 

โดยวิธีลองแทนค่าตัวแปร

ตอบ จ านวนทุกจ านวน



วิธีท า เนื่องจากไม่มีจ านวนใดที่แทน a ในสมการ a + 3 = a

แล้วท าให้ได้สมการที่เป็นจริง

ดังนั้น ไม่มีจ านวนใดเป็นค าตอบของสมการ a + 3 = a 

ตัวอย่างที่ 4 จงหาค าตอบของสมการ  a + 3 = a

โดยวิธีลองแทนค่าตัวแปร

ตอบ ไม่มจี านวนใดเป็นค าตอบ



ตัวอย่างที่ 1 ค าตอบของสมการ r + 9 = 15 คือ 6
ตัวอย่างที่ 2 ค าตอบของสมการ m ∙ m = 16  คือ 4 และ -4
ตัวอย่างที่ 3 ค าตอบของสมการ x + 5 = 5 + x 

คือ จ านวนทุกจ านวน
ตัวอย่างที่ 4 ไม่มีจ านวนใดเป็นค าตอบของสมการ a + 3 = a 

ชวนสังเกต



จากการสังเกตลักษณะของค าตอบที่ได้จากตัวอย่างทั้ง 4 ข้อข้างต้น 
จะพบว่า สามารถแบ่งสมการได้เป็น 3 แบบ ดังนี้

• สมการที่มจี านวนบางจ านวนเป็นค าตอบ ตามตัวอย่างที่ 1 และ 2
• สมการที่มจี านวนทุกจ านวนเป็นค าตอบ ตามตัวอย่างที่ 3
• สมการทีไ่ม่มีจ านวนใดเป็นค าตอบ ตามตัวอย่างที่ 4



กิจกรรม



จิ๊กซอว์ปริศนา



ผใบกิจกรรม 1 : จิ๊กซอว์ปริศนา



สามารถดาวน์โหลดเอกสารได้ที่ www.dltv.ac.th รายวิชาคณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1

ผจิ๊กซอว์ปริศนา



1. ครูแจกจิ๊กซอว์ปริศนาให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม กลุ่มละ 1 ชุด 
จากนั้นให้นักเรียนพิจารณาช้ินส่วนปริศนาทั้ง 7 ชิ้น ที่แต่ละกลุ่มได้รับ 
ซึ่งบางด้านมีสมการหรือค าตอบของสมการก ากับอยู่

ขั้นตอนการท ากิจกรรม





2. ให้นักเรียนหาค าตอบของสมการที่ก าหนดใหใ้นแต่ละด้าน 
แล้วบันทึกสมการและค าตอบของสมการที่ได้ลงในตารางในใบกิจกรรม 1 
: จิ๊กซอว์ปริศนา ตอนที่ 1

ขั้นตอนการท ากิจกรรม



8m = 32 4



3. ให้นักเรียนน าชิ้นส่วนปริศนาทีม่ีด้านที่เป็นค าตอบของสมการ 
มาวางต่อกับสมการนั้น แล้ววาดภาพที่ได้ลงในใบกิจกรรม 1 : 
จิ๊กซอว์ปริศนา ตอนที่ 2
พร้อมทั้งตอบค าถามว่ารูปที่ได้นั้นคือรูปอะไร

ขั้นตอนการท ากิจกรรม







จิ๊กซอว์ปริศนา



สรุป
การหาค าตอบของสมการ โดยวิธีลองแทนค่าตัวแปร 

จะต้องหาจ านวนมาแทนตัวแปร แล้วท าให้สมการเป็นจริง  
จ านวนที่หามาได้นั้นจะเป็นค าตอบของสมการ 

ในกรณีที่สมการมีความซับซ้อน อาจหาค าตอบได้ยาก 
หาได้ไม่ครบถ้วน หรือหาไม่ได้เลย  

ดังนั้น ในชั่วโมงต่อไปนักเรียนจะได้ศึกษาเกี่ยวกับการ
หาค าตอบของสมการด้วยวิธีที่มีความรวดเร็วและแม่นย า



บทเรียนครั้งต่อไป

หาได้ ง่ายนิดเดียว (1)



สิ่งที่ต้องเตรียม

สามารถดาวน์โหลดเอกสารได้ที่ www.dltv.ac.th
รายวิชาคณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1

แบบฝึกหัด 4
สมบัติสมมาตรและสมบัติถ่ายทอด


