
รายวิชา คณิตศาสตร์





1. นักเรียนสามารถหาผลลบของจ านวนเต็ม      
ที่ก าหนด

2. นักเรียนสามารถเขียน และอธิบายวิธีการ
แก้ปัญหาที่ก าหนดให้โดยใช้ความรู้เรื่องการลบ
จ านวนเต็ม



1. 5 - 1 
2. 5 - 2 
3. 5 - 3 
4. 5 - 4 

ผลลบ คือ 4
ผลลบ คือ 3
ผลลบ คือ 2
ผลลบ คือ 1

5. 5 - 5 ผลลบ คือ 0





จ านวนตรงข้าม

จ านวนตรงข้ามของจ านวนเต็มจ านวนหนึ่ง คือ 
จ ำนวนเต็มอีกจ ำนวนหนึ่ง โดยที่จ ำนวนทั้งสองนี้
อยู่ห่ำงจำกศูนย์เป็นระยะเท่ำกันบนเส้นจ ำนวน



จ านวนตรงข้ามของ 4  คือ 

จ านวนตรงข้ามของ -4  คือ
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4 + (-4) =...........0
และ   (-4) + 4 =.........0

7 + (-7) =...........0
และ  (-7) + 7 =.........0

9 + (-9) =...........0
และ  (-9) + 9 =.........0



เมื่อ a เป็นจ านวนเต็มใด ๆ จ านวนตรงข้ามของ a 
เขียนแทนด้วย -a

และ a + (-a) =  0 =  (-a) + a



เมื่อ a เป็นจ านวนเต็มใด ๆ จ านวนตรงข้ามของ -a คือ a 
นั่นคือ -(-a)  = a





การลบจ านวนเต็มเราอาศัยการบวกตามข้อตกลง ดังนี้

ตัวตั้ง – ตัวลบ = ตัวตั้ง + จ านวนตรงข้ามของตัวลบ
นั่นคือ a – b = a +(-b) เมื่อ a และ b เป็นจ านวนเต็มใด ๆ



ตัวอย่างที่ 1 จงหาผลลบ   16 – 25

วิธีท า = 16 + (-25)
= -9

ตอบ  -9

16 – 25



ตัวอย่างที่ 2 จงหาผลลบ   (-35) – 12

วิธีท า = (-35) + (-12) 
= -47

ตอบ  -47

(-35) – 12



ในที่สุด ก็เจอกัน
(สามารถดาวน์โหลดแบบฝึกหัดได้ที่ www.dltv.ac.th รายวิชาคณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1)



1. กระดานเกมในที่สุด ก็เจอกัน 
2. ลูกเต๋าสีแดง และลูกเต๋าสีเขียว สีละ 1 ลูก 
3. หนังยางสีแดงและสีเขียว สีละ 10 เส้น 

อุปกรณ์

ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มแบ่งเป็น 2 ทีม
โดยที่แต่ละทีมจะได้รับหนังยางสีเดียวกัน 10 เส้น



วิธีการเล่น
1. ให้ตัวแทนของแต่ละทีมมาเป่ายิงฉุบ 
ทีมที่ชนะจะได้เล่นก่อน  และให้ทีมที่
ชนะเป็นทีม A  และทีมที่แพ้เป็นทีม B



วิธีการเล่น
2. ให้ตัวแทนทีม A ทอดลูกเต๋าทั้ง 2 ลูกพร้อมกัน แล้วน าจ านวนทีอ่ยู่
บนหน้าของลูกเต๋าที่หงายขึ้น มาหาผลบวกหรือผลลบเพียงอย่างใด 
อย่างหนึ่ง  โดยนักเรียนจะต้องบอกว่าให้จ านวนใดเป็นตัวตั้ง และเมื่อได้
ค าตอบแล้วให้วางหนังยางบนช่องที่เป็นค าตอบเพียงช่องเดียว           
แต่จะเป็นต าแหน่งใดก็ได้  จากนั้น ให้ทีม B ช่วยกันตรวจค าตอบ     
หากค าตอบไม่ถูกต้อง  ทีม B จะได้วางหนังยางในช่องที่เป็นค าตอบแทน



วิธีการเล่น

3. สลับให้ทีม B เป็นฝ่ายเล่น และท าในท านองเดียวกัน
กับขั้นตอนก่อนหน้า  และท าเช่นนี้ไปเรื่อย ๆ จนกระทั่ง
มีทีมที่สามารถวางหนังยางต่อเนื่องกันจากฝั่งหนึ่งไปยัง
อีกฝั่งหนึ่งได้ก่อน  ทีมนั้นจะเป็นฝ่ายชนะ



วิธีการเล่น

ทั้งสองทีมสามารถวางหนังยางไว้ที่ต าแหนง่เดียวกันได้       
และเส้นทางการเดินจะต้องเป็นส่วนของด้านที่เชื่อมต่อเท่านัน้ 



การลบจ านวนเต็ม

(สามารถดาวน์โหลดแบบฝึกหัดได้ที่ www.dltv.ac.th รายวิชาคณติศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1)







จ านวนตรงข้ามของจ านวนเต็มจ านวนหนึ่ง 
คือ จ ำนวนเต็มอีกจ ำนวนหนึ่ง โดยที่จ ำนวน
ทั้งสองนี้อยู่ห่ำงจำกศูนย์เป็นระยะเท่ำกัน  
บนเส้นจ ำนวน

จ านวนตรงข้าม



เมื่อ a เป็นจ านวนเต็มใด ๆ จ านวนตรงข้ามของ a 
เขียนแทนด้วย -a

และ a + (-a) =  0 =  (-a) + a 



เมื่อ a เป็นจ านวนเต็มใด ๆ จ านวนตรงข้ามของ -a 
คือ a 

นั่นคือ -(-a)  = a



ตัวตั้ง – ตัวลบ = ตัวตั้ง + จ านวนตรงข้ามของตัวลบ
นั่นคือ a – b = a +(-b) เมื่อ a และ b เป็นจ านวนเต็มใด ๆ

การลบจ านวนเต็มเราอาศัยการบวกตามข้อตกลง ดังนี้



บทเรียนครั้งต่อไป



สิ่งที่ต้องเตรียม


