
            

              



            

              



ข้อมูลเข้าและข้อมูลออกจากการท าใบกิจกรรม
เส้นกรดิในชั่วโมงที่แล้ว



ให้นักเรียนยกตัวอย่างเหตุการณ์
ที่ต้องตัดสินใจเลือก



1. อธิบายหลักการท างานแบบมีทางเลือก
2. อธิบายค าส่ังที่ใช้ในการเขียนโปรแกรม                  
แบบมีทางเลือก if และ if-else



            

              







ก า ร ท า ง า น แ บ บ มี ท า ง เ ลื อ ก  จ ะ ใ ช้ ใ น ก ร ณี
ที่ต้องการให้โปรแกรมมีการตัดสินใจเลือกท างานอย่างใด
อย่างหนึ่งตามเงื่อนไขที่ก าหนด โดยต้องมีการตรวจสอบ
เงื่อนไขว่าเป็นจริงหรือไม่ หากเป็นจริงจะต้องไปท าค าสั่ง
ชุดหนึ่ง แต่ถ้าเป็นเท็จจะต้องไปท าค าสั่งอีกชุดหนึ่ง 



ในโปรแกรม Scratch มีบล็อกค าสั่งที่เกี่ยวกับการท างาน
แบบทางเลือก เช่น if และ if-else

ใช้ตรวจสอบเงื่อนไขในช่อง 
หากเป็นจริงก็จะท างาน
ตามโปรแกรมในช่อง then

ใช้ตรวจสอบเงื่อนไขในช่อง 
หากเป็นจริงก็จะท างานตาม
โปรแกรมในช่อง then 
หากเป็นเท็จก็จะท างาน
ตามโปรแกรมในช่อง else



จะมีการตรวจสอบเงื่อนไขเพื่อตัดสินใจ
เลือกท าค าสั่งอย่างใดอย่างหนึ่ง ตัวด าเนินการเปรียบเทียบ เช่น



ในรายวิชาวิทยาการค านวณ มีข้อตกลงว่า 
ถ้าใครสอบได้คะแนนมากกว่า  80 คะแนน จะได้
รางวัลพิเศษ



ปัญหา :
ข้อมูลเข้า :
ข้อมูลออก :

หาผู้ที่สอบได้คะแนนมากกว่า 80 คะแนน
คะแนนสอบ
รางวัลพิเศษ 79 81

> 56<
=



ปัญหา : หาผู้ท่ีสอบได้คะแนนมากกว่า 80 คะแนน

เริ่มต้น
1. รับข้อมูลคะแนนสอบ
2. ตรวจสอบคะแนน ถ้ามากกว่า 80 ตัวละครพูดว่า ได้รางวัลพิเศษ

จบ

ได้รางวัลพิเศษ

กรอกคะแนนสอบวิชาวิทยาการค านวณ



ได้รางวัลพิเศษ
กรอกคะแนนสอบวิชาวิทยาการค านวณ











ปัญหา :
ข้อมูลเข้า :
ข้อมูลออก :

ต้องการตรวจสอบเลขคู่และเลขคี่
รับข้อมูลตัวเลข
ผลการตรวจสอบว่าเป็นเลขคู่หรือเลขคี่



ปัญหา : ต้องการตรวจสอบเลขคู่และเลขคี่













ในการเข้าชมสวนสัตว์แห่งหนึ่ง  
มีเงื่อนไขว่า ถ้านักเรียนมีส่วนสูง
มากกว่า 120 เซนติเมตร จะเสีย
ค่าเข้าชม 20 บาท



การวิเคราะห์ปัญหาและก าหนดรายละเอียดของปัญหา

ข้อมูลเข้า ...................................................................

ข้อมูลออก  ...................................................................



การวางแผนการแก้ปัญหา (ผังงาน)

เริ่มต้น
จบ

เสียค่าเข้าชม 20 บาท

รับส่วนสูง

ส่วนสูง > 120 



การวิเคราะห์ปัญหาและก าหนดรายละเอียดของปัญหา
ข้อมูลเข้า ..................................................................................................

ข้อมูลออก  ...............................................................................................

ส่วนสูง

ผลการตรวจสอบส่วนสูงมากกว่า 120 เสียค่าเข้าชม 20 บาท



การวางแผนการแก้ปัญหา (ผังงาน)
เริ่มต้น

รับส่วนสูง

ส่วนสูง > 120 เสียค่าเข้าชม 20 บาท

จบ

จริง

เท็จ





ให้เขียนโปรแกรมรับค่า x และ y 
แล้วน ามาบวกกัน โดยตรวจสอบ
เงื่อนไขว่า เป็นเลขคู่  หรือเลขคี่ 
ถ้าเป็นเลขคู่ แสดงภาพ       ถ้าเป็น
เลขคี่ แสดงภาพ       ตามต าแหน่ง 
x และ y ที่โปรแกรมรับมา



การวิเคราะห์ปัญหาและก าหนดรายละเอียดของปัญหา

ข้อมูลเข้า ...................................................................

ข้อมูลออก  ...................................................................



การวางแผนการแก้ปัญหา (รหัสล าลอง)



การด าเนินการแก้ปัญหา โดยเขียนเป็นโปรแกรม Scratch









ให้เขียนโปรแกรมรับค่า x และ y 
แล้วน ามาบวกกัน โดยตรวจสอบ
เงื่อนไขว่า เป็นเลขคู่  หรือเลขคี่ 
ถ้าเป็นเลขคู่ แสดงภาพ       ถ้าเป็น
เลขคี่ แสดงภาพ       ตามต าแหน่ง 
x และ y ที่โปรแกรมรับมา



การวิเคราะห์ปัญหาและก าหนดรายละเอียดของปัญหา

ข้อมูลเข้า ......................................................................

ข้อมูลออก  .....................................................................

ต าแหน่ง x และต าแหน่ง y

เลขคู่ แสดงภาพ     ถ้าเป็นเลขคี่แสดง



การวางแผนการแก้ปัญหา (รหัสล าลอง)
เริ่มต้น
1. x  รับค่าต าแหน่ง x
2. y รับค่าต าแหน่ง y
3. z  (x+y) หารเอาเศษด้วย 2
4.  ถ้า z = 0  ท า

4.1      x1  60*x  
4.2      Y1  60*y
4.3)      ไปที่ต าแหน่ง x1 y1 แสดงภาพ

ไม่เช่นน้ัน
4.4)      x1  60*x  
4.5)      Y1  60*y
4.6)      ไปที่ต าแหน่ง x1 y1 แสดงภาพ 

จบ







ก า ร ท า ง า น แ บ บ มี ท า ง เ ลื อ ก  จ ะ ใ ช้ ใ น ก ร ณี
ที่ต้องการให้โปรแกรมมีการตัดสินใจเลือกท างานอย่างใด
อย่างหนึ่งตามเงื่อนไขที่ก าหนด โดยต้องมีการตรวจสอบ
เงื่อนไขว่าเป็นจริงหรือไม่ หากเป็นจริงจะต้องไปท าค าสั่ง
ชุดหนึ่ง แต่ถ้าเป็นเท็จจะต้องไปท าค าสั่งอีกชุดหนึ่ง 



ในโปรแกรม Scratch มีบล็อกค าสั่งที่เกี่ยวกับการท างาน
แบบทางเลือก เช่น if และ if-else

ใช้ตรวจสอบเงื่อนไขในช่อง 
หากเป็นจริงก็จะท างาน
ตามโปรแกรมในช่อง then

ใช้ตรวจสอบเงื่อนไขในช่อง 
หากเป็นจริงก็จะท างานตาม
โปรแกรมในช่อง then 
หากเป็นเท็จก็จะท างาน
ตามโปรแกรมในช่อง else




