
            

              



            

              







            

              



ในการเขียนโปรแกรมที่มีการท้าค้าสั่งเดิมซ้้ากันหลายครั้ง
เพื่อให้การท้างานของโปรแกรมมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น
จะใช้การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้้า โดยก้าหนดการวนซ้้า
เป็นจ้านวนรอบหรือตามเงื่อนไขที่ก้าหนด



ชื่อที่ก้าหนดขึ้นเพื่อใช้ในการเก็บค่าหรือข้อมูล
โดย ณ เวลาหนึ่งตัวแปรจะท้าหน้าที่เก็บข้อมูลหนึ่งค่า
สามารถเปลี่ยนแปลงค่าได้ การตั้งชื่อควรมีความหมาย
สอดคล้องกับข้อมูลที่เก็บ



การรับค่าจากภายนอก

การก้าหนดค่าจากค่าคงที่หรือตัวแปรอื่น

การก้าหนดค่าจากการค้านวณ

เช่น ตัวแปร X มีค่าเท่ากับ 5 

เช่น ป้อน 10 ตัวแปรนี้ก็จะมีค่าเท่ากับ 10 

เช่น a      b+c







ปักต้นกล้า



หันขวา

หันซ้าย

เดินหน้า 1 ช่อง



ท้าซ้้า        รอบ



ให้นักเรียนวาดภาพต้นกล้าที่เกิดจากการใช้ค้าสั่งดังต่อไปนี้ ลงในตารางนา

เริ่มด้านา
เดินหน้า 1 ช่อง

หันซ้าย

ปักต้นกล้า

เดินหน้า 1 ช่อง

ปักต้นกล้า

เดินหน้า 1 ช่อง

ปักต้นกล้า



เริ่มด้านา
เดินหน้า 1 ช่อง

หันซ้าย

ปักต้นกล้า

เดินหน้า 1 ช่อง

ปักต้นกล้า

เดินหน้า 1 ช่อง

ปักต้นกล้า



เริ่มด้านา
เดินหน้า 1 ช่อง

หันซ้าย

ปักต้นกล้า

เดินหน้า 1 ช่อง

ปักต้นกล้า

เดินหน้า 1 ช่อง

ปักต้นกล้า



เริ่มด้านา
เดินหน้า 1 ช่อง

หันซ้าย

ปักต้นกล้า

เดินหน้า 1 ช่อง

ปักต้นกล้า

เดินหน้า 1 ช่อง

ปักต้นกล้า



เริ่มด้านา
เดินหน้า 1 ช่อง

หันซ้าย

ปักต้นกล้า

เดินหน้า 1 ช่อง

ปักต้นกล้า

เดินหน้า 1 ช่อง

ปักต้นกล้า



เริ่มด้านา
เดินหน้า 1 ช่อง

หันซ้าย

ปักต้นกล้า

เดินหน้า 1 ช่อง

ปักต้นกล้า

เดินหน้า 1 ช่อง

ปักต้นกล้า



เริ่มด้านา
เดินหน้า 1 ช่อง

หันซ้าย

ปักต้นกล้า

เดินหน้า 1 ช่อง

ปักต้นกล้า

เดินหน้า 1 ช่อง

ปักต้นกล้า



นักเรียนร่วมกันยกธงตอบค้าถาม



ให้นักเรียนวาดภาพต้นกล้าที่เกิดจากการใช้ค้าสั่งดังต่อไปนี้ ลงในตารางนา

ท้าซ้้า        รอบ3

เริ่มด้านา
เดินหน้า 1 ช่อง

ปักต้นกล้า

เดินหน้า 1 ช่อง

ปักต้นกล้า

หันซ้าย



ท้าซ้้า        รอบ3

เริ่มด้านา
เดินหน้า 1 ช่อง

ปักต้นกล้า

เดินหน้า 1 ช่อง

ปักต้นกล้า

หันซ้าย



ให้นักเรียนเติมค่าตัวแปร จากผลลัพธ์ในตารางนา

ท้าซ้้า                รอบ3

เริ่มด้านา
เดินหน้า 2 ช่อง

ปักต้นกล้า

เดินหน้า 1 ช่อง

ปักต้นกล้า

หันซ้าย มีค่าเท่ากับ



ท้าซ้้า                รอบ3

เริ่มด้านา
เดินหน้า 2 ช่อง

ปักต้นกล้า

เดินหน้า 1 ช่อง

ปักต้นกล้า

หันซ้าย มีค่าเท่ากับ
2







1. ให้นักเรียนวาดภาพต้นกล้าที่เกิดจาก
การใช้ค้าสั่งดังต่อไปนี้ ลงในตารางนา

เริ่มด้านา
เดินหน้า 1 ช่อง

ปักต้นกล้า

เดินหน้า 1 ช่อง

ปักต้นกล้า

เดินหน้า 1 ช่อง

ปักต้นกล้า



1. ให้นักเรียนวาดภาพต้นกล้าที่เกิดจาก
การใช้ค้าสั่งดังต่อไปนี้ ลงในตารางนา

เริ่มด้านา

ท้าซ้้า        รอบ3

เดินหน้า 1 ช่อง

ปักต้นกล้า



.........................................................................

.........................................................................

.........................................................................
……………………………………………………………...…
………………………………………………………………...

2. เปรียบเทียบผลลัพธ์ในตารางนา ข้อ 1.1
และ 1.2 ว่าเหมือนหรือแตกต่างกันอย่างไร



1. ให้นักเรียนวาดภาพต้นกล้าที่เกิดจากการใช้ค้าสั่งดังต่อไปนี้ ลงในตารางนา

เริ่มด้านา
เดินหน้า 1 ช่อง

ปักต้นกล้า

เดินหน้า 1 ช่อง

ปักต้นกล้า

เดินหน้า 1 ช่อง

ปักต้นกล้า



เริ่มด้านา
เดินหน้า 1 ช่อง

ปักต้นกล้า

เดินหน้า 1 ช่อง

ปักต้นกล้า

เดินหน้า 1 ช่อง

ปักต้นกล้า



1. ให้นักเรียนวาดภาพต้นกล้าที่เกิดจากการใช้ค้าสั่งดังต่อไปนี้ ลงในตารางนา

เริ่มด้านา

ท้าซ้้า        รอบ3

เดินหน้า 1 ช่อง

ปักต้นกล้า



เริ่มด้านา

ท้าซ้้า        รอบ3

เดินหน้า 1 ช่อง

ปักต้นกล้า



2. เปรียบเทียบผลลัพธ์ในตารางนา ข้อ 1.1
และ 1.2 ว่าเหมือนหรือแตกต่างกันอย่างไร

ผลลัพธ์ที่ได้จะเหมือนกัน คือ ข้าว       
อยู่ในต้าแหน่งเดียวกัน แต่ค้าสั่งข้อที่ 1.2
เป็นการเปล่ียนค้าสั่งในข้อ 1.1 ให้อยู่ใน
รูปแบบการวนซ้้า ซึ่งจะท้าให้โปรแกรม
สั้นลง





3. ให้นักเรียนวาดภาพต้นกล้าที่เกิดจาก
การใช้ค้าสั่งดังต่อไปนี้ ลงในตารางนา



3. ให้นักเรียนวาดภาพต้นกล้าที่เกิดจาก
การใช้ค้าสั่งดังต่อไปนี้ ลงในตารางนา



.........................................................................

.........................................................................

.........................................................................
……………………………………………………………...…

จากค้าสั่งในข้อ 3.1 ถ้าปรับปรุงค้าสั่งโดย 
มีการใช้ตัวแปรชื่อว่า                     แทน
จ้านวนที่ต้องวนซ้้า แสดงว่าตัวแปรจ้านวนรอบ 
มีค่าเท่ากับเท่าไร



3. ให้นักเรียนวาดภาพต้นกล้าที่เกิดจากการใช้ค้าสั่งดังต่อไปนี้ ลงในตารางนา





3. ให้นักเรียนวาดภาพต้นกล้าที่เกิดจากการใช้ค้าสั่งดังต่อไปนี้ ลงในตารางนา





จากค้าสั่งในข้อ 3.1 ถ้าปรับปรุงค้าสั่งโดย
มีการใช้ตัวแปรชื่อว่า                    แทน
จ้านวนที่ต้องวนซ้้า แสดงว่าตัวแปรจ้านวนรอบ 
มีค่าเท่ากับเท่าไร

ตัวแปรจ้านวนรอบ มีค่าเท่ากับ 4





4. ให้เติมค่าตัวแปร จากผลลัพธ์ในตารางนา

มีค่าเท่ากับ



4. ใหว้าดรูปผลลัพธ์ในตารางนาจากค้าส่ัง
ให้สมบูรณ์

มีค่าเท่ากับ 4



4. ให้เติมค่าตัวแปร จากผลลัพธ์ในตารางนา

มีค่าเท่ากับ 2

มีค่าเท่ากับ

มีค่าเท่ากับ



4. ให้เติมค่าตัวแปร จากผลลัพธ์ในตารางนา

มีค่าเท่ากับ



มีค่าเท่ากับ

8



4. ให้วาดรูปผลลัพธ์ในตารางนาจากค้าสั่งให้สมบูรณ์

มีค่าเท่ากับ 4



มีค่าเท่ากับ 4



มีค่าเท่ากับ 2

มีค่าเท่ากับ

มีค่าเท่ากับ 3



มีค่าเท่ากับ 2

มีค่าเท่ากับ

มีค่าเท่ากับ 3
2



มีค่าเท่ากับ 2

มีค่าเท่ากับ

มีค่าเท่ากับ 3
2



จ้านวนรอบในการวนซ้้าสามารถใช้ชื่อเรียกแทนได้ 
ซึ่งเรียกว่า ตัวแปร เช่น ตัวแปร “จ้านวนรอบ”

เราสามารถก้าหนดค่าให้ตัวแปรได้ เช่น มีค่าเป็น 3
การตั้งชื่อตัวแปรควรสอดคล้องกับการท้างาน














