
 

 

 

ภาพ 3 มิต ิ
ภาพ 3 มิติ คือภาพที่แสดงรูปทรงของภาพใน 3 มิติ คือ ความกว้าง ความยาวหรือความสูง 

และความลึก ลักษณะของภาพจะแสดงปริมาตรของสิ่งที่อยู่ในภาพนั้น ๆ ดังรูปที่ 5.3 
 
ประเภทของภาพสามมิติในงานเขียนแบบเบื้องต้น 

ภาพสามมิติที่นิยมใช้ในงานเขียนแบบ มีอยู่ด้วยกัน 3 ชนิด คือ 
1. ภาพออบลิค (Oblique) 
2. ภาพไอโซเมตริก(Isometric) 
3. ภาพเปอร์สเปคทีฟ(Perspective) 
4.  

 
 
 โดยมีลักษณะและรายละเอียดที่ควรทราบ ดังนี้ 

1. ภาพออบลิค (Oblique) ลักษณะของภาพออบลิค 
(1) โครงร่างของขอบภาพจะประกอบด้วยเส้น 3 เส้น คือ เส้นในแนวนอน 
(180 องศา) เส้นในแนวดิ่ง(90 องศา) และ เส้นเอียง 45 องศา 
(2) ขนาดความกว้าง ความสูงของภาพจะมีขนาดเท่ากับของจริง(1:1) ส่วน
ความลึกของภาพจะมีขนาดเพียงคร่ึงหนึ่ง(1:2) ของขนาดของจริง 
(3) ขอบของชิ้นงานหรือส่วนที่ถูกบังเอาไว้จะแสดงดว้ยเส้นประ 
ในกรณีที่รูปทรงของวัตถุมีวงกลมหรือรูปไม่ปกติเขียนยาก จะนำมาเขียนไว้
ด้านหน้าของภาพออบลิค เพราะเป็นด้านที่สามารถเขียนเป็นรูปจริง ขนาดจริง
ได้ เช่น ถ้ามีรูปวงกลมอยู่ เมื่อนำมาเขียนไว้ที่รูปด้านหน้าของภาพออบลิค ก็

ใบความรู้ที่ ๔ เร่ือง “การเขียนภาพสามมิติน่ารู้”  
หน่วยการเรียนรู้ที่ ๓   เรื่อง การเขียนแบบเบื้องต้น 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔  เร่ือง การเขียนภาพสามมิติน่ารู้สู่อาชีพ 
รายวิชา การงานอาชีพ  รหัสวิชา ง ๒๑๑๐๑ ภาคเรียนที่ ๑  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ 

 
 



 

 

ยังคงสภาพเป็นวงกลมตามเดิม แต่ถ้านำรูปวงกลมไปเขียนที่ด้านที่เป็นมุมเอียง
แล้ว รูปวงกลมนั้นจะกลายเป็นรูปเอลลิพส์ ซึ่งเขียนยากต้องมีหลักการและ
วิธีการเขียนที่ซับซ้อนขึ้นไปอีก 
ตัวอย่างภาพออบลิค 

 
 

   
 
 
 
 
 

2. ภาพไอโซเมตริก(Isometric) ลักษณะของภาพไอโซเมตริก 
(1) โครงร่างของขอบภาพจะประกอบด้วยเส้น 3 เส้น คือ เส้นเอียง 30 องศา 
2 เส้น และเส้นในแนวดิ่ง(90 องศา) 1 เส้น 
(2) ขนาดความกว้าง ความสูง และความลึกของภาพจะมีขนาดเท่ากับขนาด
ของจริง 



 

 

(3) ขอบของชิ้นงานหรือส่วนที่ถูกบังเอาไว้หรือมองไม่เห็นจะถูกเขียนด้วย
เส้นประ 

 
 

 
  



 

 

3. ภาพเปอร์สเปคทีฟ(Perspective) ภาพเพอร์สเปกทีฟ เป็นภาพที่เหมือนที่
คล้ายภาพจริงมากที่สุด หรือคล้ายกับภาพ จริงที่ตามองเห็นมากที่สุด คือสิ่งที่
อยู่ใกล้ตัวจะมีขนาดใหญ่ สิ่งที่อยู่ไกลออกไปจะมีขนาดเล็กลง เช่นการมองภาพ
ทางรถไฟที่รางทั้งสองข้างพุ่งบรรจบกันที่ปลายสุดสายตาดังรูปที่ 5.7 นิยมใช้
กันมากในงานด้านสถาปัตยกรรม 
ลักษณะของภาพเปอร์สเปคทีฟ คือ โครงร่างของขอบภาพจะประกอบด้วยเส้น 
3 เส้น คือ เส้นเอียง 2 เส้น และเส้นในแนวดิ่ง 1 เส้น และมีจุดปลายสายตา
มองเห็นที่เรียกว่า Vanishing Point (VP) 1-3 จุด 

 
  

 
  



 

 

เทคนิคน่ารู้และการประยุกต์ใช้ 
 นอกจากการเขียนแบบทั้งทางสถาปัตยกรรมและทางวิศวกรรมแล้ว การเขียนแบบนั้นยัง
สามารถนำมาใช้ได้กับงานออกแบบต่าง ๆ เช่น การสร้างสรรค์นวัตกรรม การออกแบบผลิตภัณฑ์ 
การออกแบบบรรจุภัณฑ์ การออกแบบภาพกราฟิก เป็นต้น โดยสามารถนำมาใช้ได้หลายวิธีไม่ว่า
จะเปน็การวาด การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ มาช่วยในการออกแบบ 

มีการใช้เทคนิคการวาด Sketch Design ในการนำเสนอ สื่อสาร สร้างความเข้าใจให้แก่
ผู้อื่นได้เข้าใจแนวคิดของผู้ออกแบบ โดยมีองค์ประกอบของการเขียนแบบเข้าไปในงาน ได้แก่ การ
เขียนภาพสามมิติ การเขียนภาพด้าน หรือภาพฉายลงในงาน Sketch Design ดังตัวอย่างต่อไปนี้ 

 

 



 

 



 

 



 

 



 

 

 



 

 



 

 

 
 
 



 

 

งานเขียนแบบเบื้องต้นสู่อาชีพต่าง ๆ 
จากความหมายและความสำคัญของงานเขียนแบบที่เป็นการถ่ายทอดความคิดและ

จินตนาการของวิศวกร สถาปนิก นวัตกร หรือนักออกแบบแขนงต่าง ๆ ออกมาให้ปรากฏเป็น
รูปร่าง ลักษณะและรูปทรงต่าง ๆ ผ่านกระดาษหรือคอมพิวเตอร์ เพ่ือนำไปปฏิบัติและทำให้เกิดสิ่ง
นั้นขึ้นมาได้จนิง ดังนั้น การเขียนแบบจึงเป็นงานที่ถ่ายทอดความคิดอย่างสร้างสรรค์ โดย การบูร
ณาการความคิดและจินตนาการเข้าด้วยกันอย่างถูกต้องเหมาะสมและสวยงาม การออกแบบหรือ
การเขียนแบบคือหัวใจสำคัญของการออกแบบทุกสาขา ใช้ทั้งศาสตร์และศิลป์ในการทำงาน ไม่ว่า
จะเป็นการความแม่นยำในการวัด อัตราส่วน ของวิชาคณิตศาสตร์ การนำความคิดสร้างสรรค์มา
เขียนชิ้นงานสามมิติของวิชาศิลปะ ไปจนถึงกระบวนการทำงานในวิชาวิทยาศาสตร์ ดังนั้นงาน
เขียนแบบจึงเป็นการบูรณาการหลายสาขาวิชาเข้าด้วยกัน ไปสู่การประยุกต์ใช้และพัฒนาในสาขา
อาชีพต่าง ๆ ได้แก่ สถาปนิก วิศวกร นวัตกร นักออกแบบบรรจุภัณฑ์ นักออกแบบผลิตภัณฑ์ นัก
ออกแบบกราฟิก นักออกแบบเครื่องประดับ ช่างสาขาต่าง ๆ เช่น ช่างไฟฟ้า ช่างอุตสาหกรรม ช่าง
โครงสร้าง เป็นต้น 

 

 


