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รีามกุชารมรบมายส ฯาดสุชารนตรัพทเะรพจด็เมสมรก าจเชารธิาฐษนิกะรพจด็เมสคงอะรพนวสรากงรคโ

ภมถัปชูารมรบะรพนใ มยทีเวาดนาผลกไงาทาษกศึรากธินิลมู

ยีลโนโคทเะลแรตสาศายทวินอสรากมริสเงสนบัาถส นาฐนพืนขัาษกศึรากรากมรรกะณคนางกนัาสํ



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�ำหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

B

ชุดเอกสารสื่อ ๖๐ พรรษา สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี
ลิขสิทธิ์ของ	 สำ�นักงานโครงการสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

สำ�นักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์​และเทคโนโลยี

สงวนลิขสิทธิ์ตามพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์
พิมพ์ครั้งที่ ๑ พ.ศ. ๒๕๖๑  จำ�นวน ๒๒,๐๐๐ ชุด
จัดพิมพ์โดย องค์การค้าของ สกสค.
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�ำหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

C

คำ�นำ�

การนำ�ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ ครูผู้สอนต้องศึกษาเอกสาร คู่มือการใช้ชุดการจัดกิจกรรม 

การเรียนรู้ และศึกษาคำ�ช้ีแจงในเอกสาร ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) ให้เข้าใจ เพราะจะทำ�ให้ 

ทราบถึงแนวคิดการจัดกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ การเตรียมตัวของครู สื่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ลักษณะชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ แผนการจัดการเรียนรู้ สัญลักษณ์ท่ีใช้ แนวทางการวัดและประเมินผลของ

แต่ละหน่วยการเรียนรู้

หวังว่าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับครูผู้สอน) และชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน)  

ฉบับปรับปรุงนี้ จะเป็นประโยชน์ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของครูผู้สอน อันจะส่งผลต่อการพัฒนาคุณภาพ

การศึกษาระดับประถมศึกษาต่อไป

ขอขอบคุณ ผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้บริหารสถานศึกษา ศึกษานิเทศก์ ครู อาจารย์ และทุกท่านที่มี 

ส่วนเกี่ยวข้องกับการปรับปรุงและจัดทำ�เอกสารมา ณ โอกาสนี้

สำ�นักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

ค ำน ำ

ตามท่ี ส านักงานโครงการสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี ได้จัดท า        
 
ซึ่งประกอบด้วยชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  (ส าหรับครูผู้สอน) และชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับนักเรียน) 
หลังจากที่มีการน าเอาไปใช้ พบว่าสื่อดังกล่าวช่วยพัฒนาคุณภาพการศึกษาของโรงเรียนขนาดเล็กได้เป็นอย่างดี 
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จึงเห็นควรมีการน าเอาสื่อดังกล่าว มาใช้ในโรงเรียนประถมศึกษา

ื
ประกอบกับกระทรวงศึกษาธิการ ได้ประกาศใช้มาตรฐานการเรียนรู้ และตัวชี้วัดกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
วิทยาศาสตร์ และสาระภูมิศาสตร์ ในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ในหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ ตามค าสั่งกระทรวงศึกษาธิการ ที่ สพฐ.๑๒๓๙/๒๕๖๐ ลงวันที่ ๗ สิงหาคม ๒๕๖๐ 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  จึงได้ปรับปรุงชุดการจัดการเรียนรู้  (ส าหรับ
ครูผู้สอน) เพ่ือให้สอดคล้องกับการประกาศใช้มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด และเพ่ือให้สะดวกต่อการน าไปใช้ 
โดยจัดแยกเป็นรายชั้น (ประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖) และเป็นรายภาค (ภาคเรียนที่ ๑ และ ๒)  ทั้ง ๕ กลุ่ม ประกอบด้วย 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖ ภาคเรียนที่ ๑ และ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖ ภาคเรียนที่ ๑ และ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖ ภาคเรียนที่ ๑ และ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ
(ภาษาอังกฤษ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖ ภาคเรียนที่ ๑ และ ๒ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) กลุ่มบูรณาการ          
ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖ ภาคเรียนที่ ๑ และ ๒ 

การน าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้  ครูผู้สอนต้องศึกษาเอกสาร คู่มือการใช้ชุดการจัด     
กิจกรรมการเรียนรู้ และศึกษาค าชี้แจงในเอกสาร ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส าหรับครูผู้สอน) ให้เข้าใจ เพราะจะ

ทำให ้ทราบถึงแนวคิดการจัดกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ การเตรียมตัวของครู สื่อการจัดกิจกรรมการเรียนร ู้

ลักษณะชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ แผนการจัดการเรียนรู้ สัญลักษณ์ท่ีใช้ แนวทางการวัดและประเมินผลของแต ่ละ

หน่วยการเรียนรู้
หวังว่าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สาหรับครูผู้สอน) และชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สาหรับ

นักเรียน) ฉบับปรับปรุงนี้ จะเป็นประโยชน์ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของครูผู้สอน อันจะส่งผลต่อการพัฒนา
คุณภาพการศึกษาระดับประถมศึกษาต่อไป

ขอขอบคุณ ผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้บริหารสถานศึกษา ศึกษานิเทศก์ ครู อาจารย์ และทุกท่านที่มี      
ส่วนเกี่ยวข้องกับการปรับปรุงและจัดท าเอกสารมา ณ โอกาส นี้

                                  ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน

ขนาดเล็ก  และโรงเรียนขยายโอกาสทุกโรง  เพีื่อช่วยพัฒนาคุณภาพการศึกษาระดับประถมศึกษาให้ดียิ่งขึ้น

ชุดการเรียนรู้ สำ�หรับใช้ในโรงเรียนประถมศึกษาขนาดเล็กที่ขาดครู มีครูไม่ครบชั้นหรืออยู่ในพื้นที่ห่างไกลทุรกันดาร 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�ำหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

D
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�ำหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

E

คำ�ชี้แจง

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�ำหรับครูผู้สอน) หน่วยที่ ๕ สถิติ เล่มนี้ เป็น ๑ ใน ๘ เล่ม ของชุดการจัด

กจิกรรมการเรยีนรูก้ลุม่สาระการเรยีนรูค้ณติศาสตร์ ใช้กบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่๑ ซึง่ผ่านการวเิคราะห์หลกัสตูร

กลุม่สาระคณติศาสตร์ (ฉบบัปรบัปรงุ พ.ศ. ๒๕๖๐) ตามแกนกลางการศกึษาขัน้พ้ืนฐาน พุทธศกัราช ๒๕๕๑ เมือ่สอน

ครบทั้ง ๘ เล่ม นักเรียนจะได้เรียนรู้ครบถ้วนครอบคลุมทุกตัวชี้วัดของหลักสูตร

ชุดการจดักจิกรรมการเรยีนรู้ (ส�ำหรบัครผูู้สอน) หน่วยที่ ๕ สถติ ิเล่มนี้ เป็นเอกสารทีน่�ำเสนอแนวทางในการ

จัดการเรียนรู้คณิตศาสตร ์เรื่องแผนภูมิรูปภาพ ให้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่๑ ประกอบด้วย

(1)	 ค�ำแนะน�ำส�ำหรับครูผู้สอน

(2)	 โครงสร้างชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

(3)	 ก�ำหนดเวลาการสอนคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑

(4)	 โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ หน่วยที่ ๕ สถิต ิ

(5)	 มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดของหน่วยการเรียนรู้ หน่วยที่ ๕ สถิต ิ

(6)	 แผนการจัดการเรียนรู้ จ�ำนวน ๖ แผน

(7)	 เฉลยแบบฝึกหัดของนักเรียน

(8)	 เฉลยใบกิจกรรมของนักเรียน

(9)	 แบบประเมินทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์

ก่อนการสอนเรื่องแผนภูมิรูปภาพ ครูผู้สอนควรศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้จากเอกสารเล่มนี้อย่างละเอียด 

จะท�ำให้รู้ว่าต้องสอนแต่ละเนื้อหาอย่างไร และต้องเตรียมส่ือ/อุปกรณ์ประกอบการสอนอะไรบ้าง ซึ่งจะท�ำให้การ

จัดการเรียนรู้ของครูมีประสิทธิภาพ ส่งผลให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาที่สอน

คณะผู้จัดท�ำหวังเป็นอย่างย่ิงว่า ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้(ส�ำหรับครูผู้สอน) หน่วยที่ ๕ สถิติ เล่มนี้ จะ

เป็นประโยชน์ต่อครูผู้สอน ในการน�ำไปใช้จัดการเรียนรู้ เรื่องแผนภูมิรูปภาพ ให้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษา ปีที่ ๑ 

เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้ของครูและการเรียนรู้ของนักเรียนให้สูงขึ้นต่อไป

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

กระทรวงศึกษาธิการ
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�ำหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

F
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�ำหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

G

คำ�แนะนำ�สำ�หรับผู้สอน ๑

โครงสร้างชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู	้ ๕

กำ�หนดเวลาการสอนคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ ๖

โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ที ่๕ สถิติ	 ๗

มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดของหน่วยการเรียนรู้ หน่วยที่ ๕ สถิต	ิ ๘

แผนการจัดการเรียนรู้

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑	 ๙

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒	 ๑๕

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓	 ๒๒

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔	 ๒๙	

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๕	 ๓๗

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๖	 ๔๔

ภาคผนวก	 ๕๑

ภาคผนวก ก เฉลยแบบฝึกหัด	 ๕๓

ภาคผนวก ข เฉลยใบกิจกรรม	 ๖๕

ภาคผนวก ค แบบประเมินทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร	์ ๗๕

คณะผู้จัดทำ�	

สารบัญ
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คำ�แนะนำ�สำ�หรับผู้สอน

๑. แนวคิดหลัก

การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์มุ่งให้ผู้เรียนมีความสามารถด้านการสื่อสารและการคิดอย่างเป็น

ระบบ สามารถตั้งข้อสันนิษฐาน สืบเสาะและเลือกสรรสารสนเทศ ให้เหตุผล แก้ปัญหาโดยเลือกใช้ยุทธวิธีต่าง ๆ  

การจัดกิจกรรมจึงควรเน้นการเรียนรู ้ร่วมกันเป็นกลุ่ม ซ่ึงเป็นการเปิดโอกาสให้ผู ้เรียนได้ร่วมกันคิด ปรึกษา

หารือ อภิปราย แก้ปัญหา แสดงความคิดเห็นและสะท้อนความคิด (refl ective thinking) ช่วยให้ผู ้เรียน

ได้พัฒนาความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ และคุณธรรม จริยธรรม  ในการจัดกลุ่ม อาจจัดเป็น 

กลุ่ม ๒ คน หรือกลุ่ม ๓ – ๔ คน หรืออาจจัดกิจกรรมร่วมกันทั้งชั้น ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับวัตถุประสงค์ของการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้นั้น ๆ

ในการดำาเนินกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ สิ่งสำาคัญที่ผู ้สอนควรคำานึงถึงเป็นอันดับแรก

คือ ความรู้พื้นฐานของผู้เรียน ผู้สอนอาจทบทวนโดยใช้คำาถามหรือยุทธวิธีต่าง ๆ  เพื่อนำาไปสู่การเรียนรู้เนื้อหา

ใหม่ ขั้นการสอนเนื้อหาใหม่ ผู ้สอนอาจกำาหนดสถานการณ์ที่เชื่อมโยงกับเรื่องราวในขั้นทบทวนความรู้ และ

ใช้ยุทธวิธีต่าง ๆ  ท่ีช่วยให้ผู้เรียนสามารถสรุปหรือเข้าใจหลักการ แนวคิด กฎ สูตร สัจพจน์ ทฤษฎีบท หรือบทนิยาม 

ด้วยตนเอง ในขณะที่ผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรม ผู้สอนควรให้อิสระทางความคิดกับผู้เรียน โดยผู้สอนคอยสังเกต ตรวจ

สอบความเข้าใจและให้คำาแนะนำาอย่างใกล้ชิด

ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ผู ้สอนควรให้ผู ้เรียนแต่ละคนหรือแต่ละกลุ่มได้นำาเสนอแนวคิด 

เพราะผู้เรียนมีโอกาสแสดงแนวคิดเพิ่มเติมร่วมกัน ซักถาม อภิปรายข้อขัดแย้งด้วยเหตุและผล ผู้สอนมีโอกาส

เสริมความรู้ ขยายความรู้หรือสรุปประเด็นสำาคัญของสาระที่นำาเสนอนั้น ทำาให้การเรียนรู้ขยายวงกว้างและลึกมาก

ขึ้น สามารถนำาไปประยุกต์ใช้ในชีวิตจริงได้ นอกจากนี้ยังทำาให้ผู้เรียนเกิดเจตคติท่ีดี มีความภูมิใจในผลงาน เกิด

ความรู ้สึกอยากทำา กล้าแสดงออก และจดจำาสาระที่ตนเองได้ออกมานำาเสนอได้นาน รวมทั้งฝึกการเป็นผู้นำา 

ผู้ตาม รับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้สำาหรับชั้นประถมศึกษา ผู้สอนควรให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากการปฏิบัติ ฝึกทักษะ

การสังเกต ฝึกให้เหตุผลและหาข้อสรุปจากสื่อรูปธรรมหรือแบบจำาลองต่าง ๆ  ก่อน แล้วขยายวง ความรู้สู่นามธรรม

ตามความสามารถของผู ้เรียน สำาหรับบางเนื้อหาท่ียากต่อการทำาความเข้าใจของนักเรียนบางคน ผู ้สอนควร

หายุทธวิธีต่าง ๆ  ที่เหมาะสมกับผู้เรียนในการอธิบาย เช่น ใช้วิธีลดรูปของปัญหา หรือเลือกใช้ส่ือ เทคโนโลยีที่

เหมาะสมเพื่อช่วยให้การเรียนรู้ง่ายขึ้น และเพ่ือให้ผู้เรียนตระหนักในคุณค่าของคณิตศาสตร์ ผู้สอนควรใช้

สถานการณ์ที่เกี่ยวข้องกับชีวิตจริงเป็นตัวอย่างในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
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๒. กระบวนการจัดการเรียนรู้

การนำ�ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ ครูควรเตรียมตัวล่วงหน้า ดังนี้

๑. ศึกษาโครงสร้างชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อให้ทราบว่าตลอดทั้งปีการศึกษา นักเรียนต้องเรียนรู้

ทั้งหมดกี่หน่วย แต่ละหน่วยมีหน่วยย่อยอะไรบ้าง ใช้เวลาสอนกี่ชั่วโมง และมีกี่แผน

๒. ศึกษาโครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ ว่าแต่ละหน่วยการเรียนรู้มีเนื้อหาอะไรบ้าง เนื้อหาละกี่ชั่วโมง ซึ่งจะ

ช่วยให้ครูผู้สอนมองเห็นภาพรวมของการสอนในหน่วยดังกล่าวได้อย่างชัดเจน

๓. ศึกษาแนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ซ่ึงอยู่หน้าแผนแต่ละแผน เป็นการสรุปแนวการจัดกิจกรรมใน

แต่ละขั้นตอนการสอน ทำ�ให้ครูมองเห็นภาพรวมของการจัดการเรียนรู้ในชั่วโมงนั้น ๆ

๔. ศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้ ตามหัวข้อต่อไปนี้

๔.๑ ขอบเขตเนื้อหา เป็นเนื้อหาที่นักเรียนต้องเรียนรู้ในแผนที่กำ�ลังศึกษา

๔.๒ สาระสำ�คัญ เป็นความคิดรวบยอดหรือหลักการที่นักเรียนควรจะได้หลังจากได้เรียนรู้ตามแผนที่

กำ�หนด

๔.๓ จุดประสงค์การเรียนรู้ แบ่งเป็นด้านความรู้ และด้านทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร ์

		 ๔.๔ กิจกรรมการเรียนรู้ แบ่งเป็น ข้ันนำ� ขั้นสอน และขั้นสรุป ซ่ึงแต่ละข้ันครูผู้สอนควรศึกษาทำ�ความ

เข้าใจอย่างละเอียด นอกจากนี้ครูควรพิจารณาด้วยว่า ในแต่ละข้ันตอนการสอน ครูจะต้องศึกษาว่ามี สื่อ/อุปกรณ์

อะไรบ้าง

		 ๔.๕ สื่อ/แหล่งเรียนรู้ เป็นการบอกรายการสื่อ อุปกรณ์ และแหล่งเรียนรู้ที่ต้องใช้ในการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้ในชั่วโมงนั้น

		 ๔.๖ การประเมิน เป็นการบอกท้ังวิธีการ เคร่ืองมือ และเกณฑ์การประเมิน สำ�หรับเครื่องมือการ

ประเมินในชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ฯ นี้ ได้จัดเตรียมไว้ให้ครูผู้สอนเรียบร้อยแล้ว

๓. สื่อการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ 

สื่อการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ ประกอบด้วย

๓.๑ แผนการจัดการเรียนรู้ สำ�หรับครูใช้เป็นแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้กับนักเรียน

๓.๒ แบบฝึกหัด สำ�หรับนักเรียนใช้ฝึกทักษะหลังจากทำ�ความเข้าใจบทเรียน แนวคิดและความคิดรวบยอด

ที่สำ�คัญในบทเรียนเรื่องนั้น ๆ ไปแล้ว

๓.๓ ใบกิจกรรม สำ�หรับนักเรียนใช้ฝึกทักษะปฏิบัติ หรือสร้างความคิดรวบยอดในบทเรียน

๓.๔ แบบทดสอบ เป็นการวัดความรู้ความเข้าใจตามตัวชี้วัดที่กำ�หนดไว้ในหลักสูตร
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แบบฝึกหัด ใบกิจกรรมและแบบทดสอบของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ ได้มีการกำ�หนดสัญลักษณ์รูป

ดาว ๕ แฉกจำ�นวน ๑ ดวง และแถบสีเหลือง โดย

ฝ. หมายถึง แบบฝึกหัด

ก. หมายถึง ใบกิจกรรม

ท. หมายถึง แบบทดสอบ

ผ. หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้

เช่น

				 เป็นแบบฝึกหัดหน่วยที่ ๑ ลำ�ดับที่ ๖ อยู่ในแผนการจัดการเรียนรู้ที ่๔

				 เป็นแบบฝึกหัดหน่วยที่ ๓ ลำ�ดับที่ ๗ อยู่ในแผนการจัดการเรียนรู้ที ่๖

				 เป็นใบกิจกรรมหน่วยที่ ๒ ลำ�ดับที่ ๑ อยู่ในแผนการจัดการเรียนรู้ที ่๓ 

				 เป็นแบบทดสอบหน่วยที่ ๑ ลำ�ดับที ่๒ อยู่ในแผนการจัดการเรียนรู้ที ่๖

หมายเหต	ุ ลำ�ดับที่ของแบบฝึกหัด ใบกิจกรรม และแบบทดสอบจะเรียงต่อกันจนครบทุกแผนในแต่ละหน่วย 

		 เมื่อขึ้นหน่วยใหม่ลำ�ดับที่ของแบบฝึกหัด ใบกิจกรรม และแบบทดสอบจะเริ่มต้นใหม่

๔. ลักษณะชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑  จัดทำ�เป็นหน่วย

การเรียนรู้ (Learning Unit) โดยผ่านการวิเคราะห์หลักสูตรกลุ่มสาระคณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐) 

ตามแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ มาจัดทำ�เป็นหน่วยการเรียนรู้ในแต่ละภาคเรียน ดังนี้

ภาคเรียนที่ ๑ ประกอบด้วย หน่วยการเรียนรู ้๓ หน่วย ดังนี้

หน่วยที ่๑	 จำ�นวน

			 หน่วยย่อยที่ ๑.๑ จำ�นวนนับ ๑ ถึง ๒๐ และ ๐

หน่วยที่ ๒	 การดำ�เนินการของจำ�นวน

			 หน่วยย่อยที่ ๒.๑ การบวก การลบ (ไม่เกิน ๒๐)

หน่วยที่ ๓  เรขาคณิต

ฝ.๑.๖ / ผ.๔

ก.๒.๑ / ผ.๓

ฝ.๓.๗ / ผ.๖

ท.๑.๒ / ผ.๖
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ภาคเรียนที่ ๒ ประกอบด้วย ๕ หน่วย ดังนี้

หน่วยที่ ๑	 จำ�นวน

			 หน่วยย่อยที่ ๑.๒ จำ�นวนนับ ๒๑ ถึง ๑๐๐

หน่วยที่ ๒  การดำ�เนินการของจำ�นวน

			 หน่วยย่อยที่ ๒.๒ การบวก การลบ (ไม่เกิน ๑๐๐)

หน่วยที่ ๔  แบบรูป

หน่วยที่ ๔  สถิติ

หน่วยที่ ๖  การวัด

หน่วยย่อยที่ ๖.๑ การวัดน�้ำหนัก

หน่วยย่อยที่ ๖.๒ การวัดความยาว

๕. แผนการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑

การจัดทำ�แผนการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ กำ�หนดให้

สอดคล้องกับหน่วยการเรียนรู้ แต่ละหน่วยการเรียนรู้ประกอบด้วยแผนการจัดการเรียนรู้หลายแผน แผนละ  

๑ ชั่วโมง โดยมีองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้คือ ขอบเขตเนื้อหา สาระสำ�คัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ 

ซึ่งมีทั้งด้านความรู้และด้านทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อ/แหล่งเรียนรู้ และ 

การประเมิน สำ�หรับแผนการจัดการเรียนรู้ทุกแผนจะมีแนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้อยู่หน้าแผนทุกแผนซึ่ง

เป็นการสรุปภาพรวมของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในชั่วโมงนั้น ๆ  ในทุกข้ันตอนการสอนต้ังแต่ขั้นนำ� ขั้นสอน  

ขั้นสรุป และการประเมินผล
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�ำหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

5

หน่วยที่ ๕ สถิติ

(๖ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๑ จำ�นวน

(๔๘ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๖ การวัด

(๒๒ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๒ การดำ�เนินการ

ของจำ�นวน

(๘๒ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๓ เรขาคณิต

(๑๐ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๔ แบบรูป

(๖ ชั่วโมง)

ป.๑

๒๐๐ ชั่วโมง/ปี

โครงสรา้งชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑

หมายเหต	ุ เวลารวมของทุกหน่วยเป็น ๑๗๔ ชั่วโมงรวมกับการวัดผลประเมินผล 

และกิจกรรมเสริมการเรียนรู้คณิตศาสตร์เป็น ๒๐๐ ชั่วโมง/ปี
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�ำหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

6

กำ�หนดเวลาการสอนคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑

ภาคเรียนที่ ๑ ภาคเรียนที่ ๒

หน่วยการเรียนรู้ จำ�นวน

ชั่วโมง

หน่วยการเรียนรู้ จำ�นวน

ชั่วโมง

หน่วยที่ ๑ จำ�นวน
หน่วยย่อยที ่๑.๑

จำ�นวนนับ ๑ ถึง ๒๐ และ ๐
หน่วยที่ ๒ การดำ�เนินการของจำ�นวน
หน่วยย่อยที่ ๒.๑ การบวก การลบ

(ไม่เกิน ๒๐)
หน่วยที่ ๓ เรขาคณิต
กิจกรรมเพิ่มเติมสำ�หรับโรงเรียน

๓๖

๔๙

๑๐
๑๐

หน่วยที่ ๑ จำ�นวน
หน่วยย่อยที่ ๑.๒

จำ�นวนนับ ๒๑ ถึง ๑๐๐
หน่วยที่ ๒ การดำ�เนินการของจำ�นวน
หน่วยย่อยที่ ๒.๒ การบวก การลบ

(ไม่เกิน ๑๐๐)
หน่วยที่ ๔ แบบรูป
หน่วยที่ ๕ สถิติ
หน่วยที่ ๖ การวัด

หน่วยย่อยที่ ๖.๑ การวัดน�้ำหนัก

หน่วยย่อยที่ ๖.๒ การวัดความยาว
กิจกรรมเพิ่มเติมสำ�หรับโรงเรียน

๑๒

๓๓

๖
๖

๑๐
๑๒
๑๖

รวม ๑๐๕ รวม ๙๕

รวม ๒๐๐ ชั่วโมง
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

7

โครงสร้�งหน่วยก�รเรียนรู้ 

หน่วยที่ ๕ สถิติ

กลุ่มส�ระก�รเรียนรู้คณิตศ�สตร์ ชั้นประถมศึกษ�ปีที่ ๑

แผนภูมิรูปภ�พอย่�งง่�ย

(๒ ชั่วโมง)

รอยขีดกับแผนภูมิรูปภ�พ

(๑ ชั่วโมง)

แผนภูมิรูปภ�พ

เมื่อกำ�หนด 1 รูป แทน 1 หน่วย

(๑ ชั่วโมง)

ก�รแก้ปัญห�เกี่ยวกับ

แผนภูมิรูปภ�พ

(๒ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๕ สถิติ

(๖ ชั่วโมง)

6202022L01b.indd   7 2/20/19   10:24 AM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้(ส�ำหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์ภาคเรียนที ่๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

8

มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดของหน่วยการเรียนรู้ 

หน่วยที่ ๕ สถิติ

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑

สาระที่ ๑	 	 สถิติและความน่าจะเป็น

มาตรฐาน ค ๓.๑	 เข้าใจกระบวนการทางสถิต ิและใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา

ตัวชี้วัด

ค ๓.๑  ป.๑/๑	 ใช้ข้อมูลจากแผนภูมิรูปภาพในการหาคำ�ตอบของโจทย์ปัญหา เมื่อกำ�หนดรูป 1 รูป 

แทน 1 หน่วย

ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์

1. การแก้ปัญหา

2. การสื่อสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์

3. การเชื่อมโยง

4. การให้เหตุผล

5. การคิดสร้างสรรค์
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้(ส�ำหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์ภาคเรียนที ่๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

9
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้(ส�ำหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์ภาคเรียนที ่๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)
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ภาคผนวก ก
เฉลยแบบฝึกหัด
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

55

เฉลยเฉลย
หน�วยที่ ๕ สถิติ ฝ.๕.๑ / ผ.๒

แบบฝกหัด 5.1

1 แม่ซื้อผลไม้มาจากตลาดดังนี้

ให้นักเรียน ระบายสีภาพผลไม้ในแผนภูมิให้เท่ากับจำานวนผลไม้ที่แม่ซื้อ
จำ�นวนผลไม้ที่คุณแม่ซื้อม�

จ�กแผนภูมิรูปภ�พ เติมคำ�ตอบ

1) คุณแม่ซื้อผลไม้มา……..........ชนิด ได้แก่……………………………………………..………….…………

…………………………………………………………........................................................................

2) คุณแม่ซื้อมะม่วง……………………….…ผล และซื้อสับปะรด …………….……...............………ผล

3) คุณแม่ซื้อ ………………………………….มากที่สุด จำานวน…………………….................…………ผล

4) คุณแม่ซื้อ …………………………………….กับ……………………….………...................………เท่ากัน

5) คุณแม่ซื้อผลไม้มาทั้งหมด……………………………………………......................................……ผล

สับปะรด

มะม่วง

ส้ม

แอปเป�ล

 4 สับปะรด       มะม่วง        ส้ม   

 4 2   

 15

 แอปเป�ล 5   
 ส้ม มะม่วง   

แอปเป�ล
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้(ส�ำหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์ภาคเรียนที ่๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

56

หน�วยที่ ๕ สถิติ ฝ.๕.๑ / ผ.๒ หน�วยที่ ๕ สถิติ

2 ต้นใช้รูปเรขาคณิตสองมิติสีต่างๆ มาต่อเป็นรถไฟ จากน้ันแสดงจำ�นวน

รูปเรขาคณิตสองมิติสีต่างๆ ที่ใช้ด้วยแผนภูมิดังนี้

จำ�นวนรูปเรขาคณิตสองมิติสีต่างๆ ที่ต้นใช้ต่อรถไฟ

สีเหลือง สีแดง สีเขียว สีส้ม

จากแผนภูมิรูปภาพ เติมคำ�ตอบ

1) ต้นใช้รูปเรขาคณิตสองมิติ………………….…….สี เพื่อนำ�มาต่อรถไฟ

2) ต้นใช้รูปสีเหลือง ………………….……. รูป

3) ต้นใช้รูป………………………….……………น้อยที่สุด  จำ�นวน …………………….. รูป

4) ต้นใช้รูปสีส้ม ………………….……. รูป

	 4	
	 3	

สีเขียว 2

6
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

57

หน�วยที่ ๕ สถิติ หน�วยที่ ๕ สถิติ ฝ.๕.๑ / ผ.๒

3 พ่อค้าเก็บข้อมูลจำานวนไม้ดอกชนิดต่างๆ ที่ร้านพันธุ์งามขายได้ใน

วันหยุดสุดสัปดาห์ แล้วนำามาแสดงเป็นแผนภูมิได้ดังนี้

จำ�นวนไม้ดอกที่ร้�นพันธุ์ง�มข�ยได้ในวันหยุดสุดสัปด�ห์

จ�กแผนภูมิรูปภ�พ เติมคำ�ตอบ

1) ร้านนี้ขายไม้ดอกได้…………………ชนิดได้แก่………………………..............…………………………..

     ……………………………………………………………………………………………..……...........……………

2) ร้านนี้ขายดอก…………………….………....…………ได้มากที่สุด  จำานวน ………...........…กระถาง

3) ร้านนี้ขายดอก………………………………........……ได้เท่ากับดอก……….......…………………………

4) รา้นนีข้ายดอกดาวเรอืงไดน้อ้ยกวา่ดอก…………………................…………………………………….

5) ร้านนี้ขายดอกกุหลาบได้มากกว่าดอก…………………................………………จำานวน 2 กระถาง

6) ร้านนี้ต้องขายดอกเบญจมาศอีก………..…กระถาง จึงจะเท่ากับจำานวนดอกดาวเรืองที่ขายได้

7) ในวันหยุดสุดสัปดาห์ ร้านนี้ขายไม้ดอกได้ทั้งหมด …………….…..................……………กระถาง

8) ถ้าร้านนี้ขายดอกดาวกระจายกระถางละ 20 บาท ร้านนี้ได้เงินจากการขายดอกดาวกระจาย

……...........บาท

ดาวเรือง เบญจมาศ กุหลาบ ทานตะวัน ดาวกระจาย

 5 ดาวเรือง       เบญจมาศ 

 กุหลาบ 5

 เบญจมาศ ดาวกระจาย

 กุหลาบ

 ทานตะวัน

 2

 16

 40

 กุหลาบ       ทานตะวัน       ดาวกระจาย
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

58

เฉลยเฉลย
หน�วยที่ ๕ สถิติ ฝ.๕.๒ / ผ.๓

แบบฝกหัด 5.2

1 จากแผนภูมิรูปภาพต่อไปนี้ จงตอบคำาถาม

จำ�นวนต้นไม้ที่ปลูกอยู่ในบริเวณโรงเรียน

ต้นแก้ว

ต้นด�วเรือง

ต้นชบ�

ต้นเข็ม

ต้นโมก

กำ�หนดให้         แทนจำ�นวนต้นไม้ 1 ต้น

1) แผนภูมิรูปภาพนี้แสดงอะไร

ตอบ ...................................................................................................................................

2) ต้นไม้ที่ปลูกในบริเวณโรงเรียนมีกี่ชนิด อะไรบ้าง

ตอบ ...................................................................................................................................

3) มีต้นดาวเรืองมากกว่าต้นเข็มกี่ต้น

ตอบ ...................................................................................................................................

4) มีต้นชบาน้อยกว่าต้นโมกกี่ต้น

ตอบ ...................................................................................................................................

5) ที่โรงเรียนปลูกต้นแก้วน้อยกว่าปลูกต้นอะไร 4 ต้น

ตอบ ...................................................................................................................................

6) ที่โรงเรียนปลูกต้นอะไรมากกว่าปลูกต้นชบา 2 ต้น

ตอบ ..................................................................................................................................

 จำานวนต้นไม้ที่ปลูกอยู่ในบริเวณโรงเรียน

 5  ชนิด  ได้แก่  ต้นแก้ว   ต้นดาวเรือง   ต้นชบา   ต้นเข็ม   ต้นโมก

 2  ต้น

 6  ต้น

 ต้นดาวเรือง

 ต้นเข็ม
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

59

หน�วยที่ ๕ สถิติ ฝ.๕.๒ / ผ.๓

2 จากแผนภูมิรูปภาพต่อไปนี้ จงตอบคำาถาม

จำ�นวนผลไม้ในกระเช้�ผลไม้ของคุณย่�

ส้ม

แอปเป�ล

มะม่วง

ส้มโอ

มังคุด

กำ�หนดให้ รูป 1 รูป แทนผลไม้ 1 ผล

1) แผนภูมิรูปภาพนี้ แสดงอะไร

 ตอบ ...................................................................................................................................

2) ในกระเช้ามีผลไม้กี่ชนิด

 ตอบ ...................................................................................................................................

3) ในกระเช้ามีผลไม้ชนิดใดมากที่สุด มีจำานวนกี่ผล

 ตอบ ...................................................................................................................................

4) ในกระเช้ามีผลไม้ชนิดใดน้อยที่สุด มีจำานวนกี่ผล

 ตอบ ...................................................................................................................................

5) ในกระเช้ามีผลไม้ชนิดใดมากกว่ามังคุดจำานวน 2 ผล

 ตอบ ...................................................................................................................................

6) ถ้าแอปเป�ลราคาลูกละ 8 บาท คุณย่าจ่ายเงินค่าแอปเป�ลกี่บาท

 ตอบ ...................................................................................................................................

 จำานวนผลไม้ในกระเช้าผลไม้ของคุณย่า

 5  ชนิด  ได้แก่  ส้ม  แอปเป�ล  มะม่วง  ส้มโอ  มังคุด

 มีมะม่วงมากที่สุด    จำานวน  6  ผล

 มะม่วง

 32  บาท

 ส้มโอน้อยที่สุด    จำานวน  2  ผล
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

60

หน�วยที่ ๕ สถิติ ฝ.๕.๒ / ผ.๓

3 จากแผนภูมิรูปภาพต่อไปนี้ เติมคำาตอบในช่องว่าง

จำ�นวนหนังสือที่นักเรียนชั้น ป.2 ถึง ป.6 ขอยืมจ�กห้องสมุด
ในเดือนกุมภ�พันธ์ พ.ศ. 2563

กำ�หนดให้                   แทนจำ�นวนหนังสือ 1 เล่ม

1)                     1 รูป แทนจำานวนหนังสือ.........................................................................เล่ม

2)  นักเรียนชั้น ป. 6 ขอยืมหนังสือทั้งหมด ………………………………….............................…..เล่ม

3) นักเรียนชั้น……………...........……ขอยืมหนังสือน้อยที่สุด จำานวน……….....………..…........เล่ม

4) นักเรียนชั้น ป.4 กับ นักเรียนชั้น ป.5 ขอยืมหนังสือรวมกัน ……………...................………เล่ม

5) นักเรียนชั้น ป. 4 กับ นักเรียนชั้น……………..................………..ขอยืมหนังสือรวมกัน 10 เล่ม

6) นักเรียนชั้น ป.3 ขอยืมหนังสือมากกว่านักเรียนชั้น ป. 2 จำานวน…………..................……เล่ม

7) นักเรียนชั้น ป. 6 ขอยืมหนังสือมากกว่านักเรียนชั้น ……....................………… จำานวน 3 เล่ม

8) นักเรียนชั้น ป.2 ถึง ชั้น ป.6 ยืมหนังสือไปทั้งหมด …………………..................…………..…เล่ม

ป.2 ป.3 ป.4 ป.5 ป.6

กำ�หนดให้                   แทนจำ�นวนหนังสือ 1 เล่มกำ�หนดให้                   แทนจำ�นวนหนังสือ 1 เล่มกำ�หนดให้                   แทนจำ�นวนหนังสือ 1 เล่มกำ�หนดให้                   แทนจำ�นวนหนังสือ 1 เล่มกำ�หนดให้                   แทนจำ�นวนหนังสือ 1 เล่มกำ�หนดให้                   แทนจำ�นวนหนังสือ 1 เล่มกำ�หนดให้                   แทนจำ�นวนหนังสือ 1 เล่มกำ�หนดให้                   แทนจำ�นวนหนังสือ 1 เล่ม

                                           1 1

 ป.6

 ป.2

 1

 22

 6

 ป.2 3 ป.2 3

 9
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

61

เฉลยเฉลย
หน�วยที่ ๕ สถิติ ฝ.๕.๓ / ผ.๔

แบบฝกหัด 5.3

1 แก้วตาสำารวจจำานวนของเล่นท่ีบ้านโดยใช้รอยขีดบันทึกข้อมูลได้ดังน้ี

  6 9 10 5

1.1 ให้นักเรียน ระบายสีใน    แสดงจำานวนของเล่นของแก้วตาในแผนภูมิรูปภาพนี้

จำ�นวนของเล่นที่แก้วต�มีที่บ้�น

ตุ�กตา

ตัวต่อ

แป�งโดว์

เกมกระดาน

กำ�หนดให้          แทนจำ�นวนของเล่น 1 ชิ้น
1.2 จากแผนภูมิรูปภาพ ตอบคำาถามต่อไปนี้

1) แก้วตามีของเล่นกี่ชนิด อะไรบ้าง 

 ตอบ …………………………………….............…………………………………………………………………

2) แก้วตามีของเล่นชนิดใดน้อยที่สุด มีเท่าไร   

 ตอบ …………………………………….............…………………………………………………………………

3) แก้วตามีตุ�กตากี่ตัว 

 ตอบ …………………………………….............…………………………………………………………………

4) ถ้าแก้วตามีตุ�กตาหมี 3 ตัว ที่เหลือเป็นตุ�กตากระต่าย แก้วตามีตุ�กตากระต่ายกี่ตัว

 ตอบ …………………………………….............…………………………………………………………………

5)  ถ้าแก้วตามีแป�งโดว์สีแดง 3 กล่อง สีเหลือง 5 กล่อง ท่ีเหลือเป็นสีน้ำาเงิน แก้วตามีแป�งโดว์สีน้ำาเงิน

กี่กล่อง 

 ตอบ …………………………………….............…………………………………………………………………

 ตุ�กตา ตัวต่อ แป�งโดว์ เกมกระดาน

 4  ชนิด  ได้แก่  ตุ�กตา  ตัวต่อ  แป�งโดว์  เกมกระดาน

 เกมกระดาน  5  ชิ้น

 6  ตัว

 3  ตัว

 2  กล่อง
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หน�วยที่ ๕ สถิติ ฝ.๕.๓ / ผ.๔

2.1 ให้นักเรียนเขียนรอยขีดหรือตัวเลขแสดงคะแนนความดีของลูกแต่ละคน

2.2 ให้นักเรียน ระบายสีใน          แสดงคะแนนความดีของลูกแต่ละคนในแผนภูมิรูปภาพนี้ 

คะแนนความดีของลูกแต่ละคนใน 1 สัปดาห์

กำ�หนดให้        แทนคะแนนความดี 1 คะแนน
2.3 จากแผนภูมิรูปภาพ ตอบคำ�ถามต่อไปนี้

1)	 คุณแม่บันทึกคะแนนความดีของลูกกี่คน ใครบ้าง

	 ตอบ …………………………………………………………………………………..............……………………

2)	 ถ้าลูกคนแรกของคุณแม่ได้คะแนนความดีมากที่สุด ใครคือลูกคนแรกของคุณแม	่  

	 ตอบ …………………………………………………………………………………..............……………………

3)	 ถ้าลูกคนสุดท้องของคุณแม่ได้คะแนนความดีน้อยที่สุด ใครคือลูกคนสุดท้องของคุณแม่ 

	 ตอบ …………………………………………………………………………………..............……………………

4)	� ถ้าลูกๆ เก็บสะสมคะแนนความดีได้ครบ 10 คะแนน จะได้ของเล่นได้ 1 ชิ้น เล็กต้องสะสม

คะแนนความดีอีกกี่คะแนนจึงจะได้ของเล่น 1 ชิ้น 

	 ตอบ …………………………………………………………………………………..............……………………

5)	� ถ้าสัปดาห์นี้นิดสะสมคะแนนความดีได้น้อยกว่าสัปดาห์ที่แล้ว 3 คะแนน  สัปดาห์ที่แล้วนิด

สะสมคะแนนความดีได้กี่คะแนน

	 ตอบ …………………………………………………………………………………..............……………………

2 แม่บันทึกคะแนนความดีของลูกๆ ใน 1 สัปดาห์ โดยใช้รอยขีด

บันทึกข้อมูลได้ดังนี้

4

8 

6

นิด

หน่อย

เล็ก

นิด

หน่อย

เล็ก

	 3  คน  มีนิด  หน่อย  เล็ก

	 หน่อย

	 นิด

	 4  คะแนน

	 7  คะแนน
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เฉลยเฉลย
หน�วยที่ ๕ สถิติ ฝ.๕.๔ / ผ.๕

แบบฝกหัด 5.4

 

  ข้�วต้มมัด ขนมกล้วย ขนมต�ล

 ให้นักเรียน ระบายสี         แสดงจำานวนขนมไทยที่เหลือเมื่องานเลี้ยงเลิกในแผนภูมิรูปภาพนี้

ดังนี้

จำ�นวนขนมไทยที่เหลือเมื่อง�นเลี้ยงเลิก

ข้าวต้มมัด

ขนมกล้วย

ขนมตาล

กำ�หนดให้            แทนจำ�นวนขนมไทย 1 ชิ้น

จ�กแผนภูมิรูปภ�พ ตอบคำ�ถ�มต่อไปนี้

1. ขนมไทยชนิดใดที่เหลือม�กที่สุด และเหลือขนมกี่ชิ้น

 ตอบ ………………………………………………………………………….………………….……...............…

2. ขนมไทยชนิดใดที่เหลือน้อยที่สุด และเหลือขนมกี่ชิ้น

 ตอบ ………………………………………………………………………….………………….……...............…

3. ขนมไทยชนิดใดที่คนเลือกกินน้อยที่สุด และมีคนกินไปกี่ชิ้น

 ตอบ ………………………………………………………………………….………………….……...............…

4. ขนมไทยชนิดใดที่คนเลือกกินม�กที่สุด และมีคนกินไปกี่ชิ้น

 ตอบ ………………………………………………………………………….………………….……...............…

1 ในงานเล้ียง ครูเตรียมขนมไทยไว้ 3 ชนิด ชนิดละ 10 ช้ิน 

เม่ืองานเล้ียงเลิกมีขนมไทยเหลือดังนี้ 

 ข้าวต้มมัด  7  ชิ้น

 ขนมกล้วย  3  ชิ้น

 ข้าวต้มมัด  3  ชิ้น

 ขนมกล้วย  7  ชิ้น
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ภาคผนวก ข
เฉลยใบกิจกรรม
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เฉลยเฉลย
หน�วยที่ ๕ สถิติ ก.๕.๑ / ผ.๑

ใบกิจกรรม 5.1

จำ�นวนกระดุมสีต่�งๆ ใน 1 ถุง

สีแดง ............................ ............................ ............................

จ�กแผนภูมิอย่�งง่�ย ตอบคำ�ถ�มต่อไปนี้

1. ในถุงมีกระดุมกี่สี…………..…….....อะไรบ้าง……............…….....………………………………………

2. ในถุงมีกระดุมสีอะไรน้อยที่สุด…………………………………กี่เม็ด..…………........………......………

3. ในถุงมีกระดุมสีอะไรมากที่สดุ…………………………………กีเ่ม็ด………...........…………......………

4. ในถงุมกีระดมุสอีะไรเทา่กนั………………………………………….....………………….........……………

5. ในถงุมกีระดมุสเีหลอืงนอ้ยกวา่กระดมุสฟี�าอยูก่ีเ่มด็………..………………….....….......……………

6. ในถุงมีกระดุมสีเหลืองมากกว่ากระดุมสีใดอยู่ 1 เม็ด…………………….............……………………

ตอบตามจริงโดยคำาตอบอยู่ที่ดุลยพินิจของผู้สอน

1 จากกระดุมท่ีนักเรียนได้รับ 1 ถุง ให้นักเรียนติดกระดุมเรียงเป็นแถว

ตามสีในตารางแผนภูมิต่อไปนี้
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หน�วยที่ ๕ สถิติ หน�วยที่ ๕ สถิติก.๕.๑ / ผ.๑

จำ�นวนกระดุมรูปร่างต่างๆ ใน 1 ถุง

วงกลม ............................ ............................ ............................

จากแผนภูมิอย่างง่าย ตอบคำ�ถามต่อไปนี้

1.	 ในถุงมีกระดุมกี่แบบ…………………………อะไรบ้าง………………….......………………………………

2.	 ในถุงมีกระดุมวงกลมกี่เม็ด……….........................................................................................

3.	 ในถุงมีกระดุมแบบใดน้อยที่สุด…………………………….……กี่เม็ด……………………..............……

4.	 ในถงุมกีระดมุแบบใดมากทีส่ดุ……………………………..……กีเ่มด็…………..............……………… 

5.	 ในถุงมีกระดุมแบบใดเท่ากัน…………………………………………............……………………………… 

ตอบตามจริงโดยคำ�ตอบอยู่ที่ดุลยพินิจของผู้สอน

2 จากกระดุมท่ีนักเรียนได้รับ 1 ถุง ให้นักเรียนติดกระดุมเรียงเป็นแถว

ตามรูปร่างในตารางแผนภูมิต่อไปนี้
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หน�วยที่ ๕ สถิติ หน�วยที่ ๕ สถิติ ก.๕.๑ / ผ.๑

3 หยิบตัวนับคนละ 1 ครั้ง โดยใช้มือเดียวในการหยิบ และหยิบให้ได้

มากที่สุด จากนั้นเลือกปฏิบัติกิจกรรมต่อไปนี้ตามที่สนใจ

	 3.1 ให้ติดตัวนับเรียงเป็นแถวตามสีบนตารางแผนภูมิต่อไปนี้

จำ�นวนตัวนับสีต่างๆ ที่หยิบ 1 ครั้ง

สีเหลือง ............................ ............................ ............................

	 ตั้งคำ�ถามจากแผนภูมิอย่างง่าย พร้อมตอบคำ�ถาม
………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………… 	

ตัวอย่างคำ�ถาม

	 1. หยิบตัวนับได้กี่สี........................ อะไรบ้าง.......................................

	 2. หยิบตัวนับสีอะไรได้น้อยที่สุด............................... กี่อัน....................

	 3. หยิบตัวนับสีอะไรได้มากที่สุด............................... กี่อัน....................

	 4. หยิบตัวนับสีใดได้เท่ากัน....................................... กี่อัน...................

6202022L01b.indd   69 2/20/19   10:27 AM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้(ส�ำหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์ภาคเรียนที ่๒ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ (ฉบับปรับปรุง)

70

หน�วยที่ ๕ สถิติ ก.๕.๑ / ผ.๑

	 3.2 ให้ติดตัวนับเรียงเป็นแถวตามรูปร่างบนตารางแผนภูมิต่อไปนี้

จำ�นวนตัวนับรูปร่างต่างๆ ที่หยิบ 1 ครั้ง

ดอกไม้ ............................ ............................ ............................

	 ตั้งคำ�ถามจากแผนภูมิอย่างง่าย พร้อมตอบคำ�ถาม
………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………… 

ตัวอย่างคำ�ถาม

	 1. หยิบตัวนับได้กี่แบบ........................ อะไรบ้าง.......................................

	 2. หยิบตัวนับแบบใดได้น้อยที่สุด.................................. กี่อัน....................

	 3. หยิบตัวนับแบบใดได้มากที่สุด.................................. กี่อัน....................

	 4. หยิบตัวนับแบบใดได้เท่ากัน...................................... กี่อัน...................
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เฉลยเฉลย
หน�วยที่ ๕ สถิติ ก.๕.๒ / ผ.๖

ใบกิจกรรม 5.2

ช็อคโกแลต วานิลลา สตรอว์เบอร์รี่ กะทิ 

สตรอว์เบอร์รี่ กะทิ วานิลลา ช็อคโกแลต

สตรอว์เบอร์รี่ กะทิ ช็อคโกแลต วานิลลา

ช็อคโกแลต วานิลลา วานิลลา กะทิ

 1.1 ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันใช้รอยขีดบันทึกข้อมูลที่ได้จากการสอบถาม

  ช็อคโกแลต 4

  วานิลลา 5

  สตรอว์เบอร์รี่ 3

  กะทิ 4

 1.2 ให้นักเรียนระบายสีใน    แสดงจำานวนเพ่ือนของวินท่ีชอบกินไอศกรีมรสต่างๆ
ในแผนภูมิรูปภาพต่อไปนี้

จำ�นวนเพื่อนของวินที่ชอบกินไอศกรีมรสต่�ง ๆ

รสช็อคโกแลต  
รสวานิลลา  
รสสตรอว์เบอรี่  
รสกะทิ  

กำ�หนดให้     แทนจำ�นวนคน 1 คน

1 วินสอบถามเพ่ือนจำานวน 16 คน ว่าชอบกินไอศกรีมรสอะไรมากท่ีสุด 

วินได้ข้อมูลดังนี้ 
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หน�วยที่ ๕ สถิติ ก.๕.๒ / ผ.๖

	 1.3	 จากแผนภูมิรูปภาพแสดงจำ�นวนไอศกรีมรสต่าง ๆ ที่เพื่อนของวินชอบกิน หาคำ�ตอบ

และเขียนแสดงแนวคิด

	�	  1)	วินแจกไอศกรีมให้เพ่ือนคนละหน่ึงถ้วยตามรสท่ีเพ่ือนชอบ ถ้าวินซ้ือไอศกรีมมารสละ 

5 ถ้วย วินเหลือไอศกรีมกี่ถ้วย เป็นรสอะไรบ้าง รสละกี่ถ้วย

	 แนวคิด

	 ตอบ ………………………………………………………………………………………..............................

	

	 2)	 ถ้าไอศรีมทุกรสราคาถ้วยละ 10 บาท วินจ่ายเงินค่าไอศกรีมรสอะไรเป็นเงิน 30 บาท

	 แนวคิด

	 ตอบ ………………………………………………………………………………………..............................

	 นำ�จำ�นวนไอศกรีมที่ซื้อมาทั้งหมดลบด้วยจำ�นวนไอศกรีมที่แจกเพื่อน

	 หาจำ�นวนไอศกรีมที่ซื้อมาทั้งหมด 5 + 5 + 5 + 5 = 20 ถ้วย

	 หาจำ�นวนไอศกรีมที่แจกเพื่อน 4 + 5 + 3 + 4 = 16 ถ้วย

	 ดังนั้น เหลือไอศกรีม 20 - 16 = 4 ถ้วย

		  วินเหลือไอศกรีมแต่ละรสดังนี้

	    	รสช็อคโกแลต  5 - 4 = 1 ถ้วย

	    	รสวนิลา  5 - 5 = 0 ถ้วย

	    	รสสตรอว์เบอรี  5 - 3 = 2 ถ้วย

			  รสกะทิ  5 - 4 = 1 ถ้วย

	 ถ้าไอศกรีมทุกรสราคาถ้วยละ 10 บาท

	 วินแจกไอศกรีมรสสตรอว์เบอรี่ให้เพื่อน 3 ถ้วย

	 ดังนั้นวินจ่ายเงินค่าไอศกรีมรสสตรอว์เบอรี  10 + 10 + 10 = 30 บาท

	 เหลือไอศกรีม 4 ถ้วย เป็นรสช็อคโกแลต 1 ถ้วย รสสตรอว์เบอรี 2 ถ้วย และรสกะทิ 1 ถ้วย

	 รสสตรอว์เบอรี
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หน�วยที่ ๕ สถิติ ก.๕.๒ / ผ.๖

		  3)	ถ้าไอศรีมรสช็อคโกแลตราคามากกว่ารสกะทิถ้วยละ 2 บาท วินจ่ายเงินค่าไอศรีมรส

ช็อคโกแลตมากกว่าหรือน้อยกว่าไอศกรีมรสกะทิกี่บาท 

	 แนวคิด

	 ตอบ ………………………………………………………………………………………..............................

	 จากแผนภูมิมีจำ�นวนไอศกรีมรสช็อคโกแลต 4 ถ้วย

	                 มีจำ�นวนไอศกรีมรสกะทิ 4 ถ้วย

	 ถ้าไอศกรีมรสช็อคโกแลตมากกว่ารสกะทิถ้วยละ  2 บาท

	 ดังนั้นวินจ่ายค่าไอศกรีมรสช็อคโกแลตมากกว่ารสกะทิ 2 + 2 + 2 + 2 = 8 บาท 

	 8 บาท
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ภาคผนวก ค
แบบประเมินทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์
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คณะผู้จัดทำ�

ที่ปรึกษามูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์
พลเอกดาว์พงษ์  รัตนสุวรรณ	� ประธานกรรมการบริหารมูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม

ในพระบรมราชูปถัมภ์

รองศาสตราจารย์นราพร  จันทร์โอชา	� รองประธานกรรมการบริหารมูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม

ในพระบรมราชูปถัมภ์

นายอนุสรณ์  ฟูเจริญ	 ผู้ช่วยเลขาธิการมูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม 

	 ในพระบรมราชูปถัมภ์

ที่ปรึกษาสำ�นักงานโครงการสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ
นายสมเกียรติ  ชอบผล	 ที่ปรึกษาสำ�นักงานโครงการสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ

นายสุชาติ  วงศ์สุวรรณ	 ข้าราชการบำ�นาญ อดีตผู้ตรวจราชการกระทรวงศึกษาธิการ

ที่ปรึกษาสำ�นักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
นายบุญรักษ์  ยอดเพชร	 เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

นายสนิท  แย้มเกษร	 รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

นายอัมพร  พินะสา	 รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

ที่ปรึกษาสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
ศาสตราจารย์ชูกิจ  ลิมปิจำ�นงค์	 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

นายศรเทพ  วรรณรัตน	์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

นางสาวกุศลิน  มุสิกุล 	 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ผู้รับผิดชอบโครงการ
นางนิรมล  ตู้จินดา	 ผู้เชี่ยวชาญด้านพัฒนาหลักสูตรและการเรียนรู้

	 สำ�นักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

นางสาวกานจุลี  ปัญญาอินทร	์ นักวิชาการศึกษาชำ�นาญการพิเศษ 

	 สำ�นักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
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คณะทำ�งาน
นางเนาวรัตน์  ตันติเวทย	์ ข้าราชการบำ�นาญ โรงเรียนอนุบาลวัดนางนอง

นางนงลักษณ์  ศรีสุวรรณ	 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

รองศาสตราจารย์มัณฑนี  กุฎาคาร	 ข้าราชการบำ�นาญ  โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย

	 ศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร (ฝ่ายมัธยม)

นางต้องตา  สมใจเพ็ง	 คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์

นางสาวกนิษฐา  เชาว์วัฒนกุล	 คณะศึกษาศาสตร์และพัฒนศาสตร์

	 มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตกำ�แพงแสน

นายสมเกียรติ  เพ็ญทอง	 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

นางสาวภัทรวดี  หาดแก้ว	 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

นางณัตตยา  มังคลาสิร	ิ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

นางสา  จิ๋วประดิษฐ์กุล	 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

คณะบรรณาธิการกิจ
นางเนาวรัตน์  ตันติเวทย	์ ข้าราชการบำ�นาญ โรงเรียนอนุบาลวัดนางนอง

นางสาวภัทรวดี  หาดแก้ว	 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ฝ่ายสนับสนุนวิชาการ
นางสาวละออ  เจริญศร	ี สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ออกแบบรูปเล่ม
โรงพิมพ์องค์การค้าของ สกสค. ลาดพร้าว
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