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รีามกุชารมรบมายส ฯาดสุชารนตรัพทเะรพจด็เมสมรก าจเชารธิาฐษนิกะรพจด็เมสคงอะรพนวสรากงรคโ

ภมถัปชูารมรบะรพนใ มยทีเวาดนาผลกไงาทาษกศึรากธินิลมู

ยีลโนโคทเะลแรตสาศายทวินอสรากมริสเงสนบัาถส นาฐนพืนขัาษกศึรากรากมรรกะณคนางกนัาสํ



ชุดเอกสารสื่อ ๖๐ พรรษา สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

ลิขสิทธิ์ของ	 สำ�นักงานโครงการสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี

	 สำ�นักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ

	 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์​และเทคโนโลยี

สงวนลิขสิทธิ์ตามพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์

พิมพ์ครั้งที่ ๑ พ.ศ. ๒๕๖๑ จำ�นวน ๒๒,๐๐๐ ชุด

จัดพิมพ์โดย องค์การค้าของ สกสค.
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ตามที่  ส�ำนักงานโครงการสมเด็จพระเทพรัตนราชส ุดาฯ สยามบรมราชกุมาร ี   ได ้จัดท�ำ 

ชุดการเรยีนรู้ ส�ำหรบัใช้ในโรงเรยีนประถมศกึษาขนาดเลก็ทีข่าดครู มคีรูไม่ครบชัน้หรืออยูใ่นพืน้ทีห่่างไกลทรุกันดาร 

ซึ่งประกอบด้วยชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ (ส�ำหรับครูผู ้สอน) และชุดกิจกรรมการเรียนรู ้ (ส�ำหรับนักเรียน) 

หลังจากที่มีการน�ำเอาไปใช้ พบว่าสื่อดังกล่าวช่วยพัฒนาคุณภาพการศึกษาของโรงเรียนขนาดเล็กได้เป็นอย่างด ี

ส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน จึงเห็นควรมีการน�ำเอาสื่อด ังกล่าว มาใช้ในโรงเรียนประถมศึกษา 

ขนาดเล็ก และโรงเรียนขยายโอกาสทุกโรง  เพีื่อช่วยพัฒนาคุณภาพการศึกษาระดับประถมศึกษาให้ดียิ่งขึ้น 

ประกอบกับกระทรวงศึกษาธ ิการ ได้ประกาศใช้มาตรฐานการเรียนรู ้ และตัวชี้วัดกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

วทิยาศาสตร์ และสาระภมูศิาสตร์ ในกลุม่สาระการเรยีนรูส้งัคมศกึษา ศาสนา และวฒันธรรม ในหลกัสตูรแกนกลาง

การศึกษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช ๒๕๕๑ ตามค�ำส่ังกระทรวงศกึษาธกิาร ที ่สพฐ.๑๒๓๙/๒๕๖๐ ลงวันที ่๗ สงิหาคม ๒๕๖๐

ส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน  จึงได้ปรับปรุงชุดการจัดการเรียนร ู ้   (ส�ำหรับ 

ครูผ ู ้สอน) เพื่อให้สอดคล้องกับการประกาศใช้มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด และเพื่อให้สะดวกต่อการน�ำไปใช้ 

โดยจดัแยกเป็นรายช้ัน (ประถมศกึษาปีที ่๑ - ๖) และเป็นรายภาค (ภาคเรยีนท่ี ๑ และ ๒) ทัง้ ๕ กลุม่ ประกอบด้วย

-	 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�ำหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย

		 ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖ ภาคเรียนที่ ๑ และ ๒

-	 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�ำหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์

		 ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖ ภาคเรียนที่ ๑ และ ๒

-	 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�ำหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์

		 ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖ ภาคเรียนที่ ๑ และ ๒

-	 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�ำหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ

		 (ภาษาอังกฤษ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖ ภาคเรียนที่ ๑ และ ๒

-	 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�ำหรับครูผู้สอน) กลุ่มบูรณาการ

ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖ ภาคเรียนที่ ๑ และ ๒

การน�ำชดุการจดักจิกรรมการเรยีนรูไ้ปใช้ ครผููส้อนต้องศึกษาเอกสาร คู่มอืการใช้ชดุการจดักจิกรรม 

การเรียนร ู ้ และศึกษาค�ำชี้แจงในเอกสาร ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนร ู ้ (ส�ำหรับครูผ ู ้สอน) ให้เข้าใจ เพราะจะท�ำให ้

ทราบถึงแนวคิดการจัดกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ การเตรียมตัวของคร ู  ส่ือการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ลักษณะชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ แผนการจัดการเรียนรู ้ สัญลักษณ์ที่ใช้ แนวทางการวัดและประเมินผลของ

แต่ละหน่วยการเรียนรู้

หวังว่าชดุการจัดกจิกรรมการเรยีนรู้ (ส�ำหรบัครผููส้อน) และชดุกจิกรรมการเรยีนรู้ (ส�ำหรบันกัเรยีน) 

ฉบับปรับปรุงนี้ จะเป็นประโยชน์ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของครูผู ้สอน อันจะส่งผลต่อการพัฒนาคุณภาพ 

การศึกษาระดับประถมศึกษาต่อไป

ขอขอบคุณ ผู ้ทรงคุณวุฒิ ผู ้บริหารสถานศึกษา ศึกษานิ เทศก์ ครู อาจารย์ และทุกท่านที่มี 

ส่วนเกี่ยวข้องกับการปรับปรุงและจัดท �ำ เอกสารมา ณ โอกาสนี้

สำ�นักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

คำ�นำ�
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คำ�ชี้แจง

	 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้  (ส�ำหรับครูผู ้สอน) หน่วยท่ี ๒ การด�ำเนินการของจ�ำนวน  

หน่วยย่อยท่ี ๒.๒ การบวก การลบ (ไม่เกิน ๑๐๐) เล่มน้ี เป็น ๑ ใน ๘ เล่ม ของชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

กลุ ่มสาระการเรียนรู ้คณิตศาสตร์ ใช้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  ๑ ซึ่งผ่านการวิเคราะห์หลักสูตร 

กลุ ่มสาระคณิตศาสตร์  (ฉบับปรับปร ุง พ.ศ. ๒๕๖๐) ตามแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 

๒๕๕๑ เมื่อสอนครบทั้ง ๘ เล่ม นักเรียนจะได้เรียนรู้ครบถ้วนครอบคลุมทุกตัวชี้วัดของหลักสูตร

	 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนร ู ้ (ส�ำหรับครูผู ้สอน) หน่วยการเรียนรู้ที่ ๒ การด�ำเนินการของจ�ำนวน 

หน่วยย่อยที ่ ๒.๒ การบวก การลบ (ไม่เก ิน ๑๐๐) เล่มนี้ เป็นเอกสารท่ีน�ำเสนอแนวทางในการจัดการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ เรื่องการบวกและการลบจ�ำนวนที่ผลบวกและตัวตั้งไม่เกิน ๑๐๐ ให้กับนักเรียนช้ันประถมศึกษา

ปีที่ ๑ ประกอบด้วย

	 (1)	 ค�ำแนะน�ำส�ำหรับครูผู้สอน

	 (2)	 โครงสร้างชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

	 (3)	 ก�ำหนดการสอนคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑

	 (4)	 โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ที่ ๒ การด�ำเนินการของจ�ำนวน 

	 (5)	 มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดของหน่วยการเรียนรู้ที่ ๒ การด�ำเนินการของจ�ำนวน

	 (6)	 แผนการจัดการเรียนรู ้ จ�ำนวน ๓๓ แผน

	 (7)	 เฉลยแบบฝึกหัดของนักเรียน

	 (8)	 แบบประเมินทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์

ก่อนการสอนเรื่องการบวกและการลบจ�ำนวนที่ผลบวกและตัวตั้งไม่เกิน ๑๐๐ ครูผู ้สอนควรศึกษา แผน 

การจัดการเรียนรู้จากเอกสารเล่มนี้อย่างละเอียด จะท�ำให้รู้ว่าต้องสอนแต่ละเนื้อหาอย่างไร และต้องเตรียม

ส่ือ/อุปกรณ์ประกอบการสอนอะไรบ้าง  ซ่ึงจะท�ำให้การจัดการเรียนรู้ของครูมีประสิทธิภาพ ส่งผลให้นักเรียน

มีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาที่สอน

	 คณะผู้จัดท�ำหวังเป็นอย่างย่ิงว่า ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ (ส�ำหรับครูผู ้สอน) หน่วยที่ ๒ 

การด�ำเนินการของจ�ำนวน หน่วยย่อยที่ ๒.๒ การบวก การลบ (ไม่เกิน ๑๐๐) เล่มนี้ จะเป็นประโยชน์ต่อ 

ครูผ ู ้สอน ในการน�ำไปใช้จัดการเรียนรู ้ เรื่องการบวกและการลบจ�ำนวนที่ผลบวกและตัวต้ังไม่เก ิน ๑๐๐ 

ให้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่  ๑  เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู ้ของครูและการเรียนรู ้

ของนักเรียนให้สูงขึ้นต่อไป

			 

		  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

                                            กระทรวงศึกษาธิการ
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คำ�แนะนำ�สำ�หรับครูผู้สอน	 ๑

โครงสร้างชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้	 ๕

กำ�หนดเวลาการสอนคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑	 ๖

โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ที่ ๒ การดำ�เนินการของจำ�นวน 	 ๗

มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดของหน่วยการเรียนรู้ที่ ๒ การดำ�เนินการของจำ�นวน	 ๙

แผนการจัดการเรียนรู้										          ๑๑

	 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑	 ๑๒

	 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒	 ๒๓

	 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓	 ๓๑

	 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔	 ๔๒

	 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๕	 ๔๙

	 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๖	 ๕๗

	 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๗	 ๖๔

	 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๘	 ๗๑

	 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๙	 ๗๘

	 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑๐	 ๘๒

	 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑๑	 ๘๙

	 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑๒	 ๙๖

	 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑๓	 ๑๐๒

	 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑๔	 ๑๑๐

	 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑๕	 ๑๑๗

	 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑๖	 ๑๒๖

	 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑๗	 ๑๓๕

	 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑๘	 ๑๔๑

สารบัญ
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	 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๑๙	 ๑๔๙

	 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒๐	 ๑๕๗

	 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒๑	 ๑๖๐

	 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒๒	 ๑๖๖

	 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒๓	 ๑๗๒

	 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒๔	 ๑๗๙

	 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒๕	 ๑๘๗

	 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒๖	 ๑๙๖

	 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒๗	 ๒๐๔

	 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒๘	 ๒๑๑

	 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒๙	 ๒๑๘

	 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓๐	 ๒๒๘

	 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓๑	 ๒๓๖

	 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓๒	 ๒๔๓

	 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓๓	 ๒๕๓

ภาคผนวก		  ๒๕๙

	 ภาคผนวก ก เฉลยแบบฝึกหัด	 ๒๖๑

	 ภาคผนวก ข แบบประเมินทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร	์ ๓๔๙

คณะผู้จัดทำ�
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๑. แนวคิดหลัก

  การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์มุ่งให้ผู้เรียนมีความสามารถด้านการสื่อสารและการคิดอย่างเป็น

ระบบ สามารถตั้งข้อสันนิษฐาน สืบเสาะและเลือกสรรสารสนเทศ ให้เหต ุผล แก้ปัญหาโดยเลือกใช้ยุทธวิธีต่าง ๆ

การจัดกิจกรรมจึงควรเน้นการเรียนรู้ร่วมกันเป็นกลุ ่ม ซึ่งเป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ร่วมกันคิด ปรึกษาหารือ 

อภิปราย แก้ปัญหา แสดงความคิดเห็นและสะท้อนความคิด (refl ective thinking) ช่วยให้ผู้เรียนได้พัฒนาความรู้ 

ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ และค ุณธรรม จริยธรรม ในการจัดกลุ่มอาจจัดเป็นกล ุ ่ม ๒ คน หรือกลุ่ม 

๓ – ๔ คน หรืออาจจัดกิจกรรมร่วมกันทั้งชั้น ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับวัตถุประสงค์ของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้นั้น ๆ

  ในการดำาเนินกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ สิ่งสำาคัญที่ผู้สอนควรคำานึงถึงเป็นอันดับแรก

คือ ความรู้พื้นฐานของผู้เรียน ผู้สอนอาจทบทวนโดยใช้คำาถามหรือยุทธวิธีต่าง ๆ  เพ่ือนำาไปสู่การเรียนรู้เนื้อหาใหม ่

ขั้นการสอนเนื้อหาใหม่ ผู้สอนอาจกำาหนดสถานการณ์ที่เชื่อมโยงกับเรื่องราวในขั้นทบทวนความรู้ และใช้ยุทธวิธี

ตา่ง ๆ  ทีช่ว่ยให้ผูเ้รียนสามารถสรปุหรือเข้าใจหลักการ แนวคิด กฎ สตูร สจัพจน ์ทฤษฎบีท หรอืบทนยิามด้วยตนเอง 

ในขณะทีผู่เ้รยีนปฏบิตักิิจกรรม ผูส้อนควรให้อสิระทางความคดิกบัผูเ้รียน โดยผูส้อนคอยสงัเกต ตรวจสอบความเขา้ใจ

และให้คำาแนะนำาอย่างใกล้ชิด

  ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ผู้สอนควรให้ผู้เรียนแต่ละคนหรือแต่ละกลุ่มได้นำาเสนอแนวคิด 

เพราะผู้เรียนมีโอกาสแสดงแนวคิดเพิ่มเติมร่วมกัน ซักถาม อภิปรายข้อขัดแย้งด้วยเหตุและผล ผู้สอนมีโอกาส

เสริมความรู้ ขยายความรู้หรือสรุปประเด็นสำาคัญของสาระท่ีนำาเสนอน้ัน ทำาให้การเรียนรู้ขยายวงกว้างและลึก

มากขึ้น สามารถนำาไปประยุกต์ใช้ในชีวิตจริงได ้ นอกจากนี้ยังทำาให้ผู้เรียนเกิดเจตคติที่ดี มีความภูมิใจในผลงาน เกิด

ความรู้สึกอยากทำา กล้าแสดงออก และจดจำาสาระท่ีตนเองได้ออกมาน ำาเสนอได้นาน รวมทั้งฝึกการเป็นผู้นำา ผู้ตาม 

รับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 

  การจดักจิกรรมการเรยีนรูส้ำาหรับชัน้ประถมศึกษา ผูส้อนควรให้ผูเ้รยีนไดเ้รยีนรูจ้ากการปฏบิติั ฝึกทกัษะ

การสังเกต ฝึกให้เหตุผลและหาข้อสรุปจากสื่อรูปธรรมหรือแบบจ ำาลองต่าง ๆ  ก่อน แล ้วขยายวง ความรู้สู่นามธรรม

ตามความสามารถของผูเ้รียน สำาหรับบางเนือ้หาท่ียากต่อการทำาความเขา้ใจของนกัเรียนบางคน ผูส้อนควรหายทุธวธิี

ตา่ง ๆ  ท่ีเหมาะสมกบัผูเ้รยีนในการอธบิาย เชน่ ใชวิ้ธีลดรปูของปัญหา หรือเลอืกใชส้ือ่ เทคโนโลยีทีเ่หมาะสมเพ่ือชว่ย

ให้การเรียนรู้ง่ายขึ ้น และเพื่อให้ผู้เรียนตระหนักในคุณค่าของคณิตศาสตร ์ ผู้สอนควรใช้สถานการณ์ที่เก่ียวข้องกับ

ชีวิตจริงเป็นตัวอย่างในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

คำ�แนะนำ�สำ�หรับผู้สอน
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๒. กระบวนการจัดการเรียนรู้

	 การนำ�ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้ ครูควรเตรียมตัวล่วงหน้า ดังนี้

	 ๑. ศกึษาโครงสรา้งชดุการจดักจิกรรมการเรยีนรู ้เพือ่ใหท้ราบวา่ตลอดท้ังปกีารศกึษา นกัเรยีนตอ้งเรยีนรู ้

ทั้งหมดกี่หน่วย แต่ละหน่วยมีหน่วยย่อยอะไรบ้าง ใช้เวลาสอนกี่ชั่วโมง และมีกี่แผน

	 ๒. ศึกษาโครงสร้างหน่วยการเรียนรู ้ ว่าแต่ละหน่วยการเรียนรู้มีเนื้อหาอะไรบ ้าง เนื้อหาละกี่ชั่วโมง 

ซึ่งจะช่วยให้ครูผู้สอนมองเห็นภาพรวมของการสอนในหน่วยดังกล่าวได้อย่างชัดเจน

	 ๓.	ศึกษาแนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ซึ่งอยู่หน้าแผนแต่ละแผน เป็นการสรุปแนวการจัด 

กิจกรรมในแต่ละขั้นตอนการสอน ทำ�ให้ครูมองเห็นภาพรวมของการจัดการเรียนรู้ในชั่วโมงนั้น ๆ

	 ๔.	ศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้ ตามหัวข้อต่อไปนี้

		  ๔.๑	 ขอบเขตเนื้อหา เป็นเนื้อหาที่นักเรียนต้องเรียนรู้ในแผนที่กำ�ลังศึกษา

		  ๔.๒	 สาระสำ�คัญ เป็นความคิดรวบยอดหรือหลักการที่นักเรียนควรจะได้หลังจากได้เรียนรู ้

ตามแผนที่กำ�หนด

		  ๔.๓	 จดุประสงคก์ารเรียนรู ้แบง่เปน็ดา้นความรู ้และด้านทกัษะและกระบวนการทางคณติศาสตร ์

		  ๔.๔	 กิจกรรมการเรียนรู้ แบ่งเป ็น ขั้นนำ� ขั้นสอน และขั้นสรุป ซ่ึงแต่ละขั้นครูผู้สอนควรศึกษา

ทำ�ความเข้าใจอย่างละเอียด นอกจากนี้ครูควรพิจารณาด้วยว่า ในแต่ละข้ันตอนการสอน ครูจะต้องศึกษาว่ามี 

สื่อ/อุปกรณ์อะไรบ้าง

		  ๔.๕	 สื่อ/แหล่งเรียนรู้ เป็นการบอกรายการสื่อ อุปกรณ์ และแหล่งเรียนรู้ที่ต้องใช้ในการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ในชั่วโมงนั้น

		  ๔.๖	 การประเมิน เป็นการบอกทั้งวิธ ีการ เครื่องมือ และเกณฑ์การประเม ิน สำ�หรับเคร่ืองมือ 

การประเมินในชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ฯ นี้ ได้จัดเตรียมไว้ให้ครูผู้สอนเรียบร้อยแล้ว

๓. สื่อการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ 

	 สื่อการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ ประกอบด้วย

		  ๓.๑	 แผนการจัดการเรียนรู้ สำ�หรับครูใช้เป็นแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้กับนักเรียน

		  ๓.๒	 แบบฝึกหัด สำ�หรับนักเรียนใช้ฝึกทักษะหลังจากทำ�ความเข้าใจบทเรียน แนวคิดและ 

ความคิด รวบยอดที่สำ�คัญในบทเรียนเรื่องนั้น ๆ  ไปแล้ว

		  ๓.๓	 ใบกิจกรรม สำ�หรับนักเรียนใช้ฝึกทักษะปฏิบัติ หรือสร้างความคิดรวบยอดในบทเรียน

		  ๓.๔	 แบบทดสอบ เป็นการวัดความรู้ความเข้าใจตามตัวชี้วัดที่กำ�หนดไว้ในหลักสูตร
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	 แบบฝกึหัด ใบกจิกรรมและแบบทดสอบของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปทีี ่๑ ไดม้กีารกำ�หนดสญัลกัษณ์

รูปดาว ๕ แฉกจำ�นวน ๑ ดวง และแถบสีเหลือง โดย

				    ฝ. หมายถึง แบบฝึกหัด

				    ก. หมายถึง ใบกิจกรรม

				    ท. หมายถึง แบบทดสอบ

				    ผ. หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้

เช่น

							       เป็นแบบฝึกหัดหน่วยที่ ๑ ลำ�ดับที่ ๖ อยู่ในแผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๔

				     			   เป็นแบบฝึกหัดหน่วยที่ ๓ ลำ�ดับที่ ๗ อยู่ในแผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๖

							       เป็นใบกิจกรรมหน่วยที่ ๒ ลำ�ดับที่ ๑ อยู่ในแผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๓ 

							       เป็นแบบทดสอบหน่วยที่ ๑ ลำ�ดับที่ ๒ อยู่ในแผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๖ 

หมายเหตุ	 ลำ�ดับที่ของแบบฝึกหัด ใบกิจกรรม และแบบทดสอบจะเรียงต่อกันจนครบทุกแผนในแต่ละหน่วย 

	 เมื่อขึ้นหน่วยใหม่ลำ�ดับที่ของแบบฝึกหัด ใบกิจกรรม และแบบทดสอบจะเริ่มต้นใหม่

๔. ลักษณะชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑

	 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ จัดทำ�เป็น

หน่วยการเรียนรู้ (Learning Unit) โดยผ่านการวิเคราะห์หลักสูตรกลุ่มสาระคณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง 

พ.ศ. ๒๕๖๐) ตามแกนกลางการศึกษาข้ันพื ้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ มาจัดทำ�เป็นหน่วยการเรียนรู้ในแต่ละ

ภาคเรียน ดังนี้

	 ภาคเรียนที่ ๑ ประกอบด้วย หน่วยการเรียนรู้ ๓  หน่วย ดังนี้

		  หน่วยที่ ๑ จำ�นวน

					     หน่วยย่อยที่ ๑.๑ จำ�นวนนับ ๑ ถึง ๒๐ และ ๐

					     หน่วยที่ ๒ การดำ�เนินการของจำ�นวน

					     หน่วยย่อยที่ ๒.๑ การบวก การลบ (ไม่เกิน ๒๐)

					     หน่วยที่ ๓ เรขาคณิต

ฝ.๑.๖ / ผ.๔

ก.๒.๑ / ผ.๓

ฝ.๓.๗ / ผ.๖

ท.๑.๒ / ผ.๖
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	 ภาคเรียนที่ ๒  ประกอบด้วย ๕ หน่วย ดังนี้

		  หน่วยที่ ๑ จำ�นวน

			   หน่วยย่อยที่ ๑.๒ จำ�นวนนับ ๒๑ ถึง ๑๐๐

		  หน่วยที่ ๒ การดำ�เนินการของจำ�นวน

			   หน่วยย่อยที่ ๒.๒ การบวก การลบ (ไม่เกิน ๑๐๐)

		  หน่วยที่ ๔ แบบรูป

		  หน่วยที่ ๕ สถิติ

		  หน่วยที่ ๖ การวัด

			   หน่วยย่อยที่ ๖.๑ การวัดน�้ำหนัก

			   หน่วยย่อยที่ ๖.๒ การวัดความยาว

๕. แผนการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑

	 การจัดทำ�แผนการจัดการเรียนรู ้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที ่ ๑ กำ�หนดให้

สอดคล้องกับหน่วยการเรียนรู ้  แต่ละหน่วยการเรียนรู้ประกอบด้วยแผนการจัดการเรียนรู้หลายแผน แผนละ ๑ 

ชั่วโมง โดยมีองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้คือ ขอบเขตเน้ือหา สาระสำ�คัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ซึ่งมีทั้ง

ด้านความรู้และด้านทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อ/แหล่งเรียนรู ้ และการประเมิน 

สำ�หรับแผนการจัดการเรียนรู้ทุกแผนจะมีแนวการจดักิจกรรมการเรียนรูอ้ยู่หน้าแผนทุกแผนซึง่เป็นการสรุปภาพรวม

ของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในช่ัวโมงน้ัน ๆ ในทุกข้ันตอนการสอนต้ังแต่ข้ันนำ� ข้ันสอน ข้ันสรุป และการประเมินผล
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�ำหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

5

หน่วยที่ ๕ สถิติิิ

( ๖ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๑ จำ�นวน

(๔๘ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๖ การวัด

(๒๒ ชั่วโมง)

หน่วยที่ ๓ เรขาคณิต 

(๑๐ ช่ัวโมง)

หน่วยที่ ๔ แบบรูป

 (๖ ช่ัวโมง)

โครงสร้างชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑

หมายเหตุ 	 เวลารวมของทุกหน่วยเป็น ๑๗๔ ชั่วโมงรวมกับการวัดผลประเมินผล 

	 และกิจกรรมเสริมการเรียนรู้คณิตศาสตร์เป็น ๒๐๐ ชั่วโมง/ปี

ป. ๑

๒๐๐ ชั่วโมง/ปี

หน่วยที่ ๒ การดำ�เนินการ

ของจำ�นวน

(๘๒ ชั่วโมง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�ำหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

6

กำ�หนดเวลาการสอนคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑

ภาคเรียนที่ ๑ ภาคเรียนที่ ๒

หน่วยการเรียนรู้ จำ�นวน

ชั่วโมง

หน่วยการเรียนรู้ จำ�นวน

ชั่วโมง

หน่วยที่ ๑	 จำ�นวน

หน่วยย่อยที่ ๑.๑ 

�จำ�นวนนับ ๑ ถึง ๒๐ และ ๐

หน่วยที่ ๒	 การดำ�เนินการของจำ�นวน

หน่วยย่อยที่ ๒.๑ การบวก การลบ

(ไม่เกิน ๒๐)

หน่วยย่อยที่ ๓ เรขาคณิต

กิจกรรมเพิ่มเติมสำ�หรับโรงเรียน

๓๖

๔๙

๑๐

๑๐

หน่วยที่ ๑ จำ�นวน

หน่วยย่อยที่ ๑.๒ 

จำ�นวนนับ ๒๑ ถึง ๑๐๐

หน่วยที่ ๒ การดำ�เนินการของจำ�นวน

หน่วยย่อยที่ ๒.๒ การบวก การลบ 

(ไม่เกิน ๑๐๐)

หน่วยที่ ๔ แบบรูป

หน่วยที่ ๕ สถิติ

หน่วยที่ ๖ การวัด

หน่วยย่อยที่ ๖.๑ การวัดน�้ำหนัก

หน่วยย่อยที่ ๖.๒ การวัดความยาว

กิจกรรมเพิ่มเติมสำ�หรับโรงเรียน

๑๒

๓๓

๖

๖

๑๐

๑๒

๑๖

รวม ๑๐๕ รวม ๙๕

รวม ๒๐๐ ชั่วโมง
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�ำหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

7

โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ 
หน่วยที่ ๒ การดำ�เนินการของจำ�นวน

หน่วยย่อยที่ ๒.๒ การบวก การลบ (ไม่เกิน ๑๐๐)
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑

หน่วยที่ ๒ การดำ�เนินการของจำ�นวน

(๘๒ ชั่วโมง)

หน่วยย่อยที่ ๒.๑

การบวก การลบ (ไม่เกิน ๒๐)

(๔๙ ชั่วโมง)

หน่วยย่อยที่ ๒.๒

การบวก การลบ (ไม่เกิน ๑๐๐)

(๓๓ ชั่วโมง)

6202020L01.indd   7 3/25/19   12:51 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�ำหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

8

หน่วยย่อยที่ ๒.๒

การบวก การลบ (ไม่เกิน ๑๐๐)

(๓๓ ชั่วโมง)

การบวก

(๙ ชั่วโมง)

การลบ

(๑๑ ชั่วโมง)

การสรา้งโจทย์ปัญหา

การบวก การลบ

(๒ ชั่วโมง)

โจทย์ปัญหาการบวกและ

โจทย์ปัญหาการลบ

(๑๑ ชั่วโมง)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�ำหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

9

มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดของหน่วยการเรียนรู้ 

หน่วยที่ ๒ การดำ�เนินการของจำ�นวน

หน่วยย่อยที่ ๒.๒ การบวก การลบ (ไม่เกิน ๑๐๐)

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑

สาระที่ ๑  จำ�นวนและพีชคณิต

มาตรฐาน ค ๑.๑	 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำ�นวน ระบบจำ�นวน การดำ�เนินการของจ ำ�นวน 

			   ผลที่เกิดขึ้นจากการดำ�เนินการ สมบัติของการดำ�เนินการ และนำ�ไปใช้

ตัวชี้วัด

	 ค ๑.๑ ป.๑/๔ หาค่าของตัวไม่ทราบค่าในประโยคสัญลักษณ์แสดงการบวกและประโยคสัญลักษณ์

แสดงการลบของจำ�นวนนับไม่เกิน ๑๐๐ และ ๐

	 ค ๑.๑ ป.๑/๕ แสดงวิธีหาคำ�ตอบของโจทย์ปัญหาการบวกและโจทย์ปัญหาการลบของจำ�นวนนับ

ไม่เกิน ๑๐๐ และ ๐

ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์

	 ๑.	การแก้ปัญหา

	 ๒.	การสื่อสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์

	 ๓.	การเชื่อมโยง

	 ๔.	การให้เหตุผล
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แผนการจัดการเรียนรู้
หน่วยการเรียนรู้ที่ ๒ การดำ�เนินการของจำ�นวน
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�ำหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ ภาคเรียนที่ ๒  (ฉบับปรับปรุง)

12
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�ำหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)
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 ต
ัว)
 

			


2)
	ต

้อม
มีไ

ข่เ
ป็ด

 5
0 

ฟอ
ง 

นำ�
ไป

ทำ�
ขน

ม 
35

 ฟ
อง

 ต
้อม

เห
ลือ

ไข
่เป

็ดก
ี่ฟอ

ง 
(ต

้อม
เห

ลือ
ไข

่เป
็ด 

50
 –

 3
5 

= 
15

 ฟ
อง

)
			


3)
	แ

จ็ค
มีล

ูกโ
ป่ง

สีแ
ดง

 3
4 

ใบ
 ล

ูกโ
ป่ง

สีข
าว

 5
8 

ใบ
 แ

จ็ค
มีล

ูกโ
ป่ง

สีแ
ดง

น้อ
ยก

ว่า
ลูก

โป
่งส

ีขา
วก

ี่ใบ
 (แ

จ็ค
มีล

ูกโ
ป่ง

สีแ
ดง

น้อ
ยก

ว่า
ลูก

โป
่งส

ีขา
ว 

58
 –

 3
4 

= 
24

 ใ
บ)
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�ำหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

257

 
			


4)
	เอ
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35

 บ
าท

 ซ
ื้อฝ

รั่ง
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กก
ว่า

ชม
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15
 บ

าท
 เอ

กซ
ื้อฝ

รั่ง
กี่บ

าท
 

(เอ
กซ
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 3
5 

+ 
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 =
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0 
บา

ท)
			


5)
	ป่
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ม ี
22

 ต
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าก
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 ต

วั 
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่าย

กี่ต
ัว 

(ป
่าน

มีต
ุ๊กต

าก
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ต่า
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 +

 1
9 

= 
41

 ต
ัว)

			


6)
	ห
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มเี

งนิ
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ปนุ

มเี
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น้อ
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13

 บ
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นุม

ีเง
ิน 
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)
			


7)
	เด
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1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวน หนึ่ง ตามแบบที่กำหนด

เฉลย
หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๓

ฝ.๒.๑ / ผ.๑

แบบฝกหัด 2.1

1 เขียนประโยคสัญลักษณ�และเติมคําตอบต�อไปนี้

1. แม�มีฝรั่ง 4 ผล มีมังคุด 9 ผล แม�มีฝรั่งและมังคุดทั้งหมดกี่ผล

ประโยคสัญลักษณ� ……………………………………………………………................................................................

วิธีคิด 4 + 9 = 3 + 10

       3  1 = ...................................................... 

ดังนั้น แม�มีฝรั่งและมังคุดทั้งหมด  ..............................  ผล

         4  +  9  =  

13

13

2. จุ�มต�องการซื้อกล�วย 8 หวี ดาวฝากจุ�มซื้อกล�วยเพิ่มอีก 6 หวี 

จุ�มต�องซื้อกล�วยทั้งหมดกี่หวี

ประโยคสัญลักษณ� ……………………………………………………………................................................................

วิธีคิด    8 + 6 = 10 + 4

     2  4 = ...................................................... 

ดังนั้น จุ�มต�องซื้อกล�วยทั้งหมด  ..............................  หวี

         8  +  6  =  

14

14

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๒๖๓
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๒๖๔

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๑ / ผ.๑

4. วันแรกก�อยเก็บชมพู�ได� 8 ผล วันที่สองก�อยเก็บชมพู�ได� 6 ผล 

วันท่ีสามก�อยเก็บชมพู�ได�อีก 2 ผล รวมท้ังสามวัน ก�อยเก็บชมพู�ได�ก่ีผล

ประโยคสัญลักษณ� ……………………………………………………………................................................................

วิธีคิด 8  + 6 +  2 = 10 + 6

= 16

ดังนั้น ก�อยเก็บชมพู�ได�  ..............................  ผล

         8  +  6  +  2  =  

16

3. ผลไม�ถาดแรกมีส�ม 13 ผล ผลไม�ถาดท่ีสองมีส�ม 3 ผล ผลไม�สองถาด

มีส�มรวมกันกี่ผล

ประโยคสัญลักษณ� ……………………………………………………………................................................................

วิธีคิด 13 + 3 =  ..................................................................

      10   3 =  .................................................................

ดังนั้น ผลไม�สองถาดมีส�มรวมกัน  ..............................  ผล

         13  +  3  =  

16

6  +  10

16
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๒๖๕

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๑ / ผ.๑

5. แอนนํามะม�วงมาโรงเรียน 3 ผล อังนํามะม�วงมาโรงเรียน 5 ผล  

โอ�ตนํามะม�วงมาโรงเรียน 6 ผล เด็กสามคนนํามะม�วงมาโรงเรียน

ทั้งหมดกี่ผล

ประโยคสัญลักษณ� ……………………………………………………………................................................................

วิธีคิด

 วิธีที่ 1 3  +  5  +  6 = 8  +  6 

                                                       2   4          

   = 10  +  4

   = 14 

 วิธีที่ 2 3  +  5  +  6 = 9  +  5 

                                                       1   4          

   = 10  +  4

   = 14

ดังนั้น เด็กสามคนนํามะม�วงมาโรงเรียนทั้งหมด  ..............................  ผล

         3  +  5  +  6  =  

14
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ใบกิจกรรม 2.1

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๒๖๖

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวน หนึ่ง ตามแบบที่กำหนด

เฉลย
หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๓

แบบฝกหัด 2.2

1 หาผลบวกต�อไปนี้

ตัวอย�าง

 

 นับต�อจาก .................... ทีละ 1 ไป.................ครั้ง  จะได�...........................................

 ดังนั้น 15  +  2  =  ……………..................

ตัวอย�าง

 

 นับต�อจาก .................... ทีละ 1 ไป.................ครั้ง  จะได�...........................................

 ดังนั้น 15  +  2  =  ……………..................

1)

 

 นับต�อจาก .................... ทีละ 1 ไป.................ครั้ง  จะได�....................................................

 ดังนั้น 36  +  3  =  ……………..................

2)

 

 นับต�อจาก .................... ทีละ 1 ไป.................ครั้ง  จะได�............................................................

 ดังนั้น 41  +  5  =  ……………..................

 15 2 16  17

 36 3 37  38  39

 41 5 42  43  44  45  46

17

39

46

15 + 2 = …17...

36 + 3 = ................................

41 + 5 = ................................

ฝ.๒.๒ / ผ.๒

39

46
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๒๖๗

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๒ / ผ.๒

3)

 

 นับต�อจาก .................... ทีละ 1 ไป.................ครั้ง  จะได�.......................................................................

 ดังนั้น 72  +  6  =  ……………..................

4)

 

 นับต�อจาก .................... ทีละ 1 ไป.................ครั้ง  จะได�.......................................................................

 ดังนั้น 67  +  1  =  ……………..................

5)

 

 นับต�อจาก .................... ทีละ 1 ไป.................ครั้ง  จะได�............................................................

 ดังนั้น 82  +  4  =  ……………..................

 72 6 73  74  75  76  77  78

 67 1 68

 82 4 83  84  85  86

78

68

75

86

98

48

6) 71   +   4   =   ............................................................................

7) 95   +   3   =   ............................................................................

8) 44   +   4   =   ............................................................................

72 + 6 = ................................

67 + 1 = ................................

82 + 4 = ................................

78

68

86
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๒๖๘

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๒ / ผ.๒

2 หาผลบวกต�อไปนี้

1) 33  +  4  =  

2) 43  +  7  =   3) 8  +  51 =  

43    +    7

.................... .....................

ขั้นที่ 1 3 + 7 = ………....................

ขั้นที่ 2 40 + 10 = …..................……..

ดังนั้น 43 + 7 = ………....................

8    +    51

.................... .....................

ขั้นที่ 1 8 + ..............= ………....................

ขั้นที่ 2 50 + ...............= …..................……..

ดังนั้น 8 + 51 = ………....................

7
37
37

 40 3  1 50

10 91

50 599

50 59

7
37
37

33  +  4 ขั้นที่ 1 3 + 4 = .........................

ขั้นที่ 2 30 + 7 = .........................

     30    3  ดังนั้น 33 + 4 = .........................
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๒๖๙

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๒ / ผ.๒

4) 75  +  2  =   5) 23  +  5 =  

75    +    2

.................... .....................

ขั้นที่ 1 ............ + ............  = ………....................

ขั้นที่ 2 ............ +  ............ = …..................……..

ดังนั้น 75 + 2 = ………....................

23    +    5

.................... .....................

ขั้นที่ 1 ............ + ............  = ………....................

ขั้นที่ 2 ............ +  ............ = …..................……..

ดังนั้น 23 + 5 = ………....................

 70 5  20 3

 5 2 7  3 5 8

 20 8 28 70 7 77

77 28

6) 60   +   9   =   ............................................

7) 92   +   4   =   ............................................

8) 6   +   82   =   ............................................

9) 53   +   4   =   ............................................

10) 7   +   31   =   ............................................

69

96

88

57

38

6202020L02.indd   269 3/25/19   1:01 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๒๗๐

ฝ.๒.๑ / ผ.๑

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวน หนึ่ง ตามแบบที่กำหนด

เฉลย
หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๓

ฝ.๒.๓ / ผ.๓

1 หาผลบวก

1) 24  +  20  =  

2) 36  +  40  =  

1) 24  +  20  =  

2) 36  +  40  =  

 24  +  20 ขั้นที่ 1 20 + 20 = 40
  ขั้นที่ 2 40 + 4 = 44
 20      4  ดังนั้น 24 + 20 = 44

 36  +  40 ขั้นที่ 1 30 + 40 = .........................

   ขั้นที่ 2 70 + 6 = .........................

 30      6  ดังนั้น 36 + 40 = .........................

70
76
76

แบบฝกหัด 2.3
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๒๗๑

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๓ / ผ.๓

3) 50  +  15  =  

4) 35  +  43  =  

 50  +  15 ขั้นที่ 1 ........................................................ = ........................

   ขั้นที่ 2 ........................................................ = ........................

      10      5  ดังนั้น 50 + 15 = ........................

 35    +    43 ขั้นที่ 1 ........................................................ = ........................

   ขั้นที่ 2 ........................................................ = ........................

   ขั้นที่ 3 ........................................................ = ........................

 30     5     40     3  ดังนั้น 35 + 43 = ........................

 50  +  10 60

 30  +  40 70

 60  +  5 65

 5  +  3 8
 70  +  8 78

65

78
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๒๗๒

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๓ / ผ.๓

2 แสดงวิธีหาผลบวกและเติมตัวเลขแสดงจํานวนในช�องว�าง

1) 60  +  20  =  

 นับต�อจาก  60  ทีละ  10  ไป  2  ครั้ง

 จะได�  70  80

 ดังนั้น 60  +  20  =  ……………..................

2) 44  +  50  =  

 นับต�อจาก ........... ทีละ  10  ไป  5  ครั้ง

 จะได�  ...................................................................

 ดังนั้น 44  +  50  =  ……………..................

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 

 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 

 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 

 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 

 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 

 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 

 91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 

 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 

 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 

 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 

 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 

 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 

 91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

80

94

44

54  64  74  84  94
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๒๗๓

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๓ / ผ.๓

3) 30  +  56  =  

 นับต�อจาก ........... ทีละ  10  ไป  3  ครั้ง

 จะได�  ...................................................................

 ดังนั้น 30  +  56  =  ……………..................

4) 63  +  30  =  

 นับต�อจาก ........... ทีละ  10  ไป ........... คร้ัง

 จะได�  ...................................................................

 ดังนั้น 63  +  30  =  ……………..................

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 

 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 

 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 

 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 

 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 

 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 

 91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 

 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 

 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 

 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 

 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 

 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 

 91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

86

93

63 3

56

  73  83  93

   66  76  86
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๒๗๔

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวน หนึ่ง ตามแบบที่กำหนด

เฉลย
หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๓

ฝ.๒.๔ / ผ.๔

แบบฝกหัด 2.4

1 หาผลบวกต�อไปนี้

 45 6 46  47  48  49  50  51 

 68 4 69  70  71  72  

 87 3 88  89  90  

 39 2 40  41

51

72

90

41

ตัวอย�าง

45  +  6  =  

นับต�อจาก.................ทีละ  1  ไป...........ครั้ง จะได�.......................................................................

ดังนั้น 45  +  6  =  ……………..................

1) 68  +  4  =  

นับต�อจาก.................ทีละ  1  ไป...........ครั้ง จะได�.......................................................................

ดังนั้น 68  +  4  =  ……………..................

2) 87  +  3  =  

นับต�อจาก.................ทีละ  1  ไป...........ครั้ง จะได�.......................................................................

ดังนั้น 87  +  3  =  ……………..................

3) 2  +  39  =  

นับต�อจาก.................ทีละ  1  ไป...........ครั้ง จะได�.......................................................................

ดังนั้น 2  +  39  =  ……………..................

1) 68  +  4  =  

 ดังนั้น 68  +  4  =

.......................................................................

ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

นับต�อจาก

 ดังนั้น 2  +  39  =
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๒๗๕

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๔ / ผ.๔

4) 58  +  9  =  

58  +  9

              57     1

ขั้นที่ 1 ............... + 9 = .....................

ขั้นที่ 2 57 + .......... = .....................

ดังนั้น 58 + 9 = …………….......

6) 76  +  5  =  

76  +  5

              71     5

ขั้นที่ 1 .............. + ........... = .....................

ขั้นที่ 2 .............. + ........... = .....................

ดังนั้น 76 + 5 = …………….......

7) 62  +  7  =  

62  +  7

              60     2

ขั้นที่ 1 .............. + ........... = .....................

ขั้นที่ 2 .............. + ........... = .....................

ดังนั้น 62 + 7 = …………….......

5) 8  +  85  =  

8  +  85

              3     5

ขั้นที่ 1 ............... + .......... = .....................

ขั้นที่ 2 ............... + .......... = .....................

ดังนั้น 8 + 85 = …………….......

58  +  9

                        2     7

ขั้นที่ 1 58 + ........... = .....................

ขั้นที่ 2 .............. + 7 = .....................

ดังนั้น 58 + 9 = …………….......

8  +  85

                       2     83

ขั้นที่ 1 .............. + ........... = .....................

ขั้นที่ 2 .............. + ........... = .....................

ดังนั้น 8 + 85 = …………….......

 1 10

 5 5 10  7 2 9

 5 85 90

 90 3 93

 60 67

 10 67

 2 60  8 2 10

 83 10 93

67

81 69

93

67 93

 71 10 81  60 9 69

แนวคิด 1

แนวคิด 2

แนวคิด 1

แนวคิด 2
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๒๗๖

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวน หนึ่ง ตามแบบที่กำหนด

เฉลย
หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๓

แบบฝกหัด 2.5

ฝ.๒.๕ / ผ.๕

1 หาผลบวก

1) 86  +  2  =  

วิธีทํา  8 6  
+

   2

  8 8

ตอบ  ๘๘

3) 92  +  7  =  

วิธีทํา  9 2  
+

   7

  9 9

ตอบ  ๙๙ 

5) 2  +  61  =  

วิธีทํา   2  
+

  6 1

  6 3

ตอบ  ๖๓ 

2) 53  +  4  =  

วิธีทํา  5 3  
+

   4

  5 7

ตอบ  ๕๗

4) 44  +  3  =  

วิธีทํา  4 4  
+

   3

  4 7

ตอบ  ๔๗ 

6) 5  +  23  =  

วิธีทํา   5  
+

  2 3

  2 8

ตอบ  ๒๘ 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๒๗๗

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๕ / ผ.๕

2 หาผลบวก

1) 23  +  45  =  

วิธีทํา 2 3  
+

4 5

6 8

ตอบ  ๖๘

3) 46  +  31  =  

วิธีทํา 4 6  
+

3 1

7 7

ตอบ  ๗๗

2) 35  +  61  =  

วิธีทํา 3 5  
+

6 1

9 6

ตอบ  ๙๖

4) 57  +  32  =  

วิธีทํา 5 7  
+

3 2

8 9

ตอบ  ๘๙

6) 21  +  33  =  

วิธีทํา 2 1  
+

3 3

5 4

ตอบ  ๕๔

5) 12  +  87  =  

วิธีทํา 1 2  
+

8 7

9 9

ตอบ  ๙๙
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๒๗๘

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวน หนึ่ง ตามแบบที่กำหนด

เฉลย
หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๓

ฝ.๒.๖ / ผ.๖

แบบฝกหัด 2.6

1 หาผลรวมราคาผลไม�

ส�มกิโลกรัมละ 32 บาท

เงาะกิโลกรัมละ 27 บาท

มะม�วงกิโลกรัมละ 46 บาท

แอปเป�ลลูกละ 9 บาท

มังคุดกิโลกรัมละ 39 บาท

1) เงาะ 1 กิโลกรัม ราคา ............ บาท กับแอปเป�ล 1 ลูก ราคา .............. บาท 

เงาะและแอปเป�ล ราคา  27  +  9  =  

วิธีทํา  2 7  
+

   9

  3 6

ตอบ เงาะและแอปเป�ล ราคา ................................ บาท

2) แอปเป�ล 1 ลูก ราคา ............ บาท กับมังคุด 1 กิโลกรัม ราคา .............. บาท 

แอปเป�ลและมังคุด ราคา  9  +  39  =  

วิธีทํา   9  
+

  3 9

  4 8

ตอบ แอปเป�ลและมังคุด ราคา ................................ บาท

27

9

9

39

๓๖

๔๘

1

1
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๒๗๙

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๖ / ผ.๖

3) ส�ม 1 กิโลกรัม ราคา ............ บาท กับมังคุด 1 กิโลกรัม ราคา .............. บาท 

ส�มและมังคุด ราคา ..................................................................................................  

วิธีทํา  3 2  
+

  3 9

  7 1

ตอบ ส�มและมังคุด ราคา ................................ บาท

5) มังคุด 1 กิโลกรัม ราคา ............ บาท กับเงาะ 1 กิโลกรัม ราคา ............ บาท 

มังคุดและเงาะ ราคา ..............................................................................................  

วิธีทํา  3 9  
+

  2 7

  6 6

ตอบ มังคุดและเงาะ ราคา ................................ บาท

4) เงาะ 1 กิโลกรัม ราคา ............ บาท กับมะม�วง 1 กิโลกรัม ราคา ......... บาท 

เงาะและมะม�วง ราคา ............................................................................................  

วิธีทํา  2 7  
+

  4 6

  7 3

ตอบ เงาะและมะม�วง ราคา ................................ บาท

32

39

27

39

27

46

๗๑

๗๓

๖๖

32  +  39  =  

27  +  46  =  

39  +  27  =  

1

1

1
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๒๘๐

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๖ / ผ.๖

2 แสดงวิธีหาผลบวก

1) 59  +  9  =  

วิธีทํา  59  
+

  9

  68

ตอบ  ๖๘    

5) 63  +  29  =  

วิธีทํา  63  
+

  29

  92

ตอบ  ๙๒    

3) 45  +  16  =  

วิธีทํา  45  
+

  16

  61

ตอบ  ๖๑    

2) 8  +  66  =  

วิธีทํา  8  
+

  66

  74

ตอบ  ๗๔    

6) 32  +  68  =  

วิธีทํา   32  
+

   68

  100

ตอบ  ๑๐๐    

4) 78  +  13  =  

วิธีทํา  78  
+

  13

  91

ตอบ  ๙๑    

1

1

1

1

1

1
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๒๘๑

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวน หนึ่ง ตามแบบที่กำหนด

เฉลย
หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๓

ฝ.๒.๗ / ผ.๗

แบบฝกหัด 2.7

1) 34  +  2  +  23  =  

วิธีทํา  34  
+

  2

  36  
+

  23

  59

ตอบ  ๕๙    

3) 13  +  27  +  22  =  

วิธีทํา  13  
+

 27

  40  
+

  22

  62

ตอบ  ๖๒    

2) 16  +  24  +  38  =  

วิธีทํา  16  
+

  24

  40  
+

  38

  78

ตอบ  ๗๘    

4) 19  +  11  +  33  =  

วิธีทํา  19  
+

  11

  30  
+

  33

  63

ตอบ  ๖๓    

1 แสดงวิธีหาผลบวก

1

1

1

1
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๒๘๒

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๗ / ผ.๗

5) 50  +  12  +  26  =  

วิธีทํา  50  
+

  12

  62  
+

  26

  88

ตอบ  ๘๘    

7) 35  +  15  +  48  =  

วิธีทํา  35  
+

 15

  50  
+

  48

  98

ตอบ  ๙๘    

6) 14  +  36  +  25  =  

วิธีทํา  14  
+

  36

  50  
+

  25

  75

ตอบ  ๗๕    

8) 12  +  18  +  65  =  

วิธีทํา  12  
+

  18

  30  
+

  65

  95

ตอบ  ๙๕    

1

11
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๒๘๓

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวน หนึ่ง ตามแบบที่กำหนด

เฉลย
หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๓

ฝ.๒.๘ / ผ.๘

แบบฝกหัด 2.8

1 เติมคําในช�องว�างต�อไปนี้

ตัวอย�าง

  รวมกับ  ได�

 24 + 2 = 26

1)

  รวมกับ  ได�

 24 + 5 = 29
2)

  รวมกับ  ได�

 11 + 25 = 36

3)

  รวมกับ  ได�

 16 + 7 = 23

ตัวอย�าง

  รวมกับ  ได�

 24 + 2 = 26

 4) 38 + .................... = 42

 5) .................... + 28 = 35

4

7
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๒๘๔

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวน หนึ่ง ตามแบบที่กำหนด

เฉลย
หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๓

ฝ.๒.๙ / ผ.๙

แบบฝกหัด 2.9

1 หาผลบวกและถอดรหัสตัวเลขที่กําหนดให�

ตัวอย�าง  8 + 23 = 31 คําตอบ D

 1) 4 + 47   = 51 คําตอบ T

 2) 79 + 7   = 86 คําตอบ U

 3) 56 + 6   = 62 คําตอบ E

 4) 46 + 43   = 89 คําตอบ O

 5) 37 + 51   = 88 คําตอบ G

 6) 49 + 7   = 56 คําตอบ N

 7) 5 + 13   = 18 คําตอบ T

 8) 25 + 14 + 15  = 54 คําตอบ S

 9) 35 + 16 + 27 = 78 คําตอบ D

G O O D S T U D E N T

88 89 89 31 54 51 86 78 62 7 5
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๒๘๕

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวน หนึ่ง ตามแบบที่กำหนด

เฉลย
หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๓

แบบฝกหัด 2.10

ฝ.๒.๑๐ / ผ.๑๐

1 หาผลลบโดยใช�การวาดรูป

1) 18  -  5  =  

   18  -  5  =  13

2) 13  -  4  =  

   13  -  4  =  9

3) 17  -  7  =  

   17  -  7  =  10

4) 16  -  8  =  

   16  -  8  =  8
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๒๘๖

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๑๐ / ผ.๑๐

2 หาผลลบโดยใช�เส�นจํานวน

1) 15  -  3  =  

 15  -  3  =  12

 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

2) 20  -  5  =  

 20  -  5  =  15

 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

3) 12  - 4  =  

 12  -  4  =  8

 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

4) 13  -  6  =  

 13  -  6  =  7

 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๒๘๗

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๑๐ / ผ.๑๐

3 หาผลลบโดยใช�การนับต�อ

1) 11  -  7  =  

 นับต�อจาก  7  ไปถึง  11  เป�น แปด  เก�า  สิบ  สิบเอ็ด

 นับต�อจาก  7  ไปถึง  11  ได�    ครั้ง

 11  –  7  =  4

4

2) 14  -  9  =  

 นับต�อจาก  9  ไปถึง  14  เป�น สิบ  สิบเอ็ด  สิบสอง  สิบสาม  สิบสี่

 นับต�อจาก  9  ไปถึง  14  ได�    ครั้ง

 14  –  9  =  5

5

3) 16  -  8  =  

  นับต�อจาก  8  ไปถึง  16  เป�น เก�า  สิบ  สิบเอ็ด  สิบสอง  สิบสาม  

สิบสี่  สิบห�า  สิบหก

 นับต�อจาก  8  ไปถึง  16  ได�    ครั้ง

 16  –  8  =  8

8
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๒๘๘

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวน หนึ่ง ตามแบบที่กำหนด

เฉลย
หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๓

ฝ.๒.๑๑ / ผ.๑๑

แบบฝกหัด 2.11

1 หาผลลบ

1) 35  -  5  =  

   35  -  5  =  30

2) 48  -  6  =  

   48  -  6  =  42

3) 29  -  7  =  

   29  -  7  =  22

4) 54  -  3  =  

   54  -  3  =  51
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๒๘๙

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๑๑ / ผ.๑๑

2 เติมตัวเลขแสดงจํานวน

1) 75  -  3  =  

นับถอยหลังทีละ  1  จาก       75       ไป       3       ครั้ง

70    71    72    73    74    75    76    77

75  –  3  =

2) 99  -  5  =  

นับถอยหลังทีละ  1  จาก       99       ไป       5       ครั้ง

92    93    94    95    96    97    98    99

99  –  5  =

3) 39  -  8  =  

   39  -  8 ขั้นที่ 1 9 - 8 = 1

30     9
 ขั้นที่ 2 30 + 1 = 31

39  –  8  = 31

4) 88  -  4  =  

   88  -  4 ขั้นที่ 1 8 - 4 = 4

80     8
ขั้นที่ 2 80 + 4 = 84

88  –  4  = 84

72

94
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๒๙๐

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๑๑ / ผ.๑๑

3 หาผลลบ

1) 59  -  5  =   2) 95  -  4  =  

3) 44  -  4  =  

5) 67  -  2  =  

7) 78  -  6  =  

9) 45  -  5  =  

4) 33  -  3  =  

6) 89  -  7  =  

8) 29  -  9  =  

10) 99  -  8  =  

54

40

65

72

40

91

30

82

20

91

6202020L02.indd   290 3/25/19   1:03 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๒๙๑

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวน หนึ่ง ตามแบบที่กำหนด

เฉลย
หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๓

ฝ.๒.๑๒ / ผ.๑๒

แบบฝกหัด 2.12

1 หาผลลบ

1) 45  -  12  =  

   45  -  12  =  33

2) 50  -  30  =  

   50  -  30  =  20

3) 38  -  17  =  

   38  -  17  =  21

4) 59  -  23  =  

   59  -  23  =  36
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๒๙๒

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๑๒ / ผ.๑๒

2 เติมตัวเลขแสดงจํานวน

1) 78  -  25  =  

    78     -     25 ขั้นที่ 1 8 - 5 = 3

70    8     20    5
 ขั้นที่ 2 70 - 20 = 50

  ขั้นที่ 3 50 + 3 = 53

  78  –  25  = 53

2) 89  -  57  =  

    89     -     57 ขั้นที่ 1 9 - 7 = 2

80    9     50    7
 ขั้นที่ 2 80 - 50 = 30

  ขั้นที่ 3 30 + 2 = 32

  89  –  57  = 32

3) 37  –  33  =  

 นับต�อจาก  33  ไปถึง  37  เป�น  34    35    36    37

 นับได�        4       ครั้ง   ดังนั้น  37 – 33  =        4

4) 48  –  42  =  

 นับต�อจาก 42 ไปถึง 48 เป�น  43   44   45   46   47   48

 นับได�        6       ครั้ง   ดังนั้น  48 – 42  =        6
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๒๙๓

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๑๒ / ผ.๑๒

3 หาผลลบ

1) 68  -  24  =  

3) 75  -  72  =  

5) 88  -  20  =  

7) 99  -  66  =  

9) 64  -  50  =  

2) 59  -  43  =  

4) 96  -  91  =  

6) 40  -  30  =  

8) 77  -  72  =  

10) 37  -  17  =  

44

3

68

33

14

16

5

10

5

20

6202020L02.indd   293 3/25/19   1:03 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๒๙๔

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวน หนึ่ง ตามแบบที่กำหนด

เฉลย
หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๓

ฝ.๒.๑๓ / ผ.๑๓

แบบฝกหัด 2.13

1 หาผลลบ

1) 23  -  5  =  

   23  -  5  =  18

2) 35  -  8  =  

   35  -  8  =  27

3) 42  -  7  =  

   42  -  7  =  35

4) 30  -  5  =  

   30  -  5  =  25
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๒๙๕

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๑๓ / ผ.๑๓

2 เติมตัวเลขแสดงจํานวน

1) 47  -  9  =  

   47  -  9 ขั้นที่ 1 10 - 9 = 1

37     10
ขั้นที่ 2 37 + 1 = 38

47  –  9  = 38

2) 51  -  8  =  

   51  -  8 ขั้นที่ 1 11 - 8 = 3

40     11
ขั้นที่ 2 40 + 3 = 43

51  –  8  = 43

3) 72  -  4  =  

นับถอยหลังทีละ  1  จาก       72       ไป       4       ครั้ง

66    67    68    69    70    71    72

72  –  4  =

4) 90  -  3  =  

นับถอยหลังทีละ  1  จาก       90       ไป       3       ครั้ง

84    85    86    87    88    89    90

90  –  3  =

68

87
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๒๙๖

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๑๓ / ผ.๑๓

3 หาผลลบ

1) 42  -  5  =  

3) 50  -  7  =  

5) 31  -  2  =  

7) 87  -  8  =  

9) 60  -  4  =  

2) 95  -  9  =  

4) 28  -  9  =  

6) 73  -  6  =  

8) 66  -  7  =  

10) 22  -  3  =  

37

43

29

79

56

86

19

67

59

19
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๒๙๗

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวน หนึ่ง ตามแบบที่กำหนด

เฉลย
หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๓

ฝ.๒.๑๔ / ผ.๑๔

แบบฝกหัด 2.14

1 หาผลลบ

1) 50  -  37  =  

   50  -  37  =  13

2) 40  -  12  =  

   40  -  12  =  28

3) 35  -  17  =  

   35  -  17  =  18

4) 33  -  29  =  

   33  -  29  =  4
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๒๙๘

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๑๔ / ผ.๑๔

2 เติมตัวเลขแสดงจํานวน

1) 90  -  25  =  

    90     -     25 ขั้นที่ 1 10 - 5 = 5

80   10    20    5
 ขั้นที่ 2 80 - 20 = 60

  ขั้นที่ 3 60 + 5 = 65

90  –  25  = 65

2) 72  -  36  =  

    72     -     36 ขั้นที่ 1 12 - 6 = 6

60   12    30    6
 ขั้นที่ 2 60 - 30 = 30

  ขั้นที่ 3 30 + 6 = 36

72  –  36  = 36

3) 85  -  29  =  

    85     -     29 ขั้นที่ 1 15 - 9 = 6

70   15    20    9
 ขั้นที่ 2 70 - 20 = 50

  ขั้นที่ 3 50 + 6 = 56

85  –  29  = 56
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๒๙๙

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๑๔ / ผ.๑๔

3 หาผลลบ

1) 70  -  34  =  

3) 33  -  16  =  

5) 51  -  22  =  

7) 85  -  48  =  

9) 76  -  59  =  

2) 40  -  12  =  

4) 88  -  29  =  

6) 92  -  55  =  

8) 64  -  38  =  

10) 80  -  61  =  

36

17

29

37

17

28

59

37

26

19

6202020L02.indd   299 3/25/19   1:03 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๓๐๐

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวน หนึ่ง ตามแบบที่กำหนด

เฉลย
หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๓

ฝ.๒.๑๕ / ผ.๑๕

แบบฝกหัด 2.15

1 หาผลลบ

1) 38  -  5  =  
หลักสิบ หลักหน�วย

3 8  
- 5

3 3

  38  –  5  = 33

2) 46  -  4  =  
หลักสิบ หลักหน�วย

4 6  
- 4

4 2

  46  –  4  = 42

3) 79  -  8  =  
หลักสิบ หลักหน�วย

7 9  
- 8

7 1

79  -  8  = 71

7 9  
- 8

7 1
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๓๐๑

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๑๕ / ผ.๑๕

2 หาผลลบ

1) 36  -  15  =  
    หลักสิบ หลักหน�วย
    3 6  

-    1 5
    2 1

  36  –  15  = 21

2) 58  -  23  =  
    หลักสิบ หลักหน�วย
    5 8  

-    2 3
    3 5

  58  –  23  = 35

3) 89  -  47  =  
  หลักสิบ หลักหน�วย
  8 9  

-  4 7
  4 2

  89  -  47  = 42

  8 9  
-  4 7

  4 2

6202020L02.indd   301 3/25/19   1:03 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๓๐๒

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๑๕ / ผ.๑๕

3 แสดงวิธีหาผลลบ

1) 99  -  6  =  

วิธีทํา  9 9  
-

   6

  9 3

ตอบ  ๙๓    

5) 48  -  7  =  

วิธีทํา  4 8  
-

   7

  4 1

ตอบ  ๔๑    

3) 77  -  35  =  

วิธีทํา  7 7  
-

  3 5

  4 2

ตอบ  ๔๒    

2) 64  -  4  =  

วิธีทํา  6 4  
-

   4

  6 0

ตอบ  ๖๐    

6) 86  -  62  =  

วิธีทํา  8 6  
-

  6 2

  2 4

ตอบ  ๒๔    

4) 52  -  20  =  

วิธีทํา  5 2  
-

  2 0

  3 2

ตอบ  ๓๒    
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๓๐๓

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวน หนึ่ง ตามแบบที่กำหนด

เฉลย
หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๓

ฝ.๒.๑๖ / ผ.๑๖

แบบฝกหัด 2.16

1 แสดงวิธีหาผลลบ

1) 32  -  7  =  
 หลักสิบ หลักหน�วย
  3 2  

-   7
  2 5

ตอบ  ๒๕    

5) 83  -  7  =  

วิธีทํา  8 3  
-

   7

  7 6

ตอบ  ๗๖    

3) 46  -  8  =  

วิธีทํา  4 6  
-

   8

  3 8

ตอบ  ๓๘    

2) 75  -  9  =  
 หลักสิบ หลักหน�วย
  7 5  

-   9
  6 6

ตอบ  ๖๖    

6) 94  -  5  =  

วิธีทํา  9 4  
-

   5

  8 9

ตอบ  ๘๙    

4) 60  -  6  =  

วิธีทํา  6 0  
-

   6

  5 4

ตอบ  ๕๔    

22

3

7 8

5

61212

16

13 14

10

15
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๓๐๔

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๑๖ / ผ.๑๖

2 แสดงวิธีหาผลลบ

1) 51  -  15  =  

 หลักสิบ หลักหน�วย

  5 1  
-

  1 5

  3 6

ตอบ  ๓๖

5) 64  -  55  =  

วิธีทํา  6 4  
-

  5 5

  0 9

ตอบ  ๙    

3) 96  -  37  =  

วิธีทํา  9 6  
-

  3 7

  5 9

ตอบ  ๕๙    

2) 73  -  28  =  

 หลักสิบ หลักหน�วย

  7 3  
-

  2 8

  4 5

ตอบ  ๔๕

6) 44  -  19  =  

วิธีทํา  4 4  
-

  1 9

  2 5

ตอบ  ๒๕   

4) 80  -  42  =  

วิธีทํา  8 0  
-

  4 2

  3 8

ตอบ  ๓๘    

4 611 13

8

5 3

716

14 14

10

6202020L02.indd   304 3/25/19   1:04 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๓๐๕

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวน หนึ่ง ตามแบบที่กำหนด

เฉลย
หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๓

ฝ.๒.๑๗ / ผ.๑๗

แบบฝกหัด 2.17

1 สังเกตความสัมพันธ�ของจํานวน 3 จํานวน แล�วเติมตัวเลขแสดงจํานวน

1) 60  +  8  =  68

  68   -      60      =   8

  68   -        8      =   60       

3) 37  +  9  =  46

  46      -   9      =   37

  46      -   37    =   9       

5) 4  +  78  =       82

  82   -       4       =   78

  82      -    78     =   4       

7) 3  +  57  =  60

  60     -      3        =     57

  60     -     57       =      3       

2) 43  +  7  =  50

  50   -   7      =     43

  50   -   43    =      7       

4) 55  +  6  =  61

  61   -      55     =     6

  61       -    6     =    55       

6)     5      +      89      =  94

  94   -   5      =     89

  94     -     89      =      5       

8) 95  +  5  =  100

 100     -     95      =       5

 100     -      5     =        95       
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๓๐๖

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๑๗ / ผ.๑๗

2 สังเกตความสัมพันธ�ของจํานวน 3 จํานวน แล�วเติมตัวเลขแสดงจํานวน

1) 15  +  80  =  95

  95   -      80      =   15

  95   -      15      =   80       

3) 55  +  38  =  93

  93      -   55    =   38

  93      -   38    =   55       

5) 72  +  27  =      99

  99   -       27     =   72

  99      -    72     =   27       

7) 33  +  57  =  90

  90     -     33       =     57

  90     -     57       =     33       

2) 23  +  66  =  89

  89   -   66    =     23

  89   -   23    =     66       

4) 41  +  19  =  60

  60   -      41     =     19

  60       -  19     =    41       

6)    54      +     46      =  100

  100    -     54      =      46

   100   -     46      =      54       

8) 25  +  75  =  100

  100     -     25      =     75

  100     -     75     =      25       
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๓๐๗

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวน หนึ่ง ตามแบบที่กำหนด

เฉลย
หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๓

ฝ.๒.๑๘ / ผ.๑๘

แบบฝกหัด 2.18

1 เติมตัวเลขแสดงจํานวน

1) 79  +   = 82    

 หาคําตอบโดยการนับต�อทีละ  1  จาก       79

 จะได�   80    81    82    นับได�         3        ครั้ง

 ดังนั้น    79   +       3       =   82

2) 71  -   = 67    

 หาคําตอบโดยการนับถอยหลังทีละ  1  จาก       71

 จะได�   67    68    69    70    71    นับได�         4        ครั้ง

 ดังนั้น    71   -         4         =   67

3)  +  37  =  44

 หาคําตอบโดยการนับต�อทีละ  1  จาก       37

 จะได�   38  39  40  41  42  43  44    นับได�         7        ครั้ง

 ดังนั้น         7           +    37    =   44

6202020L02.indd   307 3/25/19   1:04 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๓๐๘

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๑๘ / ผ.๑๘

2 แสดงวิธีคิดโดยใช�ความสัมพันธ�ของการบวกและการลบ

1) 25  +    =  33

  33   -   25   =       8

ดังนั้น 25   +     8      =   33       

3) 84  -    =  79

  84   -   79   =       5

ดังนั้น 84   -      5      =   79       

5)   +  5  =  41

  41   -   5   =      36

ดังนั้น    36    +   5     =   41       

7)   -  7  =  65

  65   +   7   =      72

ดังนั้น      72    -   7   =    65       

2) 56  +    =  62

  62   -   56   =      6

ดังนั้น 56   +     6      =   62       

4) 92  -    =  83

  92   -   83   =       9

ดังนั้น 92   -     9      =   83       

6)   +  4  =  73

  73   -   4   =      69

ดังนั้น    69    +   4    =      73       

8)   -  7  =  27

  27   +   7   =     34

ดังนั้น      34     -   7    =   27       
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๓๐๙

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๑๘ / ผ.๑๘

3 แสดงวิธีคิด

1) 23  +    =  32

...................................................................................

...................................................................................

...................................................................................

...................................................................................

...................................................................................

3) 78  -    =  71

...................................................................................

...................................................................................

...................................................................................

...................................................................................

...................................................................................

2)   +  6  =  42

...................................................................................

...................................................................................

...................................................................................

...................................................................................

...................................................................................

4)   -  9  =  58

...................................................................................

...................................................................................

...................................................................................

...................................................................................

...................................................................................

32  -  23  =  

ดังนั้น  23  +    =  32  

78  -  71  =  

ดังนั้น  78  -    =  71  

42  -  6  =  

ดังนั้น   +  6  =  42  

58  +  9  =  

ดังนั้น    -  9  =  58  

9

9

7

7

36

36

67

67

คิดจาก

คิดจาก

คิดจาก

คิดจาก
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๓๑๐

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวน หนึ่ง ตามแบบที่กำหนด

เฉลย
หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๓

ฝ.๒.๑๙ / ผ.๑๙

แบบฝกหัด 2.19

1 เติมตัวเลขแสดงจํานวน

1) 35  +   = 75    

 หาคําตอบโดยการนับเพิ่มทีละ  10  จาก    35

 จะได�   45   55   65   75   นับเพิ่มทีละ 10 ทั้งหมด    4     ครั้ง  

 คือเพิ่ม   40

 ดังนั้น    35   +    40    =   75

2) 72  -   = 52    

 หาคําตอบโดยการนับลดทีละ  10  จาก     72

 จะได�   52   62   72    นับลดทีละ 10 ทั้งหมด    2    ครั้ง 

 คือลด   20

 ดังนั้น    72   -    20     =   52

3)  +  49  =  99

 หาคําตอบโดยการนับเพิ่มทีละ  10  จาก    49

 จะได�   59  69  79  89  99   นับเพิม่ทีละ 10 ท้ังหมด    5    ครัง้  

 คือเพิ่ม    50

 ดังนั้น    50     +    49    =   99
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๓๑๑

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๑๙ / ผ.๑๙

2 แสดงวิธีคิดโดยใช�ความสัมพันธ�ของการบวกและการลบ

1) 42  +    =  78

  78   -   42   =       36

ดังนั้น 42   +      36      =   78       

3) 99  -    =  35

  99   -   35   =       64

ดังนั้น 99   -     64      =   35       

5)   +  61  =  74

  74   -   61   =    13

ดังนั้น    13    +   61     =   74       

7)   -  49  =  40

  40   +   49   =    89

ดังนั้น      89    -   49   =    40       

2) 65  +    =  83

  83   -   65   =      18

ดังนั้น 65   +     18      =   83       

4) 50  -    =  22

  50   -   22   =      28

ดังนั้น 50   -    28      =   22       

6)   +  28  =  53

  53   -   28   =    25

ดังนั้น    25    +   28    =    53       

8)   -  17  =  64

  64   +   17   =     81

ดังนั้น      81     -   17    =   64       
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๓๑๒

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๑๙ / ผ.๑๙

3 แสดงวิธีคิด

1) 73  +    =  99

...................................................................................

...................................................................................

...................................................................................

...................................................................................

...................................................................................

3) 98  -    =  41

...................................................................................

...................................................................................

...................................................................................

...................................................................................

...................................................................................

2)   +  26  =  54

...................................................................................

...................................................................................

...................................................................................

...................................................................................

...................................................................................

4)   -  31  =  60

...................................................................................

...................................................................................

...................................................................................

...................................................................................

...................................................................................

99  -  73  =  

ดังนั้น  73  +    =  99  

98  -  41  =  

ดังนั้น  98  -    =  41  

54  -  26  =  

ดังนั้น   +  26  =  54

60  +  31  =  

ดังนั้น   -  31  =  60  

26

26

57

57

28

28

91

91

คิดจาก

คิดจาก

คิดจาก

คิดจาก
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๓๑๓

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวน หนึ่ง ตามแบบที่กำหนด

เฉลย
หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๓

ฝ.๒.๒๐ / ผ.๒๐

แบบฝกหัด 2.20

1 เติมตัวเลข

แนวนอน

1. 26  -  7  =  
2. 99  -  46  =  
5. 63  -    =  55

8.   -  3  =  82

แนวตั้ง

1.  25  +    =  42

3.  52  -  19  =  
4.  89  -  4  =  
6.  73  -  28  =  
7.    +  24  =  67

ปริศนาตัวเลขไขว�

3

3

4

3

4

58

8

5 8

7

591

1   2 3

  4

   5

 6   7

8

19

53

17

33

85

45

43

8

85
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๓๑๔

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวน หนึ่ง ตามแบบที่กำหนด

เฉลย
หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๓

ฝ.๒.๒๑ / ผ.๒๑

แบบฝกหัด 2.21

1 เขียน  ใน  เพื่อบอกวิธีหาคําตอบและเขียนประโยค

สัญญลักษณ�การบวกหรือประโยคสัญลักษณ�การลบ

1) ฟาร�มแห�งหนึ่งเลี้ยงม�า 11 ตัว เลี้ยงวัว 8 ตัว ฟาร�มแห�งนี้เลี้ยงม�าและ

เลี้ยงวัวทั้งหมดกี่ตัว

  การบวก ประโยคสัญลักษณ�  ..........................................................................................

  การลบ ประโยคสัญลักษณ�  ..........................................................................................

2) กานดามีเส้ือและกางเกงรวมกัน 19 ตัว เป�นกางเกง 12 ตัว เป�นเส้ือก่ีตัว

  การบวก ประโยคสัญลักษณ�  ..........................................................................................

  การลบ ประโยคสัญลักษณ�  ..........................................................................................

3) ลุงดําเลี้ยงไก� 13 ตัว ลุงแก�วให�ไก�มาอีก 7 ตัว ลุงดํามีไก�ทั้งหมดกี่ตัว

  การบวก ประโยคสัญลักษณ�  ..........................................................................................

  การลบ ประโยคสัญลักษณ�  ..........................................................................................

4) ต�นขายเส้ือได� 9 ตัว ตาลขายเส้ือได�มากกว�าต�น 5 ตัว ตาลขายเส้ือได�ก่ีตัว

  การบวก ประโยคสัญลักษณ�  ..........................................................................................

  การลบ ประโยคสัญลักษณ�  ..........................................................................................

11  +  8  =  

19  -  12  =  

13  +  7  =  

9  +  5  =  








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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๓๑๕

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๒๑ / ผ.๒๑

7) นวลปลูกมะเขือยาว 10 ต�น ปลูกมะเขือเทศ 17 ต�น นวลปลูกมะเขือยาว

น�อยกว�าปลูกมะเขือเทศกี่ต�น

 การบวก ประโยคสัญลักษณ�  ..........................................................................................

 การลบ ประโยคสัญลักษณ�  ..........................................................................................

8) แม�มีฝร่ัง 5 ผล แม�มีฝร่ังน�อยกว�ามะม�วง 9 ผล แม�มีมะม�วงก่ีผล

 การบวก ประโยคสัญลักษณ�  ..........................................................................................

 การลบ ประโยคสัญลักษณ�  ..........................................................................................

5) 

 การบวก ประโยคสัญลักษณ�  ..........................................................................................

 การลบ ประโยคสัญลักษณ�  ..........................................................................................

6) เจมีสมุด 13 เล�ม คีณมีสมุด 7 เล�ม เจมีสมุดมากกว�าคีณกี่เล�ม

 การบวก ประโยคสัญลักษณ�  ..........................................................................................

 การลบ ประโยคสัญลักษณ�  ..........................................................................................

17  -  10  =  

15  -  6  =  

13  -  7  =  

5  +  9  =  








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หยกมีมะนาว 15 ลูก แบง่มะนาวไปคั้นน�า 6 ลูก หยกเหลือมะนาวกี่ลูก



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๓๑๖

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๒๑ / ผ.๒๑

2 เขียนส�วนท่ีโจทย�บอกหรือส�วนที่โจทย�ถามเพื่อสร�างโจทย�ป�ญหา

การบวกและโจทย�ป�ญหาการลบ

โจทย�ป�ญหาการบวก

1) ฟ�ามีตุ�กตากระต�าย 9 ตัว ตุ�กตาสุนัข 10 ตัว

 ...........................................................................................................................................................

2)  ...........................................................................................................................................................

ฟ�ามีตุ�กตาหมีและตุ�กตาปลาทั้งหมดกี่ตัว

โจทย�ป�ญหาการลบ 

1) ฟ�ามีตุ�กตากระต�าย 9 ตัว ตุ�กตาสุนัข 10 ตัว

 ...........................................................................................................................................................

2)  ...........................................................................................................................................................

ฟ�ามีตุ�กตาหมีมากกว�าตุ�กตาปลากี่ตัว

ฟ�ามีตุ�กตากระต�ายและตุ�กตาสุนัขทั้งหมดกี่ตัว

ฟ�ามีตุ�กตาหมี 12 ตัว ตุ�กตาปลา 7 ตัว

ฟ�ามีตุ�กตากระต�ายน�อยกว�าตุ�กตาสุนัขกี่ตัว

ฟ�ามีตุ�กตาหมี 12 ตัว ตุ�กตาปลา 7 ตัว

ตุ�กตาปลา

ตุ�กตากระต�าย

ตุ�กตาสุนัข

ตุ�กตาหมี
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๓๑๗

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวน หนึ่ง ตามแบบที่กำหนด

เฉลย
หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๓

ฝ.๒.๒๒ / ผ.๒๒

แบบฝกหัด 2.22

1 เขียนคําตอบลงในช�องว�าง

1) 

แม�มีดอกกุหลาบสีขาว 14 ดอก มีดอกกุหลาบสีแดง 10 ดอก

แม�มีดอกกุหลาบทั้งหมด  ....................  +  ....................  =  ....................  ดอก

2) 

แม�ค�าขายไอศกรีมรสวนิลาได� 16 ถ�วย ขายรสช็อกโกแลตได� 17 ถ�วย

แม�ค�าขายไอศกรีมได�ทั้งหมด  ....................  +  ....................  =  ....................  ถ�วย

3) 

ขวดน้ําแพ็กใหญ�สูง 33 เซนติเมตร ขวดน้ําแพ็คเล็กสูง 23 เซนติเมตร

ขวดน้ําแพ็กใหญ�กับแพ็กเล็กวางซ�อนกันสูง  

....................  +  ....................  =  ....................  เซนติเมตร

 14 10 24

 16 17 33

 33 23 56

.....................................................

.....................................................

.....................................................
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๓๑๘

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๒๒ / ผ.๒๒

4) 

กล�องรองเท�ายาว 45 เซนติเมตร วางต�อกัน 2 ใบ

กล�องรองเท�า 2 ใบวางต�อกันยาว .............. + .............. = .............. เซนติเมตร

5) พ�อค�าขายแตงโมได� 27 ผล และขายสับปะรดได� 28 ผล

  

พ�อค�าขายแตงโมและสับปะรดได�ทั้งหมด .............. + .............. = .............. ผล

6) เหมี่ยวสะสมแสตมป�ได� 54 ดวง ขิงให�แสตมป�มาเพิ่ม 25 ดวง

เหมี่ยวมีแสตมป�ทั้งหมด .............. + .............. = .............. ดวง

7) หญิงซื้อขนม 47 บาท ซื้อน้ํา 15 บาท

หญิงซื้อขนมและน้ํารวม .............. + .............. = .............. บาท

8) นุ�นมีเงิน 85 บาท แม�ให�เพิ่มมาอีก 15 บาท

นุ�นมีเงินทั้งหมด .............. + .............. = .............. บาท

 27 28 55

 54 25 79

 47 15 62

 85 15 100

 45 45 90

45 เซนติเมตร

 แตงโม 27 ผล สับปะรด 28 ผล

.....................................

.....................................

.....................................

.....................................

.....................................
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๓๑๙

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๒๒ / ผ.๒๒

2 ดูภาพแล�วเขียนคําตอบ

 1) โสภาซื้อลูกพลับ 1 ลูก ราคา .............. บาท และสาลี่ 1 ลูก ราคา .............. บาท

  โสภาต�องจ�ายเงิน .............. + .............. = .............. บาท

 

 2) เหมี่ยวซื้อส�มโอ 1 ลูก ราคา .............. บาท และสาลี่ 1 ลูก ราคา .............. บาท

  เหมี่ยวต�องจ�ายเงิน .............. + .............. = .............. บาท

 3) ก�อยซื้อลูกพลับ 2 ลูก

  ก�อยต�องจ�ายเงิน .............. + .............. = .............. บาท

 4) นพซื้อสาลี่ 2 ลูก

  นพต�องจ�ายเงิน .............. + .............. = .............. บาท

 35 19 54

 80 19 99

 35 35 70

 19 19 38

 80 19

 35 19

ลูกพลับราคาลูกละ 35 บาท

ส�มโอราคาลูกละ 80 บาท

สาลี่ราคาลูกละ 19 บาท

.....................................

.....................................

.....................................

.....................................
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๓๒๐

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวน หนึ่ง ตามแบบที่กำหนด

เฉลย
หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๓

ฝ.๒.๒๓ / ผ.๒๓

แบบฝกหัด 2.23

1 เขียนคําตอบลงในช�องว�าง

1) 

  ห�อง ป.1/1 มีนักเรียนหญิงมากกว�านักเรียนชาย 9 คน 

 มีนักเรียนชาย 16 คน

 ห�อง ป.1/1 มีนักเรียนหญิง .............. + .............. = .............. คน

2) 

 เก�าอี้สูง 65 เซนติเมตร เก�าอี้เตี้ยกว�าโต�ะ 35 เซนติเมตร

 โต�ะสูง .............. + .............. = .............. เซนติเมตร

 

3) น�องเก็บมะม�วงได� 8 ผล พี่เก็บมะม�วงได�มากกว�าน�อง 12 ผล

 

 พี่เก็บมะม�วงได� .............. + .............. = .............. ผล

9 คน

 16 9 25

 65 35 100

 8 12 20

35 เซนติเมตร

65 เซนติเมตร

12 ผลน�องเก็บมะม�วงได� 8 ผล

พี่เก็บมะม�วงได� ........... ผล

.....................................

.....................................

.....................................
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๓๒๑

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๒๓ / ผ.๒๓

4) ชูใจมีดินสอ 17 แท�ง ชูใจมีดินสอน�อยกว�าพอใจ 11 แท�ง

 

 พอใจมีดินสอ .............. + .............. = .............. แท�ง

5)  แม�ค�าขายกางเกงตอนเช�าได� 46 ตัว ตอนเช�าขายกางเกงได�น�อยกว�า

ตอนบ�าย 12 ตัว

 

 แม�ค�าขายกางเกงตอนบ�ายได� .............. + .............. = .............. ตัว

6) ใบเตยมีเงิน 47 บาท ใบตองมีเงินมากกว�าใบเตย 20 บาท

 ใบตองมีเงิน .............. + .............. = .............. บาท

7) ลุงปลูกกล�วย 24 ต�น ปลูกกล�วยน�อยกว�ามะม�วง 19 ต�น 

 ลุกปลูกมะม�วง .............. + .............. = .............. ต�น

8) แพรวามีเงินน�อยกว�าพลอยใส 10 บาท ถ�าแพรวามีเงิน 50 บาท

 พลอยใสมีเงิน .............. + .............. = .............. บาท

11 แท�งชูใจมีดินสอ 17 แท�ง

พอใจมีดินสอ ........... แท�ง

12 ตัวขายตอนเช�าได� 46 ตัว

ขายตอนบ�ายได� ........... ตัว

 17 11 28

 46 12 58

 24 19 43

 47 20 67

 10 50 60

.....................................

.....................................

.....................................

.....................................
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๓๒๒

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๒๓ / ผ.๒๓

 9)  ก�องสะสมการ�ดได�น�อยกว�าหยก 23 ใบ ก�องมีการ�ด 25 ใบ

  หยกสะสมการ�ดได� .............. + .............. = .............. ใบ

 10) ครูมีกระดาษสีแดง 27 แผ�น มีกระดาษสีแดงน�อยกว�า

  กระดาษสีขาว 37แผ�น 

  ครูมีกระดาษสีขาว .............. + .............. = .............. แผ�น

 11) น�องหนัก 35 กิโลกรัม น�องหนักน�อยกว�าพี่ 16 กิโลกรัม

  พี่หนัก .............. + .............. = .............. กิโลกรัม

 12) โสภามีเงินน�อยกว�าลัดดา 18 บาท โสภามีเงิน 75 บาท 

  ลัดดามีเงิน .............. + .............. = .............. บาท

 13) เมื่อวานอ�านหนังสือได� 16 หน�า วันนี้อ�านได�มากกว�าเมื่อวาน 13 หน�า

  วันนี้อ�านหนังสือได� .............. + .............. = .............. หน�า

 14) ป�ที่แล�วข�าวฟ�างปลูกต�นไม�ได� 36 ต�น ป�นี้ปลูกต�นไม�ได�มากกว�า

  ป�ที่แล�ว 26 ต�น

  ป�นี้ข�าวฟ�างปลูกต�นไม�ได� .............. + .............. = .............. ต�น

 23 25 48

 27 37 64

 35 16 51

 18 75 93

 16 13 29

 36 26 62

.....................................

.....................................

.....................................

.....................................

.....................................

.....................................
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๓๒๓

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวน หนึ่ง ตามแบบที่กำหนด

เฉลย
หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๓

ฝ.๒.๒๔ / ผ.๒๔

แบบฝกหัด 2.24

1 เขียนคําตอบลงในช�องว�าง

1) 

  คุณยายมีเค�ก 22 ชิ้น แบ�งให�หลาน 12 ชิ้น

 คุณยายเหลือเค�ก .............. - .............. = .............. ชิ้น

2) 

 พิมมีไข�ไก� 30 ฟอง นําไปทําไข�พะโล� 15 ฟอง

 พิมเหลือไข�ไก� .............. - .............. = .............. ฟอง

3) 

 แจ็คเลี้ยงแกะ 28 ตัว เป�นแกะสีดํา 14 ตัว

 แจ็คเลี้ยงแกะสีขาว .............. - .............. = .............. ตัว

 22 12 10

 30 15 15

 28 14 14

...................................

...................................

...................................
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๓๒๔

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๒๔ / ผ.๒๔

4) 

  ลุงเก็บมะละกอได� 36 ลูก เน�าไป 12 ลูก

 ลุงเหลือมะละกอ .............. - .............. = .............. ลูก

5) พ�อมีเสื้อเชิ้ต 10 ตัว และมีเสื้อยืด 26 ตัว

 พ�อมีเสื้อเชิ้ตน�อยกว�าเสื้อยืด .............. - .............. = .............. ตัว

6) นักเรียนถือลูกโป�ง 22 ลูก ลอยขึ้นท�องฟ�าไป 5 ลูก

 นักเรียนเหลือลูกโป�ง .............. - .............. = .............. ลูก

  ลุงเก็บมะละกอได� 36 ลูก เน�าไป 12 ลูก  ลุงเก็บมะละกอได� 36 ลูก เน�าไป 12 ลูก  ลุงเก็บมะละกอได� 36 ลูก เน�าไป 12 ลูก  ลุงเก็บมะละกอได� 36 ลูก เน�าไป 12 ลูก  ลุงเก็บมะละกอได� 36 ลูก เน�าไป 12 ลูก  ลุงเก็บมะละกอได� 36 ลูก เน�าไป 12 ลูก  ลุงเก็บมะละกอได� 36 ลูก เน�าไป 12 ลูก  ลุงเก็บมะละกอได� 36 ลูก เน�าไป 12 ลูก  ลุงเก็บมะละกอได� 36 ลูก เน�าไป 12 ลูก  ลุงเก็บมะละกอได� 36 ลูก เน�าไป 12 ลูก  ลุงเก็บมะละกอได� 36 ลูก เน�าไป 12 ลูก  ลุงเก็บมะละกอได� 36 ลูก เน�าไป 12 ลูก  ลุงเก็บมะละกอได� 36 ลูก เน�าไป 12 ลูก  ลุงเก็บมะละกอได� 36 ลูก เน�าไป 12 ลูก  ลุงเก็บมะละกอได� 36 ลูก เน�าไป 12 ลูก  ลุงเก็บมะละกอได� 36 ลูก เน�าไป 12 ลูก  ลุงเก็บมะละกอได� 36 ลูก เน�าไป 12 ลูก  ลุงเก็บมะละกอได� 36 ลูก เน�าไป 12 ลูก  ลุงเก็บมะละกอได� 36 ลูก เน�าไป 12 ลูก  ลุงเก็บมะละกอได� 36 ลูก เน�าไป 12 ลูก  ลุงเก็บมะละกอได� 36 ลูก เน�าไป 12 ลูก  ลุงเก็บมะละกอได� 36 ลูก เน�าไป 12 ลูก  ลุงเก็บมะละกอได� 36 ลูก เน�าไป 12 ลูก  ลุงเก็บมะละกอได� 36 ลูก เน�าไป 12 ลูก  ลุงเก็บมะละกอได� 36 ลูก เน�าไป 12 ลูก  ลุงเก็บมะละกอได� 36 ลูก เน�าไป 12 ลูก  ลุงเก็บมะละกอได� 36 ลูก เน�าไป 12 ลูก  ลุงเก็บมะละกอได� 36 ลูก เน�าไป 12 ลูก  ลุงเก็บมะละกอได� 36 ลูก เน�าไป 12 ลูก  ลุงเก็บมะละกอได� 36 ลูก เน�าไป 12 ลูก  ลุงเก็บมะละกอได� 36 ลูก เน�าไป 12 ลูก

เสื้อเชิ้ต 10 ตัว

เสื้อยืด 26 ตัว

 36 12 24

 26 10 16

 22 5 17

ลอยไป 5 ลูก

ลูกโป�งทั้งหมด 22 ลูก

...................................

...................................

...................................
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๓๒๕

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๒๔ / ผ.๒๔

 7)  ห�องป.1/1 มีนักเรียน 27 คน ห�องป. 1/2 มีนักเรียน 32 คน

  ห�องป.1/1 มีนักเรียนน�อยกว�าห�องป. 1/2 .............. -  .............. = .............. คน

 8) ห�องป.1/3 มีนักเรียน 26 คน ห�องป. 1/4 มีนักเรียน 31 คน 

  ห�องป.1/4 มีนักเรียนมากกว�าห�องป. 1/3 .............. -  ............. = .............. คน

 9) สมุดหนึ่งเล�มมี 50 หน�า ใช�จดบันทึกไปแล�ว 26 หน�า

  เหลือสมุดหน�าที่ยังไม�ได�ใช� .............. - .............. = .............. หน�า

 10) ร�านค�าขายน้ําแดงได� 45 แก�ว ขายน้ําส�มได� 38 แก�ว 

  ร�านค�าขายน้ําแดงได�มากกว�าน้ําส�ม .............. - .............. = .............. แก�ว

 11) นายแดงเก็บมะม�วงและฝรั่งรวมกันได� 55 ลูก เป�นมะม�วง 21 ลูก

  นายแดงเก็บฝรั่งได�� .............. - .............. = .............. ลูก

 12) พี่มีเงินออม 65 บาท น�องมีเงินออม 53 บาท

  พี่มีเงินออมมากกว�าน�อง .............. - .............. = .............. บาท

 13) ธาดาปลูกต�นหอม 23 ต�น ปลูกผักชี 18 ต�น

  ธาดาปลูกต�นหอมมากกว�าผักชี .............. - .............. = .............. ต�น

 32    27   5

 31 26 5

 50 26 24

 45 38 7

 55 21 34

 65 53 12

 23 18 5

...................................

...................................

...................................

...................................

...................................

...................................

...................................
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๓๒๖

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวน หนึ่ง ตามแบบที่กำหนด

เฉลย
หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๓

ฝ.๒.๒๕ / ผ.๒๕

แบบฝกหัด 2.25

1 เขียนคําตอบลงในช�องว�าง

1) 

 พ�อเก็บไข�ไก�ได� 30 ฟอง เก็บไข�เป�ดได�น�อยกว�าไข�ไก� 10 ฟอง

 พ�อเก็บไข�เป�ดได� .............. - .............. = .............. ฟอง

2) เชือกสีแดงยาว 25 เมตร เชือกสีแดงยาวกว�าเชือกสีเขียว 12 เมตร

 เชือกสีเขียวยาว .............. - .............. = .............. เมตร

3) ขุนเลี้ยงแกะขาว 24 ตัว เลี้ยงแกะขาวมากกว�าแกะดํา 13 ตัว

 ขุนเลี้ยงแกะดํา .............. - .............. = .............. ตัว

 30 10 20

 25 12 13

 24 13 11

แกะขาว 24 ตัว

แกะดํา ........ ตัว 13 ตัว

...................................

...................................

...................................

25 เมตร

12 เมตรเชือกสีเขียว

เชือกสีแดง
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๓๒๗

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๒๕ / ผ.๒๕

 4)  ในห�องประชุมมีผู�ชายน�อยกว�าผู�หญิง 11 คน ถ�ามีผู�หญิง 36 คน

  ในห�องประชุมมีผู�ชาย .............. -  .............. = .............. คน

 5)  ห�องป.1/1 มีนักเรียนชายน�อยกว�านักเรียนหญิง 9 คน 

  มีนักเรียนหญิง 27 คน 

  ห�อง ป.1/1 มีนักเรียนชาย .............. -  ............. = .............. คน

 6) ธารีมีเงิน 50 บาท ไพรินมีเงินน�อยกว�าธารี 16 บาท

  ไพรินมีเงิน .............. - .............. = .............. บาท

 7) แม�ซื้อถ�วย 24 ใบ แม�ซื้อถ�วยมากกว�าจาน 12 ใบ

  แม�ซื้อจาน .............. - .............. = .............. ใบ

 8) ขวัญใจตัดเสื้อได� 64 ตัว ข�าวหอมตัดเสื้อได�น�อยกว�าขวัญใจ 18 ตัว

  ข�าวหอมตัดเสื้อได� .............. - .............. = .............. ตัว

 

 9) สวนสัตว�แห�งหนึ่งมีลิงตัวผู� 26 ตัว ลิงตัวผู�มากกว�าลิงตัวเมีย 15 ตัว

  สวนสัตว�มีลิงตัวเมีย .............. - .............. = .............. ตัว

ผู�หญิง 36 คน

ผู�ชาย ........ คน 11 คน

 36 11 25

27 9 18

 50 16 34

 24 12 12

 64 18 46

 26 15 11

...................................

...................................

...................................

...................................

...................................

...................................
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๓๒๘

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวน หนึ่ง ตามแบบที่กำหนด

เฉลย
หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๓

ฝ.๒.๒๖ / ผ.๒๖

แบบฝกหัด 2.26

1 เขียนประโยคสัญลักษณ�และหาคําตอบ

1)  ร�านค�ามีตุ�กตาหมีสีขาว 26 ตัว และตุ�กตาหมีสีน้ําตาล 22 ตัว ร�านค�า

มีตุ�กตาหมีทั้งหมดกี่ตัว

  โจทย�ถาม ร�านค�ามีตุ�กตาหมีทั้งหมดกี่ตัว

  โจทย�บอก ร�านค�ามีตุ�กตาหมีสีขาว 26 ตัว และ

ตุ�กตาหมีสีน้ําตาล 22 ตัว

  ประโยคสัญลักษณ� .............................................................................................................

  ตอบ ร�านค�ามีตุ�กตาหมีทั้งหมด ............................................................................... ตัว

2) แม�มีไข�ไก� 30 ฟอง ทําแตกไป 3 ฟอง แม�เหลือไข�ไก�กี่ฟอง

  โจทย�ถาม แม�เหลือไข�ไก�กี่ฟอง

  โจทย�บอก แม�มีไข�ไก� 30 ฟอง ทําแตกไป 3 ฟอง

  ประโยคสัญลักษณ� ..........................................................................................................

  ตอบ แม�เหลือไข�ไก� ............................................................................................................ ฟอง

๔๘

๒๗

26  +  22  =  

30  -  3  =  
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๓๒๙

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๒๖ / ผ.๒๖

3)  ฟาร�มแห�งหนึ่งเลี้ยงวัวไว�ทั้งหมด 51 ตัว เป�นวัวตัวผู� 9 ตัว ที่เหลือเป�น

วัวตัวเมีย ฟาร�มแห�งนี้เลี้ยงวัวตัวเมียกี่ตัว

  โจทย�ถาม ฟาร�มแห�งน้ีเล้ียงวัวตัวเมียก่ีตัว

  โจทย�บอก ฟาร�มแห�งหนึ่งเลี้ยงวัวไว�ทั้งหมด 51 ตัว เป�นวัวตัวผู� 9 ตัว 

                        ท่ีเหลือเป�นวัวตัวเมีย 

  ประโยคสัญลักษณ� ..........................................................................................................

  ตอบ ฟาร�มแห�งน้ีเล้ียงวัวตัวเมีย .............................................................................. ตัว

4)  นักกีฬาชั้น ป.1 เป�นผู�หญิง 38 คน เป�นผู�ชาย 49 คน นักกีฬาชั้น ป.1 

มีทั้งหมดกี่คน

  โจทย�ถาม นักกีฬาชั้น ป.1 มีทั้งหมดกี่คน

  โจทย�บอก นักกีฬาชั้น ป.1 เป�นผู�หญิง 38 คน เป�นผู�ชาย 49 คน

  ประโยคสัญลักษณ� .........................................................................................................

  ตอบ นักกีฬาชั้น ป.1 มีทั้งหมด .......................................................................... คน

๔๒

๘๗

51  -  9  =  

38  +  49  =  

วัวตัวผู� 9 ตัว วัวตัวเมีย ........... ตัว

วัวทั้งหมด 51 ตัว
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๓๓๐

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๒๖ / ผ.๒๖

5)  แม�ค�าขายเป�ดได� 16 ตัว ขายไก�ได� 47 ตัว แม�ค�าขายไก�ได�มากกว�าเป�ดก่ีตัว

  โจทย�ถาม แม�ค�าขายไก�ได�มากกว�าเป�ดกี่ตัว

  โจทย�บอก แม�ค�าขายเป�ดได� 16 ตัว ขายไก�ได� 47 ตัว

  ประโยคสัญลักษณ� ..........................................................................................................

  ตอบ แม�ค�าขายไก�ได�มากกว�าเป�ด ...................................................................... ตัว

6)  มะปรางมีเงิน 76 บาท จ�ายค�าตั๋วรถเมล�ไป 18 บาท 

 มะปรางเหลือเงินกี่บาท

  โจทย�ถาม มะปรางเหลือเงินกี่บาท

  โจทย�บอก มะปรางมีเงิน 76 บาท จ�ายค�าตั๋วรถเมล�ไป 18 บาท

  ประโยคสัญลักษณ� ..........................................................................................................

  ตอบ มะปรางเหลือเงิน ................................................................................................. บาท

7)  วันแรกพิมอ�านหนังสือได� 23 หน�า วันที่สองพิมอ�านหนังสือได� 15 หน�า 

สองวันพิมอ�านหนังสือได�กี่หน�า

  โจทย�ถาม สองวันพิมอ�านหนังสือได�กี่หน�า

  โจทย�บอก  วันแรกพิมอ�านหนังสือได� 23 หน�า 

   วันที่สองพิมอ�านหนังสือได� 15 หน�า

  ประโยคสัญลักษณ� ..........................................................................................................

  ตอบ รวมสองวันพิมอ�านหนังสือได� ................................................................. หน�า

๓๑

๕๘

๓๘

47  -  16  =  

76  -  18  =  

23  +  15  =  
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๓๓๑

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวน หนึ่ง ตามแบบที่กำหนด

เฉลย
หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๓

ฝ.๒.๒๗ / ผ.๒๗

แบบฝกหัด 2.27

1 เขียนประโยคสัญลักษณ�และหาคําตอบ

1) อ�อยมีเงิน 56 บาท อายมีเงิน 85 บาท อายมีเงินมากกว�าอ�อยกี่บาท

  โจทย�ถาม อายมีเงินมากกว�าอ�อยกี่บาท

  โจทย�บอก อ�อยมีเงิน 56 บาท อายมีเงิน 85 บาท

  ประโยคสัญลักษณ� ............................................................................................................

  ตอบ อายมีเงินมากกว�าอ�อย ...................................................................................... บาท

2) ชั้นป.1 มีนักเรียน 67 คน ชั้นป.2 มีนักเรียนมากกว�าชั้นป.1 15 คน 

     ชั้นป.2 มีนักเรียนกี่คน

  โจทย�ถาม ชั้นป.2 มีนักเรียนกี่คน

  โจทย�บอก  ชั้นป.1 มีนักเรียน 67 คน ชั้นป.2 มีนักเรียนมากกว�า

ชั้นป.1 15 คน

  ประโยคสัญลักษณ� ............................................................................................................

  ตอบ ชั้น ป.2 มีนักเรียน ................................................................................................ คน

๒๙

๘๒

85  -  56  =  

67  +  15  =  

?อ�อยมีเงิน 56 บาท

อายมีเงิน 85 บาท

15 คนป.1 มี 67 คน

ป.2 มี ........... คน
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๓๓๒

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๒๗ / ผ.๒๗

3) แม�ทําขนมตาลได� 45 ชิ้น แม�ทําขนมตาลมากกว�าขนมกล�วย 17 ชิ้น 

    แม�ทําขนมกล�วยทั้งหมดกี่ชิ้น

  โจทย�ถาม แม�ทําขนมกล�วยทั้งหมดกี่ชิ้น

  โจทย�บอก  แม�ทําขนมตาลได� 45 ชิ้น แม�ทําขนมตาลมากกว�า

   ขนมกล�วย 17 ชิ้น

  ประโยคสัญลักษณ� ............................................................................................................

  ตอบ แม�ทําขนมกล�วยทั้งหมด ................................................................................. ชิ้น

4)  เสื้อยืดราคา 99 บาท เสื้อยืดราคาแพงกว�ากางเกงขาสั้น 19 บาท 

กางเกงขาสั้นราคากี่บาท 

  โจทย�ถาม กางเกงขาสั้นราคากี่บาท

  โจทย�บอก  เส้ือยืดราคา 99 บาท เส้ือยืดราคาแพงกว�ากางเกงขาส้ัน 

19 บาท

  ประโยคสัญลักษณ� .............................................................................................................

  ตอบ กางเกงขาสั้นราคา ................................................................................................. บาท

๒๘

๘๐

45  -  17  =  

99  -  19  =  

19 บาทกางเกงขาสั้นราคา ........... บาท

เสื้อยืดราคา 99 บาท

17 ชิ้นขนมกล�วย ........... ชิ้น

ขนมตาล 45 ชิ้น
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๓๓๓

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๒๗ / ผ.๒๗

5)  พ�อปลูกมะม�วง 50 ต�น ปลูกส�มมากกว�ามะม�วง 12 ต�น พ�อปลูกส�มกี่ต�น

  โจทย�ถาม พ�อปลูกส�มกี่ต�น

  โจทย�บอก พ�อปลูกมะม�วง 50 ต�น ปลูกส�มมากกว�ามะม�วง 12 ต�น

  ประโยคสัญลักษณ� ..........................................................................................................

  ตอบ พ�อปลูกส�ม .................................................................................................................. ต�น

6) ภูผามีเงิน 78 บาท ภูผามีเงินมากกว�าบอม 22 บาท บอมมีเงินกี่บาท

  โจทย�ถาม บอมมีเงินกี่บาท

  โจทย�บอก ภูผามีเงิน 78 บาท ภูผามีเงินมากกว�าบอม 22 บาท

  ประโยคสัญลักษณ� .....................................................................................................

  ตอบ บอมมีเงิน ................................................................................................. บาท

7)  แม�หนัก 57 กิโลกรัม พ�อหนักมากกว�าแม� 24 กิโลกรัม พ�อหนักก่ีกิโลกรัม

  โจทย�ถาม พ�อหนักกี่กิโลกรัม

  โจทย�บอก  แม�หนัก 57 กิโลกรัม พ�อหนักมากกว�าแม� 24 กิโลกรัม

  ประโยคสัญลักษณ� ........................................................................................................

  ตอบ พ�อหนัก .......................................................................................................................... กิโลกรัม

๖๒

๕๖

๘๑

50  +  12  =  

78  -  22  =  

57  +  24  =  
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๓๓๔

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวน หนึ่ง ตามแบบที่กำหนด

เฉลย
หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๓

ฝ.๒.๒๘ / ผ.๒๘

แบบฝกหัด 2.28

1 เขียนประโยคสัญลักษณ�และหาคําตอบ

1) โอ�มีเงิน 75 บาท เอ�มีเงิน 53 บาท เอ�มีเงินน�อยกว�าโอ�กี่บาท

  โจทย�ถาม เอ�มีเงินน�อยกว�าโอ�กี่บาท

  โจทย�บอก โอ�มีเงิน 75 บาท เอ�มีเงิน 53 บาท

  ประโยคสัญลักษณ� ............................................................................................................

  ตอบ เอ�มีเงินน�อยกว�าโอ� ................................................................................................ บาท

2)  ลุงดินเลี้ยงไก� 99 ตัว ลุงดินเลี้ยงเป�ดน�อยกว�าไก� 34 ตัว 

 ลุงดินเลี้ยงเป�ดกี่ตัว

  โจทย�ถาม ลุงดินเลี้ยงเป�ดกี่ตัว

  โจทย�บอก ลุงดินเลี้ยงไก� 99 ตัว ลุงดินเลี้ยงเป�ดน�อยกว�าไก� 34 ตัว

  ประโยคสัญลักษณ� ............................................................................................................

  ตอบ ลุงดินเลี้ยงเป�ด ........................................................................................................... ตัว

๒๒

๖๕

75  -  53  =  

99  -  34  =  

34 ตัวเป�ด ........... ตัว

ไก� 99 ตัว

?เอ�มีเงิน 53 บาท

โอ�มีเงิน 75 บาท
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๓๓๕

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๒๘ / ผ.๒๘

3)  แม�ค�าขายมะม�วงได� 59 กิโลกรัม แม�ค�าขายมะม�วงได�น�อยกว�า

 ฝรั่ง 34 กิโลกรัม แม�ค�าขายฝรั่งได�กี่กิโลกรัม

  โจทย�ถาม แม�ค�าขายฝรั่งได�กี่กิโลกรัม

  โจทย�บอก  แม�ค�าขายมะม�วงได� 59 กิโลกรัม แม�ค�าขายมะม�วงได�

น�อยกว�าฝรั่ง 34 กิโลกรัม

  ประโยคสัญลักษณ� .........................................................................................................

  ตอบ แม�ค�าขายฝรั่งได� .................................................................................................... กิโลกรัม

4)  ชั้น ป.1 มีนักเรียน 67 คน ชั้น ป.1 มีนักเรียนน�อยกว�าชั้น ป.2 14 คน 

ชั้น ป.2 มีนักเรียนกี่คน

  โจทย�ถาม ชั้น ป.2 มีนักเรียนกี่คน

  โจทย�บอก  ช้ัน ป.1 มีนักเรียน 67 คน ช้ัน ป.1 มีนักเรียนน�อยกว�า

   ช้ัน ป.2 14 คน

  ประโยคสัญลักษณ� ............................................................................................................

  ตอบ ชั้น ป.2 มีนักเรียน ................................................................................................ คน๘๑

59  +  34  =  

67  +  14  =  

34 กิโลกรัมมะม�วง 59 กิโลกรัม

ฝรั่ง ........... กิโลกรัม

14 คนนักเรียน ป.1 มี 67 คน

นักเรียน ป.2 มี ........... คน

๙๓

6202020L02.indd   335 3/25/19   1:06 PM



ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๓๓๖

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๒๘ / ผ.๒๘

5)  กุ�งทําคุกก้ีได� 45 ช้ิน กุ�งทําเค�กได�น�อยกว�าทําคุกก้ี 18 ช้ิน กุ�งทําเค�กได�ก่ีช้ิน

  โจทย�ถาม กุ�งทําเค�กได�กี่ชิ้น

  โจทย�บอก กุ�งทําคุกก้ีได� 45 ช้ิน กุ�งทําเค�กได�น�อยกว�าทําคุกก้ี 18 ช้ิน

  ประโยคสัญลักษณ� ..........................................................................................................

  ตอบ กุ�งทําเค�กได� ................................................................................................................ ชิ้น

6)  วันนี้เก็บไข�เป�ดได� 72 ฟอง เก็บได�น�อยกว�าเมื่อวาน 18 ฟอง เมื่อวาน

เก็บไข�เป�ดได�กี่ฟอง

  โจทย�ถาม เมื่อวานเก็บไข�เป�ดได�กี่ฟอง

  โจทย�บอก วันน้ีเก็บไข�เป�ดได� 72 ฟอง เก็บได�น�อยกว�าเม่ือวาน 18 ฟอง

  ประโยคสัญลักษณ� ..........................................................................................................

  ตอบ เมื่อวานเก็บไข�เป�ดได� ....................................................................................... ฟอง

7)  ในหนึ่งสัปดาห� พราวออมเงินได� 58 บาท พราวออมเงินได�น�อยกว�าพิม 

17 บาท พิมออมเงินได�กี่บาท

  โจทย�ถาม พิมออมเงินได�กี่บาท

  โจทย�บอก  ในหนึ่งสัปดาห� พราวออมเงินได�  58 บาท 

   พราวออมเงินได�น�อยกว�าพิม 17 บาท

  ประโยคสัญลักษณ� ........................................................................................................

  ตอบ พิมออมเงินได� ......................................................................................................... บาท

๒๗

๙๐

๗๕

45  -  18  =  

72  +  18  =  

58  +  17  =  
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๓๓๗

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวน หนึ่ง ตามแบบที่กำหนด

เฉลย
หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๓

ฝ.๒.๒๙ / ผ.๒๙

แบบฝกหัด 2.29

1 เขียนคําตอบลงในช�องว�าง

1)  เล็กมีรถของเล�น 17 คัน คุณตาให�เพ่ิมมาอีก ทําให�เล็กมีรถของเล�น 30 คัน 

คุณตาให�รถของเล�นเพิ่มมาอีกกี่คัน

  โจทย�ถาม คุณตาให�รถของเล�นเพิ่มมาอีกกี่คัน

  โจทย�บอก  เล็กมีรถของเล�น 17 คัน คุณตาให�เพิ่มมาอีก ทําให�เล็ก

มีรถของเล�น 30 คัน

  ประโยคสัญลักษณ� ...........................................................................................................

  หาคําตอบโดยใช�ความสัมพันธ�การบวกและการลบ

  เนื่องจาก .........................................................................................................................................

  ดังนั้น ..................................................................................................................................................

  ตอบ คุณตาให�รถของเล�นเพิ่มมาอีก ................................................................. คัน๑๓

30  -  17  =  

ของเล�น 17 คัน คุณตาให�เพิ่ม ........... คัน

ของเล�นทั้งหมด 30 คัน

17  +    =  30

17  +    =  30

13

13
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๓๓๘

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๒๙ / ผ.๒๙

2) แม�มีไข�ไก� 30 ฟอง ใช�ทําขนมไปจนเหลือไข�ไก� 13 ฟอง แม�ใช�ไข�ไก�ไปก่ีฟอง

  โจทย�ถาม แม�ใช�ไข�ไก�ไปกี่ฟอง

  โจทย�บอก แม�มีไข�ไก� 30 ฟอง ใช�ทําขนมไปจนเหลือไข�ไก� 13 ฟอง

  ประโยคสัญลักษณ� ............................................................................................................

  หาคําตอบโดยใช�ความสัมพันธ�การบวกและการลบ

  เนื่องจาก .........................................................................................................................................

  ดังนั้น ..................................................................................................................................................

  ตอบ แม�ใช�ไข�ไก�ไป ............................................................................................................... ฟอง

3)  หนังสือเล�มหนึ่งมี 72 หน�า แจนอ�านไปแล�วจนเหลือหน�าที่ไม�ได�อ�านอีก 

41หน�า แจนอ�านหนังสือไปแล�วกี่หน�า

  โจทย�ถาม แจนอ�านหนังสือไปแล�วกี่หน�า

  โจทย�บอก  หนังสือเล�มหนึ่งมี 72 หน�า แจนอ�านไปแล�วจนเหลือ

หน�าที่ไม�ได�อ�านอีก 41 หน�า

  ประโยคสัญลักษณ� ............................................................................................................

  หาคําตอบโดยใช�ความสัมพันธ�การบวกและการลบ

  เนื่องจาก .........................................................................................................................................

  ดังนั้น ..................................................................................................................................................

  ตอบ แจนอ�านหนังสือไปแล�ว ................................................................................... หน�า

ไข�ไก�ที่เหลือ 13 ฟอง ส�วนที่ใช�ไป ........... ฟอง

ไข�ไก� 30 ฟอง

๑๗

30  -  13  =  

30  -    =  13

30  -    =  13

17

17

๓๑

72  -  41  =  

72  -    =  41

72  -    =  42

31

31
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๓๓๙

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๒๙ / ผ.๒๙

4)  ตอนเช�าแม�ค�าขายไก�ย�างได� 43 ไม� ตอนบ�ายแม�ค�าต�องขายไก�ย�างอีกกี่ไม� 

จึงทําให�วันนี้แม�ค�าขายไก�ย�างได�ทั้งหมด 75 ไม� 

  ประโยคสัญลักษณ� ............................................................................................................

หาคําตอบโดยใช�ความสัมพันธ�การบวกและการลบ

เนื่องจาก .........................................................................................................................................

ดังนั้น ..................................................................................................................................................

  ตอบ ตอนบ�ายแม�ค�าต�องขายไก�ย�างอีก ......................................................... ไม�

5)  ในตะกร�ามีนมอยู� 42 ถุง มีนักเรียนหยิบนมไปดื่มจนเหลือนมในตะกร�า

8 ถุง มีนักเรียนหยิบนมไปดื่มกี่ถุง 

  ประโยคสัญลักษณ� ............................................................................................................

หาคําตอบโดยใช�ความสัมพันธ�การบวกและการลบ

เนื่องจาก .........................................................................................................................................

ดังนั้น ..................................................................................................................................................

  ตอบ มีนักเรียนหยิบนมไปดื่ม ................................................................................. ถุง

6)  ออยซ้ือขนมป�ง 12 ช้ิน จะต�องซ้ือขนมป�งอีกก่ีช้ิน จึงจะมีขนมป�งท้ังหมด

25 ชิ้น 

  ประโยคสัญลักษณ� ............................................................................................................

หาคําตอบโดยใช�ความสัมพันธ�การบวกและการลบ

เนื่องจาก .........................................................................................................................................

ดังนั้น ..................................................................................................................................................

  ตอบ จะต�องซ้ือขนมป�งอีก .............................................................................................. ชิ้น

75  -  43  =  

42  -  8  =  

25  -  12  =  

43  +    =  75

42  -    =  8

12  +    =  25

43  +    =  75

42  -    =  8

12  +    =  25

32

34

13

32

34

13

๓๒

๓๔

๑๓
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๓๔๐

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวน หนึ่ง ตามแบบที่กำหนด

เฉลย
หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๓

ฝ.๒.๓๐ / ผ.๓๐

แบบฝกหัด 2.30

1)  เดิมในโรงอาหารมีเก�าอี้จํานวนหนึ่ง นักเรียนยกมาเพิ่ม 16 ตัว ทําให�มี

เก�าอี้ 48 ตัว เดิมในโรงอาหารมีเก�าอี้กี่ตัว

  โจทย�ถาม เดิมในโรงอาหารมีเก�าอี้กี่ตัว

  โจทย�บอก  เดิมในโรงอาหารมีเก�าอี้จํานวนหนึ่ง นักเรียนยกมาเพิ่ม 

16 ตัว ทําให�มีเก�าอี้ 48 ตัว

  ประโยคสัญลักษณ� ............................................................................................................

หาคําตอบโดยใช�ความสัมพันธ�การบวกและการลบ

เนื่องจาก .........................................................................................................................................

ดังนั้น ..................................................................................................................................................

  ตอบ เดิมในโรงอาหารมีเก�าอี้ ................................................................................... ตัว

เก�าอี้เดิมในโรงอาหาร ........... ตัว เพิ่มมา 16 ตัว

เก�าอี้ 48 ตัว

๓๒

48  -  16  =  

  +  16  =  48

  +  16  =  48

32

32

1 เขียนคําตอบลงในช�องว�าง
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๓๔๑

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๓๐ / ผ.๓๐

2) นานิมีอายุกี่ป� ถ�าป�นี้น�องอายุ 16 ป� และนานิอายุมากกว�าน�อง 9 ป�

  โจทย�ถาม นานิมีอายุกี่ป�

  โจทย�บอก  ถ�าป�นี้น�องอายุ 16 ป� และนานิอายุมากกว�าน�อง 9 ป�

  ประโยคสัญลักษณ� ............................................................................................................

หาคําตอบโดยใช�ความสัมพันธ�การบวกและการลบ

 เนื่องจาก .........................................................................................................................................

ดังนั้น ..................................................................................................................................................

  ตอบ นานิมีอายุ ...................................................................................................................... ป�

3)  เม่ือวานร�านตัดผมมีลูกค�าก่ีคน ถ�าวันน้ีมีลูกค�า 18 คน และรวมท้ังสองวัน

มีลูกค�า 62 คน

  โจทย�ถาม เมื่อวานร�านตัดผมมีลูกค�ากี่คน

  โจทย�บอก  ถ�าวันนี้มีลูกค�า 18 คน และรวมสองวันมีลูกค�า 62 คน

  ประโยคสัญลักษณ� ............................................................................................................

หาคําตอบโดยใช�ความสัมพันธ�การบวกและการลบ

เนื่องจาก .........................................................................................................................................

ดังนั้น ..................................................................................................................................................

  ตอบ เมื่อวานร�านตัดผมมีลูกค�า ............................................................................. คน

๒๕

๔๔

9  +  16  =  

62  -  18  =  

  -  16  =  9

  +  18  =  62

  -  16  =  9

  +  18  =  62

25

44

25

44

9 ป�อายุน�อง 16 ป�

อายุนานิ ........... ป�
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๓๔๒

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๓๐ / ผ.๓๐

4)  ลุงมีต�นมะม�วงอยู�แล�ว ซื้อต�นมะม�วงมาเพิ่มอีก 25 ต�น จึงจะทําให�มีต�น

มะม�วงทั้งหมด 43 ต�น ลุงมีต�นมะม�วงอยู�แล�วกี่ต�น

  ประโยคสัญลักษณ� ............................................................................................................

  หาคําตอบโดยใช�ความสัมพันธ�การบวกและการลบ

  เนื่องจาก .........................................................................................................................................

  ดังนั้น ..................................................................................................................................................

  ตอบ ลุงมีต�นมะม�วงอยู�แล�ว ....................................................................................... ต�น

5)  พ�อต�องซื้อกล�วยทอดกี่บาท ถ�าพ�อซื้อมันทอด 35 บาท และพ�อจ�ายเงิน

ค�ากล�วยทอดและมันทอดทั้งหมด 85 บาท 

  ประโยคสัญลักษณ� ...........................................................................................................

  หาคําตอบโดยใช�ความสัมพันธ�การบวกและการลบ

  เนื่องจาก .........................................................................................................................................

  ดังนั้น ..................................................................................................................................................

  ตอบ พ�อซื้อกล�วยทอด .................................................................................................... บาท

6)  นัทเล้ียงปลาทองมากกว�าปลาหางนกยูง 17 ตัว ถ�านัทเล้ียงปลาหางนกยูง 

48 ตัว นัทเลี้ยงปลาทองกี่ตัว 

  ประโยคสัญลักษณ� ............................................................................................................

  หาคําตอบโดยใช�ความสัมพันธ�การบวกและการลบ

  เนื่องจาก .........................................................................................................................................

  ดังนั้น ..................................................................................................................................................

  ตอบ นัทเลี้ยงปลาทอง .................................................................................................... ตัว

43  -  25  =  

85  -  35  =  

17  +  48  =  

  +  25  =  43

  +  35  =  85

  -  48  =  17

  +  25  =  43

  +  35  =  85

  -  48  =  17

18

50

65

18

50

65

๑๘

๕๐

๖๕
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๓๔๓

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวน หนึ่ง ตามแบบที่กำหนด

เฉลย
หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๓

ฝ.๒.๓๑ / ผ.๓๑

แบบฝกหัด 2.31

1 เขียนส�วนที่โจทย�ถามเพื่อสร�างเป�นโจทย�ป�ญหา และเขียน

ประโยคสัญลักษณ�

1)

โจทย�ป�ญหาการบวก

 ........................................................................................................................................................................................

 ........................................................................................................................................................................................

 ........................................................................................................................................................................................

ประโยคสัญลักษณ�  .......................................................................................................................

โจทย�ป�ญหาการลบ

 ..................................................................................................................................................................................

 ..................................................................................................................................................................................

 ..................................................................................................................................................................................

ประโยคสัญลักษณ�  .......................................................................................................................

ชั้นวางรองเท�ามีรองเท�าสีขาววางอยู� 5 คู� รองเท�าสีต�าง ๆ อีก 7 คู�

ชั้นวางรองเทามีรองเทาทั้งหมดกี่คู

ช้ันวางรองเท�ามีรองเท�าสีขาววางอยู� 5 คู� รองเท�าสีต�าง ๆ อีก 7 คู�

ชั้นวางรองเท�ามีรองเท�าสีขาวน�อยกว�ารองเท�าสีต�าง ๆ กี่คู�

5  +  7  =  

7  -  5  =  

คําตอบขึ้นอยู�กับดุลยพินิจของครู
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๓๔๔

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๓๑ / ผ.๓๑

2)

โจทย�ป�ญหาการบวก

 ........................................................................................................................................................................................

 ........................................................................................................................................................................................

 ........................................................................................................................................................................................

ประโยคสัญลักษณ�  .......................................................................................................................

โจทย�ป�ญหาการลบ

 ..................................................................................................................................................................................

 ..................................................................................................................................................................................

 ..................................................................................................................................................................................

ประโยคสัญลักษณ�  .......................................................................................................................

ฟาร�มแห�งหนึ่งมีแกะสีขาว 16 ตัว และแกะสีดํา 10 ตัว

ฟาร�มแห�งนี้มีแกะทั้งหมดกี่ตัว

ฟาร�มแห�งหนึ่งมีแกะสีขาว 16 ตัว และแกะสีดํา 10 ตัว

ฟาร�มแห�งนี้มีแกะสีขาวมากกว�าแกะสีดํากี่ตัว

16  -  10  =  

16  +  10  =  

คําตอบขึ้นอยู�กับดุลยพินิจของครู
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๓๔๕

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๓๑ / ผ.๓๑

3)

โจทย�ป�ญหาการบวก

 ........................................................................................................................................................................................

 ........................................................................................................................................................................................

 ........................................................................................................................................................................................

ประโยคสัญลักษณ�  .......................................................................................................................

โจทย�ป�ญหาการลบ

 ..................................................................................................................................................................................

 ..................................................................................................................................................................................

 ..................................................................................................................................................................................

ประโยคสัญลักษณ�  .......................................................................................................................

ต�นส�มออกผล 25 ผล และต�นแอปเป�ลออกผล 20 ผล

ต�นส�มและต�นแอปเป�ลออกผลรวมกันทั้งหมดกี่ผล

ต�นส�มออกผล 25 ผล และต�นแอปเป�ลออกผล 20 ผล

ต�นส�มออกผลมากกว�าต�นแอปเป�ลกี่ผล

25  -  20  =  

25  +  20  =  

คําตอบขึ้นอยู�กับดุลยพินิจของครู
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๓๔๖

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๓๑ / ผ.๓๑

4)

โจทย�ป�ญหาการบวก

 ........................................................................................................................................................................................

 ........................................................................................................................................................................................

 ........................................................................................................................................................................................

ประโยคสัญลักษณ�  .......................................................................................................................

โจทย�ป�ญหาการลบ

 ..................................................................................................................................................................................

 ..................................................................................................................................................................................

 ..................................................................................................................................................................................

ประโยคสัญลักษณ�  .......................................................................................................................

ลานจอดรถมีรถกระบะจอดอยู� 28 คัน มีรถเก�ง 39 คัน

ลานจอดรถมีรถกระบะและรถเก�งจอดอยู�ทั้งหมดกี่คัน

ลานจอดรถมีรถกระบะจอดอยู� 28 คัน มีรถเก�ง 39 คัน

ลานจอดรถมีรถกระบะน�อยกว�ารถเก�งกี่คัน

39  -  28  =  

28 +  39  =  

คําตอบขึ้นอยู�กับดุลยพินิจของครู
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๓๔๗

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 2

1 เขียนตัวเลขฮินดูอารบิกแสดงจำนวน หนึ่ง ตามแบบที่กำหนด

เฉลย
หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๓

ฝ.๒.๓๒ / ผ.๓๒

แบบฝกหัด 2.32

1 สร�างโจทย�การบวกและการลบจากประโยคสัญลักษณ�

 1. 49  -  14  =  
  ........................................................................................................................................................................................

  ........................................................................................................................................................................................

  ........................................................................................................................................................................................

  ........................................................................................................................................................................................

 

 2. 35  +  51  =  
  ........................................................................................................................................................................................

  ........................................................................................................................................................................................

  ........................................................................................................................................................................................

  ........................................................................................................................................................................................

 

 3. 62  -  27  =  
  ........................................................................................................................................................................................

  ........................................................................................................................................................................................

  ........................................................................................................................................................................................

  ........................................................................................................................................................................................

 

ตัวอย�างคําตอบ  แจ็คมีลูกบอลสีแดง 49 ลูก มีลูกบอลสีเขียว 

14 ลูก แจ็คมีลูกบอลสีแดงมากกว�าลูกบอล

สีเขียวอยู�กี่ลูก

ตัวอย�างคําตอบ  เจเลี้ยงไก� 35 ตัว เลี้ยงเป�ด 51 ตัว เจเลี้ยงไก�

และเป�ดทั้งหมดกี่ตัว

ตัวอย�างคําตอบ  ขิงมีเงิน 62 บาท เข�มมีเงินน�อยกว�าขิง 27 บาท 

เข�มมีเงินกี่บาท
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู (สําหรับครูผูสอน) กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)

๓๔๘

8

9

10

เขียนรูปที่แสดงจำนวน หนึ่ง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สอง แล�วระบายสีหรือแรเงา

เขียนรูปที่แสดงจำนวน สาม แล�วระบายสีหรือแรเงา

สถาบันส�งเสริมการสอนวิทยาศาสตร�และเทคโนโลยี (สสวท.)
๑๒

หน�วยที่ ๒ การดำเนินการของจำนวน ฝ.๒.๓๒ / ผ.๓๒

 4. 49  +  38  =  
  ........................................................................................................................................................................................

  ........................................................................................................................................................................................

  ........................................................................................................................................................................................

  ........................................................................................................................................................................................

 

 5. 80  -  41  =  
  ........................................................................................................................................................................................

  ........................................................................................................................................................................................

  ........................................................................................................................................................................................

  ........................................................................................................................................................................................

 

 3. 55  +  35  =  
  ........................................................................................................................................................................................

  ........................................................................................................................................................................................

  ........................................................................................................................................................................................

  ........................................................................................................................................................................................

 

ตัวอย�างคําตอบ  ป�านทําขนมตาลได� 49 ชิ้น ทําขนมตาลได�

น�อยกว�าขนมกล�วย 38 ชิ้น 

 ป�านทําขนมกล�วยได�กี่ชิ้น

ตัวอย�างคําตอบ  ตูนมีมะพร�าว 80 ผล  แบ�งขายไป 41 ผล 

 ตูนเหลือมะพร�าวกี่ผล

ตัวอย�างคําตอบ  ก�องเลี้ยงปลาหางนกยูง 55 ตัว 

 เลี้ยงปลาหางนกยูงน�อยกว�าปลาสอด 35 ตัว

 ก�องเลี้ยงปลาสอดกี่ตัว

คําตอบขึ้นอยู�กับดุลยพินิจของครู
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ภาคผนวก ข
แบบประเมินทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์
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ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (ส�ำหรับครูผู้สอน) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ ๒  ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑  (ฉบับปรับปรุง)
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คณะผู้จัดทำ�

ที่ปรึกษามูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม ในพระบรมราชูปถัมภ์
พลเอกดาว์พงษ์  รัตนสวุรรณ	� ประธานกรรมการบริหารมูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม

ในพระบรมราชูปถัมภ์

รองศาสตราจารย์นราพร  จันทร์โอชา	� รองประธานกรรมการบริหารมูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม

ในพระบรมราชูปถัมภ์

นายอนสุรณ์  ฟูเจริญ	 ผู้ช่วยเลขาธิการมูลนิธิการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม 

	 ในพระบรมราชูปถัมภ์

ที่ปรึกษาสำ�นักงานโครงการสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ
นายสมเกียรติ  ชอบผล	 ที่ปรึกษาสำ�นักงานโครงการสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ

นายสุชาติ  วงศ์สุวรรณ	 ข้าราชการบำ�นาญ อดีตผู้ตรวจราชการกระทรวงศึกษาธิการ

ที่ปรึกษาสำ�นักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
นายบุญรักษ์  ยอดเพชร	 เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

นายสนิท  แย้มเกษร	 รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

นายอัมพร  พินะสา	 รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

ที่ปรึกษาสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
ศาสตราจารย์ชูกิจ  ลิมปิจำ�นงค์	 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

นายศรเทพ  วรรณรัตน	์ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

นางสาวกุศลิน  มุสิกุล 	 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ผู้รับผิดชอบโครงการ
นางนิรมล  ตู้จินดา	 ผู้เชี่ยวชาญด้านพัฒนาหลักสูตรและการเรียนรู้

	 สำ�นักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน

นางสาวกานจุลี  ปัญญาอินทร์	 นักวิชาการศึกษาชำ�นาญการพิเศษ 

	 สำ�นักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
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คณะทำ�งาน
นางเนาวรัตน์  ตันติเวทย์	 ข้าราชการบำ�นาญ โรงเรียนอนุบาลวัดนางนอง

นางนงลักษณ์  ศรีสุวรรณ	 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

รองศาสตราจารย์มัณฑนี  กุฎาคาร	 ข้าราชการบำ�นาญ  โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย

	 ศรีนครินทรวิโรฒประสานมิตร (ฝ่ายมัธยม)

นางต้องตา  สมใจเพ็ง	 คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์

นางสาวกนิษฐา  เชาว์วัฒนกุล	 คณะศึกษาศาสตร์และพัฒนศาสตร์

	 มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตกำ�แพงแสน

นายสมเกียรติ  เพ็ญทอง	 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

นางสาวภัทรวดี  หาดแก้ว	 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

นางณัตตยา  มังคลาสิร	ิ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

นางสา  จิ๋วประดิษฐ์กุล	 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

คณะบรรณาธิการกิจ
นางเนาวรัตน์  ตันติเวทย์	 ข้าราชการบำ�นาญ โรงเรียนอนุบาลวัดนางนอง

นางสาวภัทรวดี  หาดแก้ว	 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ฝ่ายสนับสนุนวิชาการ
นางสาวละออ  เจริญศร	ี สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ออกแบบรูปเล่ม
องค์การค้าของ สกสค.
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