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เรื่อง น าเสนอผลงาน

รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี



เรื่อง
น าเสนอผลงาน



1. เขียนรายงานและน าเสนอผลงานให้เหมาะสม
2. น าเสนอรายละเอียดขั้นตอนการแก้ปัญหา           
ได้ชัดเจนสื่อสารให้ผู้อื่นเข้าใจ

จุดประสงค์การเรียนรู้





นักเรียนแต่ละกลุ่มศึกษา
ใบความรู้ที่ 7.1

เรื่อง การท ารายงานและน าเสนอผลงาน





ดาวน์โหลดใบกิจกรรม
ได้จาก www.dltv.ac.th

ท ารายงานและน าเสนอผลงาน

ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มเขียนรายงาน           
ออกมาเป็นรูปเล่ม จัดท าโปสเตอร์             

(ลงในกระดาษปรู๊ฟหรือรูปแบบอ่ืน ๆ)             
และน าเสนอผลงานด้วยวาจา 



สรุปบทเรียนในชั่วโมง

การน าเสนอผลงานเป็นการ
สื่ อ ส า ร ให้ ผู้ อื่ น เ ข้ า ใ จ เ กี่ ย วกั บ
กระบวนการแก้ปัญหา ซึ่งสามารถ
ท าได้หลายวิธี



น าเสนอผลงาน ให้เวลาแต่ละกลุ่ม
น าเสนอ กลุ่มละ 5-7 นาที และให้

เพื่อน ๆ ซักถามและให้ข้อเสนอแนะ



กิจกรรมที่ได้ท ามาทั้งหมด
ในหน่วยการเรียนรู้ที่ 2
นักเรียนได้เรียนรู้อะไรบ้าง



การแก้ปัญหาตามกระบวนการออกแบบ                           
เชิงวิศวกรรม จะช่วยให้ผู้ปฏิบัติงาน                         
ท างานอย่างเป็นขั้นตอน มีการวางแผน                         
ก่อนลงมือแก้ปัญหา



สรุปบทเรียนในชั่วโมง

การแก้ปัญหาตามกระบวนการ
ออกแบบเชิ งวิศวกรรม จะช่วยให้
ผู้ปฏิบัติงานท างานอย่างเป็นขั้นตอน           
มีการวางแผนก่อนลงมือแก้ปัญหา



สรุปบทเรียนในชั่วโมง

มีการใช้แนวคิดแบบลีนในการช่วย     
ระบุปัญหา ช่วยลดข้อผิดพลาด หากน าไป
ประยุกต์ใช้แก้ปัญหาในชุมชน จะช่วยให้           
เ กิ ด แ น ว ท า ง ก า ร แ ก้ ปั ญ ห า ที่ ต ร ง กั บ               
ความต้องการของผู้ใช้งาน 



สรุปบทเรียนในชั่วโมง

จากที่นักเรียนแต่ละกลุ่มได้หาทาง
แก้ปัญหาจากปัญหาที่ แต่ละกลุ่ ม ได้ ไป   
ส ารวจมา ท าให้เกิดประโยชน์ต่อตนเอง         
และสั งคมเป็นการน าสิ่ งที่ เ รี ยนรู้ มาใช้         
กับชีวิตประจ าวัน


