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เรื่อง ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา (2)

รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี





1. เลือกวิธีการออกแบบที่สอดคล้องกับแนวทางการแก้ปัญหา

2. อธิบายเหตุผลในการเลือกใช้วัสดุ เครื่องมือ กลไกไฟฟ้า  
อิเล็กทรอนิกส์ที่ใช้กับแนวทางการแก้ปัญหา

จุดประสงค์การเรียนรู้





นักเรียนแต่ละกลุ่มศึกษา
ใบความรู้ที่ 4.1 เรื่อง การออกแบบ















ดาวน์โหลดใบกิจกรรม
ได้จาก www.dltv.ac.th

ออกแบบกัน
ค าชี้แจง
จากแนวทางการแก้ปัญหาที่ได้เลือกจาก          
ใบกิจกรรมที่ 3.1  เรื่อง หาวิธีแก้ปัญหา            
ให้ออกแบบชิ้นงานหรือวิธีการที่หลากหลาย 
พร้อมอธิบายประเด็นที่ส าคัญ
ของแบบร่างนั้น ๆ 
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การออกแบบชิ้นงานหรือวิธีการ
มีประโยชน์อย่างไรบ้างในการท างาน



สรุปบทเรียนในชั่วโมง

การออกแบบชิ้นงานหรือวิธีการท าให้รู้รายละเอียด     
และข้อมูลในการสร้างชิ้นงานหรือวิธีการ รวมทั้งเป็นการสรุป
และถ่ ายทอดแนวคิ ด ให้ ผู้ อื่ น เ ข้ า ใ จ  ลดข้ อผิ ดพลาด             
ในการท างาน และสามารถน าไปใช้เป็นแบบในการสร้าง       
หรือด าเนินการในขั้นตอนต่อไปได้



เรื่อง
วางแผนการท างาน

บทเรียนครั้งต่อไป



สิ่งที่ต้องเตรียม

- ใบความรู้ที่ 5.1 เรื่อง วางแผนและสร้าง

- ใบกิจกรรมที่ 5.1 เรื่อง วางแผนและสร้างกัน


