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เรื่อง ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา (1)

รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี





1. เลือกวิธีการออกแบบที่สอดคล้องกับแนวทางการแก้ปัญหา

2. อธิบายเหตุผลในการเลือกใช้วัสดุ เครื่องมือ กลไกไฟฟ้า  
อิเล็กทรอนิกส์ที่ใช้กับแนวทางการแก้ปัญหา

จุดประสงค์การเรียนรู้



นักเรียนแต่ละกลุ่มจับบัตรค า กลุ่มละ 2 ใบ
แล้วน าไปคิดสร้างเป็นผลิตภัณฑ์ใหม่พร้อมตั้งชื่อผลิตภัณฑ์ 

และบอกวิธีการใช้งาน และวาดแบบร่างผลิตภัณฑ์ใหม่
ลงในกระดาษ A4 ให้เวลาท ากิจกรรม 10 นาที 

ดาวน์โหลดใบกิจกรรมได้จาก 

www.dltv.ac.th

“ออกแบบสุดสร้างสรรค”์ 



ใบชา ลิ้นจี่

กาแฟ สตรอเบอรี

เชือก ผักกะหล่ าปลี

เสื้อ หมวก

รถจักรยาน รองเท้า

กระเป๋า ดินสอ

บัตรค าจะมี 2 กล่อง ให้จับออกมากล่องละ 1 ใบ

กล่องที่ 1 กล่องที่ 2
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การจะสร้างชิ้นงานหรือวิธีการใด
เพื่ อ แก้ ปัญหา ได้ นั้ น  ต้ อ งอาศั ย
ความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบ



นั ก เ รี ย น แ ต่ ล ะ ก ลุ่ ม น า แ น ว ท า ง         

การแก้ปัญหาที่นักเรียนเลือกไว้ในคาบที่แล้ว 

มาออกแบบชิ้นงานหรือวิธีการที่หลากหลาย 

พร้อมอธิบายประเด็นที่ส าคัญของแบบร่าง

นั้น ๆ



หากต้องการสร้างชิ้นงานหรือวิธีการ
ให้เสร็จอย่างรวดเร็วและเกิดข้อผิดพลาด

น้อยที่สุดต้องท าอย่างไร



การบอกรายละเอียดในการออกแบบ เช่น วัสดุที่ใช้สร้าง 
ขนาดของชิ้นงานที่ออกแบบ และเขียนอธิบายแนวคิดใน
การออกแบบ เพื่อสามารถเห็นแนวคิดและวิธีการท างาน
ของชิ้นงานหรือวิธีการนั้นและยังสามารถท างานเสร็จตาม

เวลาที่วางแผนไว้



นักเรียนแต่ละกลุ่มศึกษา
ใบความรู้ที่ 4.1 เรื่อง การออกแบบ



































นั ก เ รี ย น แ ต่ ล ะ ก ลุ่ ม น า แ น ว ท า ง         

การแก้ปัญหาที่นักเรียนเลือกไว้ในคาบที่แล้ว 

มาออกแบบชิ้นงานหรือวิธีการที่หลากหลาย 

พร้อมอธิบายประเด็นที่ส าคัญของแบบร่าง

นั้น ๆ



ดาวน์โหลดใบกิจกรรม
ได้จาก www.dltv.ac.th

ออกแบบกัน
ค าชี้แจง
จากแนวทางการแก้ปัญหาที่ได้เลือกจาก          
ใบกิจกรรมที่ 3.1  เรื่อง หาวิธีแก้ปัญหา            
ให้ออกแบบชิ้นงานหรือวิธีการที่หลากหลาย 
พร้อมอธิบายประเด็นที่ส าคัญ
ของแบบร่างนั้น ๆ 



ดาวน์โหลดใบกิจกรรม
ได้จาก www.dltv.ac.th

ออกแบบกัน
ค าชี้แจง
จากแนวทางการแก้ปัญหาที่ได้เลือกจาก          
ใบกิจกรรมที่ 3.1  เรื่อง หาวิธีแก้ปัญหา            
ให้ออกแบบชิ้นงานหรือวิธีการที่หลากหลาย 
พร้อมอธิบายประเด็นที่ส าคัญ
ของแบบร่างนั้น ๆ 



ดาวน์โหลดใบกิจกรรม
ได้จาก www.dltv.ac.th

ออกแบบกัน
ค าชี้แจง
จากแนวทางการแก้ปัญหาที่ได้เลือกจาก          
ใบกิจกรรมที่ 3.1  เรื่อง หาวิธีแก้ปัญหา            
ให้ออกแบบชิ้นงานหรือวิธีการที่หลากหลาย 
พร้อมอธิบายประเด็นที่ส าคัญ
ของแบบร่างนั้น ๆ 



ดาวน์โหลดใบกิจกรรม
ได้จาก www.dltv.ac.th

ออกแบบกัน
ค าชี้แจง
จากแนวทางการแก้ปัญหาที่ได้เลือกจาก          
ใบกิจกรรมที่ 3.1  เรื่อง หาวิธีแก้ปัญหา            
ให้ออกแบบชิ้นงานหรือวิธีการที่หลากหลาย 
พร้อมอธิบายประเด็นที่ส าคัญ
ของแบบร่างนั้น ๆ 



การออกแบบชิ้นงานหรือวิธีการแก้ปัญหาสามารถท า
ได้หลายรูปแบบ เช่น การเขียนภาพร่าง การเขียนแผนภาพ 
การเขียนผังงาน การเขียนอธิบายเป็นขั้นตอน 



เรื่อง

ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา (2)

บทเรียนครั้งต่อไป



สิ่งที่ต้องเตรียม

- ใบความรู้ที่ 4.1 เรื่อง การออกแบบ
- ใบกิจกรรมที่ 4.1 เรื่อง ออกแบบกัน



การออกแบบชิ้ น งานหรื อวิ ธี ก ารจะท า ให้ เ ร า            
รู้รายละเอียดและข้อมูลในการสร้างชิ้นงานหรือวิธีการ
รวมทั้งเป็นการสรุปและถ่ายทอดแนวคิดให้ผู้อื่นเข้าใจ     
ลดข้อผิดพลาดในการท างาน และสามารถน าไปใช้เป็นแบบ
ในการสร้างหรือด าเนินการในขั้นตอนต่อไปได้



ชื่อผลิตภัณฑ์
......................................................... 
วิธีการใช้งาน
.........................................................
.........................................................
.........................................................

“ออกแบบสุดสร้างสรรค”์ 


