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เรื่อง แนวทางการแก้ปัญหา

รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี





1. ระบุแนวทางการแก้ปัญหาได้หลากหลายตรงประเด็น 
โดยใช้ความรู้และข้อมูลที่เกี่ยวข้องและไม่ละเมิดทรัพย์สิน
ทางปัญญา
2. วิเคราะห์และเลือกแนวทางการแก้ปัญหาที่เหมาะสม
กับปัญหาที่ต้องการแก้ไข

จุดประสงค์การเรียนรู้



กิจกรรมในคาบท่ีแล้วนักเรียน
ได้เรียนรู้เรื่องอะไรบ้าง 



กิจกรรม

นักเรียนแต่ละกลุ่มน าข้อมูลที่ได้จากการลงพื้นที่มาระบุปัญหา
และสาเหตุของปัญหาที่พบ และเลือกปัญหา

ที่ต้องการแก้ไข 1 ประเด็น จากนั้นท าการสรุปขอบเขต
ของปัญหาที่ต้องการแก้ไข

ดาวน์โหลดใบกิจกรรมได้จาก 

www.dltv.ac.th



นักเรียนแต่ละกลุ่มศึกษา
- ใบความรู้ที่ 3.1 เรื่อง แนวทางการแก้ปัญหา 
- ใบความรู้ที่ 3.2 เรื่อง ทรัพยากรทางเทคโนโลยี 
- ใบความรู้ที่ 3.3 เรื่อง ข้อก าหนดในการ
ใช้ผลงานต่าง ๆ



เรื่อง แนวทางการแก้ปัญหา









ดาวน์โหลดใบกิจกรรมได้จาก 
www.dltv.ac.th

หาวิธีแก้ปัญหา
ค าชี้แจง 
จากปัญหาที่แต่ละกลุ่มเลือกในใบกิจกรรมที่ 2.1 เรื่อง ปัญหาคือ
อะไร ให้ก าหนดประเด็นในการรวบรวมข้อมูล จากนั้นรวบรวม
ข้อมูลที่เกี่ยวข้องและแนวทางการแก้ปัญหาพร้อมอ้างอิงแหล่ง
ที่มาให้ชัดเจน จากนั้นคัดเลือกแนวทางการแก้ปัญหา



ดาวน์โหลดใบกิจกรรมได้จาก 
www.dltv.ac.th

หาวิธีแก้ปัญหา
ค าชี้แจง 
จากปัญหาที่แต่ละกลุ่มเลือกในใบกิจกรรมที่ 2.1 เรื่อง ปัญหาคือ
อะไร ให้ก าหนดประเด็นในการรวบรวมข้อมูล จากนั้นรวบรวม
ข้อมูลที่เกี่ยวข้องและแนวทางการแก้ปัญหาพร้อมอ้างอิงแหล่ง
ที่มาให้ชัดเจน จากนั้นคัดเลือกแนวทางการแก้ปัญหา



อ่านผลการท าใบกิจกรรมที่ 3.1

ของกลุ่มอื่น และท าการระดมความคิดเห็น

และเสนอแนะประเด็นที่ควรปรับปรุงแก้ไข

ให้กับกลุ่มเจ้าของผลงาน 



น าเสนอ 

ใบกิจกรรมที่ 3.1



ค าถามชวนคิด

การหาแนวทางการแก้ปัญหา
ต้องท าอย่างไรบ้าง



แนวค าตอบ

รวบรวมข้อมูลและคัดเลือกแนวคิด 
มีการก าหนดประเด็นที่ใช้ใน

การรวบรวมข้อมูล



การหาแนวทางการแก้ปัญหาจะต้องมีการ
รวบรวมข้อมูลและคัดเลือกแนวคิด โดยมีการก าหนด
ประเด็นที่ใช้ในการรวบรวมข้อมูล ซึ่งการรวบรวม
ข้อมูลท าได้หลายวิธี



เ ช่ น  การสอบถามผู้ รู้ ค้ นหาจากอิ น เทอร์ เ น็ ต        
แหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ และการระดมความคิด เมื่อรวบรวม
ข้อมูลแล้ว ต้องมีการคัดเลือกแนวคิดว่าจะใช้วิธี ใด
แก้ปัญหาหรือคิดวิธีใหม่ต้องไม่ละเมิดทรัพย์สินทางปัญญา
และมีการอ้างอิงแหล่งที่มาของข้อมูล



เรื่อง

ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา 1

บทเรียนครั้งต่อไป



สิ่งที่ต้องเตรียม

- บัตรค ากิจกรรมออกแบบสุดสร้างสรรค์
- ใบความรู้ที่ 4.1 เรื่อง การออกแบบ
- ใบกิจกรรมที่ 4.1 เรื่อง ออกแบบกัน


