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เรื่อง รวบรวมข้อมูลและแนวคิด
ที่เกี่ยวข้องกับปัญหา

รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี





กิจกรรมในคาบท่ีแล้วนักเรียน
ได้เรียนรู้เรื่องอะไรบ้าง 



กิจกรรม

นักเรียนแต่ละกลุ่มน าข้อมูลที่ได้จากการลงพื้นที่มาระบุปัญหา
และสาเหตุของปัญหาที่พบ และเลือกปัญหา

ที่ต้องการแก้ไข 1 ประเด็น จากนั้นท าการสรุปขอบเขต
ของปัญหาที่ต้องการแก้ไข

ดาวน์โหลดใบกิจกรรมได้จาก 

www.dltv.ac.th



ดาวน์โหลดใบกิจกรรมได้จาก www.dltv.ac.th

ปัญหาคืออะไร
ค าชี้แจง 

จากใบกิจกรรมที่ 1.1 เรื่อง เตรียมตัวระบุปัญหา
ให้นักเรียนระบุปัญหา และข้อมูลที่ได้จากการส ารวจ 

สังเกต และสัมภาษณ์



ดาวน์โหลดใบกิจกรรมได้จาก www.dltv.ac.th

ปัญหาคืออะไร
ค าชี้แจง 

จากใบกิจกรรมที่ 1.1 เรื่อง เตรียมตัวระบุปัญหา
ให้นักเรียนระบุปัญหา และข้อมูลที่ได้จากการส ารวจ 

สังเกต และสัมภาษณ์



เมื่อแต่ละกลุ่มเลือกปัญหาและสรุปขอบเขต
ปัญหาที่สนใจได้แล้วคาบถัดไปจะมารวบรวม
ข้อมูลและเลือกแนวคิดเพื่อหา
แนวทางการแก้ปัญหา



1. ระบุแนวทางการแก้ปัญหาได้หลากหลายตรงประเด็น 
โดยใช้ความรู้และข้อมูลที่เกี่ยวข้องและไม่ละเมิดทรัพย์สิน
ทางปัญญา
2. วิเคราะห์และเลือกแนวทางการแก้ปัญหาที่เหมาะสม
กับปัญหาที่ต้องการแก้ไข

จุดประสงค์การเรียนรู้



ค าถามชวนคิด

หากนักเรียนต้องการหาวิธีการแก้ปัญหา
และอยากได้ข้อมูลเพิ่มเติม

นักเรียนต้องท าอย่างไร 



แนวค าตอบ

หาข้อมูลเพิ่มเติม จากการสืบค้น
ในอินเทอร์เน็ต หนังสือ วารสาร บทความ



ค าถามชวนคิด

ปัญหาที่เลือกไว้ในใบกิจกรรมที่ 2.1 นั้น
สามารถหาแนวทางการแก้ปัญหา

จากแหล่งข้อมูลใดได้บ้าง 



นักเรียนแต่ละกลุ่มศึกษา
- ใบความรู้ที่ 3.1 เรื่อง แนวทางการแก้ปัญหา 
- ใบความรู้ที่ 3.2 เรื่อง ทรัพยากรทางเทคโนโลยี 
- ใบความรู้ที่ 3.3 เรื่อง ข้อก าหนดในการ
ใช้ผลงานต่าง ๆ



เรื่อง แนวทางการแก้ปัญหา











































เติมเต็มและชื่นใจได้เลือกปัญหาที่ตนเองสนใจ
จากการไปส ารวจ สังเกต และสัมภาษณ์ ท าการ
รวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้อง เพื่อหาวิธีการแก้ปัญหา 
และเลือกแนวทางการแก้ปัญหาที่เหมาะสม



โดยค านึงถึงทรัพยากรทางเทคโนโลยีที่มีอยู่ และ
การน าข้อความหรือรูปภาพของผู้อื่นมาใช้ต้องได้รับ
อ นุ ญ า ต ห รื อ อ้ า ง อิ ง แ ห ล่ ง ที่ ม า ใ ห้ ชั ด เ จ น 
ตามข้อก าหนดในการน ามาใช้งาน



ดาวน์โหลดใบกิจกรรมได้จาก 
www.dltv.ac.th

หาวิธีแก้ปัญหา
ค าชี้แจง 
จากปัญหาที่แต่ละกลุ่มเลือกในใบกิจกรรมที่ 2.1 เรื่อง ปัญหาคือ
อะไร ให้ก าหนดประเด็นในการรวบรวมข้อมูล จากนั้นรวบรวม
ข้อมูลที่เกี่ยวข้องและแนวทางการแก้ปัญหาพร้อมอ้างอิงแหล่ง
ที่มาให้ชัดเจน จากนั้นคัดเลือกแนวทางการแก้ปัญหา



ดาวน์โหลดใบกิจกรรมได้จาก 
www.dltv.ac.th

หาวิธีแก้ปัญหา
ค าชี้แจง 
จากปัญหาที่แต่ละกลุ่มเลือกในใบกิจกรรมที่ 2.1 เรื่อง ปัญหาคือ
อะไร ให้ก าหนดประเด็นในการรวบรวมข้อมูล จากนั้นรวบรวม
ข้อมูลที่เกี่ยวข้องและแนวทางการแก้ปัญหาพร้อมอ้างอิงแหล่ง
ที่มาให้ชัดเจน จากนั้นคัดเลือกแนวทางการแก้ปัญหา



นักเรียนแต่ละกลุ่มจะได้อ่านผลการท าใบกิจกรรม
ในคาบนี้ของกลุ่มอื่น และท าการระดมความคิดเห็น
และเสนอแนะประเด็นที่ต้องการปรับปรุงแก้ไขให้กับ
กลุ่มเจ้าของผลงาน



ให้นักเรียนเตรียมใบกิจกรรมที่ท าเสร็จแล้ว
เท่ากับจ านวนกลุ่มในห้อง เพื่อน ามาแลกกันอ่าน   
กับเพื่อนกลุ่มอื่น



เรื่อง
แนวทางการแก้ปัญหา

บทเรียนครั้งต่อไป



สิ่งที่ต้องเตรียม

- ใบความรู้ที่ 3.1 เรื่อง แนวทางการแก้ปัญหา
- ใบความรู้ที่ 3.2 เรื่อง ทรัพยากรทางเทคโนโลยี
- ใบความรู้ที่ 3.3 เรื่อง ข้อก าหนดในการใช้ผลงานต่าง ๆ
- ใบกิจกรรมที่ 3.1 เรื่อง หาวิธีแก้ปัญหา


