
ครูผู้สอน ครูนวคณุ สาณศิลปิน
ครูสรายุธ  ธานา

รายวิชา สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม
รหัสวิชา ส๒๒๑๐๓ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒

เรื่อง เปิดมุมมองเศรษฐกิจ สังคม
และวัฒนธรรมของทวีปยุโรป (๓)



เรื่อง เปิดมุมมองเศรษฐกิจ สังคม และวัฒนธรรมของทวีปยุโรป (๓)

หมู่บ้านสเวติ สเตฟาน (Sveti Stefan) 
ประเทศมอนเตเนโกร



• นักเรียนสามารถอภิปรายลักษณะทางเชือ้ชาติ 
ภาษา ศาสนาในทวีปยุโรปได้

• นักเรียนสามารถอภิปรายลักษณะเศรษฐกิจใน
ทวีปยุโรปได้

• นักเรียนสามารถวิเคราะหป์ัจจัยทางกายภาพ
และปัจจัยทางสังคมที่ส่งผลต่อการเปลีย่นแปลง
โครงสร้างทางประชากรของทวีปยุโรปได้

• นักเรียนสามารถวิเคราะหก์ารเปลี่ยนแปลง
โครงสร้างทางสังคมและวัฒนธรรมในทวีปยุโรปได้

จุดประสงค์การเรียนรู้
ด้านความรู้



• นักเรียนสามารถสร้างผังความคิดได้

• นักเรียนสามารถสร้างบัตรค าความรู้ได้

• นักเรียนสามารถสร้างเกมบันไดงูได้

• นักเรียนสามารถโต้วาทไีด้

จุดประสงค์การเรียนรู้
ด้านทักษะกระบวนการ



• นักเรียนมีความใฝ่เรียนรู้
• นักเรียนมีความมุ่งมั่นในการท างาน

• นักเรียนสามารถแสดงออกถึงการยอมรับ
ในการเปลี่ยนแปลงโครงสร้างทางสังคม 
และวัฒนธรรมในทวีปยุโรป

จุดประสงค์การเรียนรู้
ด้านคุณลักษณะ



กิจกรรมขั้นน า

ให้นักเรียนรับชมวีดิทัศน์

วีดิทัศน์
เรื่อง การศึกษาแบบฟินแลนด์ 

ในระบบของไทย



สื่อวีดิทัศน์



วีดิทัศน์  เรื่อง การศึกษาแบบฟินแลนด์ 

ในระบบของไทย

ขอบคุณสื่อวีดิทัศน์

ที่มาวีดิทัศน์  ThaiPBS
https://www.youtube.com/watch?v=aKsAVHpz5jo

ใช้ส าหรับการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒



จากวีดิทัศน์ดังกล่าว... เพราะเหตุใด 

การศึกษาในประเทศฟินแลนด์
จึงเป็นต้นแบบการศึกษาของโลก

ค าถาม



สนับสนุนโดยรัฐ

เรียนรู้จากการเล่น

มีอิสระในการเลอืก

การศึกษาส าคัญ
เป็นอันดับแรก

ครูมีสวัสดิการที่ดี

ให้อิสระกับ
นักจัดการศึกษา

ที่มาภาพ (ดัดแปลงจาก)  Comfort Learn Tuition Classes



ที่มาภาพ Wikipedia

โสกราตีส Socrates

เป็นนักปราชญ์ของกรีกโบราณ ซึ่งถือกันว่า 
เป็นผู้วางรากฐานของปรัชญาตะวันตก

Socratic 
Method

ที่มาภาพ EDUCA



ที่ม
าภ

าพ
  W

iki
pe

di
a

โสกราตีส 
Socrates

เพลโต
Plato

แอริสตอเติล
Aristotle

สอน สอน

กระบวนการถ่ายทอดองค์ความรู้



ที่มาภาพ สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)

Programme for 
International Student 

Assessment 
หรือ 

โปรแกรมประเมิน
สมรรถนะนักเรียน
มาตรฐานสากล



กิจกรรมขั้นปฏิบัติ

GAME
บันไดงู



กิจกรรมขั้นปฏิบัติ

๑. ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ ๕ – ๖ คน หรือตามบริบทห้องเรียน
๒. ให้นักเรียนในแต่ละกลุม่ร่วมกัน ออกแบบเกมบันไดงู โดยร่วมกัน

สืบค้นความรู้เก่ียวกับ ปัจจัยทางกายภาพ และปัจจัยทางสังคม
ที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงโครงสร้างทางประชากร
ของทวีปยุโรป ผ่านการตั้งค าถามลักษณะถูก – ผิด
ลงในใบกิจกรรม เกมบันไดงู

๓. ครูให้นักเรียน ร่วมกันเล่นเกมบันไดงู โดยแต่ละกลุ่มใช้เวลา
ในการเล่นประมาณ ๕ – ๑๐ นาที 



ใบกิจกรรม
เรื่อง เกมบันไดงู

กิจกรรมขั้นปฏิบัติ





กิจกรรมขั้นสรุป

ให้นักเรียนสรุปสิ่งที่ได้รับ
จากกิจกรรมเกมบันไดงู



บทเรียนครั้งถัดไป

เรื่อง
เปิดมุมมองเศรษฐกิจ 
สังคม และวัฒนธรรม
ของทวีปยุโรป  (๔)



สิ่งที่ต้องเตรียม

สามารถดาวน์โหลดได้ที่   www.dltv.ac.th

ใบกิจกรรมที่ ๙
แผนผังทางความคดิ: 
สรุปกิจกรรมโต้วาที
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