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รวมกลุ่มรู้รากที่สาม (2)



จุดประสงค์การเรียนรู้
นักเรียนสามารถ
1. บอกความหมายของรากที่สาม
2. หารากที่สามของจ านวนจริงใด ๆ โดยใช้
บทนิยามของรากที่สามหรือการแยกตัวประกอบ



การเขียนเศษส่วนให้อยู่ในรูปทศนิยม

การเขียนเศษส่วนให้อยู่ในรูปทศนิยม สามารถท าได้โดย
น าตัวส่วนไปหารตัวเศษ  จะได้ผลหารเป็นทศนิยมซ้ า
ศูนย์หรือทศนิยมซ้ าที่ไม่ใช่ทศนิยมซ้ าศูนย์ 

เช่น   
1
4 = 0.25, 

1
3 = 0. ሶ3



การเขียนทศนิยมซ้ าให้อยู่ในรูปเศษส่วน 

สามารถท าได้โดยอาศัยหลักการ ดังนี้

เช่น  0. ሶ5 ሶ2   =
52
99

ถ้าทศนิยมทุกต าแหน่งเป็นทศนิยมซ้ า จะได้เศษส่วนที่มีตัวเศษ
เป็นจ านวนที่ได้จากจ านวนที่อยู่หลังจุดทศนิยมทั้งหมด  และมีตัวส่วน
เป็นจ านวนที่ประกอบด้วย 9 โดยมีจ านวนของตัวเลข 9 เท่ากับ
จ านวนต าแหน่งของทศนิยมที่ซ้ า  



เช่น  0.4 ሶ3 =
43 − 4

90 =
39
90 หรือ  

13
30

ถ้าไม่เป็นทศนิยมซ้ าทุกต าแหน่ง จะได้เศษส่วนที่มีตัวเศษเป็น
จ านวนที่ได้จากจ านวนที่อยู่หลังจุดทศนิยมทั้งหมด ลบด้วย จ านวนที่
อยู่หน้าตัวซ้ าแต่อยู่หลังจุดทศนิยม และมีตัวส่วนเป็นจ านวนที่
ประกอบด้วย 9 และ 0  โดยขึ้นต้นด้วย 9 ซึ่งมีจ านวนของตัวเลข 9
เท่ากับจ านวนต าแหน่งของทศนิยมที่ซ้ า ตามด้วย 0 ซึ่งมีจ านวนของ
ตัวเลข 0 เท่ากับจ านวนต าแหน่งของทศนิยมที่ไม่ซ้ า

การเขียนทศนิยมซ้ าให้อยู่ในรูปเศษส่วน 



ใช้บทนิยามของรากที่สองและรากที่สามหรืออาศัย
การแยกตัวประกอบ  เช่น

การหารากที่สองและรากที่สาม

❑ รากที่สองของ 9  ได้แก่  3  และ  -3

❑ 25  = 5



ใช้บทนิยามของรากที่สองและรากที่สามหรืออาศัย
การแยกตัวประกอบ  เช่น

การหารากที่สองและรากที่สาม

❑ รากที่สามของ 15  ได้แก่
❑ =  -10

3 15
−1,0003



Vs



รากที่สองของจ านวนจริงบวกมีกี่ราก  
ได้แก่จ านวนใดบ้าง 

มี 2 ราก ได้แก่ รากที่สองที่เป็นบวก  
และรากที่สองที่เป็นลบ 



รากที่สามของจ านวนจริงบวกมีกี่ราก 

มี 1 ราก



รากที่สองของ 0 ได้แก่จ านวนใด 

0



รากที่สามของ 0 ได้แก่จ านวนใด 

0



มีจ านวนจริงที่เป็นรากที่สองของจ านวนจรงิลบ
หรือไม่ หรือมีจ านวนจริงใดที่ยกก าลังสอง
แล้วได้จ านวนลบหรือไม่

ไม่มี



มีจ านวนจริงที่เป็นรากที่สามของ
จ านวนจริงลบหรือไม่  ถ้ามี มีกี่ราก 

มี 1 ราก



รากที่สองของจ านวนจริงบวกจะมี 2 ราก  ได้แก่ 
รากที่สองที่เป็นบวกและรากที่สองที่เป็นลบ 

รากที่สามของจ านวนจริงจะมีเพียง 1 ราก ขึ้นอยู่
กับจ านวนที่ต้องการหารากที่สาม 

รากที่สองของ 0 และรากที่สามของ 0 มีค่าเท่ากับ 0



หาคู่อยู่รอด



1. ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4 คน หรือ 8 คน  และรับบัตรหาคู่
อยู่รอดกลุ่มละ 1 ชุด  จากนั้น ให้แต่ละกลุ่มก าหนดกิจกรรม
ส าหรับผู้ที่ถือบัตรไร้คู่ (ผู้แพ)้ เมื่อเลน่จนจบแต่ละเกม เช่น   
เต้น ท าท่าทางตลก พูดส านวนที่ออกเสียงยาก เป็นต้น

2. ให้ตัวแทนกลุ่มแจกบัตรหาคู่อยู่รอด โดยให้ผู้แจกบัตรสลับบัตร 
แล้วคว่ าบัตร 1 ใบ ไว้ตรงกลาง  จากนั้น แจกบัตรให้ผู้เล่น           
คนละเท่า ๆ กันจนบัตรหมด

ขั้นตอนการท ากิจกรรม



3. ให้ผู้เล่นแต่ละคนจับคู่บัตรที่มีค่าเท่ากันจากบัตรที่มีทั้งหมด ซึ่ง
ผู้เล่นบางคนอาจไม่สามารถจับคู่บัตรได้เลยและบางคนอาจจับคู่
บัตรได้ทั้งหมด แล้ววางไว้ด้านหน้าของตนเอง จนเหลือแต่บัตร
ที่ไม่มีคู่อยู่ในมือ

4. ให้ผู้เล่นคนอื่น ๆ ตรวจสอบว่า จับคู่ถูกต้องหรือไม่หากพบว่าผู้เล่น
คนใดจับคู่ไม่ถูกต้อง จะต้องท ากิจกรรมที่ก าหนดไว้

ขั้นตอนการท ากิจกรรม



5. ให้ผู้เล่นที่แจกบัตรเลือกหยิบบัตรจ านวนของผู้เล่นทางซ้าย 1 ใบ 
แล้วดูว่า สามารถจับคู่กับบัตรในมือได้หรือไม่  ถ้าได้ให้วางไว้ด้านหน้า
ให้ผู้เล่นคนอื่น ๆ ตรวจสอบ ถ้าไม่ได้ให้เก็บบัตรใบนั้นไวใ้นมือ

6. ให้ผู้เล่นคนถัดไปท าเช่นเดียวกับขั้นตอนที่ 5  และเล่นในลักษณะนี้
เป็นวงกลม หากมีผู้เล่นคนใดบัตรในมือหมดก่อน ให้ข้ามไปยังผู้เล่น
คนถัดไป และเล่นจนกว่าจะมีผู้เล่น 1 คน ที่เหลือเพียงบัตรไร้คู่  ซึ่ง
ผู้เล่นคนนั้นถือเป็นผู้แพ้และจะต้องท ากิจกรรมตามที่แต่ละกลุ่มได้
ก าหนดไว้

ขั้นตอนการท ากิจกรรม



ผู้แจกบัตร

ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4 คน 
หรือ 8 คน  และรับบัตรหาคู่อยู่รอด
กลุ่มละ 1 ชุด

ให้แต่ละกลุ่มก าหนดกิจกรรมส าหรับผู้ที่ถือ
บัตรไร้คู่ (ผู้แพ้) เมื่อเลน่จนจบแต่ละเกม 
เช่น เต้น ท าท่าทางตลก พูดส านวนที่ออก
เสียงยาก เป็นต้น

ให้ตัวแทนกลุ่มแจกบัตรหาคู่อยู่รอด
โดยให้ผู้แจกบัตรสลับบัตร แล้วคว่ าบัตร 
1 ใบ ไว้ตรงกลาง  จากนั้น แจกบัตรให้
ผู้เล่น คนละเท่า ๆ กันจนบัตรหมด

ใครจับคู่ผิด/แพ้ : 
เต้นเพลงไก่ย่าง



ใครจับคู่ผิด/แพ้ : 
เต้นเพลงไก่ย่าง

ให้ผู้เล่นแต่ละคนจับคู่บัตรที่มีค่าเท่ากันจาก
บัตรที่มีทั้งหมด แล้ววางไว้ด้านหน้าของ
ตนเอง จนเหลือแต่บัตร ที่ไม่มีคู่อยู่ในมือ

ให้ผู้เล่นคนอื่น ๆ ตรวจสอบว่า จับคู่ถูกต้อง
หรือไม่หากพบว่าผู้เล่นคนใดจับคู่ไม่ถูกต้อง 
จะต้องท ากิจกรรมที่ก าหนดไว้



ใครจับคู่ผิด/แพ้ : 
เต้นเพลงไก่ย่าง



ใครจับคู่ผิด/แพ้ : 
เต้นเพลงไก่ย่าง



ใครจับคู่ผิด/แพ้ : 
เต้นเพลงไก่ย่าง



หยิบบัตรจ านวนของผู้เล่น
ทางซ้าย 1 ใบ

ให้ผู้เล่นที่แจกบัตรหยิบบัตรของผู้เล่น
ทางซ้าย 1 ใบ แล้วดูว่า จับคู่กับบัตรในมือ
ได้หรือไม่ ถ้าได้ให้วางไว้ด้านหน้า ถ้าไม่ได้
ให้เก็บบัตรใบนั้นไว้ในมือ

ใครจับคู่ผิด/แพ้ : 
เต้นเพลงไก่ย่าง



ใครจับคู่ผิด/แพ้ : 
เต้นเพลงไก่ย่าง

ผู้เล่นทีเ่ป็นผู้แพ้และจะต้องท า
กิจกรรมตามที่แต่ละกลุ่มก าหนด



บัตรหาคู่อยู่รอด



บัตรหาคู่อยู่รอด



บัตรหาคู่อยู่รอด



สรุป
ความรู้

จ านวนจริงประกอบไปด้วยจ านวนตรรกยะ   
และจ านวนอตรรกยะ การระบุว่าจ านวนจริงใด 
เป็นจ านวนตรรกยะให้พิจารณาว่าจ านวนจริงนั้น
สามารถเขียนให้อยู่ในรูปทศนิยมซ้ าหรือเศษส่วน
ได้หรือไม่ ซึ่งถ้าเขียนให้อยู่ในรูปดังกล่าวได้
จ านวนจริงนั้นจะเป็นจ านวนตรรกยะ  แต่ถ้าไม่
สามารถเขียนให้อยู่ในรูปดังกล่าวได้ จ านวนจริง
นั้นจะเป็นจ านวนอตรรรกยะ 



บทเรียนครั้งต่อไป

เรื่อง 
ท าความรู้จักการแปลง



1. บัตรภาพตัวอย่างการเลื่อนขนาน
2. บัตรภาพตัวอย่างการสะท้อน
3. บัตรภาพตัวอย่างการหมุน

สิ่งที่ต้องเตรียม

(สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th)



สิ่งที่ต้องเตรียม

(สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th)

4. แบบฝึกหัด 1 : สิ่งที่สมนัยกัน 


