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รวมพลสมบัติช่วยได้ (2)



จุดประสงค์การเรียนรู้
นักเรียนสามารถ
1. บอกสมบัติของกรณฑ์ที่สอง
2. ใช้สมบัติของกรณฑ์ที่สองในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์
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เมื่อ a > 0 , b > 0
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เมื่อ a > 0 , b > 0
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สมบัติของกรณฑ์ที่สอง
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แบบฝึกหัด 9 :
สมบัติของกรณฑ์ที่สอง
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แบบฝึกหัด 9 :
สมบัติของกรณฑ์ที่สอง
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แบบฝึกหัด 9 : สมบัติของกรณฑ์ที่สอง
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ให้นักเรียนหาค่าของ
จ านวนในแต่ละข้อ
ต่อไปนี้
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แบบฝึกหัด 9 : สมบัติของกรณฑ์ที่สอง
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แบบฝึกหัด 9 : สมบัติของกรณฑ์ที่สอง
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สรุป
ความรู้



บทเรียนครั้งต่อไป

เรื่อง 
รวมพลสมบัติช่วยได้ (3)
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สิ่งที่ต้องเตรียม

ใบกิจกรรม 1 : สถานที่                    
แห่งความลับ


