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เรื่อง ทดสอบและปรับปรุงแก้ไข



ทดสอบและปรับปรุงแก้ไข





กิจกรรมที่ 5.3

เรื่อง การทดสอบผลงาน
ค าชี้แจงของกิจกรรม

โดยให้นักเรียนออกแบบวิธีการทดสอบตามตามหัวข้อต่อไปนี้
- ประเด็นในการทดสอบที่สอดคล้องกับปัญหาที่ระบุ
- วิธีการทดสอบ
- เกณฑ์การทดสอบ

ทั้งนี้นักเรียนสามารถก าหนดประเด็นการทดสอบและประเมินผล
เพิ่มเติมได้ตามความเหมาะสมกับชิ้นงานของนักเรียน

ดาวน์โหลดใบกิจกรรมได้จาก www.dltv.ac.th



1. ก าหนดประเด็นที่ต้องการทดสอบออกมาทีละประเด็น 
2. ออกแบบเครื่องมือที่จะใช้ในการบันทึกผลการทดสอบ 
3. เริ่มการทดสอบทีละประเด็น โดยในระหว่าง

การทดสอบให้สังเกตและบันทึกปัญหา



4. น าข้อมูลที่ได้จากการทดสอบมาวิเคราะห์และประเมินผล
ทีละประเด็นว่าสามารถแก้ปัญหาได้ หรือไม่

5. หาแนวทางในการปรับปรุงแก้ไข 
ในประเด็นที่ยังไม่สามารถแก้ปัญหาได้



6. ท าการทดสอบซ ้าอีกครั้ง น าข้อมูลจากการทดสอบมาประเมิน
การท างาน และปรับปรุงแก้ไขจนกว่าจะสามารถท างานได้ตาม
จุดประสงค์ที่ตั้งไว้



จุดประสงค์การเรียนรู้

ด าเนินการทดสอบและประเมินผล
การทดสอบตามประเด็นที่ตั้งไว้



กิจกรรมที่ 5.3

เรื่อง การทดสอบผลงาน
ค าชี้แจงของกิจกรรม

ด าเนินการทดสอบและประเมินผลการทดสอบทีละประเด็นว่า
เป็นไปตามเป้าหมายที ่ตั ้งไว้หรือไม่ พร้อมทั้งหาแนวทางแก้ไข ใน
ประเด็นที่ผลการทดสอบไม่เป็นไปตามเป้าหมายที่ก าหนดไว้ โดยให้มี
การบันทึกผลการทดสอบ เพื่อเป็นแนวทางการปรับปรุงแก้ไขชิ้นงาน

ดาวน์โหลดใบกิจกรรมได้จาก www.dltv.ac.th



สรุปกิจกรรม
ก่อนที่จะทดสอบการท างานควรก าหนดประเด็นใน    

การทดสอบเพื่อให้การทดสอบมีเป้าหมายที่ชัดเจน ซึ่ ง
ประเด็นในการทดสอบนั้นต้องสอดคล้องกับปัญหา เมื่อได้
ผลทดสอบแล้วควรน าผลการทดสอบและประเมินผลงาน
เป็นข้อมูลในการปรับปรุงแก้ไขชิ้นงานหรือวิธีการเพื่อ
สามารถท างานได้ตามวัตถุประสงค์



บทเรียนครั้งต่อไป

เรื่อง 
วางแผนน าเสนอ



สิ่งที่ต้องเตรยีม

(สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th)

ใบความรู้ที่ 6.1 เรื่อง การน าเสนอผลงาน
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