
รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี
รหัสวิชา ว22105
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2

ครูผู้สอน ครูเจนจิรา โคตรวงค์
ครูณัฐพล โคตรวงค์

เรื่อง เลือกเทคโนโลยีอย่างไร
ให้สร้างสรรค์



เลือกเทคโนโลยีอย่างไร
ให้สร้างสรรค์



จุดประสงค์การเรียนรู้

ตัดสินใจเลือกเทคโนโลยีโดยมีผลกระทบ
ด้านลบน้อยที่สุด



ทบทวนกิจกรรม
ในชั่วโมงที่ผ่านมา



กิจกรรมที่ 3.1

เรื่อง ผลกระทบของเทคโนโลยี 

นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3 - 4 คน 
และศึกษาใบความรู้ที่ 3.1

เรื่อง เลือกเทคโนโลยีอย่างไรให้สร้างสรรค์ 
เพื่อประกอบการท ากิจกรรมที่ 3.1

เรื่อง ผลกระทบของเทคโนโลยี 



กิจกรรมที่ 3.1

เรื่อง ผลกระทบของเทคโนโลยี 

ค าชี้แจงของกิจกรรม
วิเคราะห์ผลกระทบด้านบวก และผลกระทบ

ด้านลบของเทคโนโลยี พร้อมอธิบาย
การท างานของเทคโนโลยีที่สามารถน าไปใช้
ให้เกิดประโยชน์ในชีวิตประจ าวันได้อยา่งไร

ดาวน์โหลดใบกิจกรรมได้จาก www.dltv.ac.th



ยกตัวอย่างเกี่ยวกับผลกระทบ
ของเทคโนโลยีที่ได้วิเคราะห์

จากกิจกรรมที่ 3.1

ค าถามชวนคิด



ตัวอย่างผลงาน



ส่งผลกระทบโดยตรงทั้ง 3 ด้าน

- ด้านคุณภาพชีวิตและสังคม
- ด้านเศรษฐกิจ
- ด้านสิ่งแวดล้อม



ยกตัวอย่าง
“โทรศัพท์” ทางด้านบวก

- การค้าขายสินค้าออนไลน์ในสังคมโซเชียล
- การท าธุรกรรมทางการเงิน
- กิจกรรมต่าง ๆ เพื่อสังคมผ่านแอปพลิเคชัน

ท าให้การประชาสัมพันธ์ท าได้อย่างรวดเร็ว



ยกตัวอย่าง
“โทรศัพท์” ทางด้านลบ

ติดเกม ติดการท่องโลกโซเชียล โดยใช้ชีวิตอยู่
กับโทรศัพท์เพื่อท ากิจกรรมเหล่านั้น มากกว่า
การอ่านหนังสือ การเรียน การท าการบ้าน 
นอนดึกท าให้เสียสุขภาพ



ยกตัวอย่าง
“โทรศัพท์” ทางด้านลบ

ส่งผลท าให้ขาดปฏิสัมพันธ์กับคนรอบข้าง 
เข ้าส ังคมไม ่เป ็น อย ู ่ร ่วมก ับคนอื ่นไม ่ได้   
มีปัญหาเรื่องการใช้สายตา



“การใช้โทรศัพท์จากในตัวอย่างการใช้
โทรศัพท์ในชีวิตประจ าวัน” ข้างต้น

ให้นักเรียนวิเคราะห์ผลกระทบทั้ง 3 ด้าน 
คือ ด้านคุณภาพชีวิตและสังคม 

ด้านเศรษฐกิจและด้านสิ่งแวดล้อม 

ค าถามชวนคิด



กิจกรรม

“การใช้โทรศัพท์จากในตัวอย่างการใช้โทรศัพท์
ในชีวิตประจ าวัน” ข้างต้น  ให้นักเรียนวิเคราะห์
ผลกระทบทั้ง 3 ด้าน คือ ด้านคุณภาพชีวิตและ

สังคม ด้านเศรษฐกิจและด้านสิ่งแวดล้อม 



แนวค าตอบของกิจกรรม
ด้านคุณภาพชีวิตและสังคม ด้านเศรษฐกิจ ด้านสิ่งแวดล้อม 

ผลดี ผลดี ผลดี

- ติดต่อสื่อสารสะดวก
- ใช้เพื่อความบันเทิง
- ลดเวลาในการท างาน

- ธุรกรรมทางการเงินท าได้ง่าย
และสะดวก
- เกิดช่องทางธุรกิจออนไลน์

- นัดหมายการท ากิจกรรม                           
ด้านสิ่งแวดล้อมผ่านโลกโซเชียล
ได้อย่างรวดเร็ว

ผลเสีย ผลเสีย ผลเสีย

- ขาดปฏิสัมพันธ์กับคนรอบข้าง
- ใช้งานนาน ๆ มีผลเสียต่อ
สายตา หรือนิ้วล็อค

- อาจเกิดการทุจริต ซื้อขาย 
หลอกลวงการโอนเงินแล้วไม่ส่ง
สินค้า

- ก่อให้เกิดปัญหาขยะ
อิเล็กทรอนิกส์เพราะเทคโนโลยี
พัฒนาเร็วมาก 



กิจกรรมที่ 3.2

เรื่อง เลือกเทคโนโลยีอย่างไรให้สร้างสรรค์

ค าชี้แจงของกิจกรรม
พิจารณาสถานการณ์ปัญหาต่อไปนี้ 

แล้ววิเคราะห์และเลือกใช้เทคโนโลยีเพื่อ
แก้ปัญหาโดยค านึงถึงผลกระทบกับชีวิต 

สังคม และสิ่งแวดล้อม

ดาวน์โหลดใบกิจกรรมได้จาก www.dltv.ac.th



กิจกรรมที่ 3.2
เรื่อง เลือกเทคโนโลยีอย่างไรให้สร้างสรรค์

ค าชี้แจงของกิจกรรม
พิจารณาสถานการณ์ปัญหาต่อไปนี้ แล้ววิเคราะห์และเลือกใช้เทคโนโลยี
เพื่อแก้ปัญหาโดยค านึงถึงผลกระทบกับชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม

สถานการณ์

หมู่บ้านแห่งหนึ่ง ต้องการท าการเกษตรเพื่อเพิ่มรายได้ให้แก่ชุมชน แต่พบว่าพื้นที่ที่จะท า
การเกษตรนั ้น ดินมีสภาพขาดอินทรียวัตถุ หร ือขาดแร่ธาตุอาหาร ไม่เหมาะสมต่อ                     
การเจริญเติบโตของพืช ส่งผลให้ผลผลิตที่ได้ไม่เป็นไปตามที่ต้องการ ดังนั้นนักเรียนจะ
แก้ปัญหาดินขาดอินทรียวัตถุนี้อย่างไร



กิจกรรมที่ 3.2

เรื่อง เลือกเทคโนโลยีอย่างไรให้สร้างสรรค์

ค าชี้แจงของกิจกรรม
พิจารณาสถานการณ์ปัญหาต่อไปนี้ 

แล้ววิเคราะห์และเลือกใช้เทคโนโลยีเพื่อ
แก้ปัญหาโดยค านึงถึงผลกระทบกับชีวิต 

สังคม และสิ่งแวดล้อม

ดาวน์โหลดใบกิจกรรมได้จาก www.dltv.ac.th



• รักษาเวลาในการน าเสนอ

กติกาในการน าเสนอ

• ฟังเพื่อนพูด/น าเสนองาน ไม่คุยกันในกลุ่มย่อย

• สลับบทบาทในกลุ่ม ไม่ท าหน้าที่หรือบทบาทซ ้า ๆ

• ไม่น าความคิดเห็น/ค าตอบของเพื่อนไปล้อเลียน



สรุปกิจกรรม
ความเจริญก้าวหน้าทางเทคโนโลยีที่มีมากขึ้นอย่างต่อเนื่อง

จากการใช้ การพัฒนา และการสร้างเทคโนโลยีในด้านต่าง ๆ นัน้ 
ก่อให้เกิดผลกระทบด้านบวกและด้านลบต่อมนุษย์ สังคม 

เศรษฐกิจ และสิ่งแวดล้อม ดังนั้น จึงมีความจ าเป็นอย่างมาก
ที่จะต้องรู้จักวิธีการคิดอย่างมีเหตุผล ป้องกัน 
และแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้นได้อย่างเหมาะสม



บทเรียนครั้งต่อไป

เรื่อง วิเคราะห์สถานการณ์ปัญหา



สิ่งที่ต้องเตรยีม

(สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th)

1. บัตรภาพ เรื่อง ปัญหาขยะในแม่น ้าล าคลอง
2. ใบความรู้ที่ 1.1 เรื่อง การก าหนดกรอบของปัญหา

โดยการใช้ค าถาม 5W1H
3. ใบกิจกรรมที่ 1.1 เรื่อง ระบุปัญหาและก าหนด

กรอบของปัญหา



น าเสนอกิจกรรม
เรื่อง ผลกระทบของเทคโนโลยี

ตัวอย่างผลงาน


