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เรื่อง ผลกระทบของเทคโนโลยี



ผลกระทบของเทคโนโลยี



จุดประสงค์การเรียนรู้

วิเคราะห์ผลกระทบด้านบวก และผลกระทบ
ด้านลบของเทคโนโลยีในชีวิตประจ าวัน



ในบริเวณชุมชนหรือ
ชีวิตประจ าวันของนักเรียน
พบการเปลี่ยนแปลงของ

เทคโนโลยีอะไรบ้าง 

ค าถามชวนคิด



เหตุใดจึงเกิด
การเปลี่ยนแปลงนั้น

ค าถามชวนคิด



กิจกรรมบัตรภาพ 

สังเกตแล้วอธิบายการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีด้านวิธีการท านา



กิจกรรมบัตรภาพ 

สาเหตุของการเปลี่ยนแปลงคืออะไร 
ท าไมจึงเกิดการเปลี่ยนแปลงขึ้น



แนวค าตอบ
สาเหตุของการเปลี ่ยนแปลงเกิดจาก

ความต้องการของมนุษย์เพ ื ่อแก้ป ัญหา
การชะล้างหน้าดิน การเก็บกักน ้าในแปลง
เพื่อการเพาะปลูก



กิจกรรมบัตรภาพ 

การเปลี่ยนแปลงจากการท านาแบบเดิม
มาเป็นแบบขั้นบันไดเพื่อแก้ปัญหาสิ่งใด



แนวค าตอบ

- แก้ปัญหาการชะล้างหน้าดิน 
- เพิ่มพื้นที่การเพาะปลูก 
- การเก็บกักน ้าในแปลงเพื่อการเพาะปลูก



กิจกรรมบัตรภาพ 

การท านาแบบขั้นบันไดส่งผลกระทบในด้านบวก
และด้านลบต่อการด าเนินชีวิตอย่างไรบ้าง 



แนวค าตอบ
การท านาขั้นบันไดช่วย
เพิ่มพื้นที่การเพาะปลูก 
ช่วยลดการพังทลายของ
หน้าดิน



แนวค าตอบ

แต่อาจท าให้มีค่าใช้จ่ายในการปรับพื้นท่ีมากขึ้น
เพราะเป็นพื้นที่ลาดชันและสามารถพังทลายได้ง่าย 
เช่น ต้องใช้แรงงานคนมากและมีความเชี่ยวชาญ
ใช้อุปกรณ์ เครื่องมือมาก



กิจกรรมที่ 3.1

เรื่อง ผลกระทบของเทคโนโลยี 

นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3 - 4 คน 
และศึกษาใบความรู้ที่ 3.1

เรื่อง เลือกเทคโนโลยีอย่างไรให้สร้างสรรค์ 
เพื่อประกอบการท ากิจกรรมที่ 3.1

เรื่อง ผลกระทบของเทคโนโลยี 



ศึกษา
ใบความรู้



ศึกษา
ใบความรู้



ศึกษา
ใบความรู้



ศึกษา
ใบความรู้



ศึกษา
ใบความรู้



ศึกษา
ใบความรู้



ศึกษา
ใบความรู้



ศึกษา
ใบความรู้



ศึกษา
ใบความรู้



ศึกษา
ใบความรู้



ศึกษา
ใบความรู้



ศึกษา
ใบความรู้



กิจกรรมที่ 3.1

เรื่อง ผลกระทบของเทคโนโลยี 

ค าชี้แจงของกิจกรรม
วิเคราะห์ผลกระทบด้านบวก และผลกระทบ

ด้านลบของเทคโนโลยี พร้อมอธิบาย
การท างานของเทคโนโลยีที่สามารถน าไปใช้
ให้เกิดประโยชน์ในชีวิตประจ าวันได้อยา่งไร

ดาวน์โหลดใบกิจกรรมได้จาก www.dltv.ac.th



• รักษาเวลาในการน าเสนอ

กติกาในการน าเสนอ

• ฟังเพื่อนพูด/น าเสนองาน ไม่คุยกันในกลุ่มย่อย

• สลับบทบาทในกลุ่ม ไม่ท าหน้าที่หรือบทบาทซ ้า ๆ

• ไม่น าความคิดเห็น/ค าตอบของเพื่อนไปล้อเลียน



ค าถามสรุปกิจกรรม

ยกตัวอย่างว่าจะมีวิธีการใช้
เทคโนโลยีอย่างไร เพื่อให้เกิดประโยชน์

และไม่สร้างผลเสียให้กับมนุษย์ 



แนวค าตอบ
รถยนต์ ช่วยให้เราเดินทางได้สะดวกขึ้น และใช้
เวลาน้อยลง ขณะเดียวกันหากขับรถยนต์ด้วย
ความเร็วและประมาทก็สามารถท าให้เกิดอุบัติเหตุ
ที่ร้ายแรงได้เช่นกัน ดังนั้นจึงควรศึกษาวิธีการขับ
รถยนต์ที่ปลอดภัยและถูกกฎจราจรด้วย 



สรุปกิจกรรม

เทคโนโลยีแต่ละอย่าง ต่างมีผลกระทบทั้งด้านบวกและ
ด้านลบต่อมนุษย์ ดังนั้นการที่เราได้วิเคราะห์ผลกระทบ
ของเทคโนโลยีนั้น จะท าให้เรารู้จักใช้เทคโนโลยีอย่าง
ระมัดระวัง ใช้ได้ถูกวิธี โดยไม่ก่อให้เกิดปัญหากบัการ

ด ารงชีวิตประจ าวันของมนุษย ์



บทเรียนครั้งต่อไป

เรื่อง เลือกเทคโนโลยีอย่างไร
ให้สร้างสรรค์



สิ่งที่ต้องเตรยีม

(สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th)

- ใบความรู้ที่ 3.1 เรื่อง เลือกเทคโนโลยีอย่างไรให้สร้างสรรค์
- ใบกิจกรรมที่ 3.2 เรื่อง เลือกเทคโนโลยีอย่างไรให้สร้างสรรค์



น าเสนอกิจกรรม
เรื่อง ผลกระทบของเทคโนโลยี

ตัวอย่างผลงาน


