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เรื่อง เทคโนโลยีในอนาคตของฉนั



เทคโนโลยีในอนาคตของฉัน



จุดประสงค์การเรียนรู้

คาดการณ์เทคโนโลยีที่จะเกิดขึ้นในอนาคต



ให้นักเรียนยกตัวอย่างข้อเสยี
ของโทรศัพท์แบบเดิมที่น าไปสู่

การพัฒนาโทรศัพท์ใหม่ 



โทรศัพท์แบบเดิมมีน ้าหนักมาก 
ท าให้พกพาไม่สะดวก จึงเปลี่ยนวัสดุให้มี

น ้าหนักเบาขึ้นและเปลี่ยนรูปร่างของ
โทรศัพท์ใหม่ ให้เล็กลง และจับถนัดมือขึ้น



กิจกรรมที่ 2.1

เรื่อง เทคโนโลยใีนอนาคต
นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3 - 4 คน 

และให้นักเรียนแต่ละกลุ่มระดมความคิด
เลือกเทคโนโลยีในปัจจุบันที่สนใจ กลุ่มละ 5 อย่าง 

เขียนลงในกระดานไวท์บอร์ด จากนั้นน าเทคโนโลยีที่เลือก
มาท าใบกิจกรรมที่ 2.1 เรื่อง เทคโนโลยีในอนาคต



กิจกรรมที่ 2.1

เรื่อง เทคโนโลยีในอนาคต

น าเสนอเทคโนโลยีในปัจจุบัน
ที่สนใจ กลุ่มละ 5 อย่าง 



กิจกรรมที่ 2.1

เรื่อง เทคโนโลยีในอนาคต

ค าชี้แจงของกิจกรรม
นักเรียนแต่ละกลุ่มเลือกเทคโนโลยีในปัจจุบัน

ที่สนใจ แล้วร่วมกันวิเคราะห์แนวโน้มการพัฒนา
เทคโนโลยีในอนาคต ว่ามีการเปลี่ยนแปลงอย่างไร 

โดยระบุสาเหตุของการเปลี่ยนแปลง
และวาดภาพประกอบ 

ดาวน์โหลดใบกิจกรรมได้จาก www.dltv.ac.th



กิจกรรมที่ 2.1

เรื่อง เทคโนโลยีในอนาคต

ค าชี้แจงของกิจกรรม

ดาวน์โหลดใบกิจกรรมได้จาก www.dltv.ac.th

นักเรียนแต่ละกลุ่มเลือกเทคโนโลยีในปัจจุบัน
ที่สนใจ แล้วร่วมกันวิเคราะห์แนวโน้มการพัฒนา
เทคโนโลยีในอนาคต ว่ามีการเปลี่ยนแปลงอย่างไร 

โดยระบุสาเหตุของการเปลี่ยนแปลง
และวาดภาพประกอบ 



กิจกรรมที่ 2.1

เรื่อง เทคโนโลยีในอนาคต ตัวอย่าง



• รักษาเวลาในการน าเสนอ

กติกาในการน าเสนอ

• ฟังเพื่อนพูด/น าเสนองาน ไม่คุยกันในกลุ่มย่อย

• สลับบทบาทในกลุ่ม ไม่ท าหน้าที่หรือบทบาทซ ้า ๆ

• ไม่น าความคิดเห็น/ค าตอบของเพื่อนไปล้อเลียน



น าเสนอกิจกรรม
เรื่อง เทคโนโลยีในอนาคต

ตัวอย่างผลงาน



สรุปกิจกรรม

การพัฒนาเทคโนโลยีให้ดีขึ้นกว่าเดิมนัน้จะต้องมี
การวิเคราะห์ถึงจุดเด่น จุดด้อย ของเทคโนโลยีเดิมก่อน 

แล้วจึงน าข้อมูลที่ได้มาคิดหาวิธีการที่จะพัฒนา
ให้เทคโนโลยีใหม่ให้สามารถตอบสนอง

ความต้องการของมนุษย์ได้อย่างมีประสิทธิภาพที่สุด 



บทเรียนครั้งต่อไป

เรื่อง ผลกระทบของเทคโนโลยี



สิ่งที่ต้องเตรยีม

(สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th)

- ใบความรู้ที่ 3.1 เรื่อง เลือกเทคโนโลยีอย่างไรให้สร้างสรรค์
- ใบกิจกรรมที่ 3.1 เรื่อง ผลกระทบของเทคโนโลยี
- บัตรภาพ เรื่อง การท านาบนภูเขาแบบเดิมและ

การท านาแบบข้ันบันได


