
119ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ.๘ / ผ.๘.๔-๐๗

ใบงาน ๐๗ : แบบฝึกหัด เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อสร้างชิ้นงาน

ตอนที่ ๑	นำ�หัวข้อส่วนประกอบของชิ้นง�นด้�นขว�ของต�ร�ง	ม�เติมลงในหัวข้อ

ช้ินง�นท่ีอยู่ในช่องด้�นซ้�ยของต�ร�ง	ท่ีสัมพันธ์กัน	โดยช้ินง�นหน่ึงอ�จมีส่วนประกอบ

ของชิ้นง�นได้ม�กกว่�	๑	อย่�ง

๑.	โลกใต้ทะเล

๒.	ร�ชสีห์กับหนู	

๓.	เกมห�จุดต่�ง	

๔.	เกมเข�วงกต	

๕.	เกมท�ยปัญห�

ก.	ก�รตรวจสอบก�รคลิกตัวละคร
ข.	ก�รเปล่ียนฉ�กหลัง
ค.	ก�รเคล่ือนท่ีของตัวละคร
ง.	ก�รถ�มและรับคำ�ตอบท�ง
				แป้นพิมพ์
จ.	ตรวจสอบก�รสัมผัสสี
ฉ.	ก�รพูดและรอ
ช.	ก�รใช้แป้นพิมพ์ควบคุมก�ร
				เคล่ือนท่ีของตัวละคร

หัวข้อช้ินงาน ส่วนประกอบของช้ินงาน

�������� ������������� �������� �5 ����2.indd   119 10/22/62 BE   4:52 PM



120 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๘ / ผ. ๘.๔-๐๗

ตอนที่ ๒ นำ�หัวข้อก�รประยุกต์สร้�งชิ้นง�นด้�นขว�ของต�ร�ง	ม�เติมลงในหัวข้อ

ชิ้นง�นที่อยู่ด้�นซ้�ยของต�ร�ง	ที่สัมพันธ์กัน

๑.	โลกใต้ทะเล	

๒.	ร�ชสีห์กับหนู	

๓.	เกมห�จุดต่�ง	

๔.	เกมเข�วงกต	

๕.	เกมท�ยปัญห�

ก.	เกมบวกเลข
ข.	เกมเดินเก็บผลไม้	
ค.	สวนสัตว์พ�เพลิน	
				(สัตว์เดินไปม�)
ง.	เกมห�เจ้�เหมียว	
				(คลิกแมวท่ีซ่อนอยู่)
จ.	นิท�นกระต่�ยกับเต่�
ฉ.	เจ้�เวห�	(สัตว์ปีกบินบนท้องฟ้�)
ช.	เกมผลไม้อะไรเอ่ย	
				(พิมพ์ช่ือผลไม้)
ซ.	เกมพ�กบน้อยกลับบ้�น

หัวข้อช้ินงาน ส่วนประกอบของช้ินงาน
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