
รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
(วิทยาการค านวณ)
รหัสวิชา ว15101
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5

ครูผู้สอน ครูวณิดา ต่วนศิริ
ครูสิปปกร ศรีพรหมทอง

เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อสร้างชิ้นงาน (2)



หน่วยที่ 8

การเขียนโปรแกรม
เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อการสร้างชิ้นงาน (2)



จุดประสงค์การเรียนรู้

การออกแบบและเขียนโปรแกรมเพื่อสร้างชิ้นงาน



ทบทวนก่อนเรียน



เขียนสคริปต์ให้ผู้เล่นเพื่อ
ท าภารกิจตามสั่ง

ท่ีมาของภาพ https://www.pngegg.com/th/png-huugp



แนะน ำค ำส่ัง
1.

2.



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

ใบงาน 01 : นักประดาน้ า





1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

ใบงาน 01 : นักประดาน้ า

3. เขียนสคริปต์จากรหัสล าลองเพื่อให้กับ ตัวละคร Diver2 แสดงชื่อสัตว์น้ าที่สัมผัส

ภาพ รหัสล าลอง สคริปต์

ถ้า สัมผัสกับสีเขียว 
พูดค าว่า หมึก 2 วินาที 
เคลื่อนที่ไป 100

1 หมึก
หมึก



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

ใบงาน 01 : นักประดาน้ า

3. เขียนสคริปต์จากรหัสล าลองเพื่อให้กับ ตัวละคร Diver2 แสดงชื่อสัตว์น้ าที่สัมผัส

ภาพ รหัสล าลอง สคริปต์

ถ้า สัมผัสกับ................ 
พูดค าว่า .......................
2 วินาที เคลื่อนที่ไป 100

2 ม่วง

ปลาดาว



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

ใบงาน 01 : นักประดาน้ า

3. เขียนสคริปต์จากรหัสล าลองเพื่อให้กับ ตัวละคร Diver2 แสดงชื่อสัตว์น้ าที่สัมผัส

ภาพ รหัสล าลอง สคริปต์

ถ้า สัมผัสกับ................ 
พูดค าว่า .......................  
2 วินาที เคลื่อนที่ไป 100

3 แดง

ปู



ใบงาน 03
สะท้อนไปสะท้อนมา

ใบงาน 02
เรื่อง สัตวน์ ้าน่ารัก



บทบำทของเรำ..ท ำให้เรำมีสว่นร่วมกันและกัน

บทบำทครูปลำยทำง

1. ครูแจกใบงำนให้นักเรียนทุกกลุ่ม
2. ครูเตรียมคอมพิวเตอร์ที่มีโปรแกรม 
Scratch ให้นักเรียน
3.ครูดูแลนักเรียนตลอดกำรท ำงำน

1. นักเรียนจับกลุ่ม 2-3 คน
2. นักเรียนท ำกิจกรรมตำม 

ใบงำน 02 สัตวน์ ้ำน่ำรัก

บทบำทนักเรียน



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

ใบงาน 02 : สัตว์น้ าน่ารัก

1. เปิดไฟล์ ที่บันทึกในใบงาน 01 : นักประดาน ้า ขึ้นมาแก้ ไข 
2. เขียนสคริปต์ตามรหัสล าลองให้กับตัวละคร Octopus เมื่อสัมผัสกับ Diver2 
ดังรูปที่ 1 

รูปที่ 1 เมื่อ Octopus สัมผัสกับตัวละคร Diver2



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

ตัวละคร รหัสล าลอง สคริปต์

octopus

เมื่อคลิกธงเขียว
1. ตั้งค่าต าแหน่งตัวละคร Octopus ให้ 

อยู่มุมบนด้านขวาของเวที
2. ตัวละครหันหน้าไปทางซ้าย
3. ท าซ้ าไม่รู้จบ



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

ตัวละคร รหัสล าลอง สคริปต์

octopus

3. ท าซ้ าไม่รู้จบ
3.1 ถ้าตัวละครสัมผัสกับ Diver2

- ว่ายน้ าไปอยู่มุมบนด้านซ้ายของเวที
- รอ 5 วินาที
- หันหน้าไปทางขวา
- ว่ายกลับมาที่เดิม คือ ต าแหน่งอยู่มุมบน  

ด้านขวาของเวที
- หันหน้าไปทางซ้าย



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

3. เขียนรหัสล าลองและสคริปต์ให้ตัวละคร Starfish
เมื่อสัมผัสกับตัวละคร Diver2 ให้เปลี่ยน Costumes 5 ครั้ง

ตัวละคร รหัสล าลอง สคริปต์

Starfish



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

4. เขียนรหัสล าลองและสคริปต์ให้ตัวละคร Crab ให้เดินลงไปยัง
ขอบด้านล่าง จนมองเห็นเพียงตาและก้ามของปูอยู่ตรงขอบเวที
ดังรูป                หลังจากนั้น หยุดรอ 5 วินาที แล้วกลับมาที่ต าแหน่งเดิม

ตัวละคร รหัสล าลอง สคริปต์

Crab





ใบงาน 03
สะท้อนไปสะท้อนมา
เฉลยใบงาน 02
เรื่อง สัตวน์ ้าน่ารัก



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

ใบงาน 02 : สัตว์น้ าน่ารัก

1. เปิดไฟล์ ที่บันทึกในใบงาน 01 : นักประดาน ้า ขึ้นมาแก้ ไข 
2. เขียนสคริปต์ตามรหัสล าลองให้กับตัวละคร Octopus เมื่อสัมผัสกับ Diver2 
ดังรูปที่ 1 

รูปที่ 1 เมื่อ Octopus สัมผัสกับตัวละคร Diver2



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

ตัวละคร รหัสล าลอง สคริปต์

octopus

เมื่อคลิกธงเขียว
1. ตั้งค่าต าแหน่งตัวละคร Octopus 
ให้อยู่มุมบนด้านขวาของเวที
2. ตัวละครหันหน้าไปทางซ้าย



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

ตัวละคร รหัสล าลอง สคริปต์

octopus

3. ท าซ้ าไม่รู้จบ
3.1 ถ้าตัวละครสัมผัสกับ Diver2

- ว่ายน้ าไปอยู่มุมบนด้านซ้ายของเวที
- รอ 5 วินาที
- หันหน้าไปทางขวา
- ว่ายกลับมาที่เดิม คือ ต าแหน่งอยู่มุมบน  

ด้านขวาของเวที
- หันหน้าไปทางซ้าย



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

3. เขียนรหัสล าลองและสคริปต์ให้ตัวละคร Starfish
เมื่อสัมผัสกับตัวละคร Diver2 ให้เปลี่ยน Costumes 5 ครั้ง

ตัวละคร รหัสล าลอง สคริปต์

Starfish

ท าซ้ าไม่รู้จบ
ถ้าตัวละครสัมผัส Diver 2
ท าซ้ า 5ครั้ง
รอ0.5วินาที
เปลี่ยนชุดตัวละครถัดไป



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

4. เขียนรหัสล าลองและสคริปต์ให้ตัวละคร Crab ให้เดินลงไปยัง
ขอบด้านล่าง จนมองเห็นเพียงตาและก้ามของปูอยู่ตรงขอบเวที
ดังรูป                หลังจากนั้น หยุดรอ 5 วินาที แล้วกลับมาที่ต าแหน่งเดิม

ตัวละคร รหัสล าลอง สคริปต์

Crab

ท าซ้ าไม่รู้จบ
ถ้าตัวละครสัมผัส Diver2
เคลื่อนที่ไปด้านล่าง
รอ 5 วินาที
เคลื่อนที่กลับมาที่เดิม



ค าถามหลัง
จากท ากิจกรรม

( สามารถดาวน์โหลดได้ที่  www.dltv.ac.th )



บทบำทของเรำ..ท ำให้เรำมีสว่นร่วมกันและกัน

บทบำทครูปลำยทำง

1. ครูแจกค ำถำมหลังจำกกำรท ำ
กิจกรรมให้นักเรียน

2. ครูดูแลนักเรียนขณะท ำกิจกรรม

1. นักเรียนท ำค ำถำม
หลังจำกกำรท ำกิจกรรม

บทบำทนักเรียน



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

ใบงาน 06 : นักวิ่งลมกรดค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

1. จากใบงาน 02  หากต้องการให้ตัวละคร Octopus เคลื่อนที่และ
เปลี่ยนท่าทาง ไปพร้อมกัน นักเรียน มีแนวคิดในการแก้ไขปัญหานี้
อย่างไร



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

ใบงาน 06 : นักวิ่งลมกรดค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

2. หากต้องการเพิ่มตัวละคร Shark ซึ่งมีเงื่อนไข ดังนี้
เมื่อตัวละคร Diver2 สัมผัสตัวละคร Shark ให้นักประดาน ้าพูดว่า   

“ฉลาม!” เมื่อตัวละคร Shark สัมผัสตัวละคร Diver2 ให้ฉลามอ้าปาก
2.1 จากโจทย์ที่ก าหนด นักเรียนต้องเขียนสคริปต์ที่ตัวละคร
โดยใช้บล็อกค าสั่งใดสคริปต์ที่ตัวละคร Diver2 ใช้บล็อกค าสั่ง
2.2 สคริปต์ที่ตัวละคร Shark ใช้บล็อกค าสั่ง



เฉลยค าถามหลัง
จากท ากิจกรรม

( สามารถดาวน์โหลดได้ที่  www.dltv.ac.th )



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

ใบงาน 06 : นักวิ่งลมกรดค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

1. จากใบงาน 02  หากต้องการให้ตัวละคร Octopus เคลื่อนที่และ
เปลี่ยนท่าทาง ไปพร้อมกัน นักเรียน มีแนวคิดในการแก้ไขปัญหานี้
อย่างไร

ไม่ใช้ค าสั่ง glide แต่ให้ใช้ move และ next 
costume แทน



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

ใบงาน 06 : นักวิ่งลมกรดค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

2. หากต้องการเพิ่มตัวละคร Shark ซึ่งมีเงื่อนไข ดังนี้
เมื่อตัวละคร Diver2 สัมผัสตัวละคร Shark ให้นักประดาน ้าพูดว่า   

“ฉลาม!” เมื่อตัวละคร Shark สัมผัสตัวละคร Diver2 ให้ฉลามอ้าปาก
2.1 จากโจทย์ที่ก าหนด นักเรียนต้องเขียนสคริปต์ที่ตัวละคร
โดยใช้บล็อกค าสั่งใดสคริปต์ที่ตัวละคร Diver2 ใช้บล็อกค าสั่ง
2.2 สคริปต์ที่ตัวละคร Shark ใช้บล็อกค าสั่ง



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

ใบงาน 06 : นักวิ่งลมกรดค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

2.1 จากโจทย์ที่ก าหนด นักเรียนต้องเขียนสคริปต์ที่ตัวละคร
โดยใช้บล็อกค าสั่งใดสคริปต์ที่ตัวละคร Diver2 ใช้บล็อกค าสั่ง

if touching Shark, then:     
Say “ฉลาม!”



1. ที่มาของภาพ https://ac-illust.com/en/clip-art/339932/female-teacher

1.

ใบงาน 06 : นักวิ่งลมกรดค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

2.2 สคริปต์ที่ตัวละคร Shark ใช้บล็อกค าสั่ง

if touching Diver2, then:
next costume 



สรุปบทเรียน



บทบำทของเรำ..ท ำให้เรำมีสว่นร่วมกันและกัน

บทบำทครูปลำยทำง

ครูให้ตัวแทนนักเรียน
ออกมำเขียนข้อสรุป

หน้ำกระดำน และร่วมสรุป
ไปพร้อมกับนักเรียน

นักเรียนตัวแทนออกมำสรุป
หน้ำชั้นเรียน

บทบำทนักเรียน



จำกกิจกรรมในวันนี้เรำสรุปได้ว่ำ...สรุป
โปรแกรม Scratch สามารถมีเงื่อนไขการสัมผัสสี 
สร้างชิ้นงานที่เป็นทัง้ภาพนิ่งและภาพเคล่ือนไหว โดย
มีตัวละครหลายตัวท างานพร้อมกันได้



บทเรียนคร้ังต่อไป
เรื่อง 

การเขียนโปรแกรม
เพื่อสร้างชิ้นงาน (3) 



สิ่งที่ต้องเตรียมครั้งต่อไป
1. คอมพิวเตอร์ที่มีโปรแกรม Scratch 
2. ใบงาน 03 ราชสีห์กับหนู

สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th


