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เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ ้า (1)



หน่วยที่ 8

การเขียนโปรแกรม
เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ ้า (1)



เรื่องที่เรียนในวันนี้
1. เขียนโปรแกรมแบบวนซ ้าไม่รู้จบ
2. ใช้ค าสั่งเพื่อให้ตัวละครเปลี่ยนท่าทาง



จุดประสงค์การเรียนรู้
1. นักเรียนเขียนโปรแกรมแบบวนซ ้าได้
2. นักเรียนเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าสั่งวนซ ้า 
ได้ผลลัพธ์ถูกต้อง



ทบทวนสิ่งที่ผ่านมา











1

2







กิจกรรมชวนท า



กิจกรรม







ค าถามชวนคิด



ค าถาม

นักเรียนคิดว่าค าสั่งท างานลักษณะ
การวนซ ้าคือค าสั่งอะไรในโปรแกรม Scratch



แนวค าตอบ

(forever)



ค าถาม

ถ้าต้องการเขียนโปรแกรมให้แมวเดิน 10 ก้าว 
นักเรียนใช้บล็อกค าสั่งอะไรบ้าง



แนวค าตอบ



ค าถาม
หากต้องการให้ตัวละครเดนิไปข้างหน้า
เรื่อย ๆ เราสามารถท าได้ โดยวิธีใดบ้าง 



แนวค าตอบ



แนวค าตอบ



ใบงาน 01
มาเต้นร ากันเถอะ



บทบาทของเรา..ท าให้เรามีสว่นร่วมกันและกัน

บทบาทครูปลายทาง

1.ครูแจกใบงานให้นักเรียนต่อกลุ่ม
2.ครูเตรียมคอมพิวเตอร์ที่มีโปรแกรม 
Scratch ให้นักเรียน
3.ครูดูแลนักเรียนตลอดการท างาน

1. นักเรียนจับกลุ่ม 2-3 คน
2. นักเรียนท ากิจกรรมตาม 

ใบงาน 01   

บทบาทนักเรียน













สคริปต์ของเวที ผลลัพธ์เมื่อคลิก 





สคริปต์ของตัวละคร Ballerina ผลลัพธ์เมื่อคลิก 

















ใบงาน 01
มาเต้นร ากันเถอะ









สคริปต์ของเวที ผลลัพธ์เมื่อคลิก 

พื้นหลังเปลี่ยนสีไปเรื่อยๆ
ไม่หยุด





สคริปต์ของตัวละคร Ballerina ผลลัพธ์เมื่อคลิก 

ตัวละครเคลื่อนที่พร้อมกับ
เปลี่ยน ท่าทาง(เต้นร า) 
ถ้าเคลื่อนที่ไปถึง 
ขอบจะเคลื่อนที่กลับ















ค าถามหลัง
จากท ากิจกรรม



บทบาทของเรา..ท าให้เรามีสว่นร่วมกันและกัน

บทบาทครูปลายทาง

1. ครูแจกค าถามหลังจากการท า
กิจกรรมให้นักเรียน
2. ครูดูแลนักเรียนขณะท ากิจกรรม

1. นักเรียนท าค าถาม
หลังจากการท ากิจกรรม

บทบาทนักเรียน



ค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

1. การก าหนดการหมุนของตัวละครมีความส าคัญอย่างไร
ค าชี้แจง ตอบค าถามต่อไปนี้



ค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

2.   ค าสั่ง forever มีการท างานอย่างไร
ค าชี้แจง ตอบค าถามต่อไปนี้



เฉลยค าถาม
หลังจากท ากิจกรรม



ค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

1. การก าหนดการหมุนของตัวละครมีความส าคัญอย่างไร
ค าชี้แจง ตอบค าถามต่อไปนี้



ค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

2.   ค าสั่ง forever มีการท างานอย่างไร
ค าชี้แจง ตอบค าถามต่อไปนี้



สรุปบทเรียน



บทบาทของเรา..ท าให้เรามีสว่นร่วมกันและกัน

บทบาทครูปลายทาง

ครูให้ตัวแทนนักเรียน
ออกมาเขียนข้อสรุป

หน้ากระดาน และร่วมสรุป
ไปพร้อมกับนักเรียน

นักเรียนตัวแทนออกมาสรุป
หน้าชั้นเรียน

บทบาทนักเรียน



จากกิจกรรมในวันนี้เราสรุปได้ว่า...สรุป
บล็อกค าสั่งที่ใช้ในการท าให้ตัวละครเปลี่ยน

ท่าทาง คือ บล็อกค าสั่ง next costume หรือ 
switch costume to … และในโปรแกรม Scratch 
มีค าสั่งที่ท างานแบบวนซ ้า ไม่รู้จบ
คือ บล็อกค าสั่ง forever 



สิ่งที่ได้เรียนรูใ้นวันนี้
1. เขียนโปรแกรมแบบวนซ ้าไม่รู้จบโดย
ใช้บล็อกค าสั่ง Forever
2. ใช้ค าสั่งของโปรแกรมให้ตัวละคร
เปลี่ยนท่าทาง และ ปรับการหมุนของ  
ตัวละคร 



บทเรียนคร้ังต่อไป
เรื่อง 

การเขียนโปรแกรมแบบวนซ ้า (2) 



สิ่งที่ต้องเตรียมครั้งต่อไป
1. คอมพิวเตอร์ที่มีโปรแกรม Scratch 2
2. ใบงาน 02 : เดินวนเป็นสี่เหลี่ยม

สามารถดาวน์โหลดได้ที่ www.dltv.ac.th


