
17ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ.๘ / ผ.๘.๑-๐๓

ใบงาน ๐๓ : คลิกเปลี่ยนโลก

	 เขียนโปรแกรม	คลิกปุ่มมหัศจรรย์	เพ่ือพ�	Cassy	ท่ีอยู่สน�มหญ้�ริมกำ�แพง	

ไปเท่ียวช�ยห�ดม�ลีบู	ดังน้ี				

	 ๑.	เปิดโปรแกรม	Scratch	

	 ๒.	นำ�เข้�ตัวละคร	Cassy	

	 ๓.	คลิกท่ี	Stage	นำ�เข้�ฉ�กหลัง	brick	wall2	และ	beach	malibu	

	 ๔.	นำ�เข้�ตัวละคร	Button2		
๑

๒

๑

๒

คลิกที่แท็บ	Costumes

คลิกเครื่องมือ	 	พิมพ์คำ�ว่�	SEA	ลงบนภ�พ	Button2
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18 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๘ / ผ. ๘.๑-๐๓

๕.	เขียนสคริปต์ให้ตัวละคร	Cassy	โดยใช้บล็อกคำ�สั่งในต�ร�งช่องซ้�ยมือ	แล้ว

				บันทึกผลลัพธ์ที่ได้เมื่อคลิก	 	ลงในต�ร�งช่องขว�มือ	

๗.	คลิกปุ่ม	 	แล้วตอบคำ�ถ�มดังต่อไปนี้

				ฉ�กหลังเป็นรูป	

	

๘.	คลิกที่ตัวละคร	Button2	แล้วตอบคำ�ถ�มดังต่อไปนี้

				ฉ�กหลังเป็นรูป	

	

๙.	เขียนสคริปต์เพื่อเพิ่มสถ�นที่ในก�รท่องเที่ยวของ	Cassy	

๖.	เขียนสคริปต์ให้ตัวละคร	Button2	โดยใช้บล็อกคำ�สั่งในต�ร�งช่องซ้�ยมือ	

				แล้วบันทึกผลลัพธ์ที่ได้เมื่อคลิกที่ตัวละคร	ลงในต�ร�งช่องขว�มือ		

สคริปต์ของตัวละคร Button2

สคริปต์ของตัวละคร Cassy ผลลัพธ์เม่ือคลิก

ผลลัพธ์เม่ือคลิก Button2
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19ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ.๘ / ผ.๘.๑-๐๓

๑.	คำ�สั่ง	When	this	sprite	clicked	มีก�รทำ�ง�นอย่�งไร

๒.	ห�กนักเรียนต้องก�รเปลี่ยนฉ�กหลังของเวที	นักเรียนจะต้องใช้คำ�สั่งใด	และ

				คำ�สั่งนั้นอยู่ในกลุ่มบล็อกใด

๓.	จ�กกิจกรรมนี้	สรุปได้ว่�

				ถ้�ให้โปรแกรมทำ�ง�นต�มคำ�สั่ง	เมื่อคลิกที่ตัวละคร	จะใช้บล็อกคำ�สั่ง										

	 	 	 	 	 	 	 				ในกลุ่มบล็อก

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม
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