
17ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ.๘ / ผ.๘.๑-๐๓

ใบงาน ๐๓ : คลิกเปลี่ยนโลก

	 เขียนโปรแกรม คลิกปุ่มมหัศจรรย์ เพ่ือพา Cassy ท่ีอยู่สนามหญ้าริมกำ�แพง 

ไปเท่ียวชายหาดมาลีบู ดังน้ี    

	 ๑. เปิดโปรแกรม Scratch 

	 ๒. นำ�เข้าตัวละคร Cassy 

	 ๓. คลิกท่ี Stage นำ�เข้าฉากหลัง brick wall2 และ beach malibu 

	 ๔. นำ�เข้าตัวละคร Button2  
๑

๒

๑

๒

คลิกที่แท็บ Costumes

คลิกเครื่องมือ ￼ พิมพ์คำ�ว่า SEA ลงบนภาพ Button2
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18 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ. ๘ / ผ. ๘.๑-๐๓

๕. เขียนสคริปต์ให้ตัวละคร Cassy โดยใช้บล็อกคําสั่งในตารางช่องซ้ายมือ แล้ว

    บันทึกผลลัพธ์ที่ได้เมื่อคลิก ￼ ลงในตารางช่องขวามือ 

๗. คลิกปุ่ม ￼ แล้วตอบคำ�ถามดังต่อไปนี้

    ฉากหลังเป็นรูป 

 

๘. คลิกที่ตัวละคร Button2 แล้วตอบคำ�ถามดังต่อไปนี้

    ฉากหลังเป็นรูป 

 

๙. เขียนสคริปต์เพื่อเพิ่มสถานที่ในการท่องเที่ยวของ Cassy 

๖. เขียนสคริปต์ให้ตัวละคร Button2 โดยใช้บล็อกคําสั่งในตารางช่องซ้ายมือ 

    แล้วบันทึกผลลัพธ์ที่ได้เมื่อคลิกที่ตัวละคร ลงในตารางช่องขวามือ  

สคริปต์ของตัวละคร Button2

สคริปต์ของตัวละคร Cassy ผลลัพธ์เม่ือคลิก

ผลลัพธ์เม่ือคลิก Button2
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19ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
บ.๘ / ผ.๘.๑-๐๓

๑. คำ�สั่ง When this sprite clicked มีการทำ�งานอย่างไร

๒. หากนักเรียนต้องการเปลี่ยนฉากหลังของเวที นักเรียนจะต้องใช้คำ�สั่งใด และ

    คำ�สั่งนั้นอยู่ในกลุ่มบล็อกใด

๓. จากกิจกรรมนี้ สรุปได้ว่า

    ถ้าให้โปรแกรมทำ�งานตามคำ�สั่ง เมื่อคลิกที่ตัวละคร จะใช้บล็อกคำ�สั่ง          

	 	 	 	 	 	 	     ในกลุ่มบล็อก

คำ�ถามหลังจากทำ�กิจกรรม

�������� ������������� �������� �5 ����2.indd   19 10/22/62 BE   4:50 PM


