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เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบล าดับ (3)



หน่วยที่ 8

การเขียนโปรแกรม
เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบล าดับ (3)



จุดประสงค์การเรียนรู้
1. นักเรียนเขียนโปรแกรมเพื่อเปลี่ยนฉาก
เมื่อคลิกที่ตัวละครของตัวละครได้
2. นักเรียนคาดการณ์ผลลัพธ์ของโปรแกรม 
ได้ถูกต้อง



ทบทวน













เรื่องที่เรียนในวันนี้
เขียนโปรแกรมเพื่อเปลี่ยนฉาก
เมื่อคลิกที่ตัวละคร



กิจกรรมชวนท า



https://scratch.mit.edu/projects/314456327/
นักเรียนสามารถเข้าผ่านลิงค์นี้ได้เลยนะคะ



ค าถามชวนคิด



ค าถาม
เกมที่นักเรียนได้เห็นเมื่อสักครู่นี้ท างานอย่างไร



แนวค าตอบ

ใช้เมาส์ในการคลิก



ค าถาม
นักเรียนเคยเห็นเกมหรือโปรแกรมอื่นที่ใช้เมาส์คลิกปุ่มหรือไม่ 
มีปุ่มส าหรับท าอะไรบ้าง



ใบงาน 03
คลิกเปลี่ยนโลก



บทบาทของเรา..ท าให้เรามีสว่นร่วมกันและกัน

บทบาทครูปลายทาง

1. ครูแจกใบงานให้นักเรียนต่อกลุ่ม
2. ครูเตรียมคอมพิวเตอร์ที่มีโปรแกรม 
Scratch ให้นักเรียน
3. ครูดูแลนักเรียนตลอดการท างาน

1. นักเรียนจับกลุ่ม 2-3 คน
2. นักเรียนท ากิจกรรมตาม    

ใบงาน 03   

บทบาทนักเรียน













2

1





สคริปต์ของตัวละคร Cassy ผลลัพธ์เมื่อคลิก 





สคริปต์ของตัวละคร Button2 ผลลัพธ์เมื่อคลิก Button2









ใบงาน 03
คลิกเปลี่ยนโลก







สคริปต์ของตัวละคร Cassy ผลลัพธ์เมื่อคลิก 

เปลี่ยนฉากหลังเป็น
brick wall2 





สคริปต์ของตัวละคร Button2 ผลลัพธ์เมื่อคลิก Button2

เปลี่ยนฉากหลังเป็น 
beach malibu



brick wall2 

beach malibu 







ค าถามหลัง
จากท ากิจกรรม



บทบาทของเรา..ท าให้เรามีสว่นร่วมกันและกัน

บทบาทครูปลายทาง

1. ครูแจกค าถามหลังจากการท า
กิจกรรมให้นักเรียน
2. ครูดูแลนักเรียนขณะท ากิจกรรม

1.นักเรียนตอบค าถาม
หลังจากการท ากิจกรรม

บทบาทนักเรียน



ค าถามหลังจากการท ากจิกรรม

1. ค ำสั่ง When this sprite clicked มีกำรท ำงำนอย่ำงไร
ค าชี้แจง ตอบค าถามต่อไปนี้



ค ำถำมหลังจำกกำรท ำกิจกรรม

2. หำกนักเรียนต้องกำรเปลี่ยนฉำกหลังของเวทีนักเรียนจะตอ้งใช้
ค ำสั่งใด และค ำสั่งนั้นอยู่ในกลุ่มบล็อกใด

ค าชี้แจง ตอบค าถามต่อไปนี้



เฉลยค าถามหลัง
จากท ากิจกรรม



ค ำถำมหลังจำกกำรท ำกิจกรรม

1. ค ำสั่ง When this sprite clicked มีกำรท ำงำนอย่ำงไร

ค าชี้แจง ตอบค าถามต่อไปนี้



ค ำถำมหลังจำกกำรท ำกิจกรรม

2. หำกนักเรียนต้องกำรเปลี่ยนฉำกหลังของเวทีนักเรียนจะตอ้งใช้
ค ำสั่งใด และค ำสั่งนั้นอยู่ในกลุ่มบล็อกใด

ค าชี้แจง ตอบค าถามต่อไปนี้



สรุปบทเรียน



บทบาทของเรา..ท าให้เรามีสว่นร่วมกันและกัน

บทบาทครูปลายทาง

ครูให้ตัวแทนนักเรียน
ออกมาเขียนข้อสรุป
หน้ากระดาน และร่วมสรุป
ไปพร้อมกับนักเรียน

นักเรียนตัวแทนออกมาสรุป
หน้าชั้นเรียน

บทบาทนักเรียน



จากกิจกรรมในวันนี้เราสรุปได้ว่า...

สรุป



สิ่งที่ได้เรียนรูใ้นวันนี้
การเขียนโปรแกรมโดยใช้บล็อกค าสั่งเพื่อ
เปลี่ยนฉากเมื่อคลิกที่ตัวละครใน
โปรแกรม Scratch



บทเรียนครั้งต่อไป
เรื่อง 

การเขียนโปรแกรมแบบวนซ ้า (1) 



สิ่งที่ต้องเตรียมครั้งต่อไป
1. คอมพิวเตอร์ที่มีโปรแกรม Scratch 2
2. ใบงาน 01 : มาเต้นร ากันเถอะ

สามารถดาวน์โหลดได้ที่ 
www.dltv.ac.th


