
ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖54

ใบงาน ๑๑ : เดินตามเส้น

	 เขียนสคริปต์ให้ตัวละคร	Ladybug1	(เต่�ทอง)	เดินต�มเส้นสีดำ�ที่เป็นวงรี

ขั้นเตรียมตัวละคร Ladybug1 และวาดภาพวงรีที่ฉากหลัง

๑.	คลิกที่	Backdrops	ในส่วนพื้นที่เวที

๒.	คลิกที่แถบ	Backdrops

๓.	เลือกเครื่องมือ	Circle	

๔.	กำ�หนดเส้นสีดำ�	ขน�ดเส้น	20	ไม่มีสีพื้น	

๕.	ว�ดภ�พวงรี	โดยใช้เครื่องมือ	Select	ให้จุดศูนย์กล�งของวงรีอยู่ตรงกล�ง

				ฉ�กหลังพอดี

บ. ๔ / ผ. ๔-๑๑

        
 

เขียนสคริปต์ให้ตัวละคร Ladybug1 (เต่ำทอง) เดินตำมเส้นสีด ำที่เป็นวงรี 

 
ขั้นเตรียมตัวละคร Ladybug1 และวาดภาพวงรีที่ฉากหลัง 

๑. คลิกท่ี Backdrops ในส่วนพื้นที่เวที 
๒. คลิกท่ีแถบ Backdrops 
๓. เลือกเครื่องมือ Circle  
๔. ก ำหนดเส้นสีด ำ ขนำดเส้น 20 ไม่มีสีพ้ืน  
๕. วำดภำพวงรี โดยใช้เครื่องมือ Select ให้จุดศูนย์กลำงของวงรีอยู่ตรงกลำงฉำกหลังพอดี 

 
 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๔/ผ.๔-๑๑ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

ใบงาน ๑๑ : เดินตามเส้น 

๑ 

๒ 

๓ 

๕ 
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เขียนสคริปต์ให้ตัวละคร Ladybug1 (เต่ำทอง) เดินตำมเส้นสีด ำที่เป็นวงรี 

 
ขั้นเตรียมตัวละคร Ladybug1 และวาดภาพวงรีที่ฉากหลัง 

๑. คลิกท่ี Backdrops ในส่วนพื้นที่เวที 
๒. คลิกท่ีแถบ Backdrops 
๓. เลือกเครื่องมือ Circle  
๔. ก ำหนดเส้นสีด ำ ขนำดเส้น 20 ไม่มีสีพ้ืน  
๕. วำดภำพวงรี โดยใช้เครื่องมือ Select ให้จุดศูนย์กลำงของวงรีอยู่ตรงกลำงฉำกหลังพอดี 

 
 

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๔/ผ.๔-๑๑ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

ใบงาน ๑๑ : เดินตามเส้น 
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๒ 
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๕ 

๔ 



ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 55

๖.	เพิ่มตัวละคร	Ladybug1	แล้วว�ดภ�พวงกลมสีแดงที่หนวดข้�งซ้�ย	และวงกลม

				สีนำ้�เงินท่ีหนวดข้�งขว�	(วงกลมจะมีขน�ดเท่�กันห�กใช้วิธี	copy	แล้วเปลี่ยนสี)	

๗.	เขียนสคริปต์เพื่อกำ�หนดทิศท�ง	90	องศ�	และตำ�แหน่งเริ่มต้น	ดังภ�พ

๘.	เขียนสคริปต์เพื่อให้ตัวละคร	Ladybug1	เดินไปต�มเส้นวงรีสีดำ�	๑	รอบ	

				ตรวจสอบก�รสัมผัสของหนวดด้�นซ้�ยของตัวละคร	Ladybug1	กับ

				เส้นวงรีสีดำ�	ต�มรหัสลำ�ลอง	ดังนี้

	 รหัสลำ�ลองของตัวละคร	Ladybug1	

	 ๑)	เดิน	๓	ก้�ว

	 ๒)	ถ้�	สีแดง	สัมผัส	สีดำ�	

	 				-	เลี้ยวซ้�ย	๓	องศ�

	 ๓)	ทำ�ซำ้�ข้อ	๑	–	๒	จนตัวละคร	Ladybug1	เคลื่อนที่ครบ	๑	รอบ

บ. ๔ / ผ. ๔-๑๑

๖. เพ่ิมตัวละคร Ladybug1 แล้ววำดภำพวงกลมสีแดงที่หนวดข้ำงซ้ำย และวงกลมสีน้ ำเงินที่หนวดข้ำงขวำ 
(วงกลมจะมีขนำดเท่ำกันหำกใช้วิธี copy แล้วเปลี่ยนสี)  

   
 

๗. เขียนสคริปต์เพื่อก ำหนดทิศทำง 90 องศำ และต ำแหน่งเริ่มต้น ดังภำพ 

   
 

๘. เขียนสคริปต์เพ่ือให้ตัวละคร Ladybug1 เดินไปตำมเส้นวงรีสีด ำ ๑ รอบ  
ตรวจสอบกำรสัมผัสของหนวดด้ำนซ้ำยของตัวละคร Ladybug1 กับเส้นวงรีสีด ำ  
ตำมรหัสล ำลอง ดังนี้ 

รหัสล ำลองของตัวละคร Ladybug1  
๑) เดิน ๓ ก้ำว 
๒) ถ้ำ สีแดง สัมผัส สีด ำ  
  - เลี้ยวซ้ำย ๓ องศำ 
๓) ท ำซ้ ำข้อ ๑ – ๒ จนตัวละคร Ladybug1 เคลื่อนที่ครบ ๑ รอบ 

บล็อกค ำสั่งแนะน ำ 

  

 
 

๖. เพ่ิมตัวละคร Ladybug1 แล้ววำดภำพวงกลมสีแดงที่หนวดข้ำงซ้ำย และวงกลมสีน้ ำเงินที่หนวดข้ำงขวำ 
(วงกลมจะมีขนำดเท่ำกันหำกใช้วิธี copy แล้วเปลี่ยนสี)  

   
 

๗. เขียนสคริปต์เพื่อก ำหนดทิศทำง 90 องศำ และต ำแหน่งเริ่มต้น ดังภำพ 

   
 

๘. เขียนสคริปต์เพ่ือให้ตัวละคร Ladybug1 เดินไปตำมเส้นวงรีสีด ำ ๑ รอบ  
ตรวจสอบกำรสัมผัสของหนวดด้ำนซ้ำยของตัวละคร Ladybug1 กับเส้นวงรีสีด ำ  
ตำมรหัสล ำลอง ดังนี้ 

รหัสล ำลองของตัวละคร Ladybug1  
๑) เดิน ๓ ก้ำว 
๒) ถ้ำ สีแดง สัมผัส สีด ำ  
  - เลี้ยวซ้ำย ๓ องศำ 
๓) ท ำซ้ ำข้อ ๑ – ๒ จนตัวละคร Ladybug1 เคลื่อนที่ครบ ๑ รอบ 

บล็อกค ำสั่งแนะน ำ 

  

 
 



ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖56

						บล็อกคำ�สั่งแนะนำ�

๖. เพ่ิมตัวละคร Ladybug1 แล้ววำดภำพวงกลมสีแดงที่หนวดข้ำงซ้ำย และวงกลมสีน้ ำเงินที่หนวดข้ำงขวำ 
(วงกลมจะมีขนำดเท่ำกันหำกใช้วิธี copy แล้วเปลี่ยนสี)  

   
 

๗. เขียนสคริปต์เพื่อก ำหนดทิศทำง 90 องศำ และต ำแหน่งเริ่มต้น ดังภำพ 

   
 

๘. เขียนสคริปต์เพ่ือให้ตัวละคร Ladybug1 เดินไปตำมเส้นวงรีสีด ำ ๑ รอบ  
ตรวจสอบกำรสัมผัสของหนวดด้ำนซ้ำยของตัวละคร Ladybug1 กับเส้นวงรีสีด ำ  
ตำมรหัสล ำลอง ดังนี้ 

รหัสล ำลองของตัวละคร Ladybug1  
๑) เดิน ๓ ก้ำว 
๒) ถ้ำ สีแดง สัมผัส สีด ำ  
  - เลี้ยวซ้ำย ๓ องศำ 
๓) ท ำซ้ ำข้อ ๑ – ๒ จนตัวละคร Ladybug1 เคลื่อนที่ครบ ๑ รอบ 

บล็อกค ำสั่งแนะน ำ 

  

 
 

บ. ๔ / ผ. ๔-๑๑

๙.	เขียนรหัสลำ�ลองเพื ่อตรวจสอบก�รสัมผัสของหนวดด้�นขว�ของตัวละคร	

				Ladybug1	กับเส้นวงรีสีดำ�	

๑๐.	เขียนสคริปต์ต�มรหัสลำ�ลองในข้อ	๙.

						บล็อกคำ�สั่งแนะนำ�

๙. เขียนรหัสล ำลองเพ่ือตรวจสอบกำรสัมผัสของหนวดด้ำนขวำของตัวละคร Ladybug1 กับเส้นวงรีสีด ำ  
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

๑๐. เขียนสคริปต์ตำมรหัสล ำลองในข้อ ๙. 
บล็อกค ำสั่งแนะน ำ 

 

  

 
 
  



ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำาหรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำานวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 57

บ. ๔ / ผ. ๔-๑๑

๑.	ถ้�ตัวละคร	Ladybug1	เดินไปท�งขว�	ตอนเร่ิมต้น	หนวดสีแดงหรือหนวดสีนำ�้เงิน	

				หนวดสีใดจะสัมผัสเส้นวงรีสีดำ�ก่อน	และตัวละคร	Ladybug1	เล้ียวซ้�ยหรือขว�

๒.	ถ้�ปรับคำ�สั ่งเป็น	move	1	steps	ผลลัพธ์ที ่ได้	แตกต่�งจ�กก�รใช้คำ�สั ่ง	

				move	3	steps	อย่�งไร	

๓.	ถ้�ปรับคำ�สั่งเป็น	move	10	steps	จะเกิดอะไรขึ้นกับก�รเคลื่อนที่ของตัวละคร	

				Ladybug1	และจะแก้ไขปัญห�อย่�งไร

๔.	จ�กกิจกรรมน้ี	สรุปได้ว่�

คำาถามหลังจากทำากิจกรรม


