
ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖42

ใบงาน ๐๙ : นักประดานํ้า Ep.2

สถานการณ์ : ภารกิจของนักประดาน้ํา  คือการเก็บขยะใต้ทะเล ซ่ึงนักประดาน้ําควร

ใช้ถุงมือในการเก็บขยะ ดังน้ันจึงต้องแก้ไขถุงมือของนักประดานํ้าให้มีสท่ีีแตกต่างกับ

ส่วนอ่ืน ดังภาพ

๑. แก้ไขตัวละคร Diver1 ให้ถุงมือของนักประดานํ้ามีสีที่แตกต่างกับส่วนอื่น ตาม

    ขั้นตอนต่อไปนี้

   	 ๑) คลิกที่ Costumes  		 	 ๒) เลือกสีแดง  	

	 ๓) คลิกเครื่องมือกระป๋องสี (Fill)  	 ๔) เทสีที่มือข้างซ้าย

        
     

สถำนกำรณ์ : ภำรกิจของนักประดำน้ ำ คือกำรเก็บขยะใต้ทะเล ซึ่งนักประดำน้ ำควรใช้ถุงมือในกำรเก็บขยะ ดังนั้น
จึงต้องแก้ไขถุงมือของนักประดำน้ ำให้มีสีที่แตกต่ำงกับส่วนอื่น ดังภำพ 

 
๑. แก้ไขตัวละคร Diver1 ให้ถุงมือของนักประดำน้ ำมีสีที่แตกต่ำงกับส่วนอื่น ตำมขั้นตอนต่อไปนี้ 

     ๑) คลิกท่ี Costumes  ๒) เลือกสีแดง  ๓) คลิกเครื่องมือกระป๋องสี (Fill)  ๔) เทสีที่มือข้ำงซ้ำย 

 
  

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๔/ผ.๔-๐๙ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

ใบงาน ๐๙ : นักประดาน้ า Ep.2 

๒ 

๓ 
๔ 

๑ 

        
     

สถำนกำรณ์ : ภำรกิจของนักประดำน้ ำ คือกำรเก็บขยะใต้ทะเล ซึ่งนักประดำน้ ำควรใช้ถุงมือในกำรเก็บขยะ ดังนั้น
จึงต้องแก้ไขถุงมือของนักประดำน้ ำให้มีสีที่แตกต่ำงกับส่วนอื่น ดังภำพ 

 
๑. แก้ไขตัวละคร Diver1 ให้ถุงมือของนักประดำน้ ำมีสีที่แตกต่ำงกับส่วนอื่น ตำมขั้นตอนต่อไปนี้ 

     ๑) คลิกท่ี Costumes  ๒) เลือกสีแดง  ๓) คลิกเครื่องมือกระป๋องสี (Fill)  ๔) เทสีที่มือข้ำงซ้ำย 

 
  

ชื่อ-สกุล………………………………….ชั้น………….เลขที…่………….                                           บ.๔/ผ.๔-๐๙ 
วันที่………………เดือน……………………………….พ.ศ………………… 

ใบงาน ๐๙ : นักประดาน้ า Ep.2 

๒ 

๓ 
๔ 
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บ. ๔ / ผ. ๔-๐๙



ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.
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๒. คัดลอกภาพแขนขวา

	 ๑) ใช้เครื่องมือรูปลูกศร (Select)  	

	 ๒) คลิกที่มือขวา  

	 ๓) คลิก Copy  	 	 	

	 ๔) คลิก Paste แล้วย้ายส่วนแขนขวาที่ Copy ไว้ด้านบน ดังภาพ

๓. ลบส่วนของแขนให้เหลือเฉพาะมือ แล้วดูดสีแดงที่มือซ้าย เพื่อให้ได้สีที่ตรงกัน

    	 ๑) คลิกเครื่องมือรูปยางลบ (Eraser)  

	 ๒) ลบส่วนของแขนให้เหลือแต่ส่วนมือ  

	 ๓)-๕) ใช้เครื่องมือดูดสี ดูดสีแดงที่มือซ้าย  

๒. คัดลอกภำพแขนขวำ 
๑) ใช้เครื่องมือรูปลูกศร(Select)  ๒) คลิกท่ีมือขวำ  ๓) คลิก Copy  ๔) คลิก Paste แล้วย้ำยส่วนแขนขวำที่ 

Copy ไว้ด้ำนบน ดังภำพ 

    
 

๓. ลบส่วนของแขนให้เหลือเฉพำะมือ แล้วดูดสีแดงที่มือซ้ำย เพ่ือให้ได้สีที่ตรงกัน 
    ๑) คลิกเครื่องมือรูปยำงลบ(Eraser)  ๒) ลบส่วนของแขนให้เหลือแต่ส่วนมือ  ๓)-๕) ใช้เครื่องมือดูดสี ดูดสีแดง
ที่มือซ้ำย   

    
 

๔. เทสีและย้ำยมือขวำเข้ำสู่ต ำแหน่ง 
    ๑) คลิกเครื่องมือรูปกระป๋องสี (Fill) ๒) เทสีที่มือขวำ  ๓) ใช้เครื่องมือรูปลูกศร (Select) ๔) ย้ำยมือขวำมำต่อ
กับแขนขวำ ดังภำพ 
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๒. คัดลอกภำพแขนขวำ 
๑) ใช้เครื่องมือรูปลูกศร(Select)  ๒) คลิกท่ีมือขวำ  ๓) คลิก Copy  ๔) คลิก Paste แล้วย้ำยส่วนแขนขวำที่ 

Copy ไว้ด้ำนบน ดังภำพ 

    
 

๓. ลบส่วนของแขนให้เหลือเฉพำะมือ แล้วดูดสีแดงที่มือซ้ำย เพ่ือให้ได้สีที่ตรงกัน 
    ๑) คลิกเครื่องมือรูปยำงลบ(Eraser)  ๒) ลบส่วนของแขนให้เหลือแต่ส่วนมือ  ๓)-๕) ใช้เครื่องมือดูดสี ดูดสีแดง
ที่มือซ้ำย   

    
 

๔. เทสีและย้ำยมือขวำเข้ำสู่ต ำแหน่ง 
    ๑) คลิกเครื่องมือรูปกระป๋องสี (Fill) ๒) เทสีที่มือขวำ  ๓) ใช้เครื่องมือรูปลูกศร (Select) ๔) ย้ำยมือขวำมำต่อ
กับแขนขวำ ดังภำพ 
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๔. เทสีและย้ายมือขวาเข้าสู่ตำ�แหน่ง

    	 ๑) คลิกเครื่องมือรูปกระป๋องสี (Fill) 

	 ๒) เทสีที่มือขวา 

	 ๓) ใช้เครื่องมือรูปลูกศร (Select) 

	 ๔) ย้ายมือขวามาต่อกับแขนขวา ดังภาพ

๕. เพิม่ตัวละครช่ือ Glass Water โดยกำ�หนด Costume เป็น glass water-b ดังรูป

๖. เขียนสคริปต์ เพื่อให้นักดำ�นํ้าเก็บขยะ (Glass Water) ถ้าเก็บได้ ๑ ชิ้น จะได ้

    ๑๐ คะแนน  

	 โดยมีรหัสลำ�ลองดังนี้

	 รหัสลำ�ลองของตัวละคร Glass Water

	 ๑) กำ�หนดค่าให้ตัวแปร Score เท่ากับ ๐ 

	 ๒) เปลี่ยนตำ�แหน่งตัวละคร Glass Water แบบสุ่ม

	 ๓) ถ้า ตัวละคร Glass Water สัมผัสกับ ตัวละคร Diver1 และ สัมผัสสีแดง

	 	 เพิ่มค่าตัวแปร Score ขึ้น ๑๐ คะแนน

	 	 เปลี่ยนตำ�แหน่งตัวละคร Glass Water แบบสุ่ม

	 ๔) ทำ�ซํ้าข้อ ๓ ตลอดเวลา

๒. คัดลอกภำพแขนขวำ 
๑) ใช้เครื่องมือรูปลูกศร(Select)  ๒) คลิกท่ีมือขวำ  ๓) คลิก Copy  ๔) คลิก Paste แล้วย้ำยส่วนแขนขวำที่ 

Copy ไว้ด้ำนบน ดังภำพ 

    
 

๓. ลบส่วนของแขนให้เหลือเฉพำะมือ แล้วดูดสีแดงที่มือซ้ำย เพ่ือให้ได้สีที่ตรงกัน 
    ๑) คลิกเครื่องมือรูปยำงลบ(Eraser)  ๒) ลบส่วนของแขนให้เหลือแต่ส่วนมือ  ๓)-๕) ใช้เครื่องมือดูดสี ดูดสีแดง
ที่มือซ้ำย   

    
 

๔. เทสีและย้ำยมือขวำเข้ำสู่ต ำแหน่ง 
    ๑) คลิกเครื่องมือรูปกระป๋องสี (Fill) ๒) เทสีที่มือขวำ  ๓) ใช้เครื่องมือรูปลูกศร (Select) ๔) ย้ำยมือขวำมำต่อ
กับแขนขวำ ดังภำพ 
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๕. เพ่ิมตัวละครชื่อ Glass Water โดยก ำหนด Costume เป็น glass water-b ดังรูป 
๖. เขียนสคริปต์ เพ่ือให้นักด ำน้ ำเก็บขยะ (Glass Water) ถ้ำเก็บได้ ๑ ชิ้น จะได้ ๑๐ คะแนน   

โดยมีรหัสล ำลองดังนี้ 

รหัสล ำลองของตัวละคร Glass Water 
 ๑) ก ำหนดค่ำให้ตัวแปร Score เท่ำกับ ๐  
 ๒) เปลี่ยนต ำแหน่งตัวละคร Glass Water แบบสุ่ม 
 ๓) ถ้ำ ตัวละคร Glass Water สัมผัสกับ ตัวละคร Diver1 และ สัมผัสสีแดง 
  เพ่ิมค่ำตัวแปร Score ขึ้น ๑๐ คะแนน 
  เปลี่ยนต ำแหน่งตัวละคร Glass Water แบบสุ่ม 
 ๔) ท ำซ้ ำข้อ ๓ ตลอดเวลำ 

บล็อกค ำสั่งแนะน ำ 

  

 

  
๗. เตรียมบล็อกค ำสั่ง and และ touching color เลือกสีแดง โดยต้องดูดสีแดงที่มือของนักประดำน้ ำ 

 
 

๘. ตรวจสอบเงื่อนไขกำรสัมผัสนักประดำน้ ำและ ตรวจสอบกำรสัมผัสสีแดงที่มือของนักประดำน้ ำ ด้วยกำรใช้
บล็อกค ำสั่ง and ดังภำพ 

 

 

บ. ๔ / ผ. ๔-๐๙
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๕. เพ่ิมตัวละครชื่อ Glass Water โดยก ำหนด Costume เป็น glass water-b ดังรูป 
๖. เขียนสคริปต์ เพ่ือให้นักด ำน้ ำเก็บขยะ (Glass Water) ถ้ำเก็บได้ ๑ ชิ้น จะได้ ๑๐ คะแนน   

โดยมีรหัสล ำลองดังนี้ 

รหัสล ำลองของตัวละคร Glass Water 
 ๑) ก ำหนดค่ำให้ตัวแปร Score เท่ำกับ ๐  
 ๒) เปลี่ยนต ำแหน่งตัวละคร Glass Water แบบสุ่ม 
 ๓) ถ้ำ ตัวละคร Glass Water สัมผัสกับ ตัวละคร Diver1 และ สัมผัสสีแดง 
  เพ่ิมค่ำตัวแปร Score ขึ้น ๑๐ คะแนน 
  เปลี่ยนต ำแหน่งตัวละคร Glass Water แบบสุ่ม 
 ๔) ท ำซ้ ำข้อ ๓ ตลอดเวลำ 

บล็อกค ำสั่งแนะน ำ 

  

 

  
๗. เตรียมบล็อกค ำสั่ง and และ touching color เลือกสีแดง โดยต้องดูดสีแดงที่มือของนักประดำน้ ำ 

 
 

๘. ตรวจสอบเงื่อนไขกำรสัมผัสนักประดำน้ ำและ ตรวจสอบกำรสัมผัสสีแดงที่มือของนักประดำน้ ำ ด้วยกำรใช้
บล็อกค ำสั่ง and ดังภำพ 

 

 

 

๕. เพ่ิมตัวละครชื่อ Glass Water โดยก ำหนด Costume เป็น glass water-b ดังรูป 
๖. เขียนสคริปต์ เพ่ือให้นักด ำน้ ำเก็บขยะ (Glass Water) ถ้ำเก็บได้ ๑ ชิ้น จะได้ ๑๐ คะแนน   

โดยมีรหัสล ำลองดังนี้ 

รหัสล ำลองของตัวละคร Glass Water 
 ๑) ก ำหนดค่ำให้ตัวแปร Score เท่ำกับ ๐  
 ๒) เปลี่ยนต ำแหน่งตัวละคร Glass Water แบบสุ่ม 
 ๓) ถ้ำ ตัวละคร Glass Water สัมผัสกับ ตัวละคร Diver1 และ สัมผัสสีแดง 
  เพ่ิมค่ำตัวแปร Score ขึ้น ๑๐ คะแนน 
  เปลี่ยนต ำแหน่งตัวละคร Glass Water แบบสุ่ม 
 ๔) ท ำซ้ ำข้อ ๓ ตลอดเวลำ 

บล็อกค ำสั่งแนะน ำ 

  

 

  
๗. เตรียมบล็อกค ำสั่ง and และ touching color เลือกสีแดง โดยต้องดูดสีแดงที่มือของนักประดำน้ ำ 

 
 

๘. ตรวจสอบเงื่อนไขกำรสัมผัสนักประดำน้ ำและ ตรวจสอบกำรสัมผัสสีแดงที่มือของนักประดำน้ ำ ด้วยกำรใช้
บล็อกค ำสั่ง and ดังภำพ 

 

 

	 บล็อกคำ�สั่งแนะนำ�

๗. เตรียมบล็อกคำ�สั่ง and และ touching color เลือกสีแดง โดยต้องดูดสีแดงที่

    มือของนักประดานํ้า

๘. ตรวจสอบเงื่อนไขการสัมผัสนักประดานํ้าและ ตรวจสอบการสัมผัสสีแดงที่มือ

    ของนักประดานํ้า ด้วยการใช้บล็อกคำ�สั่ง and ดังภาพ
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๕. เพ่ิมตัวละครชื่อ Glass Water โดยก ำหนด Costume เป็น glass water-b ดังรูป 
๖. เขียนสคริปต์ เพ่ือให้นักด ำน้ ำเก็บขยะ (Glass Water) ถ้ำเก็บได้ ๑ ชิ้น จะได้ ๑๐ คะแนน   

โดยมีรหัสล ำลองดังนี้ 

รหัสล ำลองของตัวละคร Glass Water 
 ๑) ก ำหนดค่ำให้ตัวแปร Score เท่ำกับ ๐  
 ๒) เปลี่ยนต ำแหน่งตัวละคร Glass Water แบบสุ่ม 
 ๓) ถ้ำ ตัวละคร Glass Water สัมผัสกับ ตัวละคร Diver1 และ สัมผัสสีแดง 
  เพ่ิมค่ำตัวแปร Score ขึ้น ๑๐ คะแนน 
  เปลี่ยนต ำแหน่งตัวละคร Glass Water แบบสุ่ม 
 ๔) ท ำซ้ ำข้อ ๓ ตลอดเวลำ 

บล็อกค ำสั่งแนะน ำ 

  

 

  
๗. เตรียมบล็อกค ำสั่ง and และ touching color เลือกสีแดง โดยต้องดูดสีแดงที่มือของนักประดำน้ ำ 

 
 

๘. ตรวจสอบเงื่อนไขกำรสัมผัสนักประดำน้ ำและ ตรวจสอบกำรสัมผัสสีแดงที่มือของนักประดำน้ ำ ด้วยกำรใช้
บล็อกค ำสั่ง and ดังภำพ 

 

 



ชื่อ-สกุล ชั้น เลขที่

วันที่ เดือน พ.ศ.

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ (สำ�หรับนักเรียน) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาระเทคโนโลยี (วิทยาการคำ�นวณ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖46

บ. ๔ / ผ. ๔-๐๙

๑. ใช้บล็อกคำ�สั่งใดในการตรวจสอบว่ามือของนักประดานํ้าสัมผัสกับตัวละครขยะ 

๒. หากเพ่ิมตัวละครขยะให้มีหลายช้ินโดยใช้วิธี duplicate ต้องแก้ไขสคริปต์อย่างไร

๓. ถ้าต้องการปรับเกมให้มีอุปสรรคในการเก็บขยะ จะออกแบบเกมอย่างไร

๔. จากกิจกรรมน้ี สรุปได้ว่า

คำ�ถามหลังจากทำ�กิจกรรม


