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การเขียนโปรแกรม (5)



การเขียนโปรแกรม (5)
เรื่อง สูตรคูณตามสั่ง



จุดประสงค์การเรียนรู้

1. นักเรียนเขียนโปรแกรมที่มีการใช้ตัวแปรได้
2. นักเรียนเขียนโปรแกรมที่มีการวนซ ้าได้



“นักเรียนเคยท่องแม่สูตรคูณหรือไม่ 
ท่องถึงแม่ที่เท่าไร”



บทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียน

ครูให้ตัวแทนนักเรียน
2 คน จับคู่ท ากิจกรรม

นักเรียนจับคู่เพื่อ
แลกเปลี่ยนการท่องสูตรคูณ

ตามเพื่อนสั่ง

บทบาทของเรา..ท าให้เรามีส่วนร่วมกันและกัน



กิจกรรมในวันนี้

1. นักเรียนจับคู่ท่องแม่สูตรคูณตามเพือ่นสั่ง



ค าถามชวนคิด
“โปรแกรม Scratch สามารถเขียน code 

เพื่อให้ตัวละครแสดง แม่สูตรคูณแม่ใดก็ได้ตามที่
เราสั่งได้หรือไม่ ใช้บล็อกค าสั่งใดบ้าง”



แนวค าตอบ
การรับค าสั่งใช้บล็อกค าสั่ง ask and wait และตัวแปร 

answer การแสดงข้อความใช้ค าสั่ง say การเชื่อมข้อความ
ใช้ค าสั่ง join และ การท่องซ ้า ๆ ใช้บล็อกค าสั่ง repeat 
ส่วนการคูณต้องมีตัวแปรเข้ามาเกี่ยวข้อง ซึ่งจะได้ในใบงาน



ทบทวนความรู้เดิม



ใบงานที่ 4
Super cat



ทบทวนบล็อกค าสั่ง



กิจกรรมที่ท า

สถานการณ์

ให้แมวเคลื่อนที่
โดยการใช้เมาส์เลื่อน



ท าความเข้าใจ
ในเรื่องใหม่



ใบงานที่ 5
สูตรคูณตามสั่ง



บทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียน

1. ครูแจกใบงานให้นักเรียนต่อกลุม่
2. ครูเตรียมคอมพิวเตอร์ที่มี
โปรแกรม Scratch ให้นักเรียน
3. ครูดูแลนักเรียนตลอดการท างาน

1. นักเรียนจับกลุ่ม 3 คน
2. นักเรียนท า

ใบงาน 05 สูตรคูณตามสั่ง
3. นักเรียนร่วมกันท า

ใบงาน 05 สูตรคูณตามสั่ง

บทบาทของเรา..ท าให้เรามีส่วนร่วมกันและกัน



กิจกรรมที่ท าในวันนี้

สถานการณ์
ให้ตัวละครท่องสูตรคูณ

โดยการป้อนเลขทางแป้นพิมพ์
ให้ตัวละครท่องเลขสูตรคูณ



กิจกรรมที่ท าในวันนี้

1. โปรแกรม Scratch แสดงผลลัพธ์สูตรคูณ ดังนี้
โปรแกรมถามว่าต้องการสูตรคูณแม่ใด เช่น สูตรคูณแม่ 5
จะแสดงข้อความดังนี้

การวางแผนออกแบบเขียนสคริปต์



กิจกรรมที่ท าในวันนี้

การวางแผนออกแบบเขียนสคริปต์



กิจกรรมที่ท าในวันนี้

2. เขียนสคริปต์เพื่อรับตัวเลขแม่สูตรคูณ โดยใช้บล็อกค าสั่ง    
ask ในกลุ่ม บล็อก sensing

การวางแผนออกแบบเขียนสคริปต์

ซึ่งจะแสดงข้อความ “ป้อนแม่สูตรคูณที่ตอ้งการ”

และรอรับค่าโดยค่าที่ป้อนจะถูกเก็บไว้ในตัวแปร



การวางแผนออกแบบเขียนสคริปต์

กิจกรรมที่ท าในวันนี้

3. แสดงข้อความชื่อแม่สูตรคูณ โดยใช้บล็อกค าสัง่ ดังนี้

แสดงข้อความว่า  “สูตรคูณแม”่ + ค่าที่ป้อน



การวางแผนออกแบบเขียนสคริปต์

กิจกรรมที่ท าในวันนี้

4. สร้างตัวแปร number เพื่อใช้เป็นตัวคูณในแม่สูตรคูณ
ตามขั้นตอน 1-5 ดังนี้

1

2

3

4

5





การวางแผนออกแบบเขียนสคริปต์
กิจกรรมที่ท าในวันนี้

5. เขียนสคริปต์ตามรหัสล าลองต่อไปนี้
5.1 ก าหนดค่าตัวแปร number = 1
5.2 แสดงข้อความ ท่องสูตรคูณ

แม่สูตรคูณ + “คูณ” + ค่าตัวแปร number + “เป็น”
+ (แม่สูตรคูณ x ค่าตัวแปร number)

โปรแกรมจะแสดงค าพูดของตัวละครแมวในการท่องแม่สูตรคูณ



การวางแผนออกแบบเขียนสคริปต์
กิจกรรมที่ท าในวันนี้

5. เขียนสคริปต์ตามรหัสล าลองต่อไปนี้

5.3 เพิ่มค่าตัวแปร number ขึ้น 1
5.4 ท าซ ้าข้อ 2-3 จนครบ 12 รอบ

โปรแกรมจะแสดงค าพูดของตัวละครแมวในการท่องแม่สูตรคูณ



บล็อกค าสั่งที่ใช้เรียนในวันนี้



ลงมือปฏิบัติ



ค าถาม
หลังจากการท ากิจกรรม



บทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียน

1. ครูแจกใบงานค าถามหลังจาก
การท ากิจกรรม
2. ครูดูแลนักเรียนตลอดการท างาน

1. นักเรียนท าค าถาม
หลังจากการท ากิจกรรม

บทบาทของเรา..ท าให้เรามีส่วนร่วมกันและกัน



ค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

1. จับคู่ ตัวแปร กับ ค่าที่เก็บในตัวแปร ที่สัมพันธ์กันในใบงาน

ผลคูณ

ตัวคูณ

แม่สูตรคูณ



ค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

2. บล็อกค าสั่งใดที่ใช้ในการเชื่อมขอ้ความ

..............................................................................................................................

..............................................................................................................................

..............................................................................................................................



ค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

3. ถ้าต้องการเขียนโปรแกรมแสดงสูตรคูณแม่ 2 ถึงแม่ 5
จะต้องปรับรหัสล าลองอย่างไร
..............................................................................................................................

..............................................................................................................................

..............................................................................................................................



เฉลย ค าถาม
หลังจากการท ากิจกรรม



ค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

1. จับคู่ ตัวแปร กับ ค่าที่เก็บในตัวแปร ที่สัมพันธ์กันในใบงาน

ผลคูณ

ตัวคูณ

แม่สูตรคูณ



ค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

2. บล็อกค าสั่งใดที่ใช้ในการเชื่อมขอ้ความ

..............................................................................................................................

..............................................................................................................................

..............................................................................................................................



ค าถามหลังจากการท ากิจกรรม

3. ถ้าต้องการเขียนโปรแกรมแสดงสูตรคูณแม่ 2 ถึงแม่ 5
จะต้องปรับรหัสล าลองอย่างไร
..............................................................................................................................

..............................................................................................................................

..............................................................................................................................

ลดการวนซ ้า 5 รอบ 



สรุปบทเรียน



บทบาทครูปลายทาง บทบาทนักเรียน

ครูให้ตัวแทนนักเรียนออกมา
เขียนข้อสรุปหน้ากระดาน และ
ร่วมสรุปไปพร้อมกับนักเรียน

นักเรียนตัวแทนออกมา
สรุปหน้าชั้นเรียน

บทบาทของเรา..ท าให้เรามีส่วนร่วมกันและกัน



การเขียนโปรแกรมในโปรแกรม Scratch
การแสดงสูตรคูณ จะต้องใช้ตัวแปร มีการ
ค านวณ และ การเชื่อมข้อความ

จากกิจกรรมในวันนี้เราสรุปได้ว่า...สรุป



สิ่งที่เรียนรู้ในวันนี้

การใช้ค าสั่งเขียนโปรแกรม
เพื่อแสดงสูตรคูณ

ตามนักเรียนต้องการ



การเขียนโปรแกรม (6)

บทเรียนครั้งต่อไป



สิ่งที่ต้องเตรยีม
1. เครื่องคอมพิวเตอร์ที่มีโปรแกรม Scratch3
2. ใบงาน 06 : Series

สามารถดาวน์โหลดข้อมูลได้ที่ www.dltv.ac.th


